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V teoretickej Casti bakaldrskej prace Kristian Majer rozoberd ruchovi zlozku
audiovizualnych diel, kde sa venuje, v uvodnych kapitolach, rozdeleniu tejto zvukovej
kategorie a poukazuje na historicky kontext vzniku a tvorby postsynchronnych ruchov, ktoré
tvoria taziskov Cast’ prace.

Cela praca sa moze stat inSpirujucou pre Studentov zvukovej skladby, nakolko
nastol'uje dovod zamysliet’ sa, i tvorba tak vyraznej a povedal by som v niektorych pasdzach
dominantnej zlozky zvukovej modulécie dlhometraZzneho hraného filmu sa prenesie z
postsynchronneho Stadia ku MIDI klavesnici. V praci popisuje softvérova sucasnost’ tvorby s
kratkou charakteristikou a spdsobom vytvarania ,,Slapaciek®, teda hlavne krokov, ktoré tvoria
neoddelitelna stcast’ postsynchronnych ruchov a st najproblematickejSie z hladiska
charakteru, priestoru a velakrat pri takomto sposobe vytvarania ich chyba ,,ludsky faktor*,
teda nedokonalost’, ktort ale v konecnom dosledku ocenujeme. Je to rovnaké ako s hudbou,




Pudska interpretacia aj so svojou nedokonalostou je emociondlne ocenovana a predstihuje
technickll dokonalost’.

V praktickej Casti Kristidn Majer sa sam pokusa dospiet’ k porovnévaniu jednotlivych
postupov a poskytuje Citatel'ovi aj subjektivne zhrnutie a zaver. Je na Skodu veci, ze na zaver
nezazneju slova zvukovych majstrov, ich ndzor, a hlavne samotnych tvorcov
postsynchronnych ruchov, ktori sa dlhodobo pohybuju v tomto prostredi, pretoze takto je to
len prispevok do diskuzie.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

- na zéklade akych poznatkov v praci uvadzate, ze vyroba postsynchronnych ruchov v
klasickom ruchovom $tidiu je cenovo nevyhodna. Ruchové studia stale vznikaju.

- viete si predstavit’ za pomoci prace v DAW vytvorit’ §lapacky k celoe¢ernému hranému
filmu a kol’ko si myslite, ze by Vam tento proces trval
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