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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace je aplikacniho charakteru. V teoretické Casti se prace zabyva
vymezenim zakladnich pojmi problematiky a moznostmi vyuzivani digitalnich technologii
v hudebnich ¢innostech s détmi v matefské Skole. V praktické casti je uvedena sada
hudebnich aktivit s vyuzitim digitalnich technologii podporujici digitalni gramotnost déti,
ve kterych je pfedstaven plan a nasledna realizace. Sada hudebnich aktivit byla realizovana
a evaluovéana ve vybrané mateiské $kole ve Zlinském kraji. Uplnym zavérem je doporuéeni

pro praxi matetskych skol.

Klic¢ova slova: digitalni gramotnost, digitalni technologie, hudebni ¢innosti.

ABSTRACT

This bachelor thesis is of an application nature. The theoretical part deals with the
definition of basic concepts and the use of digital technologies in musical activities with
children in kindergarten. The practical section of the thesis presents a set of musical
activities using digital technology supporting the digital literacy of children. The activities
are where the plan and subsequent implementation is presented. A set of musical activities
was developed and evaluated in a selected kindergarten in the Zlin Region. The conclusion

1s a recommendation for the practice within kindergartens.

Keywords: digital literacy, digital technology, music activities.
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UvVoD

V bakaléiské praci se zabyvam vyuzitim digitalnich technologii v hudebnich cinnostech
u déti predskolniho vé€ku. Téma jsem si zvolila z dvodu atraktivity, pfitazlivosti, novosti
a dalo by se fict 1 vyzvy. Predev§im ma zvidavost a touha, dozvédét se vice o vyuziti
riznorodych digitalnich technologii v hudebnich cinnostech, podpofila mé rozhodnuti
k volbé tohoto tématu. Hudba mé provazi celym mym zivotem, snad nejoblibenéjSimi
¢innostmi v matetské Skole, ve které jsem sadu hudebnich aktivit realizovala, jsou na
zaklad¢ pozorovani jak pro déti, tak pro mé, pravé ¢innosti hudebni. Doposud jsem digitalni
technologie vyuZzivala vzdy jako pomiicku k reprodukci hudby a neuvédomovala si, jak

efektivni dokazou digitalni technologie v hudebnich ¢innostech byt.

Bakalafska prace je Clenéna na dvé Casti, a to na teoretickou a c¢ast praktickou. Cilem
bakaldiské prace v teoretické Casti je popsat moznosti vyuziti digitdlnich technologii
v hudebnich ¢innostech v matetské skole. Abychom vice pronikli do problematiky digitalni
gramotnosti, zabyvame se v teoretické ¢asti prace pravé digitadlni gramotnosti, digitalnimi
technologiemi, nasledné¢ hudebnimi ¢innostmi a v neposledni fad¢ propojenim digitalnich

technologii v hudebnich ¢innostech. Teoreticka Cast je ¢lenéna do Etytech kapitol.
Prvni kapitola objasiiuje pojem digitalni gramotnost a digitalni kompetence.

Druha kapitola se zabyva digitdlnimi technologiemi a moZnostmi jejich vyuziti. V kapitole
predstavujeme praveé digitalni technologie, které jsou nasledné¢ vyuzity v hudebnich
¢innostech s détmi v matefské Skole. Zabyvame se mobilnim telefonem, tabletem,
notebookem, interaktivni tabuli, robotickou hrackou ,,Bee-Bot“, elektronickou Albi tuzkou

a chytrym reproduktorem s nazvem ,,Alexa®.

Ve treti kapitole se zaméfujeme na hudebni Cinnosti v predskolnim vzd€lavani, které¢ by
ucitel/ka MS mél/a rozvijet pfitazlivou a zabavnou formou ve viech &tyfech kategoriich, do
kterych naptiklad dle Sedlaka & Vanové (2013) fadime pévecké, poslechové, hudebné-

pohyboveé a instrumentalni ¢innosti.

Ctvrta kapitola se zabyva propojenim digitalnich technologii s hudebnimi ¢innostmi s détmi
predskolniho véku. V kapitole nastiitujeme vyuziti digitdlnich technologii a také se
zabyvame uciteli matefskych kol ve spojeni s digitdlnimi technologiemi.

Prakticka cast bakalarské prace je délena na dvé kapitoly. Cilem praktické ¢asti je navrhnout

sadu hudebnich aktivit podporujici digitalni gramotnost déti pfedSkolniho véku, realizovat
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sadu hudebnich aktivit ve vybrané matetfské Skole, evaluovat ji a v zavéru zpracovat

doporuceni pro praxi matetskych skol.

V paté kapitole predstavuji sadu hudebnich aktivit. Nejprve popisuji cile, popis aktivity,
dale v prehledné tabulce uvadim obsah sady hudebnich aktivit a naslednou realizaci deseti
hudebnich aktivit, ve kterych jsem vyuzila osmi digitalnich technologii. Vytvofena sada
nabizi aktivity snazvy ,Hudebnici®, ,,Videoklip®, ,Lesni a hospodarskd zvitata“,
»Poslouchej, co sly$is?“, ,,Vodni orchestr®, , Kresba®, ,,Zvifeci sochy®, ,,T¢lo jako hudebni

nastroj* a ,,Zahrajes si?*.

Sesta kapitola je stéZejni, jelikoz se zabyva evaluaci sady hudebnich aktivit. Nejprve shrnuji
priabéh aktivit a vlastni reflexi, dale hodnoceni ucitelkou, ndsleduje porovnani
a vneposledni fad¢ predstavuji vlastni reflexi a hodnoceni ucitelkou v ptehlednych
tabulkach. V zdvéru Sesté kapitoly uvadime celkovou evaluaci sady hudebnich aktivit

zpracovanou na zaklad¢ evaluace jednotlivych aktivit.
Zamérem bakalatské prace je inspirovat ucitele matetskych skol k vyuzivani digitalnich
technologii, a proto v samotném zavéru nastifiuji doporuceni pro praxi matefskych Skol

sepsané na zékladé realizace sady hudebnich aktivit s vyuzitim digitalnich technologii.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DIGITALNi GRAMOTNOST

Bakalafska prace se zaméetfuje na podporu a rozvoj digitadlni gramotnosti déti predskolniho
véku prostrednictvim sady hudebnich aktivit, ktera je pfedstavena v kapitole ¢. 5. Aby byly
navrzeny aktivity, které doopravdy budou rozvijet digitdlni gramotnost (dale digi. gram.),
bylo potfeba tomuto pojmu vice porozumét. Proto se tato kapitola zabyva pravé timto
pojmem a nahlizi na n¢j z pohledu vicero autorti.

Dle Ramcového vzdélavaciho programu pro predsSkolni vzdélavani (dale RVP PV) (2021, s.
6) se ,,predskolni vzdélavani orientuje se k tomu, aby si dité od utlého veku osvojovalo
zdklady klicovych kompetenci a ziskavalo tak predpoklady pro své celoZivotni vzdeldvani,
umoznujici mu se sndze a spolehliveji uplatnit ve spolecnosti znalosti.” Do klicovych
kompetenci dle RVP PV (2021) fadime kompetence k uceni, k feSeni problémd,
komunikativni, socidlni a personalni, a kompetence Cinnostni a obcanské. Digitdlnim
kompetencim Ruzickova, D., Fanfulovd, E., Manénova et al. (2020) rozumi jako
prafezovym kli¢ovym kompetencim, bez kterych neni mozné rozvijet u zakd plnohodnotné
dalsi klicové kompetence, které jsou potiebné k aktivnimu uplatnéni ve spoleCnosti a takeé
v pracovnim 1 osobnim zivoté. Digitdlni kompetence déti podle Narodniho pedagogického
institutu (ddle NUV) (2020) rozvijime vypravénim, sdilenim, exkurzemi, piib&hy, jejichz
prostfednictvim je dité seznamovano se svétem technologii, vyznamem technologii v naSem
zivote, ale také ptinosy 1 riziky, které jejich vyuzivani ptinasSeji.

Dle Fryce, Matuskové, Katzové et al. (2020) by mélo byt samoziejmosti, ze je dité schopno
vyhledavat, tfidit a kriticky hodnotit informace, také by mélo umét vyuZzivat pfileZitosti
digitalniho prostfedi, ale zaroven byt pfipraveno na rizika, ktera vyuzivani digitalnich
technologii pfinasi. Z mého pohledu je pouhé vypravéni a vysvétlovani toho, k ¢emu digi.
tech. slouzi a také, Ze mohou ublizit, dilezité¢, ovSem nedostacujici. Digitdlni kompetence
budou u déti rozvijeny a podporovany predevsim v piipadé€, kdyz déti piimo ptijdou do
styku s vybranou digitalni technologii, proto v kapitole 5.4. piedstavuji takové hudebni
aktivity, ve kterych déti s digitalnimi technologiemi pfimo ptichazeji do kontaktu.
Ptedpoklad rozvoje digitdlni gramotnosti ditéte se odviji pfiméfené jeho veéku. U déti
ptedskolniho veéku lze digi. gram. rozvijet ve dvou rovinach, bud’ to, Ze mohou byt digitalni
technologie (dale digi. tech.) cilem vzd¢lavani, nebo jeho prostiedkem. Béhem spontannich,
fizenych, skupinovych i napf. individudlnich aktivit se ob& roviny prolinaji. S digitdlnimi

technologiemi se déti predSkolniho véku mohou postupné seznamovat, zjiStovat, k cemu



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 14

slouzi, jaky maji ucel, komu pomdhaji a co ndm nabizeji. Digi. tech. mizeme zafazovat
v pribe¢hu celého dne, nebo ve vybranych skupinovych, ftizenych, individualnich,
individualizovanych a napt. kooperativnich ¢innostech. Pomoci sady hudebnich aktivit jsem
zjistila, ze jsou digi. tech. pro déti vysoce zajimavé, podporuji jejich zvidavost, aktivitu

a jsou pro né motivujici, coz lze pii rozvoji digitdlni gramotnosti vyuzit. (Stastna, 2020)

Chabera (2019) pojima digitalni gramotnost jako ,, soubor teoretickych znalosti, praktickych
dovednosti, schopnosti a postojit v oblasti digitalnich technologii, které potrebuje bézny

clovek ke kvalitnimu Zivotu v soucasné spolecnosti.

Kala$ (2011) oznacuje digi. gram. za takové kompetence, které jsou potiebné pro pifimétené,
produktivni a bezpené pouzivani digitdlnich technologii na uceni se, pii potiebé
v zaméstnani i v osobnim zivoté, proto dle n¢j digitalni gramotnosti rozumime jako souboru
schopnosti, dovednosti a védomosti potfebnych pro pouzivani digitalnich technologii.

Vyse jsem zminovala, Ze se pfedSkolni vzdélavani orientuje k tomu, aby si dité osvojovalo
zaklady klicovych kompetenci jiz od utlého v€ku. Digitalni gramotnost miizeme chapat dle
NUV (2021) také jako soubor digitalnich kompetenci, jako jsou dovednosti, védomosti,
postoje a hodnoty, pottebnych pfi praci, uceni se, pfi zapojeni se do spolecenského zivota
a také ve svém volném case.

Martin, 2006 in Majercikova, Wiegerova, Gavora a Navratilova (2020) pohlizi na digi.
gram. jako na dilek, ktery zapada do SirSiho konceptu kulturni gramotnosti, jehoz vyznam
stoupd pfirozené s tim, jak je jedince schopen porozumét kulturdm a jaky je jeho zajem byt
soucasti kultur, které jej obklopuyji.

Podpora rozvoje digitdlni gramotnosti (2021) vymezuje koncept digitdlni gramotnosti
jakozto vychazejici z ,, vymezeni konceptu gramotnosti obecné jako schopnosti identifikovat,
porozumét, interpretovat, vytvaret, komunikovat, pocitat a pouzivat tistené a pisemné
materidaly spojené s riznymi kontexty.” Gramotnost umoziuje jednotlivecim dosdhnout
svych cill, rozvijet své znalosti a potencial a pln€ se ucastnit zivota v rdmci jejich komunit
1 $irsi spolecnosti.

Na zakladé¢ vyse uvedenych tvrzeni si dovoluji konstatovat, ze se digi. gram. stava podstatou
fungovani soucasné spolecnosti, kterou nejen soucasné déti budou potfebovat ve svém
budoucim Zivoté. Proto bychom s jejim rozvojem jiz u déti predskolniho véku méli zacit co

nejdrive.
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2  DIGITALNI TECHNOLOGIE

Kapitola je vénovéana digitdlnim technologiim, jez jsou vyuzity v nize uvedené sad¢
hudebnich aktivit. Uvod kapitoly predstavuje digi. tech. jako takové, objasiiuje tento pojem

a zabyva se moznostem jejich vyuziti v prfedskolnim vzdélavani.

V soucasné dobé vlastni téméf kazda mateiska $kola (dale MS) / ugitel nejméné jednu
digitalni technologii, kterou béhem ¢innosti mize s détmi piedskolniho veéku vyuzivat. Dle
Kontrikové, Cernikové & Smahela (2015) bychom méli digi. tech. postupné do procesu
vzdélavani zavadét, jelikoz jsou dalezitym pozadavkem dnesni doby. Navic dle Kopeckého
& Szotkowskiho (2018) zlepSuji efektivitu a kvalitu vyuky a také urychluji a nabizi
nespocetné mnozstvi napadi a pomticek pro pfipravu ucitele na Cinnosti s détmi. Digitalni
technologie je tfeba brat jako nastroje ¢i pomitcky, které zaktm, rodi¢im, ¢i ucitelim
pomdahaji dosdhnout stanoveného cile. Proto je vzdy nutné ptfedem promyslet, kterd

technologie je vhodné a zdali neexistuje vice efektivni ndstroj (napt. hudebni nastroj).

Digi. tech. tvofi nezbytnou soucéast zivota jedinci. Predstavuji jisté nastroje pro
zprostiedkovani samotné¢ho vzdelavaciho obsahu a zlepSeni kvality metod vyucovani. Dle
KalaSe (2011, s. 130) ptedstavuji digitalni technologie ,,Siroky soubor prostiedkii, nastroju,
prostredi a postupu, jez vyuzZivame na podporu uceni a uceni se, komunikace, vyjadrovani
se, tvorby apod., teda na komplexni podporu viech rozvojovych domén déti, Zakii a ucicich

se kazdeho veku.

Digitalni technologie by mély vzdélavat, povzbuzovat spolupraci déti, podporovat jejich
hru, pfenechéavat iniciativu détem, mély by se vyhybat hrubosti a stereotyplim, pfispivat
k rozvoji povédomi o zdravi a bezpecnosti a také podporovat spolupraci s rodici. Atabek &
Burak (2020) uvadi, Ze digi. tech. mohou byt uciteli vyrazné nadpomocné, mohou mu
pomahat pifi organizaci vzdélavaciho procesu, pfispivat k motivaci zaki, zefektiviiovat
vyuku, mohou pfispivat k vétsi aktivizaci a v n¢kterych piipadech také ucitele i1 castecné
zastoupit, o ¢emz jsem se napiiklad (dale napt.) pti realizaci hud. aktivity ¢islo (dale ¢€.) 8

s elektronickou Albi tuzkou ptesvédcila.

Digitalni technologie, vyuzivané jako ucebni pomucka, mohou byt zatizeni, program,
aplikace nebo model v elektronické podobé, ktery podporuje ziskavani a osvojovani znalosti
a dovednosti pfedevsim prostfednictvim vizualizace, manipulace a experimentovanim. Jejim

aktivnim vyuzivanim a pfimym kontaktem s nimi se rozviji digitdlni gramotnost déti. Dle
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NUV (2020) je vhodné déti seznamovat s myslenkou, Ze digitalni technologie nejsou dobré
ani zI¢, avSak vzdy zalezi na tom, jak s nimi zachdzime. Digi. tech. se staly nezbytnosti
v mnoha profesich, jako napt. ve zdravotnictvi a dopravé, ale také v zcela béznych profesich
— pokladni, pravod¢i a podobné (dale apod.). Nékteré profese miizeme détem napf.
prostiednictvim ndmétovych rannich her s vyuzitim digitalnich technologii ptiblizit (hra na

knihovniky, postdky, pokladni apod.).

2.1 Moznosti vybranych digitalnich technologii v pfedSkolnim vzdélavani

Dle Kalase (2011) je ptirozené, ze jsou déti vystaveny jak pozitivnimu, tak negativnimu
pusobeni digitalnich technologii. Proto by se i matetské Skoly mély zajimat o postupy
a strategie integrace digitalnich technologii, o postupy, které ndm umozni dosahovat
stanovenych cild efektivnéjSim, presved€ivejSim a modernéj§im zplisobem. Jediné efektivni
feSeni, jak eliminovat anebo alespon minimalizovat obavy z vyuZivani digitdlnich
technologii, je dobfe informovany ucitel. Je na ném, aby vyuzival vhodné digitalni
prostfedky na podporu tvorivé hry déti a jejich realizace. Coz neni pouze vybér urcitych
softwarovych aplikaci, ale 1 vyuziti bohaté skaly rtiznych forem digitalnich technologii, jako
jsou napft. digitalni fotoaparaty a dal$i prostfedky na zaznamenavani a komunikaci,
programovatelné hracky, stavebnice, notebooky, tablety apod., jak ve tfid¢, tak venku,
a predevSim pii rlznorodych ucebnich a hernich aktivitich. Mezi nejcastéjSi vyuzivané
digitalni technologie v pfedSkolnim vzdélavani fadime pocitate a edukacni softwarové
aplikace, videoprojektory, elektronické interaktivni tabule, digitalni fotoaparaty, digitalni
prostiedky na komunikaci a programovatelné hracky. Jakdkoliv digi. tech. miize mit pfi
spravném zvoleni mimotadné motivujici ulohu v pozndvacim procese déti. Mohou se stat
nastroji, nebo pomickami, které kromé zaujmuti déti podpofti i feSeni problémil zpisobem,

ktery doposud nebyl mozny.

Dle Neumajera in Valenta, Brom & Kellerové (2016) déla vyu€ovaci proces dobie vzdélany
a motivovany ucitel, nikoliv technika. Digitalni technologie dle n¢j tedy mohou byt v rukou
zkuSeného a technologicky zdatného pedagoga uspesnou pomickou posilujici efektivnost
vzdélavacich procesl. Nesmime zapominat, Ze digitdlni technologie —mohou
zprostiedkovavat atraktivni organizacni formy vzdé€lavani, ale jak uvadi Valenta, Brom &

Kellerova (2016) je digi. tech. potfeba vyuzivat srozmyslem, svédomim jejich
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potencionalt, ale i limiti, protoze Zadna interakce s digitalni technologii nenahradi interakci

mezi détmi samotnymi.

Nize se zabyvam osmi vybranymi digitdlnimi technologiemi, které jsem v praktické casti
vyuzila béhem realizace sady hudebnich aktivit. Digi. tech. jsem se snazila volit tak, aby
byly pro déti jak znamé, tak méné znamé, atraktivni, motivujici a podnécujici jejich zajem,
ale pfedevsim, abych détem predstavila pestrou nabidku digi. tech. a riznorodé moznosti

jejich vyuziti.
2.1.1 Mobilni telefon

Mobilni telefon méa v soucasné dobé kazdy ucitel mateiské Skoly a jsou také jednim
z nejvyuzivanéjSich digitalnich zafizenich i mezi détmi piedskolniho veéku. Mobily se
stavaji pro nékteré déti do osmi let osobnimi zafizenimi, nad kterymi rodice maji
v nékterych pfipadech jen omezenou kontrolu, coz sebou nese znacna rizika. Mobilni
telefon mizeme rozdélit na takzvané (dale tzv.) chytré mobily (smart phones) a mobily
klasické (cell phones). Oba tyto typy umoznujici uskutecnovat telefonni hovory, odesilat
SMS a MMS zpravy. Nové¢jsi modely umoznuji fotografovani, ptehravani MP3 soubort
nebo tfeba pifipojeni na internet, jenZ ndm nabizi $kdlu rtznorodych aplikaci. (Kontrikova,

Cernikova & Smahel, 2015)

2.1.2 Tablet

Dalsi zvolenou digitalni technologii je pro déti dobfe znamy tablet. Tablet mizeme chapat
jako obrazovku, kterd se ovladd pomoci doteku. VétSina tabletd je vybavena kamerou,
mikrofonem a k mnohym lze pfipojit také klavesnici. Pro déti predSkolniho v€ku se mliZzeme
setkat s tzv. tablety KidSmart, které jsou specidln¢ piizpisobenymi pro déti predSkolniho
veéku 1 jejich vékoveé odpovidajicimi nainstalovanymi programy. (Neumajer, Rohlikova, &

Zounek, 2015)

2.1.3 Notebook

V doslovném piekladu oznacuje notebook pozndmkovy blok. Notebook je prenosny pocitac,
ktery ma zabudovany vlastni zdroj energie a oproti pocita¢i ma malou hmotnost. Z hlediska
vykonu a funkce je notebook s pocitacem srovnatelny. Hlavni vyhodnou notebooku je jeho
mobilita a skladnost, coZ se mi potvrdilo v nékolika hudebnich aktivitach, které predstavuji

v kapitole €. 5.
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2.1.4 Interaktivni tabule

Valenta, Brom & Kellerova (2016, s. 79) uvadi, ze se jedna o ,,typ dotykového displeje, ke
kteréemu je pripojen pocitac a dataprojektor. Plocha interaktivni tabule obsahuje senzory,
ktere reaguji na podnéty uzivatele a prendseji je do pocitace obsahujiciho program pro
komunikaci s interaktivni tabuli.” Interaktivni tabuli ovladdame popisovacem, specialnim
perem, prostfednictvim ukazovatka nebo také rovnou dotykem ruky.

Interaktivni tabule je pro déti atraktivni, dokdze upoutat pozornost a reaguje na aktivitu
zaka, jelikoz umoziuje presouvat, seskupovat a ovlivilovat objekty na plose. Interaktivni
dataprojektory zobrazuji interaktivni tabuli na holé zdi. Funguji na stejném principu, s tim
rozdilem, Ze nejsou senzory dotykové, ale vizualni. Interaktivni tabule miize velmi dobie
slouzit jako vychovné-vzdélavaci pomicka i dobra motivace a ldkadlo pro zapojeni déti
k ¢innostem, které pro nékteré déti mohou byt méné atraktivni, jako je napt. grafomotorické

cviCeni.
2.1.5 Roboticka véela ,,Bee-Bot*

Bee-Bot je programovatelnd robotickd hracka rozvijejici a podporujici logické
a informatické mysSleni, prostorovou piedstavivost, planovani a predmatematické
dovednosti. Roboticka v¢ela je vynikajici na feSeni problémovych situaci, se kterymi si dité
musi poradit samo, ve dvojici, nebo ve skupin€. (Kopecky & Szotkowski, 2018)

Dité¢ pti hie srobotickou vcelkou pfijima roli inZenyra, designéra nebo programatora
vzhledem ke konkrétnimu zatizeni. Dité pfimo podle urcitych pravidel ovlada robota, ¢imz
zaroven ovliviiuje jeho reakci a chovani tohoto objektu vzhledem k danému prostiedi. Jejich
potencial se odrdzi predevSim v piedpokladech pro budovani algoritmického mysleni,
pricemz globalné podporuje rozvoj vyssich kognitivnich funkci. (Kalas, 2011)

Nejznaméjsi programovatelnd hracka je Bee-Bot, jeji novéjsi, pokrocilejsi verzi zname pod
nazvem Blue-Bot. Pohyb vcel spo¢iva v naprogramovani na zéklad¢ tlacitek nachazejicich
se na jejim hibetu. Dité¢ programuje robotickou vcelu pomoci po sobé jdoucich ptikazi,
které robotické vcele instruuji, co ma delat. Véela se nasledné pohybuje doptedu, dozadu,
vpravo, vlevo po hladké podlozce ¢tvercové sité. Podlozky pod robotickou véelu je mozné
pouzit jiz ptedem vytvofené a tematicky zaméfené, nebo si na zdklad¢ transparentni

podlozky vytvotit vlastni podklad. (Manénova & Pekarkova, 2019)
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Dalsich z programovatelnych hracek navazujici na piedchozi, je roboticka vcela ,,Blue-

Bot®, robotické auticko ,,Pro-Bot* a napt. roboticka housenka ,,Code a Pillar®.

2.1.6 Elektronicka Albi tuzka

Albi tuzka je maly pocita¢ ve tvaru tuzky, ktery ma svoji baterii, procesor, interni pameét’,
pamétovou kartu a zvukovy vystup. Na Spicce tuzky se nachazi dvé infracervené LED
diody a obrazovy snimac, jako je napt. v digitdlnim fotoaparatu nebo v pocitaové mysi.
Pomoci LED diod a obrazového snimace se piecte tzv. OID kod vytistény na obrazku.
Procesor zjisti Gidaje z kodu a poté zaéne piehravat odpovidajici zvukovou stopu. Ctecku
koédu, tedy hrot Albi tuzky, lze ke kodu pfilozit libovolné otocenou, kéd je vzdy precten.
(TataGeek.blog, 2021)

2.1.7 Amazon Echo

Amazon Echo je oznaceni modelové fady chytrych reproduktorii amerického obchodniho
giganta Amazon. Zatizeni vypada jako bézny reproduktor, ale zdani klame. Lisi se hlavné
tim, Ze v sobé obsahuje virtudlni hlasovou asistentku jménem Alexa, kterd je vybavena
umélou inteligenci reagujici na hlasové povely. Diky Alexe tak lze pfistupovat k funkcim
reproduktoru a také informacim z internetu — staci ji jen poloZit libovolnou otadzku, avSak
pouze v anglickém jazyce. Alexa pak muze ptehrat zvolené pisng, odiikat informace
zmédii, sdélit aktualni predpovéd pocasi, ale také nahlédnout do kalendatre, zalozit
schlizku, nakoupit na e-shopu Amazonu a mnoho dal$iho. Soucasné zvlada rutinni tkoly
jako nastaveni minutky ¢i budiku a umi i ovladat kompatibilni prvky chytré domacnosti,

takZe zvladne tfeba v domé nebo byté rozsvitit a spustit televizi. (Kocera, 2018)
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3 HUDEBNI CINNOSTI V PREDSKOLNIM VZDELAVANI

Sedlak & Vanova (2013, s. 48) popisuji hudebni ¢innost jako ,,vlastni komunikaci jedince
s hudbou*, ktera probiha ve tfech sférach, a to ve sféfe percepcni, takzvané (dale tj.) kdyz
dit¢ ziskdva prvotni zkuSenosti se zpévem, hrou na ndastroj nebo s pohybem napf.
sledovanim ucitele, dale reprodukéni, pfiCemz dit€ zvukove ¢i pohybové realizuje osvojené
ucivo — zpiva naucené pisné, hraje na nastroje, nebo také doprovazi zpév pohybem —
tancem, a produk¢ni, tj. tvorivé, kdy si dit€, nebo skupina déti vymysli svoje vlastni
melodie, text pisné, hudebni projev, tak jako v hudebni aktivité ¢. 2 — ,,Videoklipy*.

Dle Jurkovice (2012) je hudba ve vSech svych podobach jedine¢nou a pfirozenou soucasti
chovani déti, a proto by se ucitelka matetské Skoly méla snazit o upeviiovani ziskanych
hudebnich dovednosti z rodiny ditéte a dale je rozvijet pfitazlivou a zabavnou formou ve
vSech ¢tyfech kategoriich hudebnich (dale hud.) ¢innosti, do kterych dle Sedlaka & Vanové
(2013) radime pévecké (vokalni), poslechové, hudebné pohybové a instrumentdlni

(nastrojove) Cinnosti, které rozepisuji nize.

3.1 Pévecka Cinnost

vvvvvv

projevem lidi. Prostfednictvim péveckych ¢innosti dit¢ hudbu nejen slysi a vnima4, ale také
reprodukuje. Dilezitym vzorem pro dité¢ jsou rodi¢e a rodinni pfisluSnici. VSe zacina
u rodiny, kdy matka svému ditéti zpiva a nasledné ucitel v matetské skole, ktery péveckou
¢innost u ditéte dale podporuje a rozviji. Ucitel matefské Skoly by mél volit hudebni
¢innosti, které jsou pfimérené véku ditéte, a predevsim dbat na hlasovou hygienu, jako je
Cisty vzduch, optimalni teplota a vlhkost vzduchu v mistnosti, volba pisni, které jsou
v pifirozené hlasové poloze déti pfimérené jejich veéku a ohled na unavu ditéte. Dale by mé¢l
byt bran ohled na spravné dychani a drzeni téla, vénovani pozornosti tvorbé hlasu a Setfeni
hlasivek déti. V matefské Skole je zpév vhodnou ¢innosti k relaxaci organismu. Vyuzivame
ho pfi tinavé déti, ke zmeéné Cinnosti, nebo napt. k vytvareni pohodové atmosféry v tfidnim

kolektivu. (Liskova, 2012)

3.2 Hudebné-pohybova ¢innost

Pohyb je pro ¢loveéka zcela prirozeny, a 1 hudbu nejcastéji proziva pomoci pohybt. Zprvu se

dité pti hudb¢ projevuje spontanné, tleskd, dupe, pohupuje se do rytmu, libovolné tancuje
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apod., s postupem casu dité provadi tane¢ni pohyby kultivovan¢ a dokéaze sladit pohyb
s rytmem a se zpévem. Prostfednictvim této hudebni Cinnosti dochazi k uvédomovani si
vlastniho téla, ovladani pohybového aparatu, rozvoji hrubé a jemné motoriky. SlouZzi

1 k uvolnéni psychického napéti a podporuji dobry zdravotni stav. (Liskova, 2012)

Do hudebné pohybovych aktivit miizeme zprvu vyuzit spojeni mluvené rytmizované feci
s jednoduchymi pohyby, které mohou rytmicky doprovazet basné, potrekadla a fikadla.
Nasleduje volna chtize, kdy pozdéji déti mohou chodit v riznych vazanych utvarech, jako je
napf. zastup nebo kruh. Mezi nejoblibené€jsi hudebni aktivity déti patii pohybové ztvarnéni

vvvvvv

ruzné tanecni hry.

3.3 Poslechova ¢innost

Poslech hudby vede k fyzické pohodé a uvolnéni téla. Poslech hudby ditéti piinasi
osvojovani si zakladnich vyrazovych prostfedkt, jako je metrum, tempo, rytmus, melodie,
tonalita, dynamika a barva toénu. S poslechem hudby souvisi i emoce, které dit¢ beéhem
poslechu muze prozivat, pravé proto jsem v praktické ¢asti vymyslela jednu z aktivit, kterd
se tématu emoci souvisejicich s poslechem hudby vénuje. Poslech hudby mtizeme v MS
vyuzit také mimo hudebni aktivity, napt. jako motivaci k n¢jakym Cinnostem, k ritudltim —

napf. pii uklizeni nebo svolavanim déti do kruhu. (Liskova, 2012)

Poslech hudby muzeme ditéti zprostiedkovat bud’ hrou na hudebni néstroj, nebo pomoci
audio nosice. V matetské Skole méa pani ucitelka k dispozici nejcastéji klavir, kytaru
a flétnu, avSak pokud nedisponuje dovednosti hrat na hudebni néstroj, mohou ji byt oporou

prave digi. tech., které se dle mého nazoru v této kategorii hud. ¢innosti daji vyuzit nejvice.

Naptiklad v aplikaci YouTube mame k dispozici spoustu ukazek jak klasické hudby, tak
popularni hudby, a také melodie spojené s ptirodnimi motivy — zvuky lesa, vody, Suméni
mote, boutky a jiné. Diky reprodukované hudbé se dit€ seznamuje s rozlicnymi zvuky
hudebnich seskupeni, nahlizi do svéta riznych hud. zdnra a poznava Skalu rozli¢nych hud.
nastrojii. Dle mého nazoru bychom neméli opomijet poslech hudby ani populdrni, ani hudby

vazné. Méli bychom se snaZzit o vzajemnou vyvazenost a propojenost.
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3.4 Instrumentalni ¢innost

Dle Liskové (2012) slouzi hra na hudebni nastroje k rozvoji jemné motoriky, smyslového
vnimani a koordinaci pohybu (prolind se s pohybovou vychovou). Tato ¢innost je jednim ze
zakladnich prostfedkii rozvoje a péstovani rytmického citéni déti, vede ke zdokonalovani
rytmizace a vychazi z pfirozené touhy déti hrat si s ¢imkoliv, co vydava né&jaky zvuk, ktery
ditéti pfinadsi radost a potéSeni. Hra na melodické a rytmické bici nastroje je pro déti velice
atraktivni, zajimavd a mtZze u nich vyvolat touhu aktivné¢ se konkrétnimu hudebnimu

nastroji v budoucnosti vénovat.

V matetské skole nepredpokladame, ze umi vSechny déti hrat na hudebni nastroj, jako je
klavir, kytara, housle a dalsi, avSak miZzeme vyuzit doprovodné hry na nastroje Orffova
instrumentare, do kterych fadime rytmické bici néstroje, jako jsou ozvuéna diivka, triangl,
bubinek, tamburinu, Cinely, prstové Cinely, drhlo, dievéné bloky, rumba koule, rolnicky,
pandeiros — talitky, détské tympany, bonga = africké bubny a kastanéty, nebo melodické

bici néstroje jako je xylofon, zvonkohra a metalofon. (Liskova, 2012)

Rytmické a melodické bici ndstroje ndm nabizi spoustu digitalnich technologii, v tomto
ptipad¢ existuje mnoho mobilnich aplikaci, ve kterych détem miiZzeme piedstavit jednotlivé
hudebni néstroje a hru na né. Déti v téchto mobilnich aplikaci hraji na nastroje pomoci
dotykt prstii. Dalsi pomickou mtize byt klavir a bubny, na které 1ze hrat pomoci Albi tuzky,
dale podlahové piano, elektronické kladvesy a hra na hudebni néstroje napt. skrz interaktivni

tabuli.
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4 DIGITALNI TECHNOLOGIE V HUDEBNICH CINNOSTECH
V MATERSKE SKOLE

Neni pochyb o tom, ze by mél ucitel matetské skoly vSechny ¢tyfi hudebni ¢innosti détem
nabizet pfitazlivou a zabavnou formou. Jelikoz déti souCasné doby vyrustaji v prostiedi
digitalnich technologii, které jsou pro né¢ podnétné a pfitazlivé, mohl by ucitel v hud.
¢innostech vyuzivat prave jejich rozmanitosti.

Vyuziti digitdlnich technologii v hudebnich ¢innostech poskytuje mnoho vyhod. Digitalni
technologie zvysuji vykon, kreativitu, spolupraci a motivaci déti. Vyuzivani digitalnich
technologii a jejich aplikaci, jako je napf. YouTube nebo Spotify, nabizi détem jak hudbu
klasickou, tak i sou¢asnou, kterou déti poslouchaji a o kterou maji zajem.

Cilem digitalnich technologii je ¢init ucebni proces vice efektivni, G¢inny, atraktivni
a pristupny pro déti. Motivace, zdjem a angazovanost diky digitalnim technologiim zvysuje
dovednosti a schopnosti ditéte digi. tech. ovladat a manipulovat s nimi, pficemz je muze
vyuzit 1 jako prostiedek ke ziskavani informaci. Kromé toho, Ze jsou digitalni technologie
pro ucitele mateiské Skoly ptiznivé a pfinosné, piedevsim jim usnadnuji praci a poskytuji
ptistupnost k riznym typim hudebnich skladeb, které ucitel mize vyuzit do podkresu
¢innosti, pro praci s poslechovou skladbou, nebo napf. mize vyuzit riznorodé hudebni
aplikace. (Paule-Ruiz, Alvarez-Garcia, Pérez-Pérez, Alvarez-Sierra, & Trespalacios-

Menéndez, 2016)

4.1 Vyuziti digitalnich technologii v hudebnich ¢innostech

Liskova (2012) uvadi, ze ucitel, ktery nema zddny vztah k hudebni vychové v Zadném
ptipad€é nesmi déti ochudit o moznost prozitku ze zpévu ¢i poslechu. Na zéklad¢ tohoto
tvrzeni si myslim, Ze digitalni technologie mohou byt pro ucitele, kteti nedisponuji uréitymi

hudebnimi dovednostmi, velikou oporou a velice vhodnou pomiickou.

Vyuzivani digitalnich technologii v hudebnich ¢innostech méni roli ucitele. Efektivni zména
v hudebnich ¢innostech skrze technologie tkvi v tom, zda-li uc¢itel mé potiebné kompetence
k jejich vyuzivani. Ucitelé pottebuji ziskat takové kompetence, které jim pii pouzivani
digitalnich technologii v hudebnich ¢innostech budou pomahat — nejcastéji u vybrané digi.

tech. znat jeji moznosti vyuziti, a dokazat ji ovladat.
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Déti maji moznost pfijit do pfimé interakce s riznymi digitdlnimi technologiemi, které
mohou v hudebnich ¢innostech vyuzivat. Pfedev§im zalezi na uciteli, jaky prostor vytvofi

pro vyuziti jejich potencialu a které digitalni technologie zvoli.

Technologie poskytuji v hudebnich cinnostech mnoho vyhod. Vyuzivanim digitalnich
technologii v hudebnich ¢innostech se zvysuje vykon, kreativita, spoluprace a motivace déti.
Vyuzivani digitalnich technologii se vztahuje vice k hudbé, kterou déti poslouchaji, o kterou

maji zajem, a predevsim se propojuje s jejich redlnym zivotem. (Atabek & Burak, 2020)

Kromé¢ toho, ze jsou digitalni technologie pro ucitele matetské Skol ptiznivé, dale také
usnadiiuji préaci, a pfedevsim poskytuji pfistupnost k riznym typim hudebnich skladeb
a moznosti. Efektivni vyuzivani technologii by mohlo byt pro ucitele velice piinosné. Diky
technologickym trendim, které ovlivituji vzdélavani, mohou ucitelé zefektivnit a zkvalitnit
vyuku, ale také snadnéji rozvijet inovativni metody a formy vzdélavani. (Fry¢, Matuskova,

Katzova et al., 2020)

4.2 Ucitelé materskych Skol a digitalni technologie

Pro uspés$né rozvijeni digitdlni gramotnosti déti potiebujeme digitdlné¢ gramotné ucitele,
kteti umi smysluplné a citlivé vyuzivat moZnosti, které digitdlni technologie nabizeji
a vhodné je pouzivat pii praci s détmi. (NUV, 2020)

Ucitelé zaujimaji k pouzivani technologii rozdilné postoje, néktefi povazuji jejich
implementaci do vyuky za pfijemnou vyzvu, jini je ve své vyuce zcela odmitaji. Ucitelé
nejcastéji sahaji po digitalnich technologii, jeZ jim usnadiiuji napf. chystani pomtcek, jako

je kopirka, notebook, nebo napft. k reprodukci hudby nejcastéji vyuzivany CD piehravac.

Zounek & Sed’ova (2009) na zakladé realizovaného vyzkumu s uditeli mateiskych $kol
uvadi hned nékolik diivodl, pro¢ nektefi ucitelé digi. tech. nevyuzivaji. Prvnim divodem,
muze byt to, Ze jim mohou digitalni technologie konkurovat, nahrazovat je, odvadét
pozornost déti. Ucitel pak nemize zcela kontrolovat pribch hodiny a prestava byt jedinych
zdrojem védéni pro Zaky. DalSim divodem je, Ze ucitelé mnohdy disponuji dostate€nymi
technickymi dovednostmi, ale neumi technologie efektivné vyuzivat po strance didaktické.
Nekteti ucitelé nedokaZzou vyuzit potencial technologii k zefektivnéni vyuky, od nasazeni
technologii si neslibuji lepSi ucebni vysledky, nybrz je casto odsouvaji do role

bezvyznamného doplitku vyuky, odmény (tzv. ,,bonbonku‘) za vykonanou praci.
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De Vries (2013) na zadklad¢ realizovaného vyzkumu s uciteli matetskych Skol uvadi, ze
ucitelé vyuzivaji digi. tech. pro jejich interaktivnost, poutavost, snadnost ovladani pro déti,
vyuzivani dle z4jmu ditéte a propojeni vyuzivani digitalnich technologii i v domacnostech
déti. Do pficin, pro¢ nékteii ucitelé digi. tech. nevyuzivaji, patii predevsim jejich cena, ale
také to, Ze si ucitelé nejsou jisti, jak je vyuzivat a ovladat a nektefi ucitelé si dokonce mysli,

ze jsou digi. tech. pro déti predskolniho véku nevhodné.

Na nevhodnost digitalnich technologii navazuje tvrzeni Majeréikové, Wiegerové, Gavory &
Navratilové (2020), ktefi uvadi, ze se nékterym ucitelim zdaji digi. tech. pro potieby
vzdélavani neobvyklé, uvazuji o nich jako o netradi¢nich prostfedcich vyuzitelnych ve
vyuce, coz se détem jevi jako nepochopitelné. Odmitat digitalni technologie ve Skole,
vzdélavani ¢i v zivoté jako néco Skodlivého, nepftijatelného a neptiméteného, by bylo velice
naivni a kratkozraké. Fry¢, Matuskova, Katzova et al. (2020) navic uvadi, Ze déti, které
nemaji piistup k digitdlnim technologiim nebo pfipojeni k internetu, hrozi tzv. digitalni
vylouceni. Pokud budou digitalni technologie dostupné a ucitelé je budou ve vzdélavani déti
vyuzivat vhodnym zpiisobem, mohou ke snizovani vzdélavacich nerovnosti vyznamné
pfispivat. Ertmer, 1999 in Atabek & Burak (2020) zminuje, Ze existuji dva typy bariér, které
se poji se zaclenovanim digitalnich technologii do vyuky, a to vnitini a vnéj$i. Mezi vné&jsi
diavody, pro¢ ucitelé matetskych Skol nevyuzivaji digitalni technologie patii predev$im
nedostate¢né vybaveni, Cas, trénink manipulace s digi. tech. a podpora okoli. Do vnitinich
bariér zafazuje vnitini pfesvédeni ucitele, pedagogické piesvédceni a presvédceni vyhod, ¢i
nevyhod vyuZivani technologii v u¢ebnim procesu.

V zé&véru teoretické ¢asti bych chtéla ucitele vyzvat k tomu, aby své dosavadni zkuSenosti,
at’ uz jsou v jakémkoliv méfitku, neobhajovali tim, Ze neméli ¢as na trénink s digi. tech.,
nebo vybaveni a podporu svého blizkého okoli, jelikoz vzdy, kdyZ se chce, vSechno jde.
Ucitel by mél byt flexibilni, vynalézavy, nadSeny pro svoji profesi, ale ptedevsim by tu mél
byt pro déti, pro konkrétni skupinu déti v jeho tfidé, mél by byt alespoit z malé Casti
motivovan soucasnymi trendy a potfebami soucasnych déti. Jiz nékolikrat jsem vySe
uvadéla, ze jsou prave digi. tech. pro soucasné déti generace Alfa velice diilezitymi, a tak by
mél uditel (nejen) v MS hledat takové cesty, ve kterych vzdélavani déti s digi. tech. propoji.
Abych tém ucitelim, kteti chtéji hledat takovéto cesty ulehcila tento proces, nebo je v jejich
cest¢ alespon trochu motivovala, v druhé ¢asti bakalarské prace predstavuji sadu hudebnich

aktivit, ktera by pro ugitele MS mohla byt vhodnou motivaci.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 SADA HUDEBNICH AKTIVIT S VYUZITIM DIGITALNICH
TECHNOLOGII V MATERSKE SKOLE

V praktické Casti prace se vénuji vytvorené sadé hudebnich aktivit s vyuzitim digitalnich
technologii pro déti predskolniho véku. Nejdiive predstavuji cile aplikacni casti, dale proces
planovani, obsah sady hudebnich aktivit v tabulce a v neposledni fad¢é jednotlivé aktivity
spolu s jejich podrobnym popisem. Zavérecnou kapitolou je evaluace, ve které piedstavuji
sebereflexi, hodnoceni ucitelkou a porovnani evaluace v tabulkdch, ve kterych se zaméiuji
jak na klady, tak zapory. Na zakladé evaluace jednotlivych aktivit pfedstavuji evaluaci celé
sady v kapitole 6.4. Zakoncenim je doporuceni pro praxi matetskych $kol vypracované na

zaklad¢ realizace a evaluace sady hudebnich aktivit.

5.1 Cile

Cilem bylo navrhnout sadu hudebnich aktivit podporujici digitdlni gramotnost déti
ptedskolniho véku, realizovat ji ve vybrané mateiské Skole ve Zlinském kraji, evaluovat ji

a zpracovat doporuceni pro praxi matei'skych skol.

5.2 Planovani realizace

Misto a subjekty realizace

Sadu hudebnich aktivit s vyuzitim digitalnich technologii jsem realizovala ve vybrané
mateiské $kole ve Zlinském kraji, z divodu indispozice interaktivni tabule ve vybrané MS,
se dv€ hudebni aktivity, a to konkrétné aktivita ¢. 3 a €. 6, realizovaly ve vybrané zékladni
Skole rovnéz ve Zlinském kraji. Sadu hudebnich aktivit jsem realizovala s heterogenni
skupinou déti predskolniho véku od 4 — 7 let, hudebnich aktivit se ucastnilo od 8 do 16 déti.
Ve skuping déti se nachazelo 14 déti predikolniho véku s nastupem do ZS, z toho 3 déti
s odkladem Skolni dochazky a dit¢ s PO 3. stupné. Dal$im subjektem byla pani ucitelka,

ktera byla vzdy pfitomna pfti realizaci jednotlivych aktivit svym pozorovanim.
Casovy harmonogram

Néavrh sady hudebnich aktivit s vyuzitim digitalnich technologii probihal od ¢ervna 2021 do
srpna 2021 a jeji zpracovani od srpna 2021 do fijna 2021. Sadu hudebnich aktivit jsem
aplikovala ve vybrané MS a ZS od listopadu 2021 do unora 2022. Nasledoval rozbor
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jednotlivych aktivit a evaluace s vyusténim doporuceni pro praxi mateiskych skol v obdobi

dvou meésicu, od tnora 2022 do biezna 2022.

5.3 Obsah sady hudebnich aktivit

Nize v ptehledné tabulce (pro jesté vétsi prehlednost bylo pismo upraveno na velikost 11
a fadkovani na 1,0) uvadim sumai sady hudebnich aktivit s vyuzitim digitalnich technologii,
ve které popisuji nazev aktivity, vyuzitou digitalni technologii, kategorii hudebni ¢innosti,

organiza¢ni formu, metody a cile z pohledu ucitele a ditéte.

Tabulka 1 Obsah sady hudebnich aktivit

Téma Vyuzita Kategorie | Organizac¢ni Cile z pohledu ucitele
digitalni hudebni forma
------------- technologie | Cinnosti
Nazev | | | Cile z pohledu ditéte
aktivity Metody
Hudebni Mobilni Poslechova Skupinova Naucit déti pracovat
nastroje telefon ¢innost prace s aplikaci ,,Ctecka QR.“
Hudebnici Rozhovor, hra, | Dokazat naskenovat QR
skupinova kod.
prace
Hudebni Mobilni Pévecka a Skupinova Naucit déti pracovat
nastroje telefon, hudebné- prace s aplikaci ,,Video* v
tablet pohybova mobilnim telefonu / tabletu
------------- ¢innost 7 | ve skupinach.
Videoklipy Brainstorming
dramatizace,
produkéni Dokazat natocit  vlastni
metoda videoklip ve skupiné.
Zvirata Interaktivni | Poslechova, | Rizena ¢innost | Naudit déti ovladat
tabule pevecka, | ------------m--—-- interaktivni tabuli.
_____________ instrumenta Rozhovor,

Lesni a Ini ¢innost | dramatizace, | Dokézat pracovat
hospodar's prace s interaktivnim programem.
ka zvirata s interaktivni

tabuli
Zvuky Roboticka | Poslechova | Individudlni | Vysvétlit détem manipulaci
vCela Bee- ¢innost ¢innost robotické véely Bee-Bot.
_____________ Bot
Poslouche;j Dialog, popis, | Dokazat ovladat robotickou
co slysis? didakticka hra | hrac¢ku Bee-Bot.
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5. Voda Chytry Instrumenta | Rizend ¢innost | Predvést détem ovladani
reproduktor Infa | —--——--mme - chytrého prenosného
------------- Alexa“ poslechova | Brainstorming, | reproduktoru ,,Alexa‘“.
Vodni dinnost rozhovor, hra
orchestr s netradicnim | Ovladat pfenosny
materialem reproduktor ,,Alexa* svym
hlasem.
6. Emoce Interaktivni | Poslechova Individualni | Predvést détem ovladani
_____________ tabule ¢innost ¢innost interaktivni tabule.
Kresba Rozhovor, | Dokazat pracovat
prace s interaktivnim kreslicim
s poslechovou | programem.
skladbou,
produkéni
metoda
7. Zvitata Notebook Hudebné- | Rizena ¢innost | Vysvétlit détem ovladani
pohybova aplikace Spotify.
------------- ¢innost T
Zviteci Rozhovor,
sochy hudebné Dokazat pustit pisné
pohybové hra, | v aplikaci Spotify.
dramatizace
8. Melodie Albi tuzka | Poslechovd, | Individualni | Podporovat ovladani
pevecka a ¢innost elektronické Albi tuzky u
_____________ instrumentd déti.
Hudebni Ini ginnost |
nastroje Dialog, hra,
prace Ovladat elektronickou Albi
s poslechovou | tuzku.
skladbou
9. Rytmus Notebook | Instrumenta Skupinova Popsat détem ovladani
Ini a prace YouTube na notebooku.
_____________ hudebné-
T¢lo jako pohybova Dialog, hra na | Dokazat spustit a zastavit
hudebni ¢innost télo a hudebni | video na YouTube.
nastroj nastroje, hra
s netradiCnim
materialem
10. Hudebni Mobilni Poslechova Individualni Seznamit déti s hudebnimi
nastroje telefon, ¢innost ¢innost aplikacemi.
_____________ tablet,
notebook Dialog, hra, | Dokazat ovladat mobilni
Zahraje§ préce aplikace,
si? s poslechovou
skladbou
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5.4 Realizace sady hudebnich aktivit

Nize vam piedstavuji 10 hudebnich aktivit, ve kterych jsem vyuzila osm digitalnich
technologii. Kazda hudebni aktivita se bud'to zabyva konkrétni kategorii hudebni ¢innosti,
nebo jich je vhudebni aktivité propojeno vice. Jednotlivé hudebni aktivity rozepisuji
v ptehlednych tabulkach, které obsahuji téma a nazev hudebni aktivity, vyuzitou digi. tech.,
kategorii hudebni ¢innosti, ¢asovou dotaci, v€ék déti, cile z pohledu ucitele a ditéte, cilové
kompetence, organizatni formu a metody, prostiedky a pomucky potiebné k realizaci

hudebni aktivity, prab¢h aktivity a v neposledni fad€ evaluaci pribéhu hudebni aktivity.

Ucitelé pouzivaji digi. tech. velice Casto, avsak ve vétSin¢ piipadi pouze jako pomicku,
kterd uciteli pomaha zlehcit a zatraktivnit vyucovaci proces, ale digitdlni gramotnost déti
nerozviji. Proto jsem vytvofila takovou sadu hud. aktivit, ve které déti predskolniho véku
pfimo pfichdzeji do kontaktu s vybranou digitdlni technologii, ¢imz je digitalni gramotnost
u déti rozvijena. Mym cilem bylo zpracovat sadu hudebnich aktivit zalozenych na vyuziti
vybranych digitalnich technologii podporujici digitalni gramotnost déti predskolniho véku,
a proto se v nize uvedenych tabulkach zabyvam a formuluji cile podporujici pravé digitalni

gramotnost déti.

5.4.1 Hudebni aktivita ¢. 1 — Hudebnici

Tabulka 2 Hudebni aktivita ¢. 1 - Hudebnici

Téma Hudebni nastroje

Nazev hudebni aktivity Hudebnici

Vyuzita digitalni technologie | Mobilni telefon

Kategorie hudebni ¢innosti | Poslechova ¢innost

Casovi dotace 20 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucitele Naucit déti pracovat s aplikaci ,.Ctecka QR.“

Cil z pohledu ditéte Dokézat naskenovat QR kaod.

Kompetence k uceni Uplatiiuje ziskanou zkuSenost v praktickych situacich a v

dal$im uéeni

- Dité dokadze naskenovat OR kod.

Organizacni forma Skupinova prace
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Metoda Rozhovor, didakticka hra, skupinové prace

Prostiredky a pomiicky Mobilni telefon 2x, tablet 2x, karticky s QR kody se zvuky
hudebnich nastroji a obrazkem hudebniho nastroje (klavir,
kytara, bubinek, flétna, harfa, elektricka kytara, saxofon,

¢inely, housle, xylofon), manasek (jakykoliv)

Pribéh aktivity
Prostiednictvim mandaska jsem détem vypravéla kratky improvizovany piibéh o tom, jak
hudebnici poztraceli své hudebni nastroje. Manidsek déti pozadal, zda by jim pomohly najit
zpatky hudebni nastroje, které manasek détem piedstavil pomoci fotografii. Déti zkousSely
hudebni nastroj rozpoznat, urcit z ¢eho je vyroben, popfipad¢ jak se na ngj hraje, jaky
vydava zvuk apod. Dé&ti jsem motivovala otazkou, zda by pomohly hudebnikiim najit jejich
ztracené hudebni ndastroje.
Déti se rozdélily na Ctyfi stejné pocetné skupiny, které si sedly do krouzkii na koberci.
Doprostied kazdé skupiny jsem polozila 10 karticek s QR kdédy (ze druhé strany byly
obrazky hudebnich nastrojii) a mobilni telefon nebo tablet. V mobilnim telefonu i tabletu
byla nainstalovana aplikace ,, Ctecka QR “. Na kartickdch byly QR kédy odhalujici zvuky
hudebnich néstroji. Karticky s QR kody si déti rozprostiely vedle sebe. Déti se ve
skupinach domlouvaly na tom, kdo z nich bude QR kd&d skenovat jako prvni, druhy... Dité
naskenovalo QR k&d, spustilo nahravku a skupina se domlouvala na tom, ktery hudebni
nastroj vydava dany zvuk. Kdyz si skupina byla jistd se zvukem hudebniho nastroje a jeho
pojmenovanim, otocila karti¢ku, aby se ujistila, zda méla pravdu. Pokud skupina spravné
ur¢ila zvuk hudebniho néstroje, ponechala karti¢ku otocenou. Ta skupina, kterd otocila
vSechny karticky s obrazky hudebnich nastroji jako prvni, vyhrala.
Postup pii skenovani QR kodu:

1. Naskenovat QR kod do aplikace ,.Ctecka QR*.

2. Otevftit odkaz, ktery se v aplikaci zobrazi.

3. Kiliknout na tlac¢itko ,,play*.
Na zavér déti hodnotily, jak se jim s digitalni technologii pracovalo — co se jim dafilo, co

naopak ne, a popiipadé, co by do pfisté¢ zmenily.
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Hodnoceni priibéhu hudebni aktivity

Hudebné poslechové aktivity se ucastnilo 12 déti, z toho dva chlapci, ve véku 5-7 let. Mensi
pocet déti ve tridé prispél k tomu, aby si kazdé z déti vicekrat vyzkouselo naskenovat QR
kod pomoci mobilniho telefonu a osvojit si tak postup pii skenovani kodu.

Myslim si, ze kdyby bylo v den realizace vystupu vice nez 12 déti, musel by se vystup
upravit, napfiklad rozdéleni déti do vicero skupin, s ¢imz by souviselo i rozdani vicero
digitalnich technologii.

Béhem rozdélovani do skupin nastal problém v tom, Ze se déti nedokazaly rozd€lit na Ctyti
stejné pocetné skupiny po tiech. Jedna ze starSich divek se ujala vedeni a déti do skupin
rozd¢lila, détmi byla respektovana.

Vsechny déti ihned princip skenovani QR kodl pochopily, u vSech déti se naplnil cil
. dokdzat naskenovat QR kéd* pies aplikaci ,, Ctecka QR*. Jelikoz hudebné poslechova
aktivita ,, Hudebnici* byla herniho charakteru, byla pro déti velice atraktivni, kazda ze
skupin touzila po vitézstvi, vSechny skupiny spolupracovaly, domlouvaly se na potradi pii
skenovani kodi a vzajemné si pomahaly. Postup pti skenovani QR kodu déti pochopily
velice rychle, ¢emuz pomohla 1 prace s aplikaci v rannich ¢innostech. Pro pfisté bych opét
zvolila, aby cely den v MS probihal ve stejném duchu a &innosti se celym dnem proplétaly.
U reflexe vystupu s digitdlnimi technologiemi mély nékteré déti problém vyjadiit se
a zhodnotit, jak se jim s digitalnimi technologiemi pracovalo. Odpovidaly spise
jednoslovné, své vypoveédi nerozvadély. Myslim si, Ze to bylo zplisobené tim, jelikoZ nejsou
pfili§ zvyklé na reflexi €innosti, proto bych se v mé dalsi praxi méla zaméfit praveé na to, aby

déti dokazaly ¢innosti reflektovat a hodnotit.
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5.4.2 Hudebni aktivita ¢. 2 — Videoklip

Tabulka 3 Hudebni aktivita ¢. 2 — Videoklip

Téma

Hudebni nastroje

Nazev hudebni aktivity

Videoklipy

Vyuzita digitalni technologie

Mobilni telefon, tablet

Kategorie hudebni ¢innosti

Pévecka a hudebné pohybova ¢innost

Casova dotace 30 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucditele Naucit déti pracovat s aplikaci ,,Video* v mobilnim
telefonu / tabletu ve skupinach.

Cil z pohledu ditéte Dokézat natocit vlastni videoklip ve skupiné.

Kompetence k uceni
Socialni a personalni

kompetence

Uplatiiuje ziskanou zkuSenost v praktickych situacich a v
dal$im uceni.
Pti spole¢nych ¢innostech se domlouvé a spolupracuje.

- Dité dokaze natocit vilastni videoklip ve skupiné.

Organizacni forma

Skupinovéa prace

Metoda

Brainstorming, dramatizace, produk¢ni metoda

Prostiredky a pomiicky

2x mobilni telefon, 2x tablet, televize, USB kabel,
encyklopedie, fotografie hudebnich nastroju.

Dalsi pomiucky dle potieb déti — pomucky dostupné ve
tfid€ (kostymy, rytmické néstroje apod.)

Pribéh aktivity

Déti jsem motivovala ukazkou kratkého videa na YouTube: ,, MiSa Riizickova — Vanocni “.

Motivovala jsem déti navrhem na natoceni kratkych videoklipli ve skupinach, ve kterych

nejprve piedstavily zvoleny ndastroj, zazpivaly pisenl a nasledné k pisni zapojily 1 tanec.

Déti se rozdélily do skupin max. po tiech ¢lenech. Kazda skupina dostala mobilni telefon

nebo tablet, na ktery video nahravaly — pomoci aplikace ,, Video (kterd je v kazdém

mobilnim telefonu a tabletu jiz nainstalovdna). Dé&ti se s aplikaci seznamovaly, ucily se

video zastavovat / poustét a ptiblizovat / oddalovat.
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Déti se ve skupinach domlouvaly na tom, ktery hudebni nastroj ptedstavi, jakou piseii zvoli
a jaky tanec k ni nacvi¢i. Déti si také musely mezi sebou urcit potadi, kdo co bude natacet.
Kazda skupina o hudebnim nastroji ve videu mohla fict napf.:

- Jak hudebni nastroj vypada

- Jakeé jsou jeho charakteristické znaky

- Jak se na n¢j hraje — pantomimicky

- Z ¢eho je hudebni nastroj vyroben
Nasledné¢ si déti zvolily pisen, kterou na video nazpivaly. Melodii pisné€ si mohly spustit na
YouTube nebo z CD piehrdvace. Na zavér déti vymyslely tanec, ktery na video natacelo
posledni z trojice déti.
Déti mély ve skupinach k dispozici knihovnu, kterd jim byla napomocna pii zjistovani
charakteristickych znakt hudebnich nastroja.
Déti se ve skupindch domlouvaly a nahrdvaly video, které obsahovalo vySe uvedené
pozadavky. Déti mély volnou ruku — video mohly doplnit o rizné dalsi poznatky, mohly jej
zpestrit recitaci basné, vybérem zatisi, obleceni, ve kterém budou video natacet apod. Déti si
ve skupinéach rozdélovaly role — kdo nahréva video, kdo video komentuje (zda jeden ¢len, ¢i
vice) apod. — rozd¢leni roli zalezelo na détech.
Dé&ti béhem natadceni videi mély k dispozici pomoc pani ucitelky, kterd jim do nataceni
nezasahovala, pouze pii potieb¢ déti poméhala.
Zavér: jakmile déti ve skupinach video nahraly, vSechna videa jsem pomoci USB kabelu
ptrehrala postupné na televizi. Déti se o videich bavily — které video se jim libilo nejvice, co
se jim na videich libilo, co bylo zabavné, nau¢né apod.
Nasledn¢ kazda skupina zhodnotila manipulaci s mobilnim telefonem, ¢i tabletem, nasledné
sviyj produkt — video a také to, jak se jim s ostatnimi ¢leny ve skupinach pracovalo (+ co by
ve videu pfisté upravili, pfidali, odebrali apod.).
Hodnoceni priibéhu hudebni aktivity
Hudebni aktivity se ucastnilo 11 déti, z toho 2 chlapci ve vékovém rozmezi 4 — 7 let. Pti
tvofeni tiech troj¢lennych a jedné dvojclenné skupiny se déti zprvu nedokazaly dohodnout,
kdo s kym ve skupin€ bude, avSak déti se po ¢ase dohodly a skupiny utvotily. Bylo velice
zajimavé pozorovat praci déti ve skupiné. Kazdd skupina pojala natdCeni videoklipu
rozliSné.
Prvni, troj¢lennd skupina, se nejspiSe inspirovala videi na YouTube. Ve vysledném videu

bylo znat, ze déti sleduji rizné ,, Youtubery“, jelikoz zde velice Casto uZzivali hlaSek typu
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"‘

., Vitejte u naseho videa lidi'* ,,Tak, my vas dnes provedeme nasi tfidou...” , Jak jisté
muiZete videt, na obrazku se objevuje, ...“. Této skupiné se velice dobfe slovné popisovaly
hudebni néstroje, zpév a tanec zabiral mensi ¢ast videa. Vysledné video bylo spise
popisnym, avSak také napaditym.

Druh4, troj¢lenné skupina vyuzivala vselijaké pomticky a kostymy, které méla k dispozici.
Tato skupina byla velice kreativni, pfimo srSela napady a sama si vyrabéla i pomicky -
mikrofony. Skupina mezi sebou komunikovala velice efektivng, struéné, vSechny
pozadavky cClent skupiny byly naplnény, ¢lenové se vzajemné respektovali. Skupina pojala
vSechny tfi ¢asti videa zajimavym zpusobem, nejvice Casu vé€novala tanecni a pévecké ¢asti,
kterou méla pojatou velice kreativnim zptisobem diky vybéru kostymt a dalSich rekvizit.

U tieti, dvojclenné skupiny byl problém v komunikaci. Dva ¢lenové tymu komunikovali
ptili§ zdlouhavé, nedokazali se vyjadfit a fict tak své népady. Video bylo spiSe nataceni
ostatnich skupin, mistnosti s obasnou promluvou dvou déti. AvSak stanoveny cil ,, deéti
dokazou natocit viastni videoklip *“ se 1 této skupiné podaftilo naplnit.

Ctvrta, posledni skupina mezi sebou velice dobfe komunikovala, velice rychle si ¢lenové
skupiny rozdé€lily role a kazdy véd¢l co a jak mé délat. Ve skupiné byl chlapec, ktery mél
s natdCenim videi zkuSenosti a détem daval cenné rady + déti ve skupin€ naucil ptidavat
ruzné efekty dostupné v aplikaci ,, Video. Skupina tak nevyuzila kostyml a rekvizit
dostupnych ve tfidé, ale upravovala sviij produkt pfimo v aplikaci.

Vysledné shlédnuti vSech videi bylo krdsnym ukazem toho, Ze kazda skupina pracovala
jinak, méla rlizné napady, které ve vysledku obohatily ostatni déti a pfimély je k zamysleni

toho, co a jak by pro pfiSt€ mohly béhem nataceni videoklipu vylepsit.
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5.4.3 Hudebni aktivita ¢. 3 — Zvirata

Tabulka 4 Hudebni aktivita ¢. 4 — Zvitata

Téma

Zvirata

Nazev hudebni aktivity

Lesni a hospodarska zvirata

Vyuzita digitalni technologie

Interaktivni tabule

Kategorie hudebni ¢innosti

Poslechova a instrumentalni ¢innost

Casova dotace 30 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucitele Naucit déti ovladat interaktivni tabuli.

Cil z pohledu ditéte Dokazat pracovat s interaktivnim programem.

Kompetence k ieSeni

problému

RozliSuje fesSeni, kterd jsou funkéni (vedouci k cili), a
feSeni, ktera funkéni nejsou.
- Dité dokaze pracovat s programy na

interaktivni tabuli.

Organizacni forma

Rizena ¢innost

Metoda

Rozhovor, dramatizace, prace s interaktivni tabuli

Prostiedky a pomiicky

Interaktivni  tabule, interaktivni  pero, notebook
s interaktivnim programem ,,Les “ a ,, Zvirdtka na statku

(iSkoli¢ka), myslivecky klobouk.

Pribéh aktivity

PfiSla jsem za détmi s mysliveckym kloboukem na hlavé s doprovodem zpévu pisné

, V lese®. Détl poznavaly, kdo jsem, o koho / co se staram, co je mé prace. DéEti jsem

vyzvala k tomu, zda by se mnou chtély jit na prochazku lesem. K interaktivni tabuli jsem

vyslala jedno z déti, aby na YouTube spustilo jiz nactené video ,, Forest sounds* (odkaz:

https://www.youtube.com/watch?v=xNN7iTAS57]M)

Pomoci narativni pantomimy jsme se po tfidé¢ pohybovali, dle toho, co déti v lese ,,vidély*

jsme pohyby ménily. Napft. kdyz déti ,,vidély* veverku, skakaly jsme snozmo jako veverka,

divoké prase — utikali jsme o koberci, mysku — béZeli jsme po Spickach apod. Reakci na

zvuk datla déti premyslely, co dany zvuk vyvolalo. Kdyz déti pfiSly na to, ze to byl datel,

rozdala jsem détem dfivka a sedla si s nimi do kruhu.
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S détmi jsme rytmizovali fikadlo Datel (Zagek, 1992). Déti se ke mné ptidavaly nejprve
opakovanim jednoho verse, nasledné celé véty, az se mnou rytmizovaly celé fikadlo.
Datel

, Ssis datla? Tuky tuky,

proklepava smrky, buky.

Kontroluje vsechny kouty,

vyklove z nich lykozrouty. *
Po rytmizaci fikadla jsem narativni pantomimou dosli k interaktivni tabuli. Prvni kol na
interaktivni tabuli bylo, aby déti pohybem ruky pohybovaly s datlem na interaktivni tabuli
tak, aby datel vzdy snédl hmyz lezouci po stromé — po snézeni hmyzu datem do stromu
vytukal rytmus, ktery déti vzdy tleskanim zopakovaly. Zpocatku §lo o rytmus jednoduchy,
pomoci dotyki ruky.
Pozn.: Dle schopnosti ditéte jsem mohla volit i vyssi stupné obtiznosti v navigacni listé
zrychlujici pohyb broukl po kmenu a zkracujici dobu, po kterou larvy chodi po stromé.
Pribézna motivace: Poté, co déti hru dohraly, jsme dale chodili ,,po lese* a ja jsem v stale
v roli myslivce zacala hledat cestu ven, pfiméla jsem déti na mySlenku, ze jsme se v lese
ztratili a motivovala déti dalsim tikolem na interaktivni tabuli. Ukolem kazdého ditdte bylo
dostat zbloudilého mravence z mravenisté ven — pokud se tento ukol povede vSem détem,
dostaneme se i my ven. Déti pomoci interaktivniho pera kreslily v bludisti cesticku. Poté, co
dité naslo cestu, vystiidalo se s dalsim ditétem. Vyhodou této hry bylo obménovani bludiste.
Z lesa jsme se dostali na ,,venkov*. Povidali jsme si o tom, jaka zvifatka bychom mohli najit
na statku. Nasledn¢ jsme se pfibliZili k interaktivni tabuli a zahrali si dal$i hru — poznavani
zvukl hospodarskych zvifat. S détmi jsme si objasnili pravila poslechové hry:

- jedno z déti Slo dotykem ruky / interaktivnim perem spustit hru pomoci tlacitka

,.start®,
- ostatni déti poslouchaly vydavany zvuk hospodaiského zvitete,

- dité&, které prvni zvife uhodlo, Slo k interaktivni tabuli a zvife pomoci interaktivni
tuzky obkreslilo,
- dité, které kreslilo, povéfilo dalsi z déti (pohlazenim / pfedanim pera), aby Slo

zvite oznacit — dotykem ruky / perem se zvitete dotklo.
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Déti mezi sebou spolupracovaly a pomahaly si. Jejich tkolem bylo uhodnout vSechny
vydavané zvuky hospodaiské zvéie. V zavéru Cinnosti si déti v programu ,,Zvifata na
statku‘ zvolily pisen z nabidky, na kterou si libovolné€ zatancovaly.

Cinnost byla ukonéena reflexi déti — rozdélenim se do tfech koutd, dle toho, ktera hra se jim
na interaktivni tabuli libila nejvice. Timto se déti rozd¢€lily na tfi skupiny, ve kterych si

povidaly o svych zazitcich z celé ¢innosti, a také, co bylo pro déti snadné / obtizné.
Hodnoceni priibéhu hudebni ¢innosti

PocateCni motivace byla mnohem méné motivujici nez samotnd interaktivni tabule, se
kterou se déti setkaly poprvé a nemohly od ni upfit zrak, tak jako od vSeho, co bylo pro déti
nové vprvni tiidé zékladni Skoly, ve které jsem s détmi ptedskolniho véku vystup
realizovala. Po chvili pozorovani objekta ve tiidé a seznameni se s prostiedim jsem vyslala
jedno z déti k notebooku, aby spustilo skladbu pfichystanou na YouTube. S détmi jsem se
zaCaly pohybovat po ,lese” narativni pantomimou, coz je ihned vtdhlo do d&je. Deéti
zvolavaly, ze kolem sebe ,,vidi stopy* a urcovaly dle nich lesni zvife apod. Ve skladbé byl
slySet zvuk datla — tukéni do stromu, kterého dé¢ti ihned identifikovaly, na coz jsem
navazala a svolala si déti do krouzku. V krouzku jsem détem rozdala ozvucna dfivka. Déti
nejprve vytukavaly slova tykajicich se tématu les (napf. veverka, datel, strom, krmelec
apod.), navazala jsem fikadlem, které jsme s détmi nasledné rytmizovali. Déti odevzdaly
drivka a prichazely k interaktivni tabuli. V prvni hie se déti skvéle orientovaly a thned hru
pochopily. Pro vSechny déti bylo ovladani programu ,,Les* srozumitelné, intuitivni — ihned
védely, co a jak maji délat. PribéZna motivace dopomohla k tomu, abychom ,,vystoupili*
zlesa a pteSli na statek. Ve druhé hie — pozndvani zvukd hospodaiské zvere déti
spolupracovaly a vzajemné si radily, nebot’ n¢které zvuky bylo opravdu tézké identifikovat
a ptifadit je ke konkrétnimu zviteti. Opét ovladani programu bylo pro déti bezproblémové a
velice motivujici. V zavéru si déti zatancovaly na zvolenou pisent v programu a nésledné se
rozdélily do tfech koutkd, dle toho, ktera hra se jim libila nejvice — vytleskavan rytmu /
bludisté / zvuky hospodaiské zvéte. Ve dvou skupinach déti hovotily o probehlé aktivité bez
problémtl, vzajemné si naslouchaly a kazdé dité zde dostalo prostor k sebevyjadieni.
V jedné ze skupin byly pouze dvé déti, nebot’ se pouze dvéma détem libila hra ,,bludisté®,
které mezi sebou nekomunikovaly — pozorovaly a naslouchaly ostatnim détem. Proto jsem

za nimi pfiSla a snazila se tyto dvé déti rozmluvit. Pouzivala jsem oteviené otazky typu ,,Co
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se Vam na hie bludisté libilo a pro¢?*. I nadale bych pouzivala oteviené otazky, na které

déti odpovidaly v souvislych vétach. Aktivitu celkoveé hodnotim jako velice zdatilou.

5.4.4 Hudebni aktivita ¢. 4 — Poslouchej, co slySiS?

Tabulka 5 Hudebni aktivita ¢. 4 — Poslouchej, co slysis?

Téma

Zvuky

Nazev hudebni aktivity

Poslouche;j, co slysis?

Vyuzita digitalni technologie

Roboticka véela Bee-Bot

Kategorie hudebni ¢innosti

Poslechova ¢innost

Casova dotace 10 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucditele Vysvétlit détem manipulaci robotické véely Bee-Bot.
Cil z pohledu ditéte Dokazat ovladat robotickou hracku Bee-Bot.

Kompetence k ieSeni

problému

Pochopi jednoduché algoritmy fteSeni ruznych uloh a
situaci a vyuziva je v dalSich situacich.
- Dité dokaze oviddat robotickou hracku Bee-

Bot.

Organizacni forma

Individualni ¢innost

Metoda

Dialog, popis, didakticka hra

Prostiredky a pomiicky

Bee — Bot + ¢tvercova podlozka, obrazky hud. néstroji —
basa, xylofon, trubka, harmonika, piano, tamburina, flétna,
buben, triangl, housle, kytara, saxofon, CD piehrava¢ +

CD s hudebnimi nastroji, mobilni telefon

Pribéh aktivity

V rannich ¢innostech jsem détem k volnym hradm nabidla didaktickou hru s robotickou

vCelou Bee-Bot. Kazdé z déti, které si chtélo zahrat tuto didaktickou hru, se s robotickou

hrackou Bee-bot nejprve sezndmilo — co je to za hracku, co véelka umi a jak to dokaze. Dle

specifickych zvlastnosti ditéte jsem volila ze dvou variant této hudebni ¢innosti tak, aby

u kazdého z déti byl naplnén cil.

Na stlil jsem umistila ¢tvercovou podlozku a robotickou hracku ,, Bee — bot*.
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1.Varianta (t€z81): Do sité ¢tvercové podlozky jsem umistila obrazky hudebnich néstroji —

basa, xylofon, trubka, harmonika, piano, tamburina, flétna, buben, triangl, housle, kytara,
saxofon. Pfichystala jsem CD piehrava¢ s kratkymi uryvky hry nékterych hudebnich
nastrojii umisténych na ¢tvercové podlozce, a mobil s aplikaci YouTube, kde jsou jednotlivé
nahravky hudebnich nastrojii k naleznuti ihned. Pustila jsem ditéti kratkou ukazku hry na
urcity hudebni néstroj — napt. klavir. Dit€¢ mélo za kol poznat, o ktery hudebni néstroj se
jedné a robotickou hracku programovat tak, aby vcelka ,,Bee — bot™ dojela k pfislusnému
hudebnimu nastroji — v tomto ptipad¢ ke klaviru.

2.Varinta (leh¢i): Dité se do skladby zaposlouchalo a zkusilo uhodnout dany hud. néstroj ze

tii karticek, umisténych pted ¢tvercovou siti. Mezi tyto tii hud. nastroje patfil klavir, flétna
a kytara. Jakmile dité urcilo jeden z hud. nastroji, samo si jej ulozilo do ¢tvercové sité
a navigovalo vcelku tak, at’ k ptislusnému hud. néstroji dojede.
Zavér: s ditétem jsem individualné hovoftila o tom, jak se mu dafilo robotickou vcelku
programovat — co se mu dafilo a co mu naopak délalo problém.
Ptiklad skladeb k hudebnim nastrojim k naleznuti na YouTube

Basa: ,,Adam Ben Ezra — Awesome upright bass solo*
(https://www.youtube.com/watch?v=pyUZh_Cbw60Q)

vvvvv

(https://www.youtube.com/watch?v=9sbwjQX7{Ro)

Trubka: Z mechu a kapradi (https://www.youtube.com/watch?v=A-_AuncK8Xc)

Harmonika: ,,Steirische Harmonika-Hits*
(https://www.youtube.com/watch?v=68050ynBdgQ)
Piano: ,,Crazy Blues — Jazz piano solo*

(https://www.youtube.com/watch?v=AtxRk7kzU0Q)

Tamburina: G. Bizet: Carmen https://www.youtube.com/watch?v=xbhk5vY gUxI

Hodnoceni priibéhu hudebni ¢innosti

Hudebné poslechové ¢innosti se déti ucastnili v rannich ¢innostech, kdy k didaktické hie
pfistupovaly libovoln¢, ale vzhledem k nové a pro déti atraktivni digitalni technologii —
robotické vcele, si didaktickou hru vyzkousSelo kazdé z déti, které dany den bylo pfitomno
vMS, tj. 9 déti, ve véku od 4 — 6 let. Déti ihned pochopily princip didaktické hry

a programovani robotické vcely. To dit€¢, pro které byl vybér zhud. nastroji dle

A4

vvvvvv

vCelu programovat dokazaly, ¢imz se u kazdého z déti naplnil stanoveny cil. Panim


https://www.youtube.com/watch?v=pyUZh_Cbw6Q
https://www.youtube.com/watch?v=9sbwjQX7fRo
https://www.youtube.com/watch?v=A-_AuncK8Xc
https://www.youtube.com/watch?v=68O50ynBdgQ
https://www.youtube.com/watch?v=AtxRk7kzU0Q
https://www.youtube.com/watch?v=xbhk5yYgUxI
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ucitelkam, které vlastni chytry telefon s aplikaci YouTube bych doporucila, aby jej pfi této

aktivité vyuzili namisto CD piehravace. Na YouTube / Spotify lze nalézt spoustu hudebnich

nahravek, které pani ucitelky nemuseji mit pfitomny na CD a také mohou poslechovou

¢innost realizovat kdekoliv ve tfidé a nemusi didaktickou hru situovat blizko zasuvky. Dle

vypoveédi déti by se dala didaktickd hra upravit tak, ze by jedno dité spoustélo nahravky

a druhé by robotickou v¢elu programovalo.

Pro piisté by se dalo také vyuzit robotické hracky ,,Vex123“, ktery funguje stejné jako

,Bee-Bot“, ale ma vice funkci, jako napf. pfedni Cidlo. Dale by se dali vyuzit ,,Ozoboti*,

kdy by déti nakreslily ¢ernym fixem drahu na papife k pfisluSnému hudebnimu nastroji

a zapnuli Ozobota, ktery by po nakreslené care k hud. nastroji dojel (viz. ptiloha II).

5.4.5 Hudebni aktivita ¢. 5 — Vodni orchestr

Tabulka 6 Hudebni aktivita ¢. 5 — Vodni orchestr

Téma

Voda

Nazev hudebni aktivity

Vodni orchestr

Vyuzita digitalni technologie

Chytry reproduktor ,,Alexa*

Kategorie hudebni ¢innosti

Instrumentélni a poslechova ¢innost

Casova dotace 30 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucditele Predvést détem  ovlddani  chytrého  prenosného
reproduktoru ,,Alexa®.

Cil z pohledu ditéte Ovladat prenosny reproduktor ,,Alexa* svym hlasem.

Komunikativni kompetence

Dovede vyuzit informativni a komunikativni prostfedky.
Vi, ze lidé se dorozumivaji 1 jinymi jazyky a Ze je mozno
se jim ucit.

- Ditée dokaze oviadat prenosny reproduktor

,Alexa*“ svym hlasem.

Organizacni forma

Rizen4 ¢innost

Metoda

Brainstorming, rozhovor, hra s netradicnim materidlem

Prostiedky a pomiicky

PET lahve, mikrotenové sacky, prenosny reproduktor

,,Alexa“
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Pribéh aktivity

Jesté pfed tim, nez jsem za détmi pfisla do herny, ulozila jsem na ur¢ité misto chytry
reproduktor jménem ,,Alexa‘ a pustila pfes ni zvuky desté (,, Alexa, play sounds of rain“).
Pfisla jsem za détmi do uklizené herny za zvuky desté s roztazenym deStnikem. P. u¢: ,,Jéé,
deti, slysite to? Co je to za zvuk? Jaktoze nemate destniky, vidyt zmoknete! Déti, odkud ten
zvuk prichazi? Musime dést rychle zastavit, vzdyt tu vSichni zmokneme!

Vyzvala jsem déti, aby se vydaly hledat reproduktor, od kterého zvuky desté ptichazeji. Déti
hledaly — cekala jsem do doby, nez Alexu déti nasly. Poté jsme si sedli okolo ,,Alexy*
a diskutovali nad tim, jak zvuky desSté z reproduktoru zastavime. Zde jsem dala prostor
détem — déti diskutovaly, nejcastéjsi odpoveédi bylo tlacitkem, kterym se Alexa dala opravdu
vypnout. Poté jsem na Alexu znovu promluvila ,, Alexa, play sounds of rain* a zvuky desté
se spustily. Déti ihned pochopily, Ze se d& Alexa ovladat hlasem. D¢ti nejprve zkouSely na
Alexu mluvit ¢esky, ihned pochopily, ze 1ze s Alexou mluvit pouze anglicky, a tak jsem
Alexu vypla anglicky ,, Alexa, please stop *“.

Alexu jsem détem predstavila — pfenosny reproduktor, se kterym se da komunikovat pouze
anglicky — jesté jednou jsem détem ukézala, jak reproduktor funguje, jak se ovlada. ,,Alexe*
ptikdzeme ,, Alexa, play Bedrich Smetana.* (Alexa odpovi: ,, This is Smetana from Spotify.
— prvni skladba od Bedficha Smetany, kterou Alexa zahraje, je Vltava). Kazdé z déti si
vyzkouSelo Alexu svym hlasem vypnout / zapnout (,,Alexa play.“ / ,, Alexa stop. *).

Déti se rozdélily do dvojic. Ve dvojicich se déti domlouvaly: a)co by chtéli, aby Alexa
zahrala, b)kdo Alexu spusti a kdo ji zastavi. Nasledné kazda z dvojic zkouSela Alexu spustit
a béhem pisné zastavit. Ostatni déti zkouSely poznat, co za pisent / zvuky dvojice pomoci
Alexy spustila.

Prubéh ¢innosti — zapojeni Alexy

Seznameni s hudebni pomiickou— mikrotenovy sacek

Rozdala jsem détem mikrotenové sacky, dbala jsem na bezpecnost (saCek nesmi davat na
hlavu — volime malé sacky). Ukazala jsem détem, jaké zvuky se daji na sacek vyluzovat.
Ptedvedla jsem, poté po mn¢ déti opakovaly:

T7eni — strany sacku se tfou o sebe (osminové noty)

Harmonika — sa¢ek drzim za konce, stfidavé napinam do strany a stlacuji k sobé (Ctvrtové
noty)

Stlaceni — stlacuji sacek se shora do dlan¢ (¢tvrtové noty)

Déti navrhuji dalsi alternativni zvuky (prasknuti, mavani sackem, foukani do sacku...)
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Seznameni s hudebni pomickou — PET lahev

Rozdala jsem détem napusténé PET lahve vodou a ukazala, jaké zvuky se daji na PET lahev
vyluzovat.

Ptedvedla jsem, poté po mn¢ déti opakovaly:

Prelévani — pomalu pielévam vodu z jednoho konce do druhého (ptlova nota)

Splouchdni — uchopim lahev do jedné ruky a tfepu s ni (étvrtové noty)

Bouchdni — sednu si na zem a bouchdm (s citem) PET lahvi o zem (ctvrtové 1 ptilové noty)

Rytmické cvi¢eni

Déti po mné opakovaly zvuky na sacek a PET lahev. Rytmizovala jsem pomoci pomocnych
slov.

Sacek — tteni (pomocné slovo: voda, osminové noty)

Sacek — harmonika (pomocné slovo: $plouchd, ¢tvrtové noty)

PET ldhev — ptelévani (pomocné slovo: most, ptilové noty)

PET ldhev — Splouchani (pomocné slovo: kap, osminové noty)

Hra na ,.snehovou kouli ““:

Rozdélila jsem déti do 4 skupinek.

1.Skupina: Sdcek — tieni (pomocné slovo: voda, osminové noty)

2.Skupina:_Sdcek — harmonika (pomocné slovo: $ploucha, tvrtové noty)

3.Skupina: PET lahev — ptelévani (pomocné slovo: most, pilové noty)

4.Skupina:_PET ldhev — Splouchani (pomocné slovo: kap, osminové noty)

Kazda skupina si zvlast’ zkusila hrat na nastroj (sa¢ek / PET lahev). Poté jsem hlasem
spustila skladbu od Bedficha Smetany- Vltava. Jak jsem na jednotlivou skupinu ukazovala,
skupina se postupné ptidavala, nabalovala se na sebe (jako sn€hova koule), az nakonec na
nastroje hraly vSechny ¢tyfi skupiny.

Pozn.: Vzdy jsem dala skupiné pokyn, kdy ma dana skupina hrat.

1.Skupina: Sdcek — tieni — hraje od zacatku skladby

2.Skupina:_Sdcek — harmonika — hraje od 20 sekundy

3.Skupina: PET ldhev — ptelévani — hraje od 54 sekundy

4.Skupina:_PET ldhev — Splouchani — hraje od 1 minuty

Nakonec dohréavaly pouze déti na saky (=dohra), konc¢i najednou — dirigentské gesto.
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Skladbu jsem ukoncila dirigentskym gestem v 1:50 s. Nasledné se skupiny mezi sebou
prostiidaly, tzv. kazdé z déti si zahrdlo v kazdé skupiné.

V zavéru hudebni aktivity jsem déti pochvalila a podékovala jim za spolupraci. Kazdé z déti
mélo dostatecny prostor pro vyjadieni se k probéhlé cinnosti. V uplném zavéru jsem
umistila Alexu doprostied kruhu, znovu jsme si o ni povidali — co a jakym zplsobem

dokaze. Opét jsem détem dala prostor, aby si Alexu zkusily spustit a zastavit.
Hodnoceni priibéhu hudebni ¢innosti

Pocatecni motivace, privitani déti s destnikem za zvuky desté¢ vychézejicich z prfenosného
chytrého reproduktoru, déti zaujala a ihned je vtdhla do hudebné poslechové aktivity. Déti
v prostorach herny hledaly, odkud zvuk ptichazi a jejich nadSeni, po nalezeni ,,Alexy* bylo
obrovské. Thned zacdaly spekulovat nad tim, co nasly, jelikoz chytry reproduktor jesté
nevidély. Béhem rozhovoru s détmi jsem déti spiSe poslouchala a davala jim prostor
k diskusi. Zpocatku se déti prekiikovaly, nasledné se zklidnily a naslouchaly si. Spole¢né
prisly na to, jak se ,,Alexa“ ovladd a s izasem si povidaly o tom, jak je mozné, ze jde
ovladat svym hlasem. NadSeni déti se zvysilo tehdy, kdy si jednotlivé dité ,,Alexe* slovy
ptikazovalo, co ma zahrat. Anglicky jazyk pro déti nebyl piekazkou, frazi ,, Alexa, play... /
Alexa, stop... “ si rychle osvojily a byly schopné ji bez problému a ihned pouZivat.

Ve druhé casti hudebni aktivity jsem vyuzila mikrotenovych sackit a PET lahvi
a motivovala déti k tomu, abychom si zahrali na hudebniky ve ,, Vodnim orchestru“. Pies
Alexu déti pustily ,,Vltavu“ a zpocatku skladbu doprovazely libovolné s netradi¢nimi
pomickami, ¢imZ se seznamovaly s tim, jaké zvuky se na né daji vyluzovat. Nasledovalo
rytmické cviceni, kdy pro déti byly pomickou pomocna slova. Déti jsem rozdélila do
¢tyfech skupin, pro pfisté by se mohly rozdélit déti samotné. Nakonec na hud. pomicky
hraly vSechny skupiny, kazda vyluzovala zvuk z hud. pomicky jinak. Zavérem hudebni

aktivity bylo jeji zhodnoceni détmi.
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5.4.6 Hudebni aktivita ¢. 6 — Kresba

Tabulka 7 Hudebni aktivita ¢. 6 — Kresba

Téma Emoce

Nazev hudebni aktivity Kresba

Vyuzita digitalni technologie | Interaktivni tabule

Kategorie hudebni ¢innosti | Poslechova ¢innost

Casova dotace 10 minut

Vék déti 4 -7 let

Cil z pohledu ucditele Ptedvést détem ovladani interaktivni tabule.

Cil z pohledu ditéte Dokazat pracovat s interaktivnim kreslicim programem.

Kompetence k FeSeni Hleda rizné moZznosti a varianty (ma vlastni, originalni

problémi napady); vyuziva pii tom dosavadni zkuSenosti, fantazii a
predstavivost.

- Dité dokaze pracovat s interaktivnim kreslicim

programemnt.
Organizacni forma Individuélni ¢innost
Metoda Rozhovor, prace sposlechovou skladbou, prace s

interaktivni tabuli, produkéni metoda

Prostfedky a pomicky Interaktivni tabule s tuzkou.

Pribéh aktivity

Dité€ k interaktivni tabuli pfichazelo dobrovolné. S ditétem jsem si u tabule povidala o tom,
ze je kazdy clovek jiny, nékdo je vysoky, hubeny, dlouhovlasy, kudrnaty, nebo tfeba
modrooky, a také, ze miZeme mit kazdy den jinou naladu — smutnou, veselou, a tak je
1 kazda skladba jind — nékteré jsou veselé / smutné, rychlé /pomalé a kazda z nich v nas
vyvolava néjaké pocity a nalady. S ditétem jsem mluvila o tom, jaké pocity ze skladeb
muZeme mit — pocity Stésti, smutku, radosti, nasStvanosti, ... Dle specifickych zvlastnosti
ditéte jsem volila ze dvou variant.

Vv v

1.Varianta (t€z8): Ditéti jsem pustila skladbu nejprve v durové a nasledné mollové toniné

a povidala si s nim, jaké pocity ztéchto dvou skladeb ma, co se nejspi§ ve skladbach

odehrava. Ditéti jsem pustil mnou vybranou skladbu (ukdzka skladeb uvedena nize), dité dle
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zvolené skladby volilo, co nakresli a také z nabidky barev (napf. kdyz hrala 1.skladba
v mollové téning, volilo dité tmavsi barvy, abstraktné kreslilo, nebo kreslilo konkrétni
obrazce, napt. smutné smajliky).

2. Varianta (leh¢i): Ditéti jsem pustila skladbu nejprve v durové a nasledné mollové toniné a

povidala si snim, jaké pocity ztéchto dvou skladeb md, co se nejspisS ve skladbach
odehrava. Vyzvala jsem dité¢ k tomu, aby si vybralo jednu ztéchto dvou skladeb,
zaposlouchalo se do ni, a zkusilo obsah poslouchané skladby na interaktivni tabuli pomoci
tuzky vyjadfit — nakreslit.
Ptiklad skladeb:

1. Ukézka: Ludwig van Beethoven — Moonlight Sonata (cis moll).

2. Ukézka: Antonio Vivaldi — Ctvero roénich dob — Jaro (e dur).

Zavér: S ditétem jsem hovofila o tom, co na interaktivni tabuli nakreslilo a jak se mu
s tuzkou na interaktivni tabuli dafilo kreslit, povidali jsme si o tom, co vSechno program
nabizi a zda vyuzilo dité veskeré nabidky. Kresby déti jsem ulozila a v zavéru Cinnosti vS§em
détem znovu promitla. Déti hovotily o tom, co v kresbach vidi, co ndm chtél kreslit kresbou
sdélit.

Hodnoceni priibéhu hudebni ¢innosti

Hudebni aktivita probihala v prostorach zékladni Skoly. Kazd¢ z déti chtélo na interaktivni
tabuli kreslit. Samotna interaktivni tabule je motivovala, a jesté¢ vice déti zaujalo, kdyZ se
mély zaposlouchat do zvolené skladby a kreslit na interaktivni tabuli to, co v nich
poslouchana skladba vyvolava. Pro nékteré bylo obtizné ptedstavit si, co v ném skladba
vyvolava, jelikoz pojmy jako je radost, laska, smutek, agrese apod. jsou pojmy abstraktni,
pro déti téZce predstavitelné. AvSak 1 tyto déti na tabuli pomoci tuzky kreslily, ¢imz byl
u vSech déti cil naplnén. Kresba na interaktivni tabuli byla pro déti snadnd, zabavna,
interaktivni. Vé&tSina déti si po chvili poslechu skladby zvolila barvu a po celou dobu
s vybranou barvou kreslila, nékteré déti 1 v pribéhu kresby volily z riiznych barev. VSechny
déti kreslily konkrétni obrazce. Déti ithned dokézaly ovladat program kresleni — lehce si
volily z nabidky barev, ob¢as 1 ménily tloustku stopy tuzky. Zvoleny zavér hudebni aktivity
byl pro déti obohacujicim. Dé€ti hovofily o tom, co nakreslili druzi, a nejvice nadSené a hrdé

byly, kdyZ se na interaktivni tabuli promitaly jejich kresby.
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5.4.7 Hudebni aktivita ¢. 7 — Sochy

Tabulka 8 Hudebni aktivita ¢. 7 — Sochy

Téma Zvirata

Nazev hudebni aktivity Zviteci sochy

Vyuzita digitalni technologie | Notebook

Kategorie hudebni ¢innosti | Hudebné-pohybova ¢innost

Casova dotace 15 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucditele Vysvétlit détem ovladani aplikace Spotify.

Cil z pohledu ditéte Dokézat spustit pisné v aplikaci Spotify.

Kompetence k uceni Dovede postupovat podle instrukci a pokynt, je schopno

dobrat se k vysledkiim.
- Dite dokaze spustit pisné v aplikaci Spotify.

Organizacni forma Rizena ¢innost
Metoda Rozhovor, hudebné pohybova hra, dramatizace
Prostfedky a pomiicky Notebook + WiFi pfipojeni, aplikace ,,Spotify*

Pribéh aktivity

Motivace

V kruhu tvofené¢ho détmi na koberci jsem doprostied umistila notebook a povidala si
s détmi o tom, co vSechno dokédze a jak se ovlada. Kazdé z déti si vyzkouSelo spustit
a zastavit pisné v aplikaci ,,Spotify*.

1. Hra ,Sochy*: Zvolila jsem jedno z déti, které jako prvni spustilo libovolnou pisen
z nabidky détskych pisni na notebooku. Dité spoustélo a zastavovalo pisenn pomoc tlacitka
»play“. Kdyz piseit hrala, déti libovolné tancovaly v prostoru herny, kdyz dité pisen
zastavilo, staly se z déti sochy — ,,zmrzly* na mist€. Dit¢, které manipulovalo s notebookem
po zastaveni obeSlo vSechny ,,sochy* a tu, kterd se hybala, pohladilo a vyménilo si s ni
misto — pohlazené dit€ Slo spustit dalsi pisen.

2. Hra ,,Pohybujici se zvireci sochy“: Zvolila jsem jedno z dé¢ti, které¢ jako prvni
obsluhovalo notebook. Dité spustilo prvni skladbu na Spotify ze souboru skladeb ,, Saint-

Saens C.: Carnaval Des Animaux* (jiz pfedem nactenou i s obrazkem daného zvitete.
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Ostatni déti se pokousely ptestavit si, o jaké zvife se dle poslouchané skladby jedna
a pohybem ho ztvarnit (slon — napt. chodit pomalu, dupat, znazornéni chobotu apod.). Dité,
které spustilo skladbu pozorovalo ostatni déti, jakmile rozpoznalo pohyb zvitete, ktery je
totozny se zvifetem na obrazku (slona), §lo za nim, pohladilo dité a zeptalo se napf. ,,Co jsi
za zvire?. Pokud vybrané dité¢ ztvariujici pohyb zvifete dle poslouchané skladby urcilo
zvite spravné, vymeénilo si misto s ditétem obsluhujici notebook. Dité spustilo druhou
skladbu. Princip hry se v kazdém ze 7 kol opakoval.

Pozn.: Zvirata ve skladbach: lev, slepice a kohouti, Zelva, slon, klokan, kukacka (ptacci),
akvarium (ryby).

Zaveér: déti se mezi sebou domluvily, kterd skladba z,, Saint-Saens C.: Carnaval Des
Animaux‘ se jim libila nejvice. Po domluvé déti spustily danou skladbu a pohybovaly se ve
ttidé dle libosti, napf. tancem, zvuky, pohybem... K zavéru se déti rozmistily do dvou
koutt, dle toho, kterd hudebné pohybova hra se jim libila vice. Kazda skupina si nasledné
povidala o tom, pro¢ se jim konkrétni hra libila vice a co se jim na ni libilo. Dé&ti jsem
v téchto dvou skupinadch pobidla k tomu, aby zkusily vymyslet hru se zapojenim notebooku.
Hodnoceni priubéhu hudebni ¢innosti

Dnesni pohybové poslechové hudebni hry se ucastnilo 9 dévcat, ve véku od 4 — 7 let.
Hlavnim cilem her bylo podporovat ovladani skladeb v aplikaci Spotify u déti, ktery se
zcela naplnil.

Pocatecni motivace — pfedstaveni notebooku détem by v budoucnosti mohlo probihat vice
atraktivnéji, napf. hledani notebooku pomoci vyddvané melodie. Dé&ti by byly jeste
zaujatéj$i. Prvni hra s nazvem ,,Sochy* byla pro déti obzvlastiujici tim, Ze ony samotné
spoustély a zastavovaly skladby v aplikaci, ovladani bylo pro déti snadné, ale ptredevSim
déti pouze nespoustély a nezastavovaly skladby, ale skladby jiz i pfepinaly a zaroven mély
za ukol rozpoznat ,,spravny“ pohyb zvifete pfedvadéného détmi. Prvni dvé kola byly pro
poslechu skladby nebylo pro déti obtizné, mnohokrat se stalo, ze si kazdé z déti u poslechu
skladeb pfedstavovalo jiné zvife (napf. u skladby ,,Akvarium* nékteré déti pohybem
pfedstavovaly ryby, jiné ptdky nebo motyly, ¢imZz zaroveil rozvijely svoji fantazii
a predstavivost). Avsak tato skutecnost problémem nebyla, nestalo se, ze by se ani jedno
z déti pohybem netrefilo, vzdy se naSlo alespon jedno dité, které predstavovalo zvife,

o kterém byla skladba sloZena. Pro pfist¢ by se mohlo zménit jedno pravidlo hry, a to pfi
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predavani role ,,spoustéce skladby na notebooku®, resp. dit¢ by zastavilo skladbu, z déti by
se staly sochy, a zeptalo by se kazdého z déti, co je za zvife — to, které by jako prvni
odpovédélo zvite z obrazku na videu, by $lo spoustét dalsi skladbu.

Vyhodou byl mensi pocet déti, stalo se pouze 2x, ze se poslouchana skladba opakovala, pii
vetsim poctu déti bych volila z dalsich skladeb, jako naptiklad: Rimskij Korsakov — Flight
of the Bumblebee, Ilja Hurnik: Zabka, Karel Bendl: Zezulka, M. P. Musorgskij: Kartinky:
Balet nevylihnutych kuratek, P. Eben: Kohoutek a slepicky, E. Grieg: Lyrické skladby —
Motylek, Ptacek, J. Hanus: Vtefiny v piirodé — Mysky, Cvréek muzikant, Pan kohout,
Vrab¢i beseda a V. Rebikov: Medvéd. K témto skladbam by byla potieba zajistit obrazky
zvitat — vcela, kuratka, kohout a slepice, motylek, ptacek, mysky, cvrcci, kohout, ptacci
a medvéd (aby dit¢ spoustéjici skladbu rozpoznalo zvife a nasledné urcilo dit¢ predvadejici

toto zvire).

5.4.8 Hudebni aktivita ¢. 8 — Hudebni nastroje

Tabulka 9 Hudebni aktivita ¢. 8 — Hudebni néstroje

Téma Melodie

Nazev hudebni aktivity Hudebni nastroje

Vyuzita digitalni technologie | Albi tuzka

Kategorie hudebni ¢innosti | Poslechova, pévecka a instrumentalni ¢innost

Casova dotace 20 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucitele Podporovat ovladani elektronické Albi tuzky u déti.

Cil z pohledu ditéte Ovladat elektronickou Albi tuzku.

Kompetence k FeSeni Resi problémy na zékladé bezprostiedni zkusenosti.
problému - Dite dokaze oviladat elektronickou Albi tuzku.
Organizacni forma Individudlni ¢innost

Metoda Dialog, hra, prace s poslechovou skladbou

Prostfedky a pomiicky Albi tuzka + ,,Hudebni pexeso — kouzelné cteni Albi®,

»Zpivanky 2 — kouzelné cteni Albi“, kouzelné hudebni

nastroje ,,Piano a bubny*.
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Pribéh aktivity

Motivace

Seznameni déti s Albi tuzkou. V piipadé€, ze déti Albi tuzku znaji, pfedstavi ji ostatnim
détem béhem rannich ¢innosti samotné, piedevsim praci s touto tuzkou.

Priibéh ¢innosti

Cinnosti byly realizovany béhem rannich &innosti, kdy dité individualng manipulovalo
s Albi tuzkou v jednom ze tii hudebnich ¢innosti.

1.Hudebni pexeso : u hudebniho pexesa mohlo byt jak vice déti, tak dit€¢ samotné. Princip

hry byl stejny, jako pii obycejném pexesu. Avsak u tohoto pexesa déti pouzivaly kromé
zraku predevsim sluch. Prilozenim Albi tuzky ke dvéma kartickach pexesa déti srovnavaly
zvuk hudebniho nastroje — karticku neotacely.

Obmeéna: Déti mohly pexeso hrat jako obvykle — bez ptiloZeni Albi tuzky, nebo spojit sluch
1 zrak dohromady a po poslechnuti hudebniho nastroje nejprve uhodnout dany hudebni
nastroj a nasledné karticku otoCit. Déti také mohly vyuzit poznavani zvukd hudebnich
nastrojii ve dvojici — kdy se déti stiidaly pii poslechu hudebnich nastroji — pokud hudebni
nastroj dit¢ dle zvuku uhodlo, karticku si odebiralo na svoji stranu.

2.Zpivanky: v této knizce si déti volily bud’ instrumentalni nebo zpivanou podobu. Kdyz si
vybraly instrumentalni podobu - dle melodie pisni pozndvaly nazvy pisni. Béhem poslechu
zpivané pisn¢ se déti zpévem mohly ptidat. Mezi tyto pisné pattily: ,, Zajicek v své jamce “,
,,Jad do lesa nepojedu*, , Pasla ovecky*, ,,Jd jsem muzikant*“, , Prsi prsi*, ,, Utikej Kdaco,
utikej “, ,, Cizecku, cizecku*, L Kdyz jsem ja slouzil”, ,,Kalamajka*, , Kdyz jsem husy
pasala*®, ,,Sla Nanynka do zeli“ a ,, Bézi liska k taboru “.

3.Piano a bubny : deéti se vtomto stanovisti seznamovaly s podobou 2D piana a bubnt

v elektronické podobé. Pomoci Albi tuzky na né mohly hrat — libovolng€. Piano détem
k poslechu nabizi doprovodné rytmy a melodie - Wheels of the Bus, London Bridge is
Falling Down, Ba ba Black Sheep, Mary had a Little Lamb, My Bonnie , Five Little
Monkeys Jumping on a Bed, Bratfe Kubo , ABC song, Row, Row, Row Your Boat
a Stry¢ek Donald farmu mél.

Zavér: Po skonceni rannich ¢innosti déti hodnotily, jaké stanoviste se jim libilo nejvice a

proc.
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Hodnoceni pribéhu hudebni ¢innosti

Cinnost hodnotim velice kladng. Cinnosti s Albi tuzkou probihaly v rannich &innostech, kdy
si déti volné volily jednotlivd stanovisté. VSechny déti si vyzkousely alespon jedno ze
stanovist. Nejvice déti zaujalo hudebni pexeso, které je doslova fascinovalo. Na zacatku
nam jedno z déti vysvétlilo, jak se Albi tuzka pouziva a v dalSich krocich si jiz déti poradily
samotné, ¢imz byly stanovené cile naplnény. Nékteré z déti Albi tuzku vlastni, ale 1 ty déti,
které se stuzkou seznamovaly poprvé, ihned pochopily princip a ovladat Albi tuzku
dokazaly.

Ve stanovisti s hudebnim pexesem bylo bud’ dité samotné, nebo dvé déti, které hraly tuto
hru. Vsechny déti byly pfi této hie klidné, trpélivé a kdyz byla potieba, pomahaly si. Déti
u tohoto stanovisté samotné vymyslely tfi typy, jak hudebni pexeso hrat. Pro pfist¢ bych
karty v pexesu rozdélila na dvé skupiny, z diivodu vysokého poctu karet. Pexeso by tak
mohly hrat vicero skupin déti s ¢imz by souviselo rozdani vicero Albi tuzek.

U stanovisté ,, Zpivanky a ,,Klavir a bubny* déti pracovaly samostatné, déti velice bavila
hra na klavir a bubny, kde si samotné poustély jiz nahrané melodie, samotné hraly na klavir
a v podstaté tak skladaly vlastni melodie. Zpivanky byly pro déti také zajimavé z divodu
toho, ze zde mély moznost se dozvédet néco o postavach ze zpivané pisnicky — ptilozenim
Albi tuzky k obrazku, nebo poznani pisné dle hrané melodie, nebo si mohly pisent zazpivat
JiZ s nazpivanou pisni.

U cinnosti nebylo potfeba zasahovat, déti si se vSim poradily samotné, proto bych
1 v budoucnosti organizacni formu a metodu neménila a tadila bych typ téchto hudebnich
¢innosti s vyuzitim Albi tuzky do rannich nebo odpolednich Cinnosti. Pro ptisté¢ by bylo

lepsi zajistit vicero Albi tuzek.
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5.4.9 Hudebni aktivita ¢. 9 — Télo jako hudebni nastroj

Tabulka 10 Hudebni aktivita ¢. 9 — Télo jako hudebni nastroj

Téma Rytmus
Nazev hudebni aktivity T¢lo jako hudebni nastroj
Vyuzita digitalni technologie | Notebook
Kategorie hudebni ¢innosti | Instrumentalni ¢innost
Casova dotace 15 minut
Vék déti 4—17let
Cil z pohledu ucitele Popsat détem ovladani YouTube na notebooku.
Cil z pohledu ditéte Dokazat spustit a zastavit video na YouTube.
Kompetence k FeSeni Resi problémy na zékladé bezprostiedni zku$enosti;
problémi postupuje cestou pokusu a omylu.
- Dite dokaze spustit a zastavit video na
YouTube.

Organizacni forma Skupinova prace
Metoda Dialog, hra na télo, hra na hudebni nastroje, hra

s netradi¢nim materialem
Prostiredky a pomiicky Notebook, boomwhackery, papirové talife

Pribéh aktivity

Motivace

V rannich ¢innostech jsem déti motivovala otazkou: ,, Déti, védely jste, ze i vaSe télo miize
byt hudebni nastroj? Vite, na co vsechno se da na vasem tele hrat? (tleskat o kolena, ruce,
luskat, dupat, ...) Vite, co? Bézte si to vyzkouset!

Prabéh Cinnosti

Déti si béhem rannich Cinnosti volily jedno ze tii stanovist, pfi¢emz bylo vzdy potieba
vytvofit skupiny — déti si skupiny tvotily samy.

1.Stanovisté — hra na télo

Déti si pres YouTube na notebooku poustély jiz nactené video: ,, Zdenek Sverak - Tri bratri
(hra na telo)*. Na zacatku videa si déti objasnily vysvétlivky — co obrazky znamenaji a co

dle nich maji déti za tikol. Nasledné si spustily celé video, dle kterého déti hraly na své télo.
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Ukéazky:

Video: Zdengk Sveérak - Tti bratii (hra na télo)
https://www.youtube.com/watch?v=HrCbGipMx70
Video: MUSICOGRAMA "The Pink Panther"

https://www.youtube.com/watch?v=D1lo Xnx6 e&

2.Stanovisté — hra na papirové taliie
Déti si pfes YouTube na notebooku poustély jiz nactené video ,,Paper plate dance to trepak

(Russian Dance) from The Nutcracker* dle kterého hraly na papirové talite.

Video: ,,Paper plate dance to trepak (Russian Dance) from The Nutcracker.*

https://www.youtube.com/watch?v=u6DAGL5w&Do

3.Stanovisté — hra na télo pomoci hudebniho nastroje - boomwhackery

Déti si ptes YouTube na notebooku poustély jiz nactené video ,, Twinkle Twinkle Little Star
- BOOMWHACKERS Play Along “ dle kterého hraly ve skupiné déti na boomwhackery.
Video: ,,Twinkle Twinkle Little Star - BOOMWHACKERS Play Along*
https://www.youtube.com/watch?v=kX8hFOAFEPs

Zavér: déti po skonceni rannich ¢innosti hodnotily hudebni aktivitu u zvoleného stanovisté.
Hodnoceni priibéhu hudebni ¢innosti

V rannich Cinnostech byly détem nabidnuty boomwhackery, papirové talife a notebooky
s jiz nactenymi videi na YouTube. Hry na boomwhackery, papirové talife a hry na télo se
ucastnilo 7 dévcat, ve v€kovém rozmezi od 5-6 let. Dévcata si hudebni aktivity dobrovolné
volila v rannich Cinnostech. Pouze dvé dévcCata vyzkousSela jen jedno ze tii nabizenych
stanovist’, ostatni dév€ata vyzkouSela vSechna stanovis$té. Hudebni aktivita byla pro déti
velice zajimavd a nova. Déti byly plné soustfedéné, koncentrované a pii hie na
z divodu toho, Ze se teprve s hudebnim néstrojem seznamovaly. Skladba urcena pro hru na
télo byla pro déti rychlejsi, pro dévcata bylo naro¢né sousttedit se na rychle se nacitajici
piktogramy a zdroven hrat na své télo. Pro pfisté bych vymyslela v powerpointové
prezentaci k ur€ité pisni, napt. k pisni ,, Vrabec a sykorka*, vlastni piktogramy urcené pro

hru na télo, kterou bych doplnila o pfislusné animace, tedy pohyb vrabce a poslech pisné.


https://www.youtube.com/watch?v=HrCbGipMx70
https://www.youtube.com/watch?v=D1o_Xnx6_e8
https://www.youtube.com/watch?v=u6DAGL5w8Do
https://www.youtube.com/watch?v=kX8hFOAFEPs
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V zévéru dévcata ohodnotily hru na papirové talife za nejvice zdbavnou. Kdyby v dany den
ve tfidé bylo vice déti, zvolila bych projekci videa fizeného détmi pres interaktivni tabuli
z diivodu vétsi obrazovky.

5.4.10 Hudebni aktivita ¢. 10 — Hudebni aplikace

Tabulka 11 Hudebni aktivita ¢. 10 — Hudebni aplikace

Téma Hudebni nastroje

Nazev hudebni aktivity Zahrajes si?

Vyuzita digitalni technologie | Mobilni telefon, tablet, notebook

Kategorie hudebni ¢innosti | Poslechova ¢innost

Casova dotace 10 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucitele Seznamit déti s hudebnimi aplikacemi.

Cil z pohledu ditéte Dokazat ovladat mobilni aplikace

Kompetence k FeSeni Rozlisuje fesSeni, kterd jsou funkéni (vedouci k cili), a
problému feseni, kterd funk¢ni nejsou; dokaze mezi nimi volit.

- Dite umi ovladat mobilni aplikace.

Organizacni forma Individualni ¢innost
Metoda Dialog, hra, prace s poslechovou skladbou
Prostfedky a pomiicky Mobilni telefon, tablet

Prubéh aktivity
V rannich ¢innostech jsem détem nabidla hudebni aplikace na mobilni telefonu a tabletu.
Dit¢ si vybralo jednu znabizenych digitdlnich technologii, kdy v kazdé ztéchto tii

digitalnich technologii mélo nainstalovanou jednu hudebni aplikaci.

1.Mobilni telefon

Prvni aplikace ,,Piano kids“: V této aplikaci mély déti k dispozici Etyfi ikony, které si dle
libosti volily — a)hudebni nastroje, b)pisné, c)hry a d)zvuky.

V kategorii ,,Hudebni ndstroje* si déti vybiraly z klaves, bubni, xylofonu, flétny, kytary,
saxofonu a harfy. Déti si volily jeden hudebni néstroj, na ktery dotykem prstu hraly. Déti
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bud’ hraly jednotlivé noty, nebo si volily z dostupnych melodii, které piehravaly zndmé
détské pisné.

V kategorii ,,Pisn¢* je détem k dispozici 28 anglickych pisni, mezi které patii naptiklad
., Twinkle, twinkle little star”, , Happy birthday* a dalsi. Dé¢ti si zvolily piseni, poté si
vybiraly bud’ z klaviru, xylofonu, kytary nebo flétny. Na hudebnim nastroji, naptiklad na
klaviru déti dotykem prstu hrdly zvolenou piseit pomoci not, které se zobrazovaly na
jednotlivych klapkach klaviru, kdyz déti barevné oznacenou klapku zmackly — klapka
zaznéla a barevné se oznacila jina z klapek. Takto déti hraly zvolenou pisen.

V kategorii ,,Hry* je détem v aplikaci k dispozici vice nez 30 her, které nejsou zaméteny
pouze na oblast hudebni. Do hudebnich her patfi naptiklad — hudebni pexeso, hra na
hudebni nastroje a poznavani zvuki hudebnich néstroja.

V kategorii ,,Zvuky* maji déti na vybér i z tzv. Montessori zvonky, na které déti prstem
klikaji a skladaji tak svoji vymyslenou melodii.

Druha aplikace ,,Piano music go*: Klepnutim prstu na ¢erné dlazdice v rytmu hudby déti
tvoii melodii pisné. Hra se zastavi, pokud dit¢ mine ¢ernou dlazdici nebo klepne na bilou
dlazdici. Ukolem déti je nasbirat co nejvice zlata a diamanttl, aby si tzv. oteviely piistup
k dal$im skladbam.

2.Tablet

Treti aplikace ,,Vyukové karticky“: V této aplikaci si déti taktéz volily ze Ctyfech
kategorii — ,,Poznej, ,,Pexeso®, ,,Prohlizej* a ,,Mluv®. V kategorii ,,Poznej* dé¢ti vybirali
vzdy zSesti obrazki hudebnich nastrojii, pojmi tykajicich se hudby (noty, dirigent,
mikrofon apod.), kdy po kliknutim na vybrany obrazek byl pojen ditéti vysvétlen.
V kategorii ,,Prohlizej* déti pomoci Sipek posouvaly obrazky hudebnich nastroja, kde jim
hlasové asistentka fekla nazev konkrétniho hud. nastroje. V kategorii ,,Mluv® namisto
hlasové asistentky popisovaly hud. nastroj déti, pro kontrolu mohly déti vyuzit napoveédy
v podob¢ obrazku. V kategorii ,,Pexeso* déti hraly hudebni pexeso online. Vzdy pod odkryti
obrazku byl détem hlasovou asistentkou sdé€len nazev hud. nastroje.

Pozn.: Aplikace ,,Vyukové karticky* je mnoho témat vhodnych pro déti predSkolniho véku,
jako napt. barvy, divokd zvifata, domaci zvifata, ovoce, lesni zvifata, ¢isla od 0 az 10,
¢innosti, sporty, hry a sportovci, skola, zelenina, dopravni prostfedky, nemocnice, naradi,
kvétiny a dopravni prostfedky. VSechny témata v sob& ukryvaji 4 kategorie, tak jako téma

,.hudebni nastroje* a funguji na stejném principu.
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3. Notebook
Ctvrta aplikace ,,Symfonicky orchestr®: V online aplikaci snazvem ,,Symfonicky

orchestr dit¢ joystikem nebo mysi klikd na jednu z 5 hudebnich sekci. Poradi, ve kterém
dit¢ klikd na jednotlivé sekce, urcuje dirigent, ktery ditéti zvoli jednu nebo vice sekci
jdoucich po sob€. Dité po poslechu ¢asti skladby symfonie €. 5 ,,Osudova“ od Ludwig van
Beethovena nasledné klika. Ukolem ditéte je pehrat ¢ast ze symfonie &. 5 ,,Osudova.
1.Sekce: Dechové dievéné nastroje: flétny a pikola, hoboje a anglicky

roh, klarinety, fagoty a kontrafagot,

2.Sekce: Dechové Zestové néstroje: lesni rohy, trubky, pozouny, tuba

3.Sekce: Bici: tympany (kotle), velky buben, maly buben, ¢inely, triangl

4.Sekce: Harfy

5.Sekce: Smycce: prvni housle, druhé housle, violy, violoncella, kontrabasy

Hodnoceni priibéhu hudebni ¢innosti

Vyuziti mobilu a tabletu v rannich ¢innostech hodnotim kladng. Déti prostfednictvim
hudebnich aplikaci poznavaly zvuky hudebnich néstrojli, na nastroje dotykem prstu hraly,
ale pfedevsim rozvijely dovednost ovladat mobil i tablet. Détem jsem nic nevysvétlovala,
déti prichdzely samotné na to, jak aplikace funguje a $lo jim to velice rychle. Aplikace
»Plano kids“, ,,Vyukové karticky” a ,,Symfonicky orchestr byly vhodné pro déti
ptedskolniho veku, v aplikacich bylo mnoho nabidek, ze kterych si déti libovolné volily.
Aplikace v détech vzbuzovala zvidavost a zajem doveédét se, co se pod ikonami skryva. Déti
velice kladné hodnotily skladani melodii pomoci kliknutim prstu na jednotlivé hudebni
nastroje. Pii této hudebni aplikaci byly déti klidn€, pozorné, zvidavé.

Aplikace ,,Piano Music Go* byla pro déti predskolniho véku méné vhodna. Pisné nahrané v
aplikaci byly pro déti nezndmé, mozZna i1 proto se détem aplikace hrala tézce. Melodie byla
velice rychld a déti nestihaly klikat na jednotlivé klavesy. Pro pfisté bych zvolila jinou
aplikaci. B€hem aplikace se u n¢kterych déti projevovala mensi nervozita a negativni emoce
kvili tomu, Ze se jim hra nedafila. AvSak hlavnim cilem bylo podporovat manipulaci

s telefonem a tabletem, tudiZ stanoveny cil byl naplnén.


https://cs.wikipedia.org/wiki/D%C5%99ev%C4%9Bn%C3%BD_n%C3%A1stroj
https://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99%C3%AD%C4%8Dn%C3%A1_fl%C3%A9tna
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pikola
https://cs.wikipedia.org/wiki/Hoboj
https://cs.wikipedia.org/wiki/Anglick%C3%BD_roh
https://cs.wikipedia.org/wiki/Anglick%C3%BD_roh
https://cs.wikipedia.org/wiki/Klarinet
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fagot
https://cs.wikipedia.org/wiki/Kontrafagot
https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%BDes%C5%A5ov%C3%BD_n%C3%A1stroj
https://cs.wikipedia.org/wiki/Lesn%C3%AD_roh
https://cs.wikipedia.org/wiki/Trubka
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pozoun
https://cs.wikipedia.org/wiki/Tuba
https://cs.wikipedia.org/wiki/Bic%C3%AD_n%C3%A1stroj
https://cs.wikipedia.org/wiki/Tymp%C3%A1ny
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Mal%C3%BD_buben&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cinely
https://cs.wikipedia.org/wiki/Triangl_(hudebn%C3%AD_n%C3%A1stroj)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Smy%C4%8Dcov%C3%BD_n%C3%A1stroj
https://cs.wikipedia.org/wiki/Housle
https://cs.wikipedia.org/wiki/Viola
https://cs.wikipedia.org/wiki/Violoncello
https://cs.wikipedia.org/wiki/Kontrabas
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6 EVALUACE

V této kapitole se vénuji shrnuti prabéhu aktivit a sebereflexi a také reflexi pani ucitelky,
ktera byla pokazdé pfitomna pii realizaci jednotlivych hudebnich aktivit s vyuzitim
digitalnich technologii v mateiské §kole a ve dvou ptipadech i v ZS z diivodu indispozice
interaktivni tabule ve vybrané MS. Dilezitou ¢asti této kapitoly je porovnani sebereflexe
a hodnoceni ucitelkou, kterou piedstavuji v piehlednych tabulkéach, ve kterych se zaméiuji
na plusy a minusy konkrétnich hudebnich ¢innosti a nasledn¢ predstavuji evaluaci celé sady

hudebnich aktivit. Kapitola vyustuje v doporuceni pro praxi matetskych skol.

6.1 Vlastni reflexe
Hudebni aktivita ¢. 1 — Hudebnici

Pro tuto hudebni aktivitu jsem zvolila mobilni telefon. Déti se rozdélily do ¢tyfech skupin,
kdy kazda skupina manipulovala s mobilnim telefonem. Postup pti skenovani kodu byl pro
déti jednoduchy, zvladdnutelny, ihned jej pochopily a dokdzaly s vybranou digitalni
technologii pracovat. Pro déti byla aktivita zajimava, novéa a motivujici, cemuz také ptispél

herni charakter s cilem vyhrat.
Hudebni aktivita €. 2 — Videoklipy

Tuto hudebni aktivitu jsem vymyslela diky samotnym détem, které neustale cht&ji néco na
mobilni telefonu natacet a fotografovat. Déti se do skupin rozd€lily samotné, zpocatku se
nckteré déti nedokéazaly dohodnout, kdo s kym bude ve skupiné, ale po Case skupiny
utvoftili. Déti ve skupinach spolupracovaly, domlouvaly se na spole¢né praci a dokazaly si
rozdélit role. PfedevSim cil této hudebni aktivity byl naplnén. Ovladani aplikace ,,Video*
jak na mobilnim telefonu, tak tabletu déti ovladaly velice rychle, snadno, nckteré déti
dokazaly nejen video pfiblizovat oddalovat, spoustét a zastavovat, ale do toho 1 ménit filtry.
Vyslednd videa byla krasnym ukazem toho, ze kazda skupina pracovala jinak, méla rizné
napady, které ve vysledku obohatily ostatni déti a pfimély je k zamysleni toho, co a jak by

pro pfist¢ mohly béhem nataceni videoklipu zménit.
Hudebni aktivita ¢. 3 — Lesni a hospodarska zvirata

U této hudebni aktivity déti manipulovaly s interaktivni tabuli. Jelikoz v MS interaktivni
tabuli nemame, realizovala jsem tuto ¢innost s détmi piedskolniho véku v blizké ZS po

domluvé s ugitelkami. Pro nékteré déti bylo prostiedi ZS nové, proto potiebovaly vice dasu
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pro seznameni se s prostfedim. Cinnost probihala ve tiidé s 12 détmi ve véku 5 — 7 let.
Pomoci narativni pantomimy jsme se pohybovaly v zadni ¢asti tfidy na koberci, dramatizaci
byla obohacena tfemi hrami na interaktivni tabuli. Prvni hra u déti rozvijela rytmické citéni,
kdy déti napodobovaly rytmus datla vytleskavanim, ve druhé hie déti hledaly cestu ven
z mraveniSté a ve tfeti poznavaly zvuky hospodarské zvére. U kazdé hry se déti vystiidaly
a kazdé dit¢ si tako vyzkousSelo interaktivni tabuli ovladat a manipulovat jak s interaktivnim
perem, tak dotykem ruky. Zavérem byla reflexe déti ve tiech skupindch, dle toho, ktera hra

se jim libila nejvice.
Hudebni aktivita ¢. 4 — Poslouchej, co slySi§?

Vzhledem k atraktivit¢ digitalni technologie ,,Bee-Bot™ si hudebné poslechovou aktivitu
v podobé didaktické hry vyzkouselo kazd¢ z déti. Princip didaktické hry byl vSem détem
thned jasny, srozumitelny, zvladnutelny. Didakticka hra byla kazdému z déti ptizpisobena
dle vékovych a specifickych zvlastnosti tak, aby byl u kazdého z déti cil naplnén. Schopnost
programovani vcely se odvijelo dle schopnosti ditéte v oblasti prostorové orientace.
V didaktické hie se osvédcCilo vyuzivat k prehravani hudebnich nahrdvek mobilni telefon,

kde Sly nalézt hudebni nahravky na YouTube velice rychle.
Hudebni aktivita ¢. 5 — Vodni orchestr

Dulezitou souc¢asti hudebni aktivity byla pocatecni i pribéznd motivace, ktera déti vtahla do
aktivity, podporovala jejich zvidavost a touhu po tom, byt soucdsti aktivity. B&hem
rozhovoru déti o ,,Alexe* jsem détem pouze naslouchala a nechala je samotné, at’ zkusi na
odpovéd ptijit samy. Déti po chvili zacaly vice spolupracovat, naslouchat si a k odpovédi se
dopidily. Ovladani Alexy pomoci hlasu — anglicky, détem ned¢lalo problém. Fraze si
osvojily a dokdzaly je bez problému pouzivat. Ve druhé ¢asti byla Alexa vyuZita spiSe jako
pomucka, ktera doprovazely déti béhem hry na hudebni pomiicky. Zavérem hudebni aktivity

bylo jeji zhodnoceni détmi.
Hudebni aktivita ¢. 6 — Kresba

Vhodné€ zvolena organiza¢ni forma — individualizované vyucovani, se pfizpiisobovala ditéti
a jeho dosavadnim schopnostem a dovednostem. Diky tomu dit¢ dokazalo kreslit na
interaktivni tabuli dle poslouchanych skladeb — bud’ si vybralo jednu ze skladeb, nebo jsem
ditéti vybrala skladbu ja — dle jeho volby. Nékteré z déti mély problém na tabuli kreslit dle

svych dojmu a pocitl z poslouchané skladby, avSak i tyto déti na tabuli kreslit dokazaly,
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¢imz byl u vSech déti cil naplnén. VSechny déti rozeznaly, zda se jedna o smutnou / veselou

skladbu.
Hudebni aktivita ¢. 7 — ZviFeci sochy

V této hudebni aktivit¢ jsem zvolila vybér dvou her, pfi kterych déti ovladaly pisné
v notebooku v aplikaci Spotify, ¢imz se stanoveny cil naplnil. Prvni hra, u déti velice
oblibend hra ,,Na sochy* byla zpestfena praveé spousténim a zastavovanim praveé détmi, ¢imz

N 24

méla zaméfit na srozumitelnost pii vysvétlovani pravidel a na Castéjsi opakovani.
Hudebni aktivita ¢. 8 — Hudebni nastroje

U této hudebni Cinnosti se mi libilo, ze déti pracovaly opravdu samostatné a kdyz uz
potfebovaly pomoct, pomohl jim kamardd. Ve tfech stanovistich se déti stfidaly
u hudebniho pexesa, ,,Zpivanek* — poznavani melodii pisn€ a zpév pisni a hry na klavir a na
bubny, kdy déti hraly vlastni melodie. Stanovené cile byly naplnény. Ovladani Albi tuzky
bylo pro déti snadné, zajimavé, atraktivni a predev$im piinosné. Seznamovaly se se
zajimavou digitdlni technologii, ktera uciteli pfi spravném vyuziti mize zlehCovat
vyucovaci proces. Jedinou zménu, kterou bych v budoucnosti poménila, by bylo rozdéleni

hudebniho pexesa na dvé ¢asti, kdy by tak hudebni pexeso mohly hrat dvé skupinky déti.

U cinnosti nebylo potfeba zasahovat, déti si se v§im poradily samotné, proto bych
1 v budoucnosti organiza¢ni formu a metodu neménila a fadila bych typ téchto hudebnich
¢innosti s vyuzitim Albi tuzky do rannich nebo odpolednich ¢innosti. Do budoucna bych
zajistila vice Albi tuzek, déti na sebe musely cekat.

Hudebni aktivita ¢. 9 — Télo jako hudebni nastroj

V rannich ¢innostech byly détem nabidnuty boomwhackery a notebook s jiZ nactenymi
videi na YouTube. Hry na boomwhackery, papirové talife a hry na t€lo se ucastnilo 7
dévcat, ve v€kovém rozmezi od 5-6 let. Dé&vcata si hudebni aktivity dobrovolné volila
v rannich ¢innostech. Déti byly plné soustiedéné, koncentrované a pii hie na boomwhackery
pIn¢ spolupracovaly. Skladba urcena pro hru na télo byla pro déti rychlejsi, a tudiz
pro déti naro¢néjsi, jelikoz se s boomwhackery teprve seznamovaly. Hra na papirové talife

se dév€atim dle reakcei a jejich nadSeni libila nejvice. Cil této hudebni aktivity byl naplnén.
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Hudebni aktivita ¢. 10 — Zahrajes si?

Prostiednictvim hudebnich aplikaci na mobilnim telefonu a tabletu déti poznavaly zvuky
hudebnich néstroji, pfifazovaly zvuk k danému nastroji, na nastroje dotykem prstu hraly,
ale pfedevsim rozvijely manipulaci s mobilem a tabletem. Stanovené cile byly naplnény.
Nebylo potieba détem nic vysvétlovat, déti velice rychle aplikaci pochopily a mobil, tablet
dokézaly ovladat velice rychle. Aplikace ,,Piano kids®, ,,Vyukové karticky* a ,,Symfonicky
orchestr byly vhodné pro déti ptedskolniho veku, aplikace ,,Piano music go“ by byla

vhodnéjsi pro déti na prvnim a druhém stupni zakladnich skol.

6.2 Hodnoceni ucitelkou

Ucitelku jsem volila z divodu jeji délky pedagogické praxe a znalosti prostiedi 1 déti. Pani
ucitelka byla pfitomna u vSech realizovanych hudebnich aktivit. Pro evaluaci zvolila pani
ucitelka metodu pozorovani, béhem kterého si délala pisemné poznamky, které mi nasledné
predala. Po realizaci jsme s pani ulitelkou vystup komentovaly. Na zaklad¢ jejich

pisemnych poznamek jsem vytvofila pfepis, ktery uvadim nize.
Hudebni aktivita ¢. 1 — Hudebnici

Tato aktivita byla velmi vhodné¢ motivovana. D¢t braly ukol vazné, projevila se
1 soutézivost mezi nimi. VétSina déti aktivitu tohoto typu dé€lala poprvé, nékteré déti musely
piijit na to, jak spravné QR kod precist, nakonec se to povedlo vSem. Cile se podaftilo
naplnit jak z pohledu ucitele, tak z pohledu ditéte. Pfidanou hodnotou této aktivity je rozvoj
ostatnich oblasti rozvoje ditéte. Pfi hodnoceni nekteré déti zminovaly, Ze ¢teCku na QR kody
iz vidély, naptiklad u rodict, ale nikdy nemély moZnost si ji vyzkouSet. Hodnotili aktivitu

jako zabavnou.
Hudebni aktivita ¢. 2 — Videoklipy

Tuto aktivitu jsem zpocatku hodnotila pro déti predSkolniho véku jako naro€nou, zejména
proto, ze se mély samotné ve skupiné¢ domluvit, urcit si role, zvolit piseii atd. AvSak byla
jsem piekvapena, ze to vSechny skupiny zvladly. Samotna prace s aplikaci video byla pro
déti bezproblémova a velmi intuitivni. Byly schopny pfibliZzovat, oddalovat a nékolikrat si
vSe vyzkousely, pfed findlni nahravkou videoklipu. Pro pfisti realizaci této aktivity, bych
skupiny nenechala pracovat soucasné, protoze nckteré déti se nebyly schopny sousttedit na

vlastni natdCeni a meély tendenci sledovat ostatni skupiny. VSechny skupiny ale video
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nakonec natocCily. Nejvice se détem libilo pousténi a hodnoceni vytvorta svych, i ostatnich.
Cile, které byli zvoleny se také naplnili. A touto aktivitou tak pani ucitelka vyuzila veSkery
jeji potencial.

Hudebni aktivita ¢. 3 — Lesni a hospodarska zvirata

Tato hudebni aktivita byla realizovana v budové¢ zadkladni Skoly, kde je k dispozici
interaktivni tabule. Aktivity s e Gcastnilo 12 déti ve véku od 5 do 7 let. Déti byly vhodné
motivované a aktivita pro n¢ byla zajimava, vétSina déti se s interaktivni tabuli setkala

poprvé. Vsem détem se darilo interaktivni tabuli ovladat a cil byl u vSech déti naplnén.
Hudebni aktivita ¢. 4 — Poslouchej, co slySi§?

Pti realizaci této aktivity byly vidét veliké rozdily mezi jednotlivymi détmi. Libilo se mi, ze
pani ucitelka ptizptisobovala didaktickou hru dle v€kovych zvlastnosti ditéte, coz pomohl
k naplnéni cile u vSech déti. Nekterym se pti ovladani veelky daftilo 1épe, jinym méné dobfe.
Aktivita pro vétSinu z nich ale byla zajimava, a vSichni si ji chtéli vyzkouSet. S robotickou

vcelkou se déti setkaly poprvé, roboticka hracka byla pro déti atraktivni.
Hudebni aktivita ¢. 5 — Vodni orchestr

Tato aktivita byla opét vhodn& motivovéana. Déti byly po nalezeni Alexy velmi pfekvapené,
nebot’ nejspis Eekaly mobilni telefon, se kterym v MS pracuji ¢astéji. Poté, co pani ucitelka
promluvila a reproduktor zareagoval, vétSiné déti okamzité¢ doSlo, ze jej 1ze ovladat hlasem
v cizim jazyce, coz bylo i vhodnou motivaci pro budouci vyuku cizich jazykl a jejich
dilezitost. Déti dostaly prostor pro zkousku zapnuti a vynuti reproduktoru. VSechny déti ji
vyuzily. Cil byl naplnén. Pfi doprovodnych aktivitich se zapojovaly vSechny déti. Byly
prekvapeny, Ze jako hudebni pomtcku lze povazovat 1 uplné obycejné predméty denni
potieby, jez vydavaji zvuky. Ukolem déti byla rytmizace a opakovani, skupiny musely byt
pozorné, aby védély, kdy na né ptijde fada a kdy budou hrat. Cela aktivita ptisobila velmi
dobte, pfestoZze byla velice spontanni, déti nadchla a méla hladky prabéh. Déti mély

dostatek prostoru pro vlastni sebevyjadieni a byly velice radostné.
Hudebni aktivita ¢. 6 — Kresba

Vyslednym vystupem této aktivity, byla velké Skala obrazi na interaktivni tabuli. Opét zde
musim vyzdvihnout prostor pro vlastni vyjadieni kazdého ditéte a moznost volby pisné. Pro

nékteré déti bylo velmi obtizné vyjadrit vlastni pocity z ukazek skladby. Cile se zde podaftilo
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naplnit. Aktivita podporovala rozvoj ditéte v mnoha oblastech, mimo hudebni vychovu
a rozvoj digitalni gramotnosti, také citové a emocni prozivani déti, rozvoj jemné motoriky

a dalsi.
Hudebni aktivita ¢. 7 — Zvireci sochy

Tato aktiva obsahovala dvé¢ hry, z nichZ prvni, byla pro déti vyrazné jednodussi, protoze ji
znaly. Princip druhé hry vSak déti bez problému pochopily a hra pro né¢ byla zajimava.
Kazdé zdéti se snazilo, aby bylo pohlazeno, zdivodu toho, ze chtélo pracovat
s notebookem. Nékteré déti nesly hiife, ze vybér ditéte byl na ditéti, jenz ovladalo notebook,
1 pfesto, Ze zvife tieba v danou chvili pfedstavovalo vice déti. Samotna prace s notebookem
détem necinila potize. Cile se zde dafilo naplnit a aktivita byla opét velmi vhodné

motivovana a byla mi inspiraci.
Hudebni aktivita ¢. 8— Hudebni nastroje

Aktivity s albu tuzkou béhem spontdnnich rannich &innosti hodnotim kladn&. Cinnosti byly
vhodné zvolené, vzhledem ke skupin¢ déti a jejich véku. U déti byla rozvijena hudebnost,
sluchové rozliSovani, ale predevsim manipulace s Albi tuzkou, kterou déti ihned samy
pochopily. Plnéni aktivit déti diky Albi tuzky zaujalo a u aktivit byly velice pozorné
a soustfedéné. I vzhledem k malému poctu déti, by bylo vhodné poftidit vice Albi tuzek, nez
bylo détem u ¢innosti poskytnuto. Pro pfisté¢ bych pan ucitelce doporucila, aby zajistila tissi

prostiedi pro praci.

Hudebni aktivita ¢. 9 — Télo jako hudebni nastroj

Tato hudebni aktivita rozvijela vhodnym zplsobem digitdlni gramotnost déti, avSak
pousténi a zastavovani videi bylo pro déti po vicero opakovani ptili§ snadné, pro pfisté bych
pani ucitelce doporucila postupné pozadavky na déti zvySovat, napt. nalezenim videa na
YouTube, naslednym spusténim, zastavovanim apod. Nicméné stanovené cile se podafilo
naplnit. Organiza¢ni forma a metody byly vhodné zvoleny. Mimo jiné tato aktivita u déti
rozvijela také postieh, rytmizaci a vhodné se tak prolinala do jinych odvétvi, jenZ maji byt
u déti rozvijeny. Kladné hodnotim to, jakym zpiisobem ve spolupréci s notebookem pani
ucitelka vyuzila hry na télo, boomwhackery a papirové talife. Libilo se mi, ze déti, které

doposud boomwhackery neznaly, byly s timto hudebnim nastrojem nejprve seznameny.
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Hudebni aktivita ¢. 10 — Zahrajes si?

Tato hudebni aktivita déti ucila pracovat s hudebnimi aplikacemi a podporovala u déti
rozvoj manipulace s mobilnim telefonem a tabletem. Kladn¢ hodnotim vybér aplikace
»Piano kids“, ,,Vyukové karticky* a ,,Symfonicky orchestr, které¢ détem nabizely velké
mnozstvi hudebné poslechovych her, hry na hud. nastroje apod. Druh4 hra byla pro déti
obtiznd, tempo pisni bylo velice rychlé. Cile se podafilo naplnit, pani ucitelka zde fungovala
jako priivodce a zasahovala détem do aktivity pouze na vyzadani déti. Prestoze nejsem
fanouskem mobilnich aplikaci v prostiedi MS, vybér (piedev§im) prvni a tfeti hry vhodné

rozvijel digitalni gramotnost u déti pfedskolniho veku.

6.3 Porovnani sebereflexe a hodnoceni uditelkou jednotlivych aktivit

Pro srovnani jsem vytvofila pfehledné tabulky (pro jesté vétsi piehlednost jsem upravila
fadkovani na 1,0), ve kterych se zaméfuji na klady a zapory jednotlivych aktivit, které
vychéazi z mé vlastni reflexe a také hodnoceni ucitelkou. Ze srovnani a evaluaci ze strany
ucitelky hodnotim sadu aktivit jako uspésnou, ale abych se v mé profesi mohla dale
zlepSovat, snazila jsem se vzdy u aktivity najit jak klady, tak zdpory, které danou hud.

aktivitu posunou v budouci realizaci jesté o kousek dal.

Tabulka 12 Porovnani sebereflexe a hodnoceni ucitelkou

Téma Vlastni reflexe Hodnoceni ucditelkou
Snadné ovladani aplikace Vhodné motivace.
Hudebni N ,Ctecka QR*. IAItemlitc.:ha’rakterrhry.” "
aktivita ¢. 1 Herni charakter hry. Takiivil, nova, zajima ara.
Hudebnici Nedostatecna kontrola déti Neékteré skupiny ve hie podvadély
_ | béhem dodrzovani pravidel bez povSimnuti ucitelky.
didakticke hry.
Snadné ovladani aplikace Podpora spolupréce déti ve
Hudebni + :[’\1/1?‘60 n? {)riotbllnlm skupinéch.
aktivita ¢. 2 cietonti 1 tabictdl. Podpora kreativity a samostatnosti
Videoklipy Podpor,a spoluprace déti ve deti.
skupinach.
Pro nékteré z déti Hromadné nataceni videi vedlo
_ | nedostate¢né vysvétlené nékteré déti k neklidu, rozruseni,
pouzivani a ovladani aplikace | nesoustiedénosti.
,,Video®.
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Téma Vlastni reflexe Hodnoceni uditelkou
Motivujici, interaktivni Vysoka motivace déti.

Hudebni technologie. Snadné ovladani interaktivnich

aktivita ¢. 3 Snadné a intuitivni ovladani | programti,  které  podporovaly

Lesni a interaktivnich programu. spolupraci déti.

hospodarska Podpora spoluprace.

Zvirata Nové prostiedi ZS pro | Pro déti nové prostiedi, které
nekteré déti odvadélo jejich | nékteré  zdéti  obfas  vedlo
pozornost. k nepozornosti.

Atraktivni digitalni Hra pfizpGsobena individudlnim
technologie. zvlastnostem jedince.
Hudebni Snadné a rychlé hledani Pro déti nova, zajimava pomucka

aktivita ¢. 4

Poslouchej, co

hudebnich nahravek na
YouTube.

,,Bee-bot.

Pomalé prehravani hudebnich

Potteba realizovani hry v blizkosti

slysis? .
v nahravek na CD ptehravaci. zasuvky.
Nutnost situovat didaktickou
hru v blizkosti zasuvky.
Vhodné zvolena pocateéni a | Silné zaujeti déti béhem motivace,
pribézna motivace. atraktivni technologie.
Snadné ovladani ,,Alexy* | Motivace pro budouci vyuku cizich
hlasem, které bylo pro déti | jazyku a jejich dilezitost.
Hudebni : i :
e x nove a zajimave. Dostatek prostoru pro vlastni
aktivita ¢. 5 o
sebevyjadieni deti.
Vodni :
orchestr Slabé ptipojeni Wifi. Umisténi Alexy v tésné blizkosti
Nutny blizky dosah zasuvky. | Z2SUVKY-
Interaktivni, pro déti nova Prostor pro vlastni vyjadreni ditéte
digitalni technologie. a moznost volby pisné.
Snadné ovladani programu na | Cil naplnén.
il il el Podpora rozvoje ditéte v oblasti
Zvolena organiza¢ni forma se | hudebni vychovy, digitalni
Hudebni piizplsobovala ditéti, ¢imz gramotnosti, ale také citové a
aktivita ¢. 6 byl u kazdého z déti naplnény | emo¢ni prozivani déti, rozvoj
Kresba cil. jemné motoriky.

Pro nekteré déti bylo obtizné
vyjadfit vlastni pocity a
dojmy z poslouchané
skladby.

Pro nékteré déti bylo velmi obtizné
vyjadfit vlastni pocity z ukazek
skladby.
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aktivita ¢. 7

Zvireci sochy

hudebné pohybovych her.

Téma Vlastni reflexe Hodnoceni uditelkou
Snadné ovladani aplikace Hra na ,,Sochy* détem blizka, proto
Spotify. 1 jednodussi, ozvlastnéna
o s - tavovanim a spousténim skladby
B Zpestieni détem znadmych zas
Hudebni P Y na notebooku.

Hra ,,Zvitata® byla pro déti

[ 4

Pro ptisté vicekrat zopakovat
pravidla hry.

Potteba vicero zopakovani pravidel
druhé hry.

Nerespektovani pravidel prvni hry
zdbvodu  toho, aby  mohlo
manipulovat s notebookem.

Snadné ovladani Albi tuzky.

Atraktivni digi.tech. zastupujici
ucitele.

aktivita ¢. 9

Snadné ovladani pti spousténi
a zastavovani hudebnich videi

Hudebni Albi tuzka byla pro déti
aktivita ¢. 8 zajimava, atraktivni. UCciteli | Rozvoj manipulace Albi tuzky,
Hudebni zlehcovala a zatraktiviiovala | hudebnosti, poslechovych
néstroje vyucovaci proces. dovednosti.
Zajistit vice Albi tuzek. Zajistit ti8$i prosttedi pro praci.
Zajistit vice Albi tuzek.
Stanovisté dobrovolné Vhodné zvolena organizacni forma,
Hudebni volitelné. vyukové metody. Cil byl naplnén.

Dostupna digitalni technologie.

aktivita ¢. 10

Zahrajes si?

aplikacich byly pro déti
ptedskolniho v€ku vhodné.

Tl‘:ﬂggzl;? na YouTube.
nastroj Obtizn¢ zvolena pisen urcena | Velice  snadné  ovladani  pfi
pro hru na télo. spousténi a zastavovani videi —
nastavit vyssi latku.
Snadné ovladani aplikaci. Vhodny vybér aplikaci rozvijejici
Hudebni TH ze &ty¥ zvolenych poslechové dovednosti a hudebni cit

pro kompozici melodii.

Pani ucitelka v hudebni aktivité
fungovala pouze jako privodce.

3

Aplikace ,,Piano music go*
pro déti predSkolniho véku
obtizna.

Aplikace ,,Piano music go* byla pro
déti obtizna, tempo pisni bylo velice
rychlé.
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6.4 Porovnani vlastni reflexe s hodnocenim ucitelkou

Nize uvadim porovnani vlastni reflexe shodnocenim ucitelkou. V tabulce nejprve

predstavuji vlastni reflexi, poté hodnoceni ucitelkou a naslednou shodu.

Tabulka 13 Evaluace sady hudebnich aktivit

Vlastni reflexe Hodnoceni ucitelkou Shoda s ucitelkou

Cile naplnény. Rozvoj digitalni gramotnosti. Cile sady naplnény.

+ Siroky vybér Novost, zajimavost, pfinosnost, Atraktivnost, pfitazlivost,
digitalnich o .
technologii. pritazlivost sady. ruznorodost, novost
Atraktivnost, Vhodné organizatni formy a jednotlivych aktivit a digi.
prinosnost, metody. tech.
motivovanost.

.o R Aktivity voleny piimérené
- y Aktivity riznorodé a pfiméiené y yp

Pifiméfenost k véku " "
veéku déti.

déti. véku déti.

Hodnoceni aktivit Ptevazujici individuélni aktivity.

détmi. Dité jako hlavni aktér aktivity

Realizace aktivit v Situovani nékterych aktivit Nenabiti digi. tech.

tesne blizkosti v t8sné blizkosti zasuvky.

- zésuvky. Slabé Pro ptiste zajistit aplikace
pripojeni WiFi . Méné digitalnich technologii bez nutnosti p¥ipojeni
Mén¢ digi. tech. oproti celkovému poctu déti. k Wi-Fi.

oproti poctu déti.

Zajistit vicero digi. tech. /
Pfevazujici )

zaroveil pracovat s vicero
individudlni ¢innost o

digi. tech. najednou.
- pristé zapojit vicero

skupinové prace.
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6.5 Doporuceni pro praxi materskych Skol

Nize se zabyvam doporucenim pro praxi matetskych Skol v oblasti vyuziti digitalnich
technologii v hudebnich Cinnostech, které navrhuji na zakladné¢ realizovanych

a evaluovanych hudebnich aktivit ve vybrané matetské Skole.

Digi. tech. v hudebnich ¢innostech by se nékterym panim ucitelkdm a ucitelim mohly zdat
nevyuzitelné. Mnoho ucitelt by mohlo mit obavy napf. se zajiSténim technologii pro
vSechny déti, nebo by se mohli samotnych digitalnich technologii obavat z diivodu toho, ze
snimi nemaji zddnou zkuSenost, mohli by se obavat také rizikového chovani déti na
internetu, nebo zavirani se ditéte pted kolektivem a ubirani do virtudlniho svéta, s ¢imz by
mohly souviset problémy spojené se spolupraci, komunikaci déti a zastaveni tvoieni
socialnich kontaktli. AvSak i j& samotnd jsem si pted realizaci hudebnich aktivit nebyla plné
jista, zda vSechny vybrané technologie dokdzou déti ovladat a manipulovat s nimi, jelikoz
jsem se i ja s mnoha vyse vybranymi digitdlnimi technologiemi setkala taktéz poprvé. Mé
minéni bylo ihned vyvraceno. Déti mé u kazdé hudebni aktivity ptekvapily tim, s jakou
rychlosti byly schopné s digitalni technologii ihned manipulovat, ovladat ji, jaké nadSeni
a zvidavost z nich srSela, ¢imz se mi potvrdilo, ze jsou digi. tech. pro déti generace ALFA
(sou¢asnym détem v MS) absolutné pfirozené, jelikoz se narodily do prostiedi digitalnich

technologii.

Obéavala jsem se 1 toho, Ze déti nebudou chtit délat nic jiného neZ jen manipulovat
s digitalnimi technologiemi, avSak tak se nestalo, a proto bych vSem ucitelim doporucila,
aby se svych obav zbavili a snazili se digi. tech. do vyucovaciho procesu zatfazovat. Déti
potiebuji pestrou nabidku ¢innosti a digi. tech. jsou velice vhodnym prostfedkem vedoucim

k pestrosti nabizenych aktivit.

Digi. tech. nejen v hudebnich ¢innostech ptinasSeji spoustu vyhod, které si nemusime ihned
uvédomovat. VSem pani ucitelkdm a ucitelim bych doporucila, aby pfistupovali
k digitdlnim technologiim jako k efektivnimu prostfedku v eduka¢nim procesu, ktery
metody, které potlacuji Cinnost ucitele, a zaméfuji se pfedevsim na dité, jakozto hlavniho
aktéra Cinnosti. Mezi takové organizacni formy patii predev§im skupinové,
individualizované, diferenciované, projektové a integrované organiza¢ni formy, ale také

organiza¢ni formy jako je napi. badatelsky model vyucovani a vyu€ovaci centra. Do
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vyukovych metod bychom mohli zafadit metody slovni, néazorné-demonstracni,
dovednostné-praktické, diskusni, metody heuristické, feSeni problémd, situacni, inscenacni,
skupinové, kooperativni, brainstorming, nebo také metody prace s pocitacem a interaktivni

tabuli.

Uciteli se muze zdat ziejmé, ze je individualizovand organizani forma pfizplisobena
kazdému ditéti na zékladé pozndni jeho specifickych zvlaStnosti a osobnich potieb, ale
mozna netusi, ze to vSe miZe byt digitdlnimi technologiemi jest¢ vice zndsobeno
a zefektivnéno. Ve tfidé mame spoustu déti, lidskych individualit, z nichz je kazdé dite
jedinecné, kazdé z déti ma rizné schopnosti a dovednosti, dle kterych stanovujeme i cile,

kterych u jednotlivych déti chceme dosahnout a digi. tech. ndm k tomu mohou dopomoci.

Digi. tech. ndm mohou také dopomoci k zpétné vazbé, mohou déti vést k tomu, aby byly
schopné vést zpétnou vazbu mifenou k ostatnim détem ve tfidé. Nazornym piikladem
k tomuto tématu miiZze byt realizovana hudebni aktivita €. 6 s nazvem ,,Kresba®, u které¢ déti
v z&véru slovné hodnotily vysledné dilo svych kamarddi pomoci projekce kreseb na

interaktivni tabuli.

Dale bych chtéla poukizat na motivaci, kterd je ve vSech Cinnostech velice dillezitou
soucasti. Samotna digi. tech. je pro déti motivaci. Digi. tech. jsou pro déti poutavé,
podnécuji jejich zdjem a zvidavost naucit se s digitdlni technologii pracovat, ¢imz jsou
stanovené cile efektivné napliiovany. Jak jsem jiz vySe zminovala, digi. tech. zjednodusuji
a zefektiviiuji vyu€ovaci proces, jsou uciteli oporou a pomtickou k tomu, aby bylo dosazeno
stanovenych cilii a v nékterych ptipadech, napt. pfi zpétné vazb€, mohou ucitele do jisté

miry nahrazovat.

Vyhodou digitalnich technologii je také nazornost, pomoci nich mame moznost détem
zprostfedkovat jevy, které nelze zprostiedkovat v redlném case, jako napi. video ze
symfonického orchestru na YouTube. Dalsi vyhodou je diferenciace zadanych ukold, kdy
pro déti piichystadme ukol pfipraveny s rliznou obtiznosti. Digi. tech. détem nabizi pestrost,
umoziuji jim plnit aktivitu dle vlastniho pracovniho tempa, ¢imz se ptizpusobuji ditéti,

nikoliv dité aktivité.
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ZAVER

V teoretické casti bakalarské prace jsme se zameéfovali na popis moznosti vyuzivani
digitalnich technologii v hudebnich ¢innostech v matefské skole. Nejprve byly objasnény
pojmy digitalni gramotnost a digitalni technologie spolu s popisem vybranych digitalnich
technologii, které byly soucéasti vytvofené sady hudebnich aktivit. Teoretickd Cast se
zabyvala také hudebnimi Cinnostmi a jejich propojeni s digitalnimi technologiemi. Cil

teoretické Casti se podafil naplnit.

Druhd, praktickd cast, byla vénovana sadé¢ hudebnich aktivit s vyuzitim digitdlnich
technologii v matefské skole. Nejprve byly predstaveny cile, pozdéji planovani jednotlivych
hudebnich aktivit, obsah sady hudebnich aktivit a nasledn¢ podrobny popis jednotlivych
aktivit a jejich realizace. Celkem bylo uvedeno deset hudebnich aktivit, které probéhly ve
vybrané matefské Skole ve Zlinském kraji. Pokracovanim byla evaluace, kterd shrnuje
prabéh aktivit jak vlastni reflexi, tak hodnocenim pftihlizejici pani ucitelkou. Dalsi dtlezitou
podkapitolou bylo porovnani sebereflexe a hodnoceni ucitelky u jednotlivych aktivit, které
jsem predstavila v pfehlednych tabulkdch. Na zakladé evaluace jednotlivych aktivit byla
evaluovana celd sada aktivit. V zavéru bylo uvedeno doporuéeni pro praxi MS, které se
zaméfovalo zejména na obrovsky potencidl digitalnich technologii a jejich vyuziti

v hudebnich ¢innostech déti v materskeé Skole.

Béhem své praxe jsem méla moznost nahlédnout do mnoha MS a sezndmit se s vicero
panimi uclitelkami. BohuZel jsem se jeSt¢ nesetkala s pani ucitelkou, kterd by v hud.
¢innostech s détmi vyuzivala digitalni technologie k podpofte digitalni gramotnosti. I ja jsem
byla na zacatku vymySleni hudebnich aktivit skeptickd a neuvédomovala si obrovsky
potencidl digitalnich technologii, av§ak po prvni realizaci hudebni aktivity s vyuZitim Albi
tuzky jsem byla ohromena rychlosti, sjakou déti dokazaly s elektronickou tuZzkou
manipulovat, ovladat ji a do toho rozvijet poslechové dovednosti. S kazdou dalsi realizaci

hudebni aktivity jsem byla ohromena jak digitalnimi technologiemi, tak i détmi samotnymi.

Jsem velice rada za piilezitost zpracovavat bakaldiskou praci pravé na toto téma. Nejen, Ze
jsem si doplnila informacni nedostatky v této oblasti, ale pfedev§im m¢ tato oblast velice
obohatila, inspirovala a ja pevné doufam, Ze bude inspirovat i dalsi pani ucitelky a ucitele,
a 7e je mozna pravé shrnuti v doporuéeni pro praxi MS piesvédéi a nabudi jejich zdjem

o vyuzivani digitalnich technologii nejen v hudebnich ¢innostech s détmi v matei'ské Skole.
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Zdenék Svérak —,, Tti bratfi* https://www.youtube.com/watch?v=HrCbGipMx70
,» The Pink Panther" https://www.youtube.com/watch?v=D1o_Xnx6_e8

,Paper plate dance: The Nutcracker.* https://www.youtube.com/watch?v=u6DAGL5w8Do
,,Twinkle Twinkle Little Star “ https://www.youtube.com/watch?v=kX8hFOAFEPs

Priloha P IX: odkaz na aplikace ke stazeni / dostupné online k aktivité €. 10:

Piano kids:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.kidspiano.music.songs&hl=cs&gl
=US



https://uciteleucitelum.cz/material/hudebni-vychova/hudebni-nastroje-4-v-1-zvukove-karty-54-druhu
https://uciteleucitelum.cz/material/hudebni-vychova/hudebni-nastroje-4-v-1-zvukove-karty-54-druhu
https://www.hrajeme-si.cz/212-iskolicka-interaktivni-programy
https://www.hrajeme-si.cz/212-iskolicka-interaktivni-programy
https://www.youtube.com/watch?v=xNN7iTA57jM
https://www.youtube.com/watch?v=pyUZh_Cbw6Q
https://www.youtube.com/watch?v=9sbwjQX7fRo
https://www.youtube.com/watch?v=A-_AuncK8Xc
https://www.youtube.com/watch?v=68O50ynBdgQ
https://www.youtube.com/watch?v=AtxRk7kzU0Q
https://www.youtube.com/watch?v=xbhk5yYgUxI
https://www.youtube.com/watch?v=HrCbGipMx70
https://www.youtube.com/watch?v=D1o_Xnx6_e8
https://www.youtube.com/watch?v=u6DAGL5w8Do
https://www.youtube.com/watch?v=kX8hFOAFEPs
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.kidspiano.music.songs&hl=cs&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.kidspiano.music.songs&hl=cs&gl=US
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Piano music go:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.joyjourney.PianoWhiteGo&hl=cs& gl=U
S

Vyukové karticky:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmgsoftware.game.childrencards.cz&hl=
cs&gl=US

Symfonicky orchestr: https://www.superhry.cz/games/1192/



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.joyjourney.PianoWhiteGo&hl=cs&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.joyjourney.PianoWhiteGo&hl=cs&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqsoftware.game.childrencards.cz&hl=cs&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqsoftware.game.childrencards.cz&hl=cs&gl=US
https://www.superhry.cz/games/1192/

PRILOHA P I: INFORMOVANY SOUHLAS S POSKYTNUTIM
UDAJU PRO BAKALARSKOU PRACI

Vazeni rodice,

Jmenuji se Lucie Konatikova a v soucasné dob¢ ukoncuji studium bakalatského studijniho
oboru Ucitelstvi pro matefské skoly na Univerzit¢ Tomase Bati ve Zliné. Chtéla bych vas
pozadat o spolupraci na mé bakalafské praci s nazvem: ,,Vyuziti digitdlnich technologii
v hudebnich ¢innostech v matei'ské Skole* vyslovenim souhlasu ¢i nesouhlasu k poskytnuti

nize uvedenych udajii zpracovanych pouze pro tuto bakalaiskou praci.

Za dit€ (Jméno, prijmeni, TOK NAroZeni).........ooeviuiiiiiii e

V bakalaiské praci nebudou nikde pouzity identifika¢ni tdaje déti. Oblic¢eje déti budou pfi
pripadném fotografovani nerozpoznatelné. S daty bude pracovat pouze Lucie Konatikova,

ktera se zavazuje k mlcenlivosti ve vztahu k osobnim idajim.

Souhlasim, Ze jsem byl/a obezndmen/a s Ucelem bakalaiské prace a ze fotografie
s nerozpoznatelnym obli¢ejem mohou byt zvetfejnéna na internetu.

- ano
-ne

Podpis zdkonného zastupce ditéte

Dé&kuji Vam za spolupraci

Lucie Konarikova



PRILOHA P II: NAMET NA AKTIVITU S OZOBOTEM

Téma Hudebni nastroje

Nazev hudebni aktivity Cesticky

Vyuzita digitalni technologie | Ozobot

Kategorie hudebni ¢innosti | Poslechova ¢innost

Casova dotace 10 minut

Vék déti 4—17let

Cil z pohledu ucditele Podporovat manipulaci déti s Ozobotem.

Cil z pohledu ditéte Rozlisovat feseni vedouci k cili — nakreslit Ozobotu cestu

fixem k pfislusnému hud. nastroji a spustit jej po ni.

Kompetence k FeSeni Rozlisuje feseni, kterd jsou funkéni (vedouci k cili), a
problémi feSeni, kterd funkéni nejsou; dokadze mezi nimi volit.
- Dit¢e umi nakreslit cestu k prislusnemu

hudebnimu ndastroji a Ozobota dokadze spustit.

Organizacni forma Individuélni ¢innost
Metoda Dialog, didakticka hra, prace s poslechovou skladbou
Prostfedky a pomiicky Ozobot, papir + cerny Centropen, obrazky hudebnich

nastrojii — harfa, trubka, xylofon, housle a mobilni telefon.

Pribéh aktivity

Motivace — pfedstaveni Ozobota ditéti. Manipulace s nim - jak se ovlada? Co k pohybu
potiebuje? (Ozobot se ovlada stisknutim dvou tlacitek na stranach tohoto malého robota.
KdyZ nakreslime dostatecné Sirokou dréhu Centropenem na papir, umistime na ni Ozobota
zmackneme jej, Ozobot se po cestiCce vyda).

Pravidla didaktické hry: pted dit¢ umistime 4 libovolné karti¢ky s obrazky hudebnich
nastroji. Dle poslechu hudebni ukézky z mobilniho telefonu dit€¢ poslouchd a urcuje, ke
kterému hud. ndastroji zvuk patfi. Jakmile rozeznd — kresli Centropenem cestiCku
k prislusnému hud. nastroji (zakresluje libovoln€) — polozi Ozobota na cestiCku, spusti jej
(po stranach) a nechd ho dojet k pfislusnému hud. nastroji — pokud dité hud. nastroj urcilo
spravng, karti¢ku si k sobé vezme a hraje dal.

Modifikace aktivity: dit¢ si mize samo zvolit hudebni nastroje 1 jejich pocet, didaktickou

hru si déti mohou zahrat ve skuping, hud. ukazky nespousti ucitel, ale déti samotné.



PRILOHA P III: FOTOGRAFIE PORIZENE ZE SADY HUDEBNICH
AKTIVIT S VYUZITIM DIGITALNICH TECHNOLOGII
V MATERSKE SKOLE

Fotografie 4 Fotografie 5
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Fotografie 8

«+ Datel 142 stromy - vytesava zobakem dlevokazne Skidce. Plesu datia na druhy strom nanor, posiouche) a vytieske) nimus
== jeho tukéni. Datla PO 500 tak, aby i 38t | 2a pomoct ych a

Fotografie 10 Fotografie 11
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Fotografie 12 Fotografie 13

Fotografie 14

Fotografie 15
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Fotografie 16

Fotografie 17

Fotografie 18



