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Zlín Design Week je ambiciózním projektem komunikační agentury Fakulty multimediálních komunikací UTB ve Zlíně. Tuto aspiraci se projekt snaží potvrdit taktéž v rovině propagace samotné události, podporované vždy originálním autorským řešením vizuálního stylu.
Vizuální řešení je v plné kompetenci týmu ZDW, který se rekrutuje ze studentů marketingu a studentů oborů zaměřených na design. V roce 2019 příjemně překvapil razantní typografický vizuál ZDW v autorském zpracování studenta grafického designu Milana Nguyena na téma Revoluce. Po roční pauze a online ročníku 2021 se podařilo realizovat plnohodnotné provedení v roce 2022 s ústředním tématem Univerzální design. Výhradní autorkou vizuálního řešení se stala Diana Randjaková.
Autorka v textové části bakalářské práce nastiňuje dlouhodobější proces, který vedl k finálnímu řešení všech prvků propagace, nejen online komunikace, ale i tiskovin či reklamních předmětů.
Klíčovým vizuálem je skrumáž monochromatických 3D objektů bez specifické povrchové textury. Ponechám stranou tvrzení autorky, že oranžová barva byla zvolena jako odkaz na Zlín. Z objektů je rozpoznatelná židle, bota, koule a další geometrická tělesa bez konkrétního určení. Autorka seskupuje předměty do účelných celků nebo menších uskupení na pozadí, tak aby byly čitelné konkrétní textové informace. 
Zvolená kombinace grotesku a patkového písma v hlavních sděleních patří k osvědčeným typografickým postupům. Důsledné používání verzálek je na rozdíl od nerealizovaných návrhů s mínuskami méně svěží a místy až příliš stereotypní, zvláště v případech s větším množstvím textu. Možné splývání verzálkových textů řeší autorka uplatněním kurzívy u patkového písma. U dvouřádkových nadpisů je viditelná vnitřní logika, že vždy první řádek je groteskový, druhý patkový kurzívní. U nadpisů se třemi řádky platí střídání: kurzívní patkové písmo, grotesk, kurzíva. Ve významové rovině tak dochází k tomu, že např. název Zlín Design Week je někdy vyveden groteskem, jindy serifovou kurzívou. Podle toho, na kterém řádku nadpisového bloku se text nachází. 
Velká část komunikační materiálů pracuje se zarovnáním textu na levý prapor. Pokud je textu větší množství, ve více významových blocích, dochází podle mého soudu při střídání typů písma k nežádoucímu dynamickému vlnění. V některých případech využívá autorka zarovnání na střed v kombinaci se zarovnáním textu na levý či pravý prapor, případně obé zároveň.
Jednotlivé výstupy vykazují proměnlivou kvalitu v práci s typografií, která je často podřízena estetickému záměru. Výsledek je sám o sobě kultivovaný, nicméně při posouzení celého balíku realizací nejsou použitá pravidla vždy konzistentní.

Je potřeba zmínit značný rozsah jednotlivých výstupů, které musela autorka zpracovávat. Zejména u formátů pro sociální sítě je zřetelný odliv kvality, patrný například u klíčování fotografií jednotlivých řečníků. Tyto krátkodobé komunikační formáty by bylo vhodné řešit účelněji, buď typograficky nebo s použitím sjednocující tonality či filtru pro jednotlivé osoby.

Vzhledem k množství typizovaných formátů nejrůznějšího tištěného obsahu využívá autorka u pozadí zahlcující oranžovou nebo neutrální šedou, s použitím kontrastnějšího písma v černé barvě. Nejen u plakátu KONFERENCE s jednotlivými řečníky absentuje volnější meziřádkový proklad. V online komunikaci se povětšinou používá bílé písmo na barevném podkladu, případně s využitím oranžového podkladového obdélníku či diagonální oranžové stuhy. Jedná se o další podpůrné prvky, které činí celý systém vyznačování informací komplikovanějším.
Tato systematická rozvolněnost zřejmě vznikla dlouhým časovým rámcem realizace a rozrůstající se kvantitou jednotlivých výstupů.

Nejsilnějším momentem z celé kolekce je úvodní animace, jakási znělka festivalu, která dokládá autorčiny technické i výtvarné schopnosti, cit pro rytmus a jednoduchost. Myšlenka Následuj design zde nabývá téměř hmotné obrysy a toto sdělení je jednoduše doručeno divákovi zobrazením dostředivé síly jednotlivých objektů, které se potkávají ve finální skrumáži. Celkem příhodně jsou citovány použité 3D objekty na webu ZDW. Toto logické využití je však v rámci celého konceptu ojedinělé.
Hodnotím velmi kladně sjednocující vizuální myšlenku, která je ve spoustě případů aplikována jednoduše a přitom atraktivně. Některé výstupy však této kvality nedosahují.

Závěrem dávám autorce k zamyšlení otázku, zda opravdu všechna realizovaná řešení respektují pravidla Univerzálního designu. Tedy zda rezonují s tématem, které si ZDW zvolilo jako sjednocující myšlenku celé události.
Návrh klasifikace: B – velmi dobře
Ve Zlíně dne 10. 6. 2022
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