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Téma bakalaiské Rekonstrukce 3D objekti pomoci programu Meshroom
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici

1.  Aktudlnost feSen¢ho tématu o

2. Obtiznost zadaného tikolu OO X O O O
3. Splnéni viech bodii zadani O 0O doOX O
4.  Vhodnost zvolené metody feseni 000X O 0O
5. Logické ¢lenéni prace O X O 0O O O
6.  Urovei jazykového zpracovani O X O 0O O O
7. Formalni uroven prace OO X O O O
8.  Préce s literaturou a jeji citace O X O O O O
9. Uroved zpracovani teoretické ¢asti O X O 0O O O
10. Kvalita zpracovani praktické ¢asti O Odo0ooX d
11. Dosazené vysledky prace O 0O000KX
12. Ptinos prace a jeji vyuziti O Odo0ooX d

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostate¢né.
Stupeini F znamend téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

E - dostatec¢né.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
Popiste zakladni principy metody vicesnimkové fotogrammetrie.
Jaké jsou moznosti Gpravy vytvoreného modelu v programu Meshroom?

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Téma prace je zaméteno na problematiku 3D rekonstrukce redlnych objektli metodou vicesnimkové
fotogrammetrie s vyuzitim programu Meshroom a naslednym exportem model do programu
Blender pro dalsi ptipadné Gpravy. Student v teoretické ¢asti prace popisuje uvedenou metodu a
charakterizuje oba programy. Teoreticka ¢ast je velmi dobfe napsana. V souvislosti s praktickou
Casti se vSak nabizi otazka, zda student skute¢né porozumél problematice dané metody.




Praktické Casti bylo patrné vénovano méné pozornosti a ¢asu. Zejména pak kvalité porizenych
fotografii a zdkladnim principiim sniméni obrazu pro Uspé&$nou rekonstrukci objektu metodou
fotogrammetrie. Student v praci uvadi postup a zptisob snimani obrazu a nastaveni paramatra

Vv programu Meshroom, které bylo pro tvorbu vSech modeli totozné, ackoli se jednalo o rizné
objekty a prostiedi, kde byly snimany. V kapitole 3.3 je zminén postup snimani prvniho objektu
(kostel 1), kde se uvadi, kromé jiného, ze se student snazil zachovat stejny tihel, pod kterym byl
objekt fotografovan. V kapitole 3.4, kde je popsano snimani dalSiho objektu (kostel 2), byla
pravdépodobné snaha o zachovani tihlu v kazdé sérii fotografii také. Nicméné v nasledujici kapitole
3.5. ktera popisuje fotografovani malych objektl je zminéno, ze jednotlivé fotografie v sérii byly
potizeny pod mirné jinym thlem, coz pravdépodobné hodn¢ ovlivnilo vypocet pozic fotografii a
celkovy vysledek rekonstrukce. Vzhledem K riiznym typtim malych objekti i prostiedi kde byly
snimany, se da predpokladat také vyuziti doplnkt (naptiklad odrazné desky, pozadi, terce) a jiné
nastaveni pro zpracovani v programu Mashroom. V experimentalni ¢asti proto mohlo byt vénovano
vice pozornosti praveé programu Mashroom a atributim zvolenych pro rekonstrukei.

Kapitola 5 pojednévajici o Gpraveé objektu v programu Blender je popsana minimaln¢. Prakticky
byly jen odstranény nékteré prebyte¢né ¢asti u modell (coz mohlo byt provedeno uz v programu
Meshroom v zakladnim modelu) a cil retopologie objektti nebyl (po vlastnim uvazeni) splnén.
Uvedené zavéry studenta jsou spise subjektivni a nepfesné. Prace ma velmi nizky potencial pro
praktické vyuziti.

Datum 13. 6. 2022 Podpis oponenta bakalaiské prace



