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Téma bakalarské Multiplatformni karetni hra

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1. Splnéni vSech bodl zadani o
2. Vhodnost zvolené metody feSeni O X 0O 0O O O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) OO X OO O
4.  Préce s literaturou a jeji citace O 0O doOX O
5. Uroveti jazykového zpracovani O 0OX O 0O 0O
6. Formalni troveh price OO X OO O
7. Kvalita zpracovani teoretické ¢asti O X O 0O O O
8.  Kuvalita zpracovani praktické ¢asti OO0 X OO d
9. Dosazené vysledky prace O X OO 0O 0O
10. Ptinos prace a jeji vyuziti OO X OO O
11. Spoluprace autora s vedoucim prace O X O 0O O O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 3 % shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednad znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng¢, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupeini F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalai'skou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pfipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Bakalatska prace se zabyva vyvojem multiplatformni karetni hry. Autor si klade za cil seznamit
Ctenafe s vyvojem multiplatformni hry. Vysledny text spiSe nez univerzalni ndvod ptedstavuje popis
konkrétniho specifického projektu vyvoje hry. V teoretické Casti prace je uveden kratky uvod do
historie her nasledovany piehledem nékolika vybranych hernich engind. Popis jednotlivych enginti
je pomérné struény a mohl byt detailn€jsi. Oproti tomu kapitola tykajici se UML analyzy je na
dobré tirovni a odpovida potifebam této bakalarské prace.




Prakticka ¢ast prace obsahuje popis jednotlivych krokt pti ndvrhu hry, a to od definice pozadavka
az po testovani vysledné aplikace. Zde by bylo vhodné rozvést a konkretizovat pozadavky na
vyvijenou aplikaci a také vhodnéji odiivodnit vybér konkrétniho herniho engine. Napft. neni jasné
pro jaké rozliSeni obrazovky, jaky pomér stran apod. je hra navrhovana. Rozsifeni by také
zaslouzila kapitola tykajici se grafického navrhu hry a ptipravy jednotlivych assetti. Doporuceni
autora z kapitoly 8.7 jsou opé€t velmi stru¢né, Casto bez kontextu a odiivodnéni.

Celkovou kvalitu prace dale snizuji problémy s formatovanim v nékterych ¢astech prace, v
nékterych ¢astech nepftili§ vhodné ¢lenéni prace a prace s literaturou. Seznam pouzité literatury
obsahuje razné formatovani n¢kterych zaznamu, chybu v ¢islovani a nékteré uvedené zdroje nejsou
odkazovany v praci samotné.

I ptes vySe zminéné pozndmky s ohledem na vystup hodnotim praci jako C — dobra a doporucuji
praci k obhajob¢.
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