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ABSTRAKT

Diplomova prace se veénuje scénografii inspirované dystopickym roméanem 1984 od
George Orwella. Scénografie je ztvarnéna do kruhového divadla za pouziti projekce. Hra

ptrekracuje hranice mezi jevistém a hlediStém.

Klicova slova: scénografie, George Orwell, 1984, divadlo, kruhové divadlo, projekce,

holografie, 3D stereoskopie, hranice, jeviste, hlediste, socialni sit’

ABSTRACT

The Diploma Thesis deals with scenography inspired by the dystopian novel 1984 by
George Orwell. The scenography is created in theatre in the round by using projection on

the scene. The play crosses the line between stage and auditorium.

Keywords: scenography, George Orwell, 1984, theatre, theatre in the round, projection,

holography, 3D stereoscopy, line, stage, auditorium, social network
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UvVOD

Tématem diplomové prace je problematika scénografie v divadle. Diplomova prace se
vénuje predevSim kruhovym divadliim, projekci, a hranici mezi jevisttm a hlediStém.
Cilem prace je navrh interpretace dystopického romanu 1984 od George Orwella na
divadelni scénu. Orwellovskd témata jsou mi velmi blizka a Casto si uvédomuji dnes$ni

manipulaci s lidstvem a neuvédomeénim si toho jak snadno mizeme ztratit nasi svobodu.

V teoretické casti se stru¢né zaobiram historii vyvoje divadla, abych objasnila, pro¢ volim
pro navrh pravé divadlo kruhové. Zjistuji, jak je mozné piekrocit hranice mezi jevistém a
hledistém a rozebirdm druhy projekci vhodnych pro divadelni scénu. Velmi ¢asto odkazuji
na scénografa Josefa Svobodu, protoze do scénografie pfinesl spoustu inovace a byl to
clovek, ktery pro divadlo zil. Mimo jiné v teoretické casti vénuji velky prostor 3D
stereoskopii a to z divodu, ze jsem ji chtéla ptvodné vyuzit jako hlavni cast mé
scénografie, avSak béhem procesu resersi jsem se dopracovala k zavéru ji nepouziti, beru

ale za podstatné toto odivodnéni popsat.

V praktické Casti se vénuji analyze roméanu 1984. Hledam podobnosti Orwella k dne$ni
dobé&. Tato cast také obsahuje ptiklady feSeni scénografie pro divadelni ztvarnéni 1984.
Hlavni néplni prace je navrh divadelni scény dila 1984 za pouziti projekce a spojeni
hledisté s jevistém. Hlavnim vystupem je fyzicky model, vizualizace a technické podklady

k tesSeni.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ZAKLADNI TYPOLOGIE DIVADELNICH SALU

S divadelnimi saly souvisi historie divadel, a proto nasleduje stru¢nd evoluce divadla.
Vseobecné se evoluce divadla rozdéluje do 7 oblasti a to: 1. Starovéké Recko a zrod
divadla okolo 6. Stoleti ptfed narozenim Krista, 2. Staroveky Rim a Recko, 3. stiedovék
okolo roku 500- 1400, 4. Renesance v Evrop¢, 5. Alzbétinské obdobi, 6. 19.stoleti, 7.

Soucasnost.

V starovékém Minojském mésté Phaistos na Krété€ je k vidéni nejstars$i dochovana budova
divadla na svété. Datuje se okolo roku 2000 pied Kristem. Jedna se o exteriérovy prostor v

L tvaru s velkym schodistém a sedadly az pro 500 divak.

Obrazek 1 Nejstarsi divadlo na svété Phaistos 2000-1700 BC, Kréta Recko (Stahr, 2007)

Za zrod divadla ve Starovékém Recku okolo 6. stoleti pfed Kristem jsou vieobecné
povazovana mista, kde se lidé schazeli jak k ucasti, tak vystupovani. Toto byla Cisté
exteriérova prostranstvi, kde slunce, no¢ni obloha a mote byly hlavnimi faktory scény
pfispivajici predstaveni. Na zacatku pouzivali jednoduché dievéné struktury, které poté
byly nahrazeny kamennymi konstrukcemi. Prvni kamenné divadlo je Dionysovo Athénach,

kde bylo prezentovano prvni drama. A odtud pak dalo vznik Evropskému divadlu.
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Obrazek 2 Dionysovo divadlo, 6. Stoleti pted Kristem (Troubridge, 2018)

Obrazek 3 Rekonstrukce Dionysova divadla

Ve starovékém Rimé a Recku 1idé rozvijeli techniku v akustice a architektonické symetrii.
Zadni sténa byla v pozadi a pfedstaveni se konalo na pfednim jevisti. Jak se divadlo
vyvijelo v pribéhu nésledujicich staleti, zacindme si vS§imat, jak se objevuji kulisy, protoze

hry a predstaveni vyzadovaly rtizné prvky nad ramec Cisté piirodnich prvk.
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Kdyz se zalaly stavét i zastfeSena divadla okolo roku 440 pred Kristem, tak Rekové a
Rimané pokradovali ve vyvoji opon a horizonti. Rimané také piedstavili pohyblivé
scenérie jako budovy, stromy a kameny. VSechny tyto prvky byly namalovéany, aby

evokovaly realitu ve scén¢.

Béhem stfedovéku byla piedstaveni prestizni a zahrnovala reprezentativni kostymy,

propracované kulisy a specidlni efekty.

Renesance v Evropé¢ bylo obdobi vyjime¢ného rozvoje v divadelnich budovach,
divadelnim designu a scénické malby. Kulisy vizualn¢ podporovaly dané lokace jako les,

hrad, noc, den atd. Malby tvorily i ulice za pouziti perspektivy.

Alzbétinské obdobi v Anglii predstavuje nejznaméjsi divadlo: Shakespeariv Globe z roku
1599. Zakulaceny tvar arénového typu stale ziistdva, ale nastaly zmény v detailu.
Alzbétinskéd divadla mohla byt dvé nebo tfi patra vysokd, pouzivat rekvizity, kostymy a
dekorovat prostor svickami, osvétlenim, koufem, pohyblivymi malbami a vyuzivat dalSich
efektu jako ohnostroje. Architekt Inigo Jones (1573-1652) po vzoru italské architektury
uvedl na alzbé&tinsky dvir perspektivni scénografii. Jeho dilo ukoncilo éru alZzbétinského
divadla a pftipravilo ptechod k baroknimu. Jones oramoval své kulisy pouzitim oblouku
proscénia ¢ili predscény. Od 50. let 17. stoleti az do roku 1900 si jevisté zachovalo tento

obdélnikovy tvar krabice, pficemz vétSina herectvi se odehravala za proscéniem.

v Iy /.” }W. ’v’ Ll
/it S

';' L EOq By
T TR

mumotum_

i ;j ' j"v _.‘-‘ - .; /7 \
4l W — j_ s G
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Obrazek 4 Shakespeartiv Globe z roku 1599 (Troubridge, 2018)
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Obrazek 5 Anglicky architekt a prvni hlavni jeviStni designér, Inigo Jones 1573-1652
(Troubridge, 2018)

V 19. Stoleti pfi zrodu moderniho designu stali: Adolphe Appia ( 1826- 1928) v Némecku
a Edward Gordon Craig (1872-1966) v Anglii. Zastdvali mySlenku, Ze prostor se musi
vytvoftit prostoroveé. Nestaci prostor tvotit namalovanou 2D plochou. Scény jiz nemusi byt
realistické. A proto se zménily tvary, textury a zlomila se tradice. Od té doby scénografie

nemusi byt pfipoutana k jakymkoliv stanovenym pravidlim.

Uzasné divadelni inovace pfisly na scénu béhem 20. a 21. Stoleti naptiklad vzestup
kinematografie, kamer, pouziti digitdlnich médii, pocitaci a mobili. Moderni divadla musi
pokracovat v pouZiti a adaptovani se novym technologiim, zatimco respektuji minulé

tradice. (Troubridge, 2018)
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1.1 Vztah jeviSté a hlediSté
Existuje n¢kolik typt divadelnich salt s rozdilnym rozmisténim jevisté vici hledisti.
ARENA A AMFITEATR

Jako prvni je aréna a amfiteatr, ktery vychazi z klasického Recka. Jedna se o divadlo
s otevienym jevistém a hledistém ve vé&jifovitém tvaru kruhu. Piklad takového divadla je
jiz zminéné Dionysovo divadlo. V arén¢ neni neobvyklé vidét koné, stdda ovcei nebo slony

spolu s monumentalnimi kulisami.

Divadelni hereckd gesta musi byt odvazné povahy. Rychlé pohyby a mald gesta

v normalnim dialogu by se ztratila.

Obrazek 6 Aréna (Thorne, 1999)

VYSUNUTE JEVISTE

Alzbétinské divadlo pfinasi hlediSte¢ obklopujici jevisté ze tii stran s vysunutym ,,molem*.
Moderni vysunuté jeviSté se rozSifuje do publika. Pozice sedadel je aspont na dvou
stranach. Divaci mohou obklopit jevisté také ze tteti strany. (Thorne, 1999) Jevisté nemusi
byt vZdy ¢tvercové, ale miiZze byt pilkruhové nebo poloviéni polygon s jakymkoliv poctem

stran. (Grundy, © 2022)

Toto rozmisténi zvySuje intimitu mezi hercem a publikem. Zaroven divaci, ktefi sedi
naproti sobé€, se navzajem prohlizi skrz nebo napii¢ hereckym prostorem. Vznika tak
neobvykly vztah a jedinecné pouto. To je vidét s vétSim efektem v kruhovém divadle.

(Thorne, 1999)
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Obrazek 7 Vysunuté jevisté (Thorne, 1999)

KUKATKOVE (PORTALOVE) DIVADLO

Kukatkové divadlo déli publikum od hereckého prostoru do dvou ¢€asti. Tyto dva prostory
jsou oddéleny portilem a oponou. Tento architektonicky format umoziuje na jevisti
realistické realizace. Pomaha navodit iluzi opravdové reality. Pfed oponou je velky prostor
tzv. predscéna nebo téz slangové forbina. Diky predscéné se divadlo opét snazi o
intimngj$i zazitek pro publikum. AvSak v poméru s kruhovym jevistém je intimita pii
kukatkovém jevisti s pfedscénou ne piili§ efektni. Kukatkové jevisté ma ale velké klady
z hlediska technického vybaveni a obsluhy pro p¥ipravu scénografie. Cerné sametové $aly
pomahaji zakryt postranni prostory jevisté. Sufity zase zakryvaji horni techniku. Horizont
déli hlavni jevisté od zadniho jeviSt€, kde je mozné schovavat dalsi technologie a déle
umoziuje hercim vychéazet ze strany na stranu, tak aby nebyli vidét. Provazi§té slouzi
k zavéSeni at’ uz osvétleni, kulis nebo hercti a k jejich posunu dolu nebo nahoru. (Thorne,
1999) Piiklad takovéto barokni scény je zamecké divadlo v Ceském Krumlové. Kukatkové
divadlo se s jistymi ipravami pouziva dodnes. V Ceském prostiedi jde o nejéastéjsi typ
divadla. (Thorne, 1999) Tuto formu vyzaduji napiiklad kouzelnické piedstaveni. Carovat

v kruhovém divadle by bylo velmi naro¢né.
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Apron stage

Obrazek 8 Kukatkové divadlo (Thorne, 1999)
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Obrazek 9 Kukatkové divadlo- bokorys

CERNY BOX

Spousta hlavnich divadel maji i divadelni studio tzv. erny box. Nejsou dekorativniho
charakteru a maji zakladni technologie. Jde pouZit pouze malé scénické elementy. Celd
mistnost je vymalovanid na ¢erno. Podlaha jevisté¢ je ve stejné vySce jako prvni fada
v hledisti. Obvykle tyto prostory umoznuji docasné nastaveni sedadel v mnoha rtznych

konfiguracich, aby bylo mozné prezentovat Sirokou Skélu produkce.
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HLEDISTE ROZDELENO DO DVOU CASTI

Dalsi typ vztahu jevisté k hledisti rozd€luje publikum do dvou skupin proti sobé. Herecky
prostor je v centru mezi nimi. Zed kolma k jevisti miize nabizet maly prostor pro design

scény. Tento typ je vedle divadelniho vyuziti téZ vyuzivan pro mddni piehlidky.

Traverse theatre

Obrazek 10 Hledisté rozdeleno do dvou ¢asti (Thorne, 1999)

KRUHOVE DIVADLO

Kruhové divadlo umistuje herce do centra a obklopuje je ze vSech stran publikem.
Malokdy je uspotadani kruhové. Vice obvyklé jsou sedadla rozmisténa okolo ¢tvercového
nebo polygonalniho jevisté. Vstup na jevisté je skrz hledisté. Podlaha muze poskytovat
propadla pro vstup nebo odchod. Duraz je kladen na design podlahy jevisté, kostymy a
osvétleni. Mlzou zde byt zafizeni k zavéSeni malych objektl. Drahy zabudované do
podlahy mohou poskytovat jednoduchy pohyb nébytku nebo malych kulis z anebo na
jevisteé skrz herecké vstupy. VSechny detaily jsou piehledné pro divaky. Designové feSeni
spoiva v tom, Ze nebrani akci a dava hercim moznost otocit se a Celit vSem c¢lentim
publika v kteroukoli chvili. JelikoZ prvni fady divaki jsou ¢asto nizko, nemél by jim zadny
nabytek branit ve vyhledu. (Throne, 1999) Divadlu v kruhu se vice vénuji v kapitole

Hranice mezi jeviStém a hledistém.
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Obrazek 11 Kruhové divadlo (Thorne, 1999)

ALTERNTIVNI JEVISTE

S predstavivosti a chytrym vyuzitim energie, jakékoliv misto at’ uz vefejné nebo soukromé
ma divadelni potencial. Predstaveni vétSinou probihd na netradi¢nich mistech jako je
hospoda, diim nebo sklad, Casto odrazejici historii, atmosféru nebo zazitky z konkrétni
lokace. Tvorba alternativnich prostorti je extrémné kreativni, ale téz riskantni. (Thorne,

1999)

SVOBODUV NAVRH VICEUCELOVEHO INSCENACNIHO PROSTORU

Po uspésném programu Kouzelny cirkus (1977) Laterny magiky zrostla potieba vybudovat
novy multimedialni typ divadla vhodny pro produkce Laterny magiky. Josef Svoboda se
svymi spolupracovniky: Karlem Koutskym, Jindfichem Smetanou, Janem Kozlem, Petrem
Slabinou navrhli Novou budovu ve Spalené ulici v Praze. Navrh byl dokoncen roku 1980.

Projekt ziskal zvlaStni uznani poroty na Prazském Quadriennale v roce 1983.

Navrh obsahoval nendkladny zplsob jak divadelni prostor proménit i pro dalsi typy
produkei. Inscenacéni prostor by bylo mozné ménit na kukatkové divadlo, amfiteatr, arénu
¢1 prstencovy typ. Tento prostor jevisté¢ a hledisté¢ by bylo mozné taky zmenSovat podle

potieby diky pojizdné oponé zaveéSené na osvetlovacim mostu. (Albertova, 2012)
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Obrazek 12 Varianty uspotfadani salu, ¢erné€ jsou vyznaceny bloky sedadel (Svoboda,
2020)

Svoboda tvrdi: ,,Viceucelovost ma svd omezeni, protoze kdyz chcete pfiilis, nékdy
neziskate nic.” Pfesto dokazal navrhnout projekt, ktery svou viceucelovosti podporuje
prostor. Tvar obdélniku s ustfizenymi rohy vymezuje prostor pro jevisté a hledisté. Kolem
dokola jsou vytvofeny chodby alesponi o ctyfech metrech Site, tak aby vodorovna
komunikace probihala snadno. V rozich jsou vytahy o rozméru 4x4 m a umoziuji svislou

komunikaci.

! 1(0--:‘ v/ winec

Obrazek 13 Planek s uspotadanim centralniho jeviste: jsou vidét chodby pro vodorovnou
komunikaci a v rozich vytahy (Svoboda, 2020)
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Neni problém na scénu zajet autem. Divaci mohou scénu sledovat z ochozu shora. Jeden
z ochozl se miize pohybovat podél celého divadla a umozni tak pohyb a piesun naptiklad

osvétlenti.

Jevisté je rozdéleno na vice Casti a kazda tato Cast miize sestoupit do propadlisté, anebo
naopak zvednout se nahoru nad troven jevisté az do 3 metri. Divadlo je zajimavé také tim,
ze, je zde moznost otevieni stén smérem na namésti kde je jedna z moznych variant, Ze
divaci ztstanou hru sledovat zvenku, zatimco divadlo uvniti se proméni v jedno velké
jeviste.

Sedadla jsou umisténa v blocich pro sto divakd. Tyto bloky se pohybuji pomoci
vzduchovych polstari a je mozné je naklanét riznym smérem. Béhem predstaveni je nékdy
zapotiebi sal usporadat jinak a v takovém piipad¢ se bloky pfemisti, aniz by divaci museli
opustit sva mista. Svoboda neopomijel ani dualezitost pozarni bezpe¢nosti. V piipadé
poplachu by se tyto bloky vratily do vodorovné polohy a dopravily by divaky ven

z divadla, jehoz zdi se zcela oteviou. (Svoboda, 2020)
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Obrazek 14 Pidorys a sedadla, vpravo sekce s bloky sedadel v pohybu (Svoboda, 2020)
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Obrazek 15 Cast projektu s bloky sedadel (Svoboda, 2020)

Projekt byl dokonale zpracovan, avSak kviili neumoznéni dostatku ¢asu na realizaci, ktery
Josef Svoboda pozadoval, odstoupili ze soutéze a projekt se nerealizoval. Poté byl vybran

Ing. arch. Karel Prager jako hlavni architekt projektu. (Albertova, 2012)

TOTALNI DIVADLO 1927 WALTER GROPIUS

Néavrh Totalniho divadla zroku 1927, jehoz autorem je Walter Gropius, se nikdy
nerealizoval piesto, Ze byl ve své dob& nad€asovy a i dnes bychom tento navrh méli brat

v potaz pii realizaci novych divadel.

Tento projekt se vénuje variabilité divadelniho prostoru, ktery by bylo moZné upravit dle
inscenacnich potieb a zamért reziséra, diky pootoceni ptredni kruhové ¢asti hledisté o 180
stupiii. Navrh obsahoval 3 modely divadla: a) aréna, b) proscéniové jevisté a c) klasické
kukatkové jevisté. Inscenacni prostor je téZ vybaven projekénimi plochami. (Brockett,

2006)
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Obrazek 16 3 variace vztahu jeviste k hledisti (Brockett, 2006)

Obrazek 17 Totalni divadlo- render Carlos Pérez, proscéniové jevisté (Pérez, 2013)
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Obrazek 18 Totélni divadlo render Carlos Pérez, aréna (Pérez, 2013)

1.2 HRANICE MEZI JEVISTEM A HLEDISTEM

Pro vétsi intimitu mezi jevistém a hledistém je lepsi kruhové divadlo. Kruhové divadlo
dokéze vytvofit jeden svét- jedno misto- herce a divéaka, ktefi tvoii zivé divadlo a proto si
kladu otézku: ,,Proc¢ je v Cesku, tak malo kruhovych divadel?* Je to o tom byt v divadle,
kde se mizeme setkat s takovou intimitou, kterd lidi na tolik vzrus$i, Ze nechtéji ziistavat
doma u televiznich obrazovek, ale chtéji prozit jedineény zazitek, ktery ovlivni jejich
zivoty diky tomuto zivému vztahu. Hranice mezi jevistém a hlediStém je potieba
presahovat. Napiiklad v Cesku tuto hranici nabourava predstaveni ,Kabaret na vlastni
nebezpeci®. Divaci ptimo sdili prostory s herci, kde se mohou i obcerstvit. Herci divaky
dokonce sami obsluhuji. Zden€k Velen o pifedstaveni fekl, Ze divaci zaZiji vyssi stupen
otevienosti a blizkosti k herclim samotnym, ale zaroven je do hry nezatahuji, protoZe to

vétSina z nich nemd moc rada. (Vlkova, 2008)
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Hranici divadelniho designu piekonala i scénografka Johanna Martensson, kterd umistila
divaky ke kruhovému stolu, tak aby se mohli divéci zapojit do hry a stat se jeji soucasti.
Herecka vystupovala i na stole pfimo nad nimi. Tim Martensson hranici mezi jevistém a

hledistém dokonale zbourala. (Martensson, 2012)

Obrazek 19 Crossing the line (Figueroa, 2012)

Josef Svoboda ptekrocil hranice aZ za divadlo, diky vyuziti projekce s promitanim Zivych
zabéria mimo konkrétni jevisté, kde se konala hra. Propojil riizna divadla na jednu scénu a
to diky Zivym zabérim z kamer umisténych napt. v ulici u bostonského divadla a v New
Yorku u Brodwaye. Dalsi kamery snimaly divdky a herce i uvnitf divadla. Béhem hry
dochazelo tedy k improvizacim a Josef Svoboda se ujal role ,,moderatora zabér“. Divéci
jednu chvili mohli spatfit sami sebe na projekcich na jevisti béhem toho, co zpévacka méla
vystup. Svoboda tak skombinoval na projekéni platno tvar herecky a obraz divaki a jejich

vyrazl. Divaci byli nadSeni a tento druh scénografie je bavil. (Svoboda, 2020)
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Dalsi zpiisob jak zrusit hranici mezi jeviStém a hlediStém je pfimé vtahnuti divakt do hry a
to naptiklad diky promluvdm herci k publiku a vzajemné komunikaci. Déle je mozné nad
divaky svésit tfeba lana a herce pfivést na scénu timto zpiisobem. Tanecnici ¢i akrobati

mohou predvadét své kousky piimo nad hlavami divaka.

Graham Norton ve své komedidlni Graham Norton Show ¢asto vbihd mezi divaky a klade
jim otazky a nékdy nechybi ani vzajemna komunikace mezi slavnymi hosty a publikem.
Takova ptedstaveni bavi lidi nejvice, protoze se stavaji soucasti celé scény a nejedna se

pouze o televizni obraz, ktery s ndmi neinteraguje.

1.2.1 Divadlo v kruhu

Divadlo v kruhu jiz zminiované dfive je tedy prostor, kde publikum obklopuje jevisté. Toto
divadlo bylo popularni ve Starovékém Recku a Rimé, ale ztratilo svoji vyte¢nost b&hem
17. Stoleti, kdyz se spousta divadel adaptovala na kukatkové divadlo. Kruhové divadlo se
navratilo béhem 30. let a ziskalo popularitu ve Spojenych statech v 60. letech. (Theatre in
the round, 2016) Penthouse divadlo Glenn Hughes v Seattle, Washington bylo prvni
divadlo v kruhu postaveno ve Spojenych statech s kapacitou 160 sedadel. Prvni otevieni
divadla bylo v roce 1940. Je na seznamu Narodniho registru historickych pamatek, coz je

oficialni seznam kulturnich paméatek Spojenych statt.

Obrazek 20 Interior shot of Penthouse Theater. (Dempsey, ©2022)
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Obrazek 21 Penthouse Theater Seating Chart (Glenn Hughes Penthouse Theatre, ©2022)

Pro kruhova jevisté je dilezité osvétleni, které by mélo byt rozmisténo kolem dokola

celého scénického prostoru a to ve stejné vzdalenosti. (Svoboda, 2020)

Herecka Rachel Finch zdivadla ,,Theatre in the Round Players v Minneapolis ma
zkuSenosti z kukatkového divadla s velkym osvétlenim, ze nikoho z divakd nemiize
pofadné vidét, za coz v kruhovém divadle mlzZe vidét skoro veSkeré publikum. Kruhové
divadlo ur¢itym zpisobem mulze uSetfit penize, protoZe neni mozné pouzit tolik
scénografickych prvkl jako naptiklad v divadle kukatkovém. Na druhou stranu musite
klast diraz na detail, protoZze publikum je blizko a ze vSech stran, fikd Dan Peterson.
Wendy Resh Novak, rezisérka v divadle v Minneapolis doplituje, Ze kruhové divadlo je
pfedevS§im o podlaze a nabytku a vSe musi byt realistické véetn€ novin. (MN Original,

2013)

Pro shrnuti mizeme tedy fict, Ze klady kruhového divadla jsou: velkd blizkost k akci nez
v kukétkovém divadle, mizeme vidét dalsi divaky, umoziuje scénu vidét vice ptirozené,

setkdme se s kvalitnimi herci, ktefi dokaZou hrat celym svym télem.

Zapory kruhového divadla jsou: narocnost scénickych pfesunli béhem piedstaveni, musi to

byt chytfe vymyslené, zada herce vZdy budou ¢elit nékomu v hledisti.

Nekteti tvrdi, ze videt tvare pres arénu odvadi pozornost, jini, Ze se stdvaji pouze kulisou,

lidskym ramcem k rozvijejicimu se piib&hu.
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Dle mého nazoru jsou kukatkova divadla technicky ptipravena na jakékoliv druhy scén, za
to je ale spousta divaku pfili§ vzdalena od scény. Kruhovéa divadla nabizi blizkost a
vtahnuti do hry, avSak nad scénografii se musi premyslet, tak ze je vidét ze vSech stran a
neni niceho, co by se utajilo pied zraky divaki. V kruhovém divadle musi byt scénografie
minimalistickd, aby nezakryvala vyhled na hru. Portdlové divadlo na mé ptisobi jako 2D
obraz a to predev§im pokud se nachdzim ve velkém divadle v zadnich fadach. U
kruhového divadla mohu citit 3D efekt a pfimé spojeni s jevistém. Z tohoto divodu volim

kruhové divadlo pro navrh scénografie v praktické casti diplomové prace.

DIVADLO SPIRALA

Jako ptiklad kruhového centralniho divadla u nés uvaddim Divadlo Spirdla na Vystavisti
v Praze 7. Divadlo je z ocelové konstrukce a je vyjimecné prstencovym hledistém a
rampami vybihajici do téméf nekonecnych spirdl. Za divadelni névrh v devadesatych
letech byli ocenéni cenou Grand Prix Obce architektd jeho autofi Zbynék Styblo, Jan
Louda, Toma$ Kulik a Jindfich Smetana. Odehravalo se zde legendarni hudebni
ptedstaveni Jesus Christ Superstar, které za 4 roky vidélo kolem 850 tisic divakii. BohuZzel
toto unikatni divadlo v Ceském prostiedi bylo poni¢eno béhem povodni v roce 2002.
Spirala chatrala az do doby, kdy se ukazalo, Ze nebyla naruSena statika a tak nyni probiha
rekonstrukce divadla, ktera by méla byt dokoncena do konce roku 2022, pokud vse pijde
podle planu. (Maresova, 2021)

Obréazek 22 Divadlo Spirala Praha (CSFR) Jindfich Smetana, Jan Louda, Tomas Kulik a
Zbysek Styblo- c¢eské uznani PQ 91 (Ptackova, 1995)
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Obrazek 23 Divadlo Spirala- Vystavisté stav k roku 2021 (BoysPlayNice, 2021)

STIHUV SAL

Dal3i ptiklad kruhového divadla je Stihiiv sal, pojmenovan podle Bojana Stiha v nejvétsim
kulturnim a kongresovém centru- Cankartiv dim v Lublani na Slovinku. Sal vedle
divadelnich a hudebnich pfedstaveni je vyuzit i k literarnim vecerm, profesionalnim

workshoptim, vefejnym diskuzim a kongresim. (Stih Hall)

Obréazek 24 Stihtv sal (Cvetkovic)
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Ptikladem toho, ze Ize pretvorit kukatkové divadlo na kruhové je Londynské divadlo Old
Vic. Viktorianské divadlo zroku 1818 vypadalo jako tradi¢ni divadelni prostor
kukéatkového divadla do roku 2008, kdy ho Adrew Todd redesignoval na kruhové divadlo.
Kruhové jevisté vzniklo v piedni ¢asti hlediste, kde diive byla sedadla a dalsi sedadla byla
umisténa do prostoru, kde diive bylo jevisté. ,,Tato nova uprava pfindsi pocit sounalezitosti

mezi divaky, fika o feSeni Todd. (V kruhu, 2009)

Obrazek 26 Old Vic po upravach Andrew Todda (Humphrey)
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1.2.2 Herectvi v kruhovém divadle

Stephen Joseph, ktery popularizoval formu divadla v kruhu v Britanii v 50. letech,
prohlésil: ,,Divadlo v kruhu vyzaduje od hercti rychlou akci, pohyb a upifimné herecké

vykony. Je to vzrusujici a skutecné. Je to divadlo ve 3D.* (Theatre-in-the-Round)

Herec je vzdy k né&jaké casti publika zady. Takze herecké vykony musi obsahovat vic nezli
jen mimiku obli¢eje. Dan Peterson, herec v kruhovém divadle vyuziva pro srozumitelnost,
co se v dané postaveé odehrava gesta. Sdélovacim prostiedkem se tedy stavaji ruce, ramena,

nohy, torzo tikajici vSe co fika obli¢ej herce. (MN Original, 2013)

Paul Elsam autor knihy ,,Acting characters* radi, ze kdyz hrajete v divadle v kruhu, méate
povinnost vypravét piibéh tak, aby byl srozumitelny vSem divakiim. Jednim z pravidel,
které uvadi je, aby si herci drzeli odstup, ledaze by se libali nebo chtéli jeden druhého
udefit. Herci by méli vyuzivat celé jevisté. Pokud je vztah mezi herci psychologicky, ze
napiiklad jedna postava nevéti druhé, tak je dobré, aby jeden z hercii postupné odstoupil od
druhého. Pokud je postava velmi sebevédoma, tak by stila vzptimené a nehybné nad
druhou, anebo se otoci k druhé postavé zady. Dullezité je pamatovat na to, Ze za sebou ma

herec divaky, a proto musi mit hlasity, ¢isty projev a fe¢. (CU, 2013)

Pro divadelni herce, kteti jsou zvykli na hru v kukatkovém divadle, miize byt hrani
v kruhovém problematické. Protoze tito herci v kukatkovém divadle jsou uceni se nikdy
neotacet zady k publiku a to je néco co je nevyhnutelnou soucasti kruhového divadla. (K,

2019)

1.2.3 Kruhova dispozice mimo divadlo

Oblibenost centralniho uzptisobeni prostoru a obklopeni mista déni kolem dokola divaky je
predevsim u fanouskl sportl jako je fotbal, basketbal, MMA (smiSena bojova uméni), box,
atletické soutéze a dal$i. A pro€ je zrovna toto uzplisobeni prostoru tak oblibené? Neni to
jenom o tom déni v centru co nds tak zajima, ale téZ o reakcich a fandicich stylech
fanouSkl na opacné strané. Kazdy divak v kruhovém hledisti vidi déni ze svého uhlu
pohledu a tak je zkuSenost kazdého ¢lovéka do ur€ité miry individualni. Tento fakt ptispiva

napiiklad diskuzim ohledné toho co se délo ve fotbalovém utkani.
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I ve sportu se setkdvame se scénografii, to dokladuje naptiklad polocasové piedstaveni
Super Bowlu 2022 v Kalifornii navrzeno Es Devlin ve spolupraci s producentem show Dr.
Dre. Scéna byla postavena béhem 8 minut. Show oslavovala Kalifornské mésto Compton,
které proslulo vysokou kriminalitou a chudobou. Wikipedie tam nedoporucuje jezdit kvili
velkému poctu mistnich cernosskych a hispanskych gangti. Scéna s nékterymi z nejvétsich
hudebnich jmen byla navrzena tak, aby vypadala jako pét sousedicich domécich party.

(Long, 2022)

Obrézek 27 Es Devlin- Super Bowl set (Devlin, 2022)

Dalsi prostor vyuzivajici centralniho rozmisténi je prednaskovy sal. Nékdo by se mohl
domnivat, ze d¢lat prednasku v kruhovém sale je pro prednasejiciho narocné, a proto se
tyto prostory pro piednasky nehodi. Ze je to pro uéinkujiciho vice niroéné miize byt
pravda, ale na druhou stranu pokud se pfednésejici dokaze v takovém prostoru pohybovat

mezi divaky ¢i studenty ziska jejich pozornost.

Na kalifornské univerzité¢ v Riverside ve Student Success centru ucitelé nestoji na misté
pred svymi studenty. PfednasSkovy sal na této univerzité je kruhovy a to znamena, Ze
studenti jsou blize. Nejvzdalenéjsi sedadlo je pouze v osmé fad€ od centra mistnosti. Podle
ucitele univerzity Ghoshe, tato mistnost déla konverza¢ni hodiny daleko snazsi nez kdy
predtim a interakce se studenty se stava taky snazsi. Pfednaskovy sal je vybaven kvalitnim
video a audio zafizenim. Obrovské kruhové projekéni platna umoznuji vicendsobné

zobrazeni obrazu z osmi projektoru.
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Profesor fyziky Beyermann fik4, Ze tato mistnost zvySsila zdjem studentl. V tradi¢nich
prednaskovych salech studenti vidi pouze své sousedy na obou stranach a pak zada téch co
jsou pfed nimi, zatimco v centralni dispozici hledi na sebe a vétSina z nich ma otacivé
zidle. Studenti jsou vice aktivni v diskuzich, tvrdi Beyermann. ,, Tato vzajemna interakce se

ukazuje jako velmi uc¢inny pedagogicky nastroj," fekl. (Ghori, 2021)

Obrazek 28 Profesor Abhijit Ghosh uci studenty v kruhové prednaskové hale (Lim, 2021)
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2 DIVADELNI PROSTREDKY A NASTROJE

2.1 JeviStni technika- jeviStni tahy, to¢ny

Jevistni technika slouzi k provozu technickych prostiedkli podilejicich se na tvorbé, stavbé
a zménach divadelnich scén. To obvykle zahrnuje jevistni tahy, jeviStni toCny, jeviStni
stoly a propadla, opony a rtizné specidlni posuvné prvky jako: posuvné stény, portaly,
pomocna zdvihaci zafizeni apod. (Janc¢ik, 2009) J4 se budu vénovat pouze jevistnim tahiim
a to¢nam, protoze piredevsim tyto dva technické prostredky vyuzivam v navrhu scénografie

béhem hry.

Troubridge, uvadi, Ze jiz ve starovékém Recku a Rimé se pouzivaly technické vymozZenosti
jako ekkykléma a mechane. Ekkykléma bylo dfevéné podium na koleCkach, coz dalo za
vznik moderni divadelni to¢n¢. Mechane je jefdbovy mechanismus pouzivany ke zvedani
hercti pomoci dievénych traml a kladkovych systéma (Troubridge, 2018) Deus ex
machina z latiny znamena bih ze stroje a je to termin oznacujici vlastné jefab, pomoci
n¢hoz byl biih nebo hrdina spoustén na jevisté, aby rozuzlil konflikt, ktery je lidskym

jednanim neftesitelny.

N

Obrazek 29 The Mechane (Troubridge, 2018)
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JEVISTNI TAHY

Jsou dva druhy jevistnich taht a to bodové a prospektové. Bodové lze vyuzit pro zavéSeni
kulisy na jednom bod¢, zatimco prospektovy tah jsou tyCe rovnobézné s okrajem jevisté a
hledisté, zavésené na nékolika lanech, coz umoziuje zavéSeni zaveést na vice bodu. Lze téz
vyuzit n¢kolika tahdi najednou pii zvedani jedné (rozmérné) kulisy, zpravidla se vSak tahy
bodové a prospektové nekombinuji. Z fyzikalniho hlediska je jeviStni tah obycejna kladka
respektive kladkostroj, ktery umoznuje spousténi scény lanem na jevisté a zpét po svislé
draze délky 15 az 30 metrii. Maximalni pojezdova rychlost tahu s kulisou je zpravidla 0,5
az 1 m/s, muze vsak byt az 2 m/s a nosnost tahu je obvykle 200 az 1 500 kg. Kdyz
vezmeme v Uvahu i pozadavek na pomérné piesné nastaveni polohy tahu ve vertikalnim
sméru, ukazuje se, Ze to nebude tak obycejna kladka. Tahy se v minulosti a v mnoha
divadlech stale vétSinou provadéji ruéné a to pomoci nekone¢né smycky konopného lana.
»Kulisaci" tdhnou sestavu pouze silou pazi (a pouzivaji protizdvazi). V divadle byva
obvykle k pouziti takovychto prospektovych tahti nékolik desitek. Pfednost prospektovych
tahd je, Ze maji velmi tichy chod a jejich pohyb je plynuly. Jejich nedostatkem je mala
nosnost a zavislost na lidské sile. Se vzristajicimi naroky na slozitost scénografie a tim i na
nosnost, rychlost a koordinaci tah vznikly tzv. strojni tahy, u kterych se jako pohon
pouzivaji motory ruznych typli. Asynchronni motor se v poslednich letech stava
standardem. Jeho prednosti jsou relativné nizkd cena a snadné ovladani ptes frekvencni
méni¢. Soucasti strojniho pohonu je taky brzda a bezpecnostni koncové spinace. Tahy jsou
vhodné pro umisténi kulis na jevisté, ale 1 pro skryti kulis v provazisti v piipadé, Ze zrovna
nejsou potieba na scéné. Takto tahy mlze byt pfipravena cela sada kulis pro predstaveni a

to poté urychluje promény scén.
JEVISTNI TOCNY

Tocna je jevistnim prvkem (na rozdil od tahil), neni ale soucasti jevist¢ kazdého divadla.
Vyskytuje se v dolni ¢asti jevisté. VEtSinou je tvofena kruhovou deskou v prostoru jeviste,
ktery se otaci v obou smérech, Primér to¢ny je v metrech a to obvykle od 5 do 15 metri.
nékdy o dvé tocny, které maji vnitini prstenec a k tomu vngjs$i. Nékteré tocny jsou

vybaveny 1 propadly nebo stoly a tak dale.
Tocny jsou zpravidla pohanény typy motort jako u jeviStnich tahi. Ruc¢ni to¢na je
vyjimkou. Konstrukce to¢ny zavisi na poZzadavcich na ni kladenych. Jsou to¢ny, které jsou

pohanény stfedovou osou nebo s pohonem na obvodu a se stfedovou osou, a dokonce jsou i
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tocny bez stfedové osy. Rychlost otdCeni je hlavnim parametrem osy. VétSinou se jako
veli¢ina pouziva thlova rychlost, to znamena o jaky thel se tocna oto¢i za néjakou dobu,
avSak toto neni prili§ praktické pro obsluhu i reziséra a proto se vice orientuji v draze,
kterou tocna na obvodu ujede. Naptiklad obvodova rychlost 1 metr za sekundu u to¢ny s
primérem 12 metri znamena uhlovou rychlost asi 20 stupiit za sekundu. Tocny se

pouzivaji pro rychlé zmeény scén a simulaci pohybu. (Jancik, 2009)

S pohybem herct si bravurné hraje francouzsky tane¢nik, umélec a choreograf Yoann
Bourgeois. New York Times ho nazval vroce 2021 ,dramatikem fyziky“. Vyuziva
tajemstvi gravitace na Zemi a aplikuje je nejen v divadle, ale i napt. i1 pro exhibice. Spousta
jeho famoznich choreografii se odehravé na tocné, kde vyuziva zdkona fyziky. Mezi jeho
posledni ztvarnéni patii naptiklad névrh pro videoklip Harryho Stylese ,,As it was®, ktery

je velmi hravy.
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Obrazek 31 Videoklip: Harry Styles- As it was- Choreograf: Yoann Bourgeois
(Styles, 2022)
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2.2 Divadelni prostredky

2.2.1 Svétlo

Svétlo hraje ve scénografii velkou roli. Dokaze nechat vyniknout postavu na pozadi a
podtrhnout jeji plasticnost pii spravné kombinaci sviceni ze zadu i zeptedu. Je tieba dbat
na absorpci a odraz svétla. Pokud umélec pochopi zakonitosti optiky a sviceni, pak ma pfi

tvorbé nekonecné moznosti. (Svoboda, 2020)

Od ptirozeného sviceni jevi§té Sluncem jiz ve starovékém Recku jsme se dostali
k technologické vymozenosti sviceni v divadle. Scénograf by si mé¢l byt védom svételnych
moznosti, i kdyz jsou v dnesni dob€ na osvétleni piimo specialisté, kteti umi dosahnout
oslnujicich vysledkt. Divadelni sviceni dava publiku smysl toho, kde jsou; jestli se jedna o
den, noc a jaké je pocasi, tvofi atmosféru, pomahé navodit emocionalni podton a vypravet

piibéh.
222 Zvuk

I druh hudby a zvuki udéva, kde se dana scéna odehravé a za jakych podminek. Hudba
ovliviiuje nase pocity, tak siln€, Ze z minuty na minutu se z veselého ¢lovéka miiZete stat
melancholicky smutnym a naopak a proto tak silné¢ podporuje divadelni inscenaci.

V mnoha produkcich zvuk a vizual spolecné tvofi atmosféru, udalost, ndladu nebo obdobi.

223  Kulisy

Kulisa je plocha divadelni dekorace obvykle vyrdbéna z pteklizky, dfeva nebo platna.
Dokresluje prostor divadelniho jevisté¢ pro danou scénu. Byva bud postavena, nebo
zavéSena tahy v provazisti. V pfeneseném vyznamu pojem oznacuje jakékoliv divadelni
dekorace mimo rekvizity, to znamend napfiklad 1 architektonické casti, vyrobené
trojrozmérné stromy atd. Scénografové vétSinou kulisami tvoii prostor, ve kterém se ma
scéna odehravat. Vzdy je dobré prostor tvarovat do trojrozmérnosti. I kdyz scénografie
muZe byt nahrazena projekci a tim uSetfit znacné velké néklady na vystavbu scény, neméla

by projekce byt jedinou a hlavni slozkou scénografie.
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2.3 Audiovizualni technika

2.3.1 Zakladni projekce

Nasviceni jevisté s projekci je projekt, ktery vyzaduje slozité matematické vypocty a
planovani do scénografie. Josef Svoboda byl mistr své profese a zvladl spoustu prace sam,
na kterou dnes mame odborniky. Dnes jsou specialisté i na projekci a proto, co se tyce

technologické stranky, scénograf nemusi pln¢ rozumét problematice tak jako specialisté.

Pro dobrou kvalitu obrazu pii projekci je dilezitd barva platna. Josef Svoboda vétSinou
nepracoval s bilymi povrchy. Déaval piednost tém, které umoziuji odraz uréitym smérem,
to jsou napftiklad Sedofialova nebo Cerna platna, protoze nevykazuji problémy s parazitnim
svétlem.

N 24

nutné mit naplanované piesné rozmisténi, uhly dopadu a odrazu a vzdalenosti prvkda.
Svoboda se problematice projekce veénoval natolik, az si vytvofil pro testovani
v nejlepSich podminkéach studio s malym jevistém. A tak vzniklo divadlo svétla Laterna

magika.

Josef Svoboda divadelni projekci proslavil pfedevS§im diky Laterné magice, coZ je prvni
multimedialni divadlo na svété. Po vystavé v Bruselu roku 1958 byla na turné po celém
svété. Laterna magika je tedy multimedialni projekce v kombinaci s Zivymi herci na jevisti.

(Svoboda, 2020)

Bézna projekce se vyuziva na platno, ale mtize slouzit i jako mapovani objektt a to je tzv.
videomapping, ktery umoznuje video projekce na architekturu, ale i v divadle na rizné
trojrozmérné objekty, kterym dava strukturu, barevnost a dalsi vlastnosti. Jednim z objekti
muze byt i t€lo herce. MiiZete promitat obrazek, nebo video, které se da pfipravit pro
videomapping v programu Adobe After Effects nebo mizete pfichystat projekéni material
plny atmosfér v programu Unity. Podklady promitajici na jevisti mohou byt pfipravené
doptedu zredlnych videi nebo vytvorenych pocitacovych 3D videi, mize se jednat o
malbu, kterd je promitdna na platno a mize se téZ promitat z zivych zdznamu. Spoustu
faktorth musi byt zjiSténo piedtim, nez proces zacne a to: jaka je velikost a tvar projekéni
plochy, jestli se jedna o vnitini nebo exteriérovou projekci, jaké je svétlo v prostoru a uhel

pohledu divaki na projekci. (Prendi, 2015)
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Divadelni scénograf Jeff Sugg ve hie,,The Mountaintop“ z roku 2012-2013 ptedstavuje
krasnou praci s projekei, kde je vidét jak bodové osvétleni na herce dokédze vyrusit

projekci. (American theatre Wing, 2015)

Obrazek 32 The Mountaintop 2012-13, Scénograf Jeftf Snugg

Prestoze jsme v dobé plné technologie, tak v divadle Space 360 v Jizni Koreji ukazuji, ze
je mozné dosahnout takového efektu jako z VR bryli, tedy virtudlni reality, bez nich za
pomoci 12 projektortt ve 12 metru Siroké kouli, ktera vytvaii vyobrazeni historie jako je
napiiklad Velky tresk, ptivod zivota, lidskd civilizace a zmény kvili globalnimu
oteplovani. Tato projekce je oteviena vetejnosti od roku 2017 a jedna se o prvni sférické

divadlo. (Tech Insider, 2018)

Obrézek 33 Tech Trends 360 Dome Theater South Korea VR (Tech Insider, 2018)
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Obrazek 34 South Korea- spherical projection (Front Pictures)

2.3.2 Projekce na riizné druhy materialu

Svoboda probadal, Ze ,,Pseudoplastické projekce mohou byt realizovany rozlicnymi
materidly a to provazy nebo foéliemi s difuznim nebo striktné smérovym odrazem,
polopropustnymi nebo prihlednymi povrchy, zrcadlovymi povrchy schopnymi
reprodukovat projekci na padesdt procent nebo mékkymi strukturami, nafukovacimi
materidly, které se objevi a rychle zmizi ze scény, anebo pochopitelné architektonickymi

konstrukcemi.

Projekci na provazy Svoboda vyuzil naptiklad pro hru Tristan a Isolda. Projek¢ni stény
jsou tvofeny provazovymi plochami, u kterych lze dosdhnout plastické trojrozmérnosti
barevného svétla a plastické projekce obrazu. Lana musi byt dokonale napnuta svislé.

Pokud nejsou, dojde k ménavému efektu. (Svoboda, 2020)
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Obrazek 35 Richard Wagner Tristan und isolde 1974, rezie August Everding
(Albertova, 2012)

Obrazek 36 L’echance (vyména) 1982, rezie Armand Delcampe (Albertova, 2012)

PREDNI A ZADNI PROJEKCE

Pti predni projekci je obraz vysilan ze stejné strany, jako jsou divaci, zatimco pii zadni
projekci je obraz z opacné strany projekéniho platna. Pfedni projekéni platna jsou obvykle
z plného materidlu, jako to byva vyuzZito napiiklad v kin€é. Tento materidl ma vétSinou
velmi kvalitni odraz, a proto je vhodny pro jasnou projekci. Barva tohoto platna je obvykle

bilé, aby se docililo nejlepsiho odrazového faktoru.

Zadni projekce jsou obvykle vyrdbény z polopropustného materialu, takze neodrazi svétlo,
ale vytvari jakysi druh svitu. Barva téchto platen je obvykle svétle Seda. Zadni projekce je

vhodna pro kombinaci hercli na jevisti s projekci, protoze projekce nepokryva herce.
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SKLO

Normalni sklenéné povrchy nejsou obvykle vhodné pro projekce, avsak diky specialnim
foliim Ize 1 prihledné sklo proménit v kvalitni projekci skrz, kterou je vidét. Pro dosazeni
nejvyssi kvality jsou vyrabény specidlni prosklené projekéni plochy, coz potvrzuje
napiiklad nizozemska firma Glimm Display specializovana na high-tech projekéni folie a
projekeni plochy. Nékteré z téchto projekénich ploch i f6lii 1ze interaktivné ovladat.

,Glimm Transparent film- holographic Film™<

jsou projekéni folie pro holografické
projekce. Mohou byt pouzity jako normalni projekce na pruhledny povrch jako je sklo.
Folie je neviditelnd. Folie diky polymerni technologii vytvari skvélé vysledky jako jsou
ostry obraz, zivou barvu, Siroky uhel pohledu, aplikovatelnost na ohnuté plochy a

ohromujici prihlednost. (Rear Projection Films, ©2022)

Projekce je mimo jiné moznd i na mlhu, vodu, stény, budovy, kameny, hory, lidi...
promitat Ize v podstaté na cokoliv, ale je dillezité zvazovat spravny vybér technologie pro

dany povrch.

2.3.3 Holograficka projekce

Holograficka projekce tvoii iluzi, Ze divaci maji pocit, jakoby dany objekt byl pfimo na
jevisti 1 kdyz se jednd o projekci. Tento druh projekce zajiStuje neskutecny vizualni
zazitek. Navzdory svému futuristickému vzhledu existuje holograficka projekce jiz od 40.
let 20. stoleti. Termin ,hologram* ve skuteCnosti poprvé vytvofil madarsko-britsky
inZenyr Dennis Gabor v roce 1949. Holografické projektory v podstaté poskytuji bud’
dvourozmérnou, nebo trojrozmérnou projekci, kterd mize byt z pohledu divéka vidéna bez

jakéhokoliv dal§iho vybaveni, jako jsou napiiklad bryle.

V prabehu let byla vyvinuta fada riznych typl technik holografické projekce. Patii mezi
n¢ jednoduchy, ale extrémné popularni efekt ,,Peppertiv duch®, ktery funguje tak, ze odrazi
obrazy od tabuli skla a je zakladni technikou od doby, kdy byl poprvé vytvoten pied
staletimi. Stejna technologie byla pouZita na hudebnim festivalu Coachella v Kalifornii,
kde zesnuly rapper Tupac Shakur byl vzkiiSen jako ,hologram®. Tato technika vSak
zdaleka neni idealni, protoze aspekty jako umistnéni a osvétleni je tieba peclivé zvazit, aby

nedoslo k zakryti obrazu.
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Transparent foil

Reflective
surface

o Animation of Tupac is projected onto the
mirrored surface

Source: Musion Eyeliner
system patent (LL5. Patent No.
5,865,519, "Device For o

Image is reflected onto the transparent

Displaying Moving Images In screen, which is angled such that the
The Background Of A Stage”); audience sees Tupac but not the foil.
Musion Systems Ltd.

Graphic by Roxanne Palmer for the international Business Times

Obrézek 37 Vizualizace jak funguje efekt ,,Peppertiv duch* (Palmer)

Dalsi bézné€ pouzivanou technikou je projekce do mlhy, kterd funguje tak, ze pomoci
mlhovych strojii generuje ,,plochu®, na kterou se promitaji hologramy. Vznikne tak
dramaticky hologram, ktery je bézné k vidéni v divadlech a strasidelnych domech. Zatimco
projekce na mlhu miZze v téchto konkrétnich prostorech fungovat dobfe, pro aplikace
v redlném svété ma malou hodnotu a je nachylné k pteruseni vnéj$imi faktory, jako jsou
svétla a vitr, takze je ji nepraktické pouzivat mimo uzaviené prostory. (Holographic

projections, ©2021)

LotySskd vizualni umélkyné Ineta Sipunova tvrdi, Ze k projekci do mlhy je zapotiebi
laserti. Riké, Ze pracovat s laserovou projekci je prace snil, ale je to piierné drahé a celé
predstaveni je tieba generovat bilou mlhu. Operni pévkyné a pévci nemaji radi mlhu,

protoze poté by béhem predstaveni kaslali, dopliiuje Ineta Sipunova.
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Obrazek 38 Binder-a 3D laser projection (Binder-a, 2020)

V neposledni fad¢ jedna z nejnovéjSich a nejzajimavéjsich technik holografické projekce
Holo Gauze je v podstat¢ forma divadelni gazy potazena vysoce reflexnim kovovym
povlakem. To znamend, ze dokaze efektivné odrdzet projekce, aniz by blokovala cokoli, co
je za ni a neni ovlivnéna vnéjSimi faktory jako dvé metody, které jsem jiz zminila. Tento
materidl umoziuje neskutecné realistické holografické projekce, které se mohou objevit a
zmizet z niCeho nic. Navic je tato pfevratna technika mnohem pienosnéjsi a cenové
dostupnéjsi nez dvé jiz zminéné, diky cemuz jsou holografické projekce pfistupné

prakticky kazdému. (Holographic projections, ©2021)

2.3.4 3D stereoskopie

3D stereoskopie je to co zname jako 3D kino. 3D stereoskopie dostala velkého rozkvétu
vroce 2009, kdyz se dostal americky film Avatar od Jamese Camerona do kin ve 3D
formatu. Jednalo se o prvni 3D povedeny film, na ktery se dalo koukat s otevienou pusou a
obdivovat. Pak zacali dé€lat skoro kazdy film 3D. Byl to prémium format za, ktery si mohly
narokovat extra ceny. Takze 3D kino bylo na nejvétSim vzristu v roce 2010 a pak zacalo
postupné upadat. To potvrzuje i Michal Gaja, marketingovy a obchodni feditel v Golden
apple Cinema ve Zliné. Gaja tika, Ze navsSt€vnost na 3D filmy v jejich kiné je déna

atraktivitou tituli a Ze zajem od Avatara postupné opadnul.
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Polské firma Platige Image naposledy realizovala 3D stereoskopické zivé divadlo v roce
2016. Jejich propojeni 3D stereoskopie a hereckych vykont vypada dle online fotek a videi
famdzné. Otazka je jestli je predstaveni uspésné a kvalitni i pro divaky které, musi mit

behem piedstaveni nasazeny bryle. (Platige Image)

PLATIGE IMAGE

COMPANY: PLATIGE IMAGE CLIENT: LET IT SHOW PRODUCTION NAME: ROMED AND JULIET ROLE: SENIOR ARTIST TASK: STEREDSCOPY

SOSHKA .CG
Sebastian oska

Obrazek 39 Romeo a Julie — 3D live theatre (J6zefowicz a Oska)

i}

PLATIGE IMAGE

COMPANY: PLATIGE IMAGE ~ CLIENT: LET IT SHOW PRODUCTION NAME: ROMEQ AND JULLET ROLE: SENIOR ARTIST TASK: STEREDSCOPY

SOSHKA .CG
Sebastian oska

Obrazek 40 Romeo a Julie — 3D live theatre (J6zefowicz a Oska)
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Nékteti tvrdi, ze divadlo je o hercich, a Zze by nemélo byt pfehlceno efekty. Ja se
domnivam, Ze pokud jsou efekty pouzité v pfimém vztahu a zaméru ke scénografii, tak

mohou byt i velkolepé, avSak nemély by tvofit celou show.

K tomu, abychom se dozvédéli, pro¢ 3D stereoskopie jiz neni tak populadrni je zapotiebi
znat jak vibec stereoskopie funguje a proto jsem se zeptala Borise Masnika, ktery je
uznavanym vytvarnikem, VFX a SFX supervizorem, a v neposledni fad¢ specialistou
v oblasti filmového triku. Patii mezi nejlepsi odborniky v Cesku a ¢asto se také podili na
projektech v zahrani¢i. Pan Masnik potvrzuje to, Ze stercoskopie hyne a ze by se méla
vyuzivat na filmech, které tuto technologii vyzaduji. Se stereoskopii je spojena obtiznost
nataceni. Kamery musi totiz byt dvé a to v pozici jaké jsou o€i, to znamena, ze mély by byt
od sebe ve vzdalenosti asi 7 centimetrii. Takto blizko spojit kvalitni kamery pro filmovy
vystup, ale neni mozné, proto se musely vytvofit specidlni digitdlni kamery, aby byly
zkonstruované dvé v jednom to je napi. RED 3D kamera. Ukazalo se ale, zZe s nimi nejde
moc pracovat. Proto se dnes toCi pfes Stero-rig, kde se vyuziva polopropustné zrcadlo.

Takové kamera ma jednu nevyhodu: je tak tézk4, ze neni mozné si ji vzit na rameno.
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Obrazek 41 Light weight RIG - piiklad kamery pro nata¢eni 3D materialu.
(LIGHT WEIGHT RIG)

U prvnich filml se vyuzivaly analogové bryle. C. Grivolas uz v roce 1897 vybudoval 3D
kameru, kterd byla zaloZena na technice anaglyfu. Dalsi druh bryli jsou polariza¢ni pro
pasivni projekci. Pasivni projekce znamena, ze jsou vyuzity dva projektory. Jeden vysila

horizontalni obraz a druhy vertikalni. Horizontalni obraz je pro jednu ocnici a vertikalni
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pro druhou. V hlavé se ndm obraz pak spoji, ale musi byt projektory naprosto piesné
nastavené a byt synchronni ve frekvenci i svitu. Dale existuje aktivni projekce, kterd ma
bryle na baterky a téz chytrou krabicku, kterd vysila signal a $ifi frekvenci tém brylim.
Bryle jsou vybaveny LCD panelem, ktery stiidavé znepruhlediuje pravou ocnici béhem
toho, co je promitdn obraz na levé oko a stejné tak naopak. Tento zpisob je kvalitni, ma
sice 0 néco mén¢ intenzivni svétlo, a proto je potieba, aby projektor vice svitil a pouzivala

se kvalitni platna. Takovéto bryle se musi nabijet a jsou drahé¢.

Existuje polarizaéni modulator (aktivné- pasivni projekce), ktery se cCasto vyuziva
v kinech. V principu jde o to, Ze diky Polarizaénimu 3D modulatoru, jsme schopni tvorit
pasivni projekce pouze sjednim 3D projektorem. 3D projektor stejné jako u aktivni
projekce vysila obrazy stfidavé pro levé a pravé oko. ,,Moduldtor dokdze fizen¢ ménit
polarizaci svétla, které jim prochazi. Po dobu, kdy se promita levy obraz, méni modulator
polarizaci obrazu do jedné roviny, po dobu, kdy se promitd obraz pro pravé oko, méni se

polarizace obrazu do druhé roviny.“ (Gali 3D, ©2005-2011)
L ARTIVNESD T ECHNOLOGIE
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Obrazek 42 aktivni 3d stereoskopicka technologie- (Aktivni 3D stereoskopicka
technologie, ©2005-2011)
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Obrazek 43 Polariza¢ni modulator a aktivni 3D bryle (3D polariza¢ni modulator (aktivné-
pasivni projekce), ©2005-2011)

Pan Masnik pracoval na filmu Lajka, jedna se o loutkovy film, ale technologie pro 3D
stereoskopii tam fungovali. Zeptala jsem se, v ¢em teda tkvi problém stereoskopického
zobrazeni. Pan Masnik odpovédél, ze hlavni z nevyhod je, Ze se jedna o systém, ktery nam
zasahuje do mysleni a vnimani okolniho svéta stejn¢ jako virtudlni realita. Stereoskopie
funguje do té doby, dokud jsou kamery od sebe ve vzdalenosti kolem 7cm a divate se na
projekci a vSechny objekty jsou jakoby za tim platnem. Problém nastava ve chvili, kdy
objekt v pozadi opousti obraz a piejede ptes okraj platna, to ¢loveéka rozhodi. Proto je tfeba
na to myslet pfi nataceni a stavét vSe za hranu platna. I scénograf musi pii stavéni scény
myslet na to, Ze musi stavét vSe za stereoskopické okno. Ani herec nemulze vyjit presné
kolem kamery. KdyZ ¢loveék kouka na projekci dlouho a je tam spoustu téchto chyb, tak je
z toho velmi nepfijemny pocit. Mlze také nastat problém, ze kompozitor prohodi oko
zpravého do levého a to je velmi nepfijemné pro divdka. Pokud se tedy toci
stereoskopicky film, mohou pfi neprofesionalité nastat technické problémy a proto je pti
nataceni nezbytnd ucast stereografa. 3D stereoskopie funguje perfektné jediné jako 3D
film, ktery je vytvofen pocitaCov€, animovan a pak se jen programu zadd, aby obraz
vytvofil stereoskopicky. Tato moZnost je napiiklad v programech LightWave 3D a

Blender.

Zlinské Golden apple Cinema je vybaveno technologii DOLBY 3D. Pocatecni investice do
technologie je narocna. Musite mit myci a dezinfek¢ni zafizeni. Bryle se docela kazi, tvrdi
Gaja. V kin¢ vyuzivaji pasivni bryle, kde jedny stoji asi 1 000 K¢ a je s nimi naro¢na 1
nakladna manipulace. Cast&j$im pouzivanim dochazi k ponigeni skel. Také tvrdost vody
ma vliv na kvalitu. Moc tvrd4 voda zanechdvé skvrny na polariza¢nim filtru. Gaja tika, Ze
do 3D techniky padly milionové investice. Po navstévé VIDA védeckého centra v Brné a

jeho 40 minutové projekci Na kiidlech ptakt 3D jsem zjistila, ze tyto 3D filmy se kupuji
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od BBC za ceny napiiklad kolem 400 000 K¢. Po néavstéveé jsem téz usoudila, ze 3D
projekce nemé zas takovy obrovsky vzrusujici efekt, kterého bych chtéla dosahnout,

kdybych 3D stereoskopii navrhovala do divadla.

Pro souctu vSech téchto odiivodnéni se 3D stereoskopie do bézného divadla dle mého
nazoru nehodi, protoze béznad divadla vétSinou nejsou na to technologicky i finanéné
vybavena. OvSem sama bych rada takové 3D divadelni ptedstaveni jaké tvoii Platige
image navstivila. Dalsi dilezita poznamka je, ze sledovat 3D stereoskopii delsi dobu, jako
jsou naptiklad 2 hodiny, mize zpisobovat vétsi unavu pro oci. Navic Ineta Sipunova
poznamenava, ze nutnost divakll nosit pro piedstaveni bryle mize byt neptijemné zejména
pro ty, co maji vlastni optické bryle tzn. museli by mit dvoje bryle na jednou. V dnesni
dobé efekt 3D stereoskopie daleko dokonaleji nahradi VR bryle, které si kazdy muze
pofidit domtl, a proto téz ubyva na jedineCnosti pii vyuZiti stereoskopie pro prostory
divadla. Proto si myslim, Ze je lep$i vyuzivat technologii a projekci, kde neni zapotiebi
nosit bryle.

Popis problematiky 3D stereoskopie i1 kdyz je jen zevrubny, povazuji za klicové, protoze
m¢ to utvrdilo v rozhodnuti stereoskopii pro mij scénicky navrh nepouzit. Prvotni zamér

tématu diplomové prace byla totiz pravé 3D stereoskopie v divadle.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANALYZA 1984 PRO ZTVARNENI SCENOGRAFIE

3.1 Analyza knihy 1984 George Orwell

Obrazek 44 Ilustrace pro ¢lanek o Orwellovym dile 1984 publikovany ve francouzském
magazin¢ Gonzai

Britsky spisovatel George Orwell Zil v letech 1903-1950. Politické udalosti v Evropé€ se ho
siln¢ osobné dotykaly, a tak se stal socialistou, antifaSistou a kritikem vSech
nedemokratickych tendenci. Mezi jeho nejzndméjsi dila patii Farma zvifat a antiutopicky
roman s nazvem 1984. Pojem antiutopicky, popisuje fiktivni spole¢nost, kterd se vyvinula
Spatnym smérem a ma zasadni nedostatky kvili pfehanéni jednoho nebo vice
ideologickych principii. George Orwell napsal roman 1984 jiz roku 1949. Orwell dodnes

zustava ikonou vzdoru vici totalitnim tendencim a politické manipulaci v§eho druhu.

Antiutopie v knize 1984 ma i svého antihrdinu- je jim Winston Smith, obycejny, ne piilis
statecny Cloveék, ktery si nepfeje nic svétoborného: chce jen poznat skutecnou,
nezmanipulovanou podobu minulosti, véfit tomu, co vidi na vlastni o¢i a mit svobodu
tvrdit, ze 2 a 2 jsou 4. Tyto elementarni naroky jsou vSak pfimym ohroZzenim moci
postavené na 1zi a proto je Winstonova vzpoura proti obludnému organismu, jehoz je
nepatrnou soucdsti, pfedem odsouzena k nezdaru. Cely systém spolecnosti je zaloZen na
nenavisti vii¢i neptatelim. Ideopolicie permanentné sleduje jedince pomoci obrazovek a

také manipuluje pravdy a minulost. Winston pracuje na Ministerstvu pravdy, kde se
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upravuji fakta pro Stranu Skodlivé. Strana Velkého Bratra ma silu nad lidskymi mozky, ze
si muze dovolit tvrdit, ze 2 + 2 je 5. V antiutopické spolecnosti miize byt pouhd myslenka
zlo¢in. Nenavist se zde $ifi velmi snadno. Maji dokonce kazdy den 2 minuty nenavisti a
nekdy 1 cely tyden nenavisti. Hlavni prvek je téz ,,Neolekt®, tedy tec, kterou zjednodusuji
tim, Ze ubiraji slova v jazyce. Lidé maji zakdzdno milovat. Nesm¢ji mit blizké pratelé.
Nesmi se schazet nebo mit sex s nékym kdo se jim libi. Musi sledovat vladni programy

v televizi a vétSinu jejich zprav, které tvoii propagandu.

Ptibeh by mohl byt metaforicky rozd€len do 3 ¢asti a to ocistec, rdj, peklo. Ocistec je jeho
utrpeni ve spoleCnosti a snaha se z n¢j vyprosit. Ocistec piedstavuje prostory jeho bytu a
pracovisté. Domnély raj symbolizuje ¢ast piibéhu, kdy se mu podaii poruSovat pravidla
nastavend Velkym Bratrem. Zamiloval se a schazi se s Julii nejprve ve volné ptirodé a poté
v pronajatém pokoji nad starozitnictvim. Obraz pekla pfedstavuje Ministerstvo lasky, kde

jsou pak oba muceni a donuceni zradit jeden druhého.

Roman tedy sleduje zivot Winstona. PiSe denik jak moc nenévidi zivot ve spolec¢nosti a ze
Zivot mozna muze byt jiny, neZ jaky je. Tyto myslenky Velky Bratr nesmi zjistit, jinak by
mu mohla hrozit i smrt a proto Winston nésleduje spolecnost, jakoby s ni souhlasil.
Jednoho dne na ministerstvu pravdy, kde Winston pracuje, mu Julie tajné da listecek,
vyjadiujici k nému lasku. Winston je nadSen, avSak boji se o nasledky. Jejich laska musi
byt utajena. Winstona a Julii spojuje ndzor na Stranu, kterou oba nesnasi. O'Brien, Clen
Strany pozve Winstona do svého bytu. Winston se domnivd, Ze pozvanka je zaCitkem
rebelstvi proti Strané a Ze O'Brien ve skutecnosti se Stranou taky nesouhlasi, opak je ale
pravdou a to, Ze vétil O'Brienovi se mu vymsti. Winston s Julii jsou zatceni, odd€leni a
pfivedeni do Ministerstva lasky. Winston je mucen a nucen pfiznat se ke zlo¢inlim, které
nezpusobil. Strana nuti Winstona akceptovat, aby véfil, ze 2 + 2 je 5 a to zplsobem
hladovénim, elektroSoky a bitim. O’Brian nuti Winstona, aby zradil Julii. Bere Winstona
do mistnosti 101, kde je nejhorsi strach na svété. Coz je pro kazdého jiné. Ve Winstonove
piipadé jsou to krysy. Winston je krysami mucen. NemiiZe to vydrZet a nakonec vykiikne,
at’ daji n€koho jiného na toto misto, kohokoliv, klidn€ i Julii. O'Brien uspél ve vymyvani
mozku Winstonovi. Prdzdnd schranka muze je pusSténa zpét do svéta. Jednou ndhodou
potkéava Julii, ale uz nejsou zamilovani, protoze jeden zradil druhého. Vézeni je zménilo
natolik, Ze neni nad€je pro jejich vztah. Winston je poddany Strané¢ a miluje Velkého

Bratra.
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VYPIS PROSTORU VYSKYTUJICICH SE V KNIZE 1984

Byt Winstona je klec, uzavieny prostor jeho duse. V jeho byté je koupelna, obyvak a
pokoj. Dalsi dulezity prostor je Ministerstvo pravdy, cozZ je jeho pracovisté, kde ma svoji
koji a nachazi se zde 1 jidelna. Ministerstvo pravdy je pyramida vysoka okolo 300 metrt.
Ministerstvo pravdy zahrnovalo poskytnuti novin, filma, ucebnic, potfadi vysilanych na
Htelesténe®, divadelni hry, romany, veSkeré zpravodajstvi, osvétu i1 zabavu. Tudiz
s informacemi mohli manipulovat, jak chtéli. Dalsi podobnd pyramida je Ministerstvo
lasky, coz prezentuje peklo. Je to bludisté chladn€ osvicenych chodeb, kde je nekonecné
mnozstvi cel, bez oken, vyslechovych a mucicich mistnosti. Dale jsou zminéné prostory:
Ministerstva miru, Ministerstva hojnosti, vagon, nameésti, O'Brientiv luxusni byt a prostory
symbolizujici r4j jako pronajaty pokoj v Charringtonové starozitnictvi a exteriéry

v ptirodé, kde se schazel s Julii.

3.2 Podobnosti s Orwellem- Hriizy dnesni doby

Nejméné % toho co Orwell v knize 1984 napsal, neni negativni Utopie, ale historie.
Pomineme velké podobnosti totalitarismu s komunismem a fasismem ve 20. stoleti a s tim
souvisejici propagandy a dondseni lidi jeden na druhého. Soustiedim se na 21. stoleti,

protoze to je obdobi, do které moji scénografii umist’uji.

Osud kazdého znas visi na vlasku, pokud si dovolime vzit nasi svobodu jinymi

vladnoucimi systémy. Orwell knihou varoval: ,,Nenech, aby se to stalo. ZaleZi na tob¢.*

V romanu se lez stala pravdou: ,,Kazdy zdznam byl znicen nebo zfalSovan, kazda kniha
byla piepsana, kazdy obraz byl znovu namalovan, kazda socha, ulice a budova byly
pfejmenovany, kazdé datum bylo zménéno.“ Miizeme vidét podobnost i dnes napiiklad s
»fake news®. Jednad se o faleSné zpravy, které se dnes nejrychleji Sifi prostfednictvi
socialnich siti. A to vytvaii velky chaos. Clovék musi tedy brat s nadhledem vse, co &te,
zjistit jestli se jednd o diveéryhodny zdroj a zvazit jestli dané zpravé miize véfit a co vic
jestli ji miize $ifit dal. Jedna se 1 o informaci, kterou nam né€kdo fekne. Vzdy bychom se
méli ptat na to, jak na danou informaci ¢lovek pfisel a potvrdit si tuto informaci, predevSim
jestli se jednd o politické nazory a dulezité zalezitosti. PredevSim socialni sit€¢ nas
kontroluji a maji moc s ndmi manipulovat. Je zndmo, Ze socialni site, ale 1 dalsi média jsou
vyuzity k propagandé. M¢li bychom se tomu branit a sledovat vyrok Viaclava Havla:

»~Pravda a laska musi zvitézit nad 1z a nendvisti. Demokracie je krasna véc pro dobré lidi,
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ale: ,,Pfirozenou nevyhodou demokracie je, ze t€m, kdo to s ni mysli poctiveé, nesmirné

svazuje ruce, zatimco tém, ktefi ji neberou vazné, umoziuje téméf vse," fekl Vaclav Havel

Nasledujici vynatek z knihy 1984 mi piipomina potlacovani dneSnich nazora a pociti, ze
strachu, ze budeme odsouzeni. ,,Skandoval pochopiteln¢ s ostatnimi: jinak to neslo.
Skryvat vlastni pocity, krotit obli¢ej, délat to, co druzi, to byla instinktivni reakce.” Dale se
v knize vyskytuje pojem ,,vaporizace®, jedna se o proces, pii némz jsou nepohodlni lidé
odstranéni, a to jak fyzicky, tak i1 z historie. I v dnesni dob¢ se setkdvame s tim, ze lid¢,
ktefi promluvi proti systému v jejich zemi, zmizi a to pfedevsim ti, jejichZ slova maji silu
ovlivnit druhé. Takové ptipady se staly a stale d&ji napiiklad v Rusku, Bélorusku, Libyi,
Cing a dal3ich zemi. ,.Jestlize svoboda slova viibec néco znamen4, potom je to pravo fikat

lidem to, co nechtéji slySet®, fekl George Orwell.

Pro spole¢nost v romanu 1984 je destrukce slov krasna véc. My dnes nase jazyky nckdy
prilis poanglictujeme a komolime. I na socidlnich sitich k vyjadieni emoci namisto slov
pouzivame emotikony neboli ,,smajliky*, coz je strasné Skoda pii uvédoméni si toho jak je
napiiklad ceStina bohatd. Co se upravy slov tyce, tak v Americe demokraticky vedena
snémovna s novymi pravidly vyfadily v roce 2021 pojmy v anglickém jazyce specifické
pro pohlavi a nahrazuji to pohlavné neutralnimi pojmy jasn¢ pro podporu lidi, kteti nejsou

ani muz ani Zena, avSak shledavam opét podobnosti s Orwellem. (Swenson, 2021)

3.2.1 Technostres

Technologie, kterd nas spojuje, nas také kontroluje. Kdy byl den, Ze jste do rukou nevzali
vubec telefon? Lidé trpi zahlcenosti a techno invazi, coz znamena pravé pocit, Ze kazdého
z nas musi byt v jakykoliv ¢as a na jakémkoliv mist¢ moZnost zastihnout a neni mozZné se
od technologii odstfihnout. Jsme jako kiecek, co je v kleci a béha v jednom kole anebo
jako rybka ve svém kulatém akvariu. Technostres je nemoc moderni doby a pfedstavuje
neschopnost zdravé se vyrovnat s novymi technologiemi. V §ir§im smyslu se jedna o
psychicky stres, vznikly s vyuzitim technologii a to zahrnuje fyziologické a emocionalni

projevy. (Bauer, 2021)

»Problémy spojené s uzivanim technologii se pied nékolika lety proménily z pievazné
fyzickych, jako je zanét karpalniho tunelu, na psychické. Lidé zacali trpét psychickymi
obtizemi. Od nomofobie, coz je strach z byti bez telefonu, pfes syndrom faleSn¢ho
vibrovani aZ po nespavost kvili Castému zirani do obrazovek nebo klasickou zavislost na

chytrém telefonu," uvedl Martin Lakomy, sociolog z vyzkumného tymu Smart Society pro
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¢lanek Mendelovy univerzity v Brn€ 22. 11. 2021 (Technostres se stava fenoménem doby,

2021)

Socialni sit¢ vyvolavaji syndrom FOMO. Zkratka znamenajici anglicky Fear of Missing
Out, coz popisuje strach, Ze nam unikne n¢jaka pro nas dualezita informace. Diky socialnim
médiim se také ¢asto porovnavadme s ostatnimi a madme pocity ménécennosti, coz vede
Casto k depresim a n¢kdy az sebevrazednym sklontim. Pfestoze se kazdy prezentuje na
socialnich sitich v nejdokonalej§i mozné formé sebe, tak skuteénost je jina. Casto jsou
prave lidé, kteii pridavaji fotky svého spokojeného a Stastného Zivota neStastni a snazi se
dokazovat druhym néco jiného. Dalsi negativni vlivy na psychiku ¢loveka jsou naptiklad:
snizend schopnost soustfedénosti, netrpélivost, zachvaty hnévu, nespavost, no¢ni mury,
bolesti hlavy, zaludku, poruchy paméti. Technostres zpiisobuje i poruchy chovéni, které

zahrnuji: zvySenou ustaranost, strach z netispéchu, informacni pietiZzeni a dalsi.

Simon Sinek tvrdi, ze socialni média a nase mobily nam uvoliuji dopamin. Dopamin je
stejna chemicka latka, kterd ndm dava dobry pocit, kdyz koufime, pijeme a hazardujeme.

Jinymi slovy jsou vysoce navykova. (MotivationGrid, 2019)

Dokument Sociélni dilema je nazoru, Ze pokud chcete kontrolovat obyvatelstvo statu, neni
lepsiho nastroje efektivniho jako Facebook. Kazdy vas pohyb na socialnich sitich je
monitorovan. Ztracime soukromi. Nekteré pasdze z 1984 mi piipadaji stale aktualni,
protoze u sebe mame neustdle mobilni telefony, které nas mohou snadno kontrolovat,
vystopovat, odposlouchédvat a to v8e jsme my potvrdili a dovolili pfi instalovani vétSiny
aplikaci do naSich mobilnich telefonli. V 1984 se piSe: ,,V domnéni, ze kazdy vas zvukovy
projev odposlouchavaji, a kdyz pravé neni tma, kazdy pohyb sleduji... Pokazdé se to délo
v noci- zatykalo se vyhradné v noci. Prudké vytrhnuti ze spanku, neurvalé¢ zacloumani
ramenem, oslepujici svétla, kruh netprosnych tvaii kolem postele.” To mi pfipomina, kdyz
zavrni telefon 1 v noci pii spanku, nechdme se vytrhnout ze spanku, natdhneme ruku,
bereme telefon do rukou a nechame se oslepit modrym svétlem, ktery nam natolik narusi

nas spanek, ze jsme potom druhy den unaveni, mén¢ vykonni, a to vSe vede k depresim.

Socidlni sité jsou zavislost. Algoritmy jsou nastavené tak, aby neustdle upoutdvaly nasi
pozornost. My uZivatelé neplatime za pouZiti socidlnich siti, protoZze my jsme produktem.
Mohou ovladat, co budeme sledovat a tim padem 1 jak se budeme citit. Nejenom socialni
sit¢ maji silu manipulace, ale téz napiiklad hudba, ktera je téz soucasti i socidlnich siti
nebo filmi. Hudba ma velkou moc ovladat nasi niladu a emoce. Clovék to musi brat

s nadhledem a odstupem. Nékdy ti co jsou manipulovani o tom ani nevi. Informace je
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Mobil pouzivame neustéle, tudiz jsme sami sobé nepfiitelem a nemtizeme to davat za vinu

jenom tvircam. (Orlowski, 2020)

Svét se hrozné moc nepiirozené zrychluje, at’ uz s komunikaci, tak naroky na nas. Svét je
nebezpecné misto, ne kvili tém co dé€laji zlo, ale kvili tém co se na to divaji a nedélaji nic.
Nechavame si tikat co je Stésti, co je laska, jak bychom se méli citit a to vSechno do nas
tlu¢ou média. Socialni média nas uvadi do depresi, protoze vétSinou nemame, to co vidime
naptiklad na instagramovych fotkach, které jsou z velké Casti velmi upravené nebo
nepravdivé. Tento systém, ta honba za Stéstim, kterého si myslime, ze docilime nasi
kariérou a praci co ndm pfinese penize je obCas nesmysl. Stadle myslime na budoucnost

misto toho, abychom si uvédomili co je tady a ted’ a zili v té pfitomnosti.

3.3 Priklady ztvarnéni 1984 pro divadelni hru

Hra 1984 v podéani Roberta Ickeho a Duncana Macmillana na Broadwayi roku 2017 neni
pro typické navstévniky divadla. Je plna specialnich efektd jako blikajicich svétel a nahlé
tmy, Silenych zvuku a navic scén s extrémnim mucenim. Pfi generdlnim ptedstaveni
néktefi Gcastnici omdleli, zvraceli a kiiceli na herce ze svych sedadel. Herecka hry Olivia
Wilde nebyla timto piekvapena a tvrdi, Ze to umoZznuje se zcela vcitit a to zplisobem, Ze je
to pro publikum fyzicky a emocionalné nepiijemné. ReZiséfi se také ohranili tim, Ze neni to
nic, co by se ned¢lo dnes ve svéte: Nekteti lidé jsou zadrzovéani bez soudu, muceni a

popraveni. (Lee, 2017)
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Obrazek 45 Scénografie Broadway (ABC News, 2017)

#NIGHTLINE

IR & I <

Obrazek 46 Scénografie Broadway (ABC News, 2017)

Wilde pro reportdz pro Nighline ukézala i1 pokojik v zékulisi, v kterém Zivé béhem hry
hréli a co se tam dé€lo bylo promitano na platno na hlavnim jevisti. To popisuje pocit pro
Julii a Winstona, ze jsou v soukromi, ale pfitom je pozoruje celé publikum. (ABC News,

2017)
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V roce 2019 bylo uvedeno dalsi ztvarnéni hry 1984 ve francouzském divadle Royal du
Parc. Béhem dvou minut nendvisti jsou postavy vyzvany, aby vypiskly rebela na
obrazovce, kde se také objevuji zpravy typu Twitteru. Vyuzita byla 1 velmi casto
futuristicka videoprojekce a pfeména scény diky otoCeni scénografie, ktera byla tvoiena

jakoby velkymi kontejnery. (Karides, 2019)

Obrazek 47 Francouzska scénografie (1984, © 2000-2016)

Jako tfeti ptiklad ztvarnéni Orwellovy knihy 1984 uvadim lotySskou hru, jejiz rezisérkou je
Laura Groza-Kibere ve mésté¢ Liepdja. RezZisérka se nesoustiedila pfiliS na moderni
politicky kontext, ale i tak pfib&h neni daleko od ruské propagandistické masSinérie. Dava
diraz na konzumni spolecnost. Vizudl, rytmus, hudba, choreografie na prvni pohled jakoby
kontrastovaly s atmosférou Orwellova romanu. AvSak pestra, uzasné jasna show funguje
jako nova Seda. Jevistni prostor je rozdélen do n€kolika segmenti kontrastnich textur, ktera
oznacuji predevSim rizna provozni prostiedi. Muceni Winstona se na jevisti odehrava jako

zabavna show. (Uzula-Petrovska, 2015)
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Obrézek 48 Lotysské ztvarnéni 1984 (Pohevics)

Obrazek 49 Lotysské ztvainéni 1984 (Pohevics)
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Ptipada mi, ze prvni dva ptiklady se drzi stale textu a nddechu z knihy 1984. Tim myslim,
ze se néjak extra nevymykaji Orwellovskému dilu. Napiiklad v obou inscenacich, stejné
tak jako v knize, Winstona muci elektroSoky. A jeho nejvétsi strach, coz jsou krysy, jsou
ztvarnény ve vSech tiech piikladech. Proto se ve svém ndvrhu snazim najit jiné metafory

k romanu 1984.
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4 NAVRH SCENOGRAFIE PRO HRU 1984

Joset Svoboda v knize Architektura imaginarniho zminuje dilezitost aktualnosti v textu pii
tvorbé scénografie. Mély bychom v textu nalézt to, co jest¢ dnes promlouva k lidem a
sd€luje zavazné véci, které v nds vyvolavaji zajem. Lidé se totiz zas tak moc neméni. ,,A
kdyz citite, ze v textu vibruje nase doba, nas soucasny svét, pak je text aktualni.“ Svoboda
téz upomind na dualezitou myslenku, Ze kdyZ nas pii praci napadnou néjaké dobré napady a
nejsou pro soucasnou produkci vhodné, tak bychom se je neméli za kazdou cenu snazit
zakomponovat do soucasné¢ho navrhu, na kterém pracujeme, ale ponechat si tyto napady
v Supliku klidné nékolik let, dokud se nebudou se v§im vSudy hodit na jiny navrh, anebo
tyto ndpady nechat umfit. (svoboda, seminar) Pii navrhovani jsem prosla procesem, kdy mi
na mysl naskocilo nékolik zajimavych myslenek, které se piimo k inscenaci pro hru 1984
nehodi a tak je stejné jako Svoboda ukladam do Supliku a snad se mi budou hodit nékdy

pristé a nebo je necham umfit. (Svoboda, 2020)

Muj vyvoj mysleni v prostoru a scénografii ovlivnil i pan doc. Ing. arch. Michael Klang
CSc., ktery v knize Televizni konfese napsal: ,,Ve smyslu tvorby scénického prostoru se
vSak zménily pouze vyrazové prostiedky a mozna rychlost dosazeni vysledku.
Predstavivost tvirce stejn¢ jako diiv pracuje na srozumitelném a originalnim sdéleni
,»piibéhu®, iniciovaném a garantovaném zrcadlenim individudlni zkuSenosti z redlného

zivota. (Klang, 2018)

4.1 Vlastni pojeti pribéhu do soucasnosti — Storyboard

My navrh je tedy pro ¢inohru, kterd se vyznacuje pfedev§im mluvenou feci (tedy dialogy
sepsané dramatikem) a zobrazovanim ¢inl hereckymi vykony. Hlavni mySlenkou pfti
navrhu scény pro 1984 je dneSni doba plna stresu, piesycena technologiemi a socialnimi

sitémi.
4.2 Prvotni navrh

Prvotni névrh byl pro kukétkové divadlo, kde jsem se sousttfedila zcela na projekci na 3
stény a podlahu. Drzela jsem se prostori zminénych v knize a tyto prostory jsem
vymodelovala v 3D programu. Veskeré prostory by tedy zcela byly promitany na scéné a
tvotily tak téméf celou scénografii. Ale tento zpusob tvorby by byl pfili§ popisny pro

divadlo a ubiral by na metaforickém chapani dila, které pro dnesni dobu nabizi.
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Prvotni navrh tedy popisuje prostory jeho bytu, ktery je cely proskleny a v dom¢ umistén,
tak aby na sebe vsichni vidéli. Toto symbolizuje soukromi, které¢ hodné lidi diky socialnim
sitim ztraci. V tomto prostoru také vyskakuji na sklenénych sténdch rGznad upozornéni a
socialni sité. Poté je zde i prostor rdje, kam utikd svymi myslenkami. Dalsi podstatny
prostor je jeho pracovisté, coz je Ministerstvo pravdy, které je celé oseté kamerami,
protoze oni sleduji co se déje okolo, ale uvnitf tyto informace méni. V této budové je
Winstonova kancelaf, kterd je cela prosklend a informace o svété probihaji na

obrazovkach. Poslednim prostorem je bourajici se most vedouci k ministerstvu pravdy a to

symbolizuje, ze pravdy se v dneSni dob¢€ neni snadné dopidit a vétsinou ji nema nikdo.

Obrazek 50 Vizualizace Winstonova proskleného bytu

Obrazek 51 Pohled shora na byt
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Obrazek 52 Prosklené byty

Obrazek 53 Vizualizace réje



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 64

Obrazek 54 Tovarna Pravdy
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Obrazek 55 Tovarna Pravdy- vstup
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Obrazek 56 Kancelatr v Tovarn¢ Pravdy

Obrazek 57 Zbourany most k pravdé

4.3 Finalni navrh

Od tohoto navrhu jsem caste¢né upustila a zacala se vénovat nadvrhu pro kruhové divadlo,
protoze divaky vice spojuje se scénou a herci. Findlnim ndvrhem se snazim piekracovat
hranici mezi jeviStém a hledistém a tvoiim kruhovou konstrukci inspirovanou koleckem
pro kiecka. To symbolizuje dnesni stres a to jak jsme v jednom kole. Na tomto proskleném
kruhu probiha projekce plna socialnich siti, zprav a upominek. Mym cilem je poukdzat na
to, Ze bychom naS$i dnesSni uspéchanost méli trochu zpomalit a misto s technologiemi

bychom méli byt vice s nasimi myslenkami.
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STORYBOARD

Winston z pocatku hry bézi v kole, na kterém jsou projekce socidlnich siti a informace o
svété. Bézi v tomto kole, protoze je to jeho prace. Metaforicky mysleno, Ze musime b¢hat
v jednom kole plném stresu, abychom si dokazali obstarat zivot, ktery ale kviili praci ani
nestithame zit. Ktecek, kterého si my lidé ¢asto chovame doma, potiebuje k zivotu pohyb a
uzavieni v kleci mu moc prostoru pro pohyb nedava, a proto béha v koleCku. Nekteti tvrdi,
ze beha pro zabavu, avSak ja vidim paralelu s vézenim. KdyZ zaviete Clovéka a za¢ne si
Cist a cvicit, tak také miizete fict, Ze to déla pro zabavu, pfitom je ale stale ve vézeni. Proto
shledavam kieckovo kolo jako metaforu na to jak jsme dnes manipulovani a v jednom kole

plném stresu.

Obrazek 58 Winston je v jednom kole

Winstona napadaji mySlenky jaky smysl ma byt pofad v jednom kole. Na kole s projekci
nastane error a projekce se vypne. Winston se vykasle na praci a seda si na kraj kruhu.
Uvazuje o svété. Najednou ho ale vyrusi uméla inteligence Siri a vold na né&j: ,,Winstone

zpét do prace! Neni ¢as na hloupé myslenky!*
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Obrazek 59 Winston se odpouta od prace, ale v zapéti je volan
Winston je zpét v praci, ktera obstarava falsifikace informaci. Maze a pfetvati pravdu. Z
ni¢eho nic sjedou dolti desitky kamer mifici piimo do tvafi divakim. Tvare divakl se
objevi na Winstonové kole. Winston promlouva k divakiim napftiklad: ,,V hledisti je divak,
ktery zavrazdil svoji zenu, ale nebojte se. Tuto informaci nyni mazu a nikdo se to o vas
nedovi. Co to vidim u divéka se sedadlem c¢islo 264? Opravdu jste ukradl v obchodé¢ 10
lizatek?... Musim utvaret hez¢i svét. To je moje prace. A proto ménim informaci o kradezi
deseti lizatek na to, Ze jste 10 lizatek v obchod¢ koupil a daroval détem.* Tvare divaka

jsou stale projektovany na kolo.

Obrazek 60 Kamery mifi na divaky
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Winston falsifikuje dalsi udaje a najednou ma falsifikovat udaje o Julii, kterou zahlidne
v hledisti pies kamery. Zalibi se mu a tak s ni navaze online kontakt ptes zpravy. Kamery

mezitim zase zmizi ze scény a on komunikuje s Julii 1 pies video hovor.

Obrézek 61 Winston spatii Julii
Julie pfichdzi navstivit Winstona. Jsou spolu Stastni. Zapomnéli i na socialni média. Hraji
spole¢né na tocné v pohybu mimo kolo, na kterém nejsou ani zddné projekce. Zde bych
pro pohyb hercli vyuzila podobné choreografie jako umélec Yoann Bourgeois zminény

v teoretické Casti. Avsak stale je rusi ozvény volajici je do prace.

Obrazek 62 Julie se schazi s Winstonem
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Na kole se zobrazuji vyhruzné zpravy pro Winstona. Musi do prace! Julii pfichazi tajné
1zivé SMS. Systém se je snazi rozvratit a taky se mu to povede. Donuti Julii 1 Winstona jit
do radikaln¢ protichiidnych nazort. Tyto nazory ziskavaji diky socidlnim sitim a SMS

zpravam. Kazdy vSak mé opacnou informaci, tudiz se dostavaji do konfliktu.

Obrazek 63 Technologie se je snazi rozvratit

Hadaji se v kole a b&haji proti sobé. Projekce je zahlcuje informacemi a ani jeden nevi co
je pravda. Na projekci se objevi hypnotické obrazce a spolu s doprovodem hlasu umélé
inteligence se dostanou do hypnozy. Lezi v kole a z hypnozy odpovidaji na kladené otadzky
hlasem. Rikaji, co jeden nesnasi na druhém a feknou na sebe ty nejhorsi véci. Hypnoza je
donuti nesnaset jeden druhého a milovat systém, v kterém ziji. Jsou hypndzou tyrani a

nuceni se psychicky dostat do ptiSerné¢ho stavu.
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Obrazek 65 Oba jsou v hypnoze

Probudi se z hypndézy avSak s vymytymi mozky. Jen se letmo na sebe podivaji a Julie
odchazi jako loutka systému a Winston zlstava v kole b&hat jako loutka s melancholickym
vyrazem a pohybem. Poddédva se systému a nehodla jiz nic ménit. Je opét v jednom kole,

z kterého neni cesty ven.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 71

Obrazek 66 Opét je jako loutka podmanény systému

V knize se téz vyskytuji 2 minuty nenavisti, kdy se spole¢nost sejde a je nucena 2 minuty
nendvistné kiicet. V mém pojeti ptibéhu se pro dramatika miize naskytnout vyuziti publika
a udélat z Winstona moderatora, ktery pfimo promlouvé k divakiim a donuti je na jednu
minutu fikat nendvistna slova, a co v zivoté nesnasi. Zajistit si, ze divaci opravdu zak¥ici,
muZe byt domluveno tieba s deseti lidmi v publiku, co kfi¢et budou a to pohlti dav. To by
mohla byt jasnd demonstrace manipulace. Dal$i variantou by pro prezentovani dvou minut
nenavisti bylo komentovani zprav na socidlnich sitich. I dnes mi u né€kterych lidi ptipada,
Ze maji denné€ svych par minut nendvisti a to tak, Ze pfijdou z prace, ptihlasi se napiiklad

na Facebook a v§e nenavistné za¢nou komentovat.

Moje pojeti ptibéhu pro hru je jedno z vice moZnych feSeni. Zakladni myslenka je vSak
kolo plné stresu, vyuZiti projekce a aplikovat romén 1984 do dnesni doby. Mijj cil prace je
tedy predevS§im scénografie. Scénografie neexistuje sama osob¢, dotvaii ji dalSi podstatné
slozky, které se podili na divadelni hie jako: osvétleni, zvuk, herecké vykony, dramatik,

rezisér, divéaci a dalsi. Divadlo je tedy kolektivni uméni.

Jelikoz jsem z ateliéru Tvorba prostoru, je pro m¢ pojeti postupu pii navrhovani z jiného
konce dulezité. Nejsem svdzand reZisérem nebo dramatikem a miZu piinést vlastni
originalni pojeti, které mize reZiséra, ¢i dramatika ovlivnit a presvédCit k tvorbé na
zéklad¢é myslenek scénografa. Myslim, Ze bychom méli prekracovat hranice nejenom mezi

jevistém a hlediStém, ale téz mezi hierarchii co se pfi tvorbé at’ uz divadla ¢i filmu tyce.
9
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Vsechny slozky jsou dulezité a neni to jenom rezisér a scéndrista. Kazdy scénograf diky
svému napadu dotvarfi celek a domnivam se, ze miize byt i inicidtorem zékladniho kamene,
tedy vzniku divadelni hry nebo filmu s myslenkou, kterou si pfevezme dale rezisér a

scénarista.

4.4 Vybér divadla

Pro zasazeni hry Orwellovského dila 1984 a jeho interpretaci volim kruhové divadlo
Aoyama v Tokiu. Jedna se o kruhové divadlo s centralnim jevistém. Toto divadlo na mé
pusobi brutalisticky a druhem inscenaci, které¢ se zde odehradly, ho povazuji za vhodné
pravé pro moji scénografii. Divadlo Aoyama téz prezentuje myslenku a moji predstavu o
kruhovém divadle, které jsem se snazila nalézt, aby bylo vhodné pravé pro scénografii
Orwella. Libi se mi téZ, Ze tam nejsou kiesla, ale obycejné zidle. Zidle se daji libovoln&
posouvat jak je potieba pro inscenaci. Na obvodovych sténach lze téz promitat projekce.
Divadlo je technologicky vybaveno. Neni enormni, méa pfijemnou kapacitu. Aoyma ma
ptiblizn¢ 150-376 mist. Hledisté Ize tedy rozmistit do riiznych sektort. Kazdy stupeni
v hledisti 1ze vySkové vysunout v rozmezi 0 aZ jeden metr. Cely kruhovy sal ma primér
18,6 metru. Jevist¢ ma 7,79 m v priméru. Soucasti jevisté je 1 tocna. Z téchto divodu si
volim toto divadlo pro umisténi mého navrhu interpretace dila 1984. Divadlo volim cisté
kvtli svému vzhledu a kapacité. Neni tim mysleno, ze by milj navrh pro hru mél byt ptimo

urcen pro Japonské publikum. (Divadlo Aoyama)
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Obrazek 68 Pidorys divadla Aoyama a fez jeho divadelniho salu
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Obrazek 69 Pidorys divadla Aoyama s jednou z moZnosti rozmisténi sedadel

=1

Obrazek 70 Heavenly Bento inscenovano v Aoyama divadle, 2012
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4.5 Scéna- Winston v jednom kole

Zaklad pro scénografii tvoii kolo, které je inspirované koleckem pro kiecka. Kolo je
umisténo uprostied tocny. Konstrukce kola je z materidlu oceli a kaleného skla. Ocel je
zvolena z divodu, aby konstrukce byla pro sklo pevnd. K navrhu bylo zapotiebi
prihledného materidlu, na ktery se bude promitat a skrz, ktery bude herec vidét ze vSech
stran a téz material, po kterém budou dva herci chodit. Z toho divodu je zvoleno tvrzené
(kalené) sklo. Kolo se bude toCit za pomoci rozpohybovani ¢lovékem. Proto je dilezité,
aby herec m¢l protiskluzové boty. Konstrukci jsem feSila s panem Ing. Jaroslavem Bilkou.
Konstrukce se skladd predevsim z ocelovych jeklu, které drzi tvrzené (kalené) sklo o
tloustce 8 mm. Na obvodu kruhovych jekli je gumovy pasek, na kterém je 6 segmentil
skla a kazdy tento segment drZi dva jekly z obou jejich konct, které jsou pfiSroubovany ke
kruhovym jeklim. Sklo je zaroven piisSroubovano ke kruhovym jeklim po 400-500mm po
obvodu z obou stran. Na Sroubech bude matka a krytka. Kruh je upevnén na konstrukci a
toci se pomoci Cepu s loziskem. Spodni ¢ast konstrukce, ktera je v pfimém kontaktu
s podlahou musi byt z bezpecnostnich divodu zakryta, aby o ni herec nezakopl. Proto se
jevisté zvysi o jednu desku v priméru jako mé tocna, kterd tuto ¢ast konstrukce zakryje.
Konstrukce bude béhem hry celou dobu na scéné. Konstrukce je demontovatelna po dvou
nebo tfech segmentech, zdlezi na skladnosti. Stavba po seSroubovani bude pevna skoro
jako monolit. Kruh je nadimenzovany na 250 kg. U konstrukce jsem se snazila dosdhnout

co nejmén¢ jeklt v prostoru skla, tak aby nenarusovaly projekci a téz viditelnost herce.
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Obrazek 71 Redeni konstrukce
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Obrazek 73 Spoje mezi jekly v konstrukci
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Obrazek 75 Pohled se shora na divadelni sal
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Obrazek 76 Umisténi konstrukce na scéné

Na sklo se budou promitat: socidlni média, upozornéni, emaily, telefonni vyzvanéni, fake
news, tvare lidi v hledisti, tvar Julie, video hovor s Julii, zdznamy z vetejnych kamer, velké
mnozstvi zprav a informaci, dale hypnotizujici animace. Toto v§e by mélo byt zpracovano
v jednotném, vizudlnim stylu s nadechem futuristické grafiky, ale stale by se to mélo drzet
soucasn¢ho vizualu, ktery pro tyto komunikacni sit€¢ znadme. Na prihledné sklo se bude
promitat diky holografické projekéni folii, kterd je neviditelnd a ma ostry obraz, Zivou
barvu a mozZnost aplikovatelnosti na ohnuté plochy. Takovou folii je naptiklad projekéni
folie od nizozemské firmy Glimm Screens nebo od ceské firmy UGO! Media, s.r.o.

(Projeként folie, © 2009-2022)

Jsou 3 varianty jak promitat projektory na sklo. Nejjednodussi variantou je projekce ze stén
sadlu dvéma projektory a jednim ze stropu. Druhd varianta je Ze mame umisténé 4
projektory velmi blizko ke kruhu. Pfi obou variantach se ale dostdvame do problému, Ze
kdyz se bude to¢na tocit, tak nam nebude sedét projekce na kruhu. I kdyz pfi mém navrhu
vyuzivdm pohybu to¢ny pouze v ¢asti, kdy téméf zadné projekce na kolo neni, tak mutze
dojit k problému. Nejlep$im feSenim je umistit dva projektory na kamerovou jizdu na to¢né
a dva projektory na kamerovou tocnu zavéSenou nad kolem. Tyto kamerové jizdy budou
naprogramované, tak aby byly synchronizované. V ptipadé€ realizace navrhu, by se obratilo

na odbornika, ktery by toto umél zrealizovat.
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Obrazek 78 Model v méfitku 1:20, tzn. primér je 930 mm.

4.6 Scéna- Kamery

Na scénu v prubéhu hry sjedou kamery, které jsou celou dobu umistény v provazisti na
jevistnich tazich. Na dvou kruzich je uvdzano 80 nefunk¢nich kamer. Kazdy kruh je
uchycen ve 4 bodech. Kamery na vnitinim kruhu jsou uvdzany niZe nezZ kamery na vnéjSim
kruhu. Vyska ke stropu je 8,5 metru. Vyska kola je 4,2 metru. Kamery béhem toho, kdy
nejsou potieba na scéné, jsou zavéSeny ve vySce nad kolem. Mohou byt vidét po celou
dobu hry, protoze maji evokovat, to jak jsme sledovani. Co ale divaci netusi je, ze z niceho
nic sjedou pied jejich tvare. Kruhy tedy sjedou do vysky tésn¢ nad kolo a kamery vnitiniho
kruhu do vysky tésné€ nad hlavy divakt prvnich fad. Vnéjsi kruh se dostane do vysky tésné

nad hlavy divakt druhych fad, coz zaplsobi 1 na tieti a ¢tvrty fady divakt. Tvare divakl
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se zobrazi pomoci projekce na kruhu. Co vSak divaci nevi je, ze kamery jsou nefunkéni a
celd projekce je dopfedu natocena a pripravena. Tudiz budou mit pocit, jakoze se nékdo

z divakl na kole promita a budou nejspis radi, Ze to nejsou zrovna oni.
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Obrazek 79 Kamery

4.7 Osvétleni, zvuk

Nejen projekce doda scéné n&jaké osvétleni, ale téz napiiklad potiebi osvétleni piimo na
herce. Dale je dilezit¢ dopliujici osvétleni, aby byla vidét celd scéna, avSak tak aby
neosvitila publikum. To by zlstalo v temnoté, pokud se nejedna zrovna o interakci
s publikem. Modré blikajici osvétleni na kruh by bylo, kdyZ jsou Winston s Julii volani
zpét do prace. Cervené osvétleni plus dalsi svételné efekty jako napiiklad opét blikani by
se aplikovalo, kdyZz je Winston s Julii tyrdn hypnézou. Hra by méla obsahovat postupné
ztemniovani 1 postupné rozsvéceni svétel, tak aby oddélila naptiklad jednotliva d&jstvi.

DetailnéjSim specifikacim by se vénovali odbornici na osvétleni.

Zvuky, které by mély dodat spradvny vyznam scény, jsou naptiklad tikajici hodiny, které
tikaji pomaleji nebo rychleji. Symbolizuje to opét stres a to jak nas ¢as urguje. Rizné
mixovani a prolinani hudebnich styli by mélo navodit pocit chaosu. Stfidani smutné hudby
s veselou s ndmi dokdze emocné zamavat. Tim chci poukdzat na to, Ze 1 v realité jsme
hudbou velice ovliviiovani. Déle pro mij navrh volim celkové néjakou spise elektronickou
hudbu i1 zvuky, kdyz bézi projekce. Pokud je zrovna Winston s Julii mimo kolo a bez

technologii, tak volim kontrast vii¢i elektronické hudbé naptiklad na klasickou. To by mélo
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poukézat na to, ze bychom se v né¢kterych vécech mély vratit v Case a oprostit se od
technologii. Popisuje to téz klid vjeho mysli. K popisu jeho myslenek a to jak se
prekryvaji, slouzi dopfedu nahrané monology, co se téz piekryvaji a jsou doplnény
elektronickou hudbou. To opét dokaze vyjadrit chaos 1 multitasking, kterym dnes trpime.
Ve svéte, kterém zije Winston, je nemozné uniknout veliké hlasitosti a hluki
propagandistickych vyroki a valecné hudby. Pokud nedokazete zménit né¢i mysl, stale je
muZzete zatizit informacemi a hluky, takze myslenka doty¢ného je zahnana. Do zavéru
mého navrhu pro hru volim skladbu Doublethink od Douglas Dare, kterd je vytvofena na
zaklade dila 1984, je sice anglicka ale vystizna a nebdla bych se ji k mé scénografii pouzit.
AvsSak nejsem specializovand na hudbu a zvuk a v pfipad¢ realizace by se o tuto

problematiku postarali odbornici.
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ZAVER

Nejdiive jsem méla zadano dilo, ke kterému se ma vztahovat muj scénograficky navrh. Od
analyzy dila jsem postupovala procesem hledani zajimavého feSeni scénografie. V té dob¢
pro m¢ byla velmi zajimava 3D stereoskopie, ale neni to s ni jednoduché a téz, to neni
uplné vhodné. Pfisla jsem na to, co mé tak ldkalo k tvorbé 3D stereoskopie a to je blizsi
kontakt jevisté s hledistém. Zjistila jsem, Ze kruhové jevisté podporuje blizsi kontakt a
zvolila ho pro muj navrh. Navrh respektuje, Ze musi byt vidét na jevisté ze vSech stran a
téz propojuje publikum s jevistém. ReserSe kruhovych divadel a plisobeni na herce i divaky

ve mn¢ vyvolava otazku, pro¢ v Cesku nejsou kruhova jeviste.

Orwelltiv roman 1984 ve mné vzbudil spoustu paralel k dnesni dobé a myslenek k otdzce
byti. Proto je cil navrhu zamysleni se nad tim, jak casto pouzivame technologie a

povzbudit k uvédomeéni, toho Ze s nami technologie mize snadno manipulovat.

Néavrh obsahuje technické feseni z hlediska scénografie, a tudiz je mozné ho rozpracovat a
vyuzit pro realizaci. V takovém piipad¢ je samoziejmosti spoluprace s odborniky a dalSimi

dilezitymi slozkami, které jsou soucasti pti tvorbé divadelni hry.

Tento projekt je pro mé cennou zkuSenosti a ma pro mé velky smysl. Doufam, Ze se
v budoucnu setkdm s ptileZitosti, kdy bude mozZné tento navrh rozpracovat dopodrobna a

realizovat.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
mm  Milimetr

m Metr

m/s  Metr za sekundu

kg Kilogram

VR Virtudlni realita

VFX Vizualni efekty

SFX  Specialni efekty

3D  Trojrozmérny
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