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ABSTRAKT

Celkova prace se zabyva analyzou a naslednym navrhem aplikace pro védecky ¢asopis. V te-
oretické Casti se prace zabyva jiz existujicimi aplikacemi pro védecky Casopis, kde se zamé-
fuji na obecny popis a rozepsani vyhod a nevyhod aplikaci. V praktické ¢asti se prace zabyva
dokumentaci vytvorenych pozadavki k navrhované aplikaci. Dalsi ¢ast je vénovana modelu
pripadu uziti, modelu tfid, ER diagramu a sekven¢nim diagramtim. Nasledn¢ je provedena

realizace navrhu systému formou wireframe.

Kliéova slova:

védecky casopis, UML, wireframe, analyza, reSerSe, ndvrh, pozadavky, ptipady uZiti

ABSTRACT

The thesis deals with the analysis and subsequent design of an application for a scientific
journal. In the theoretical part, the thesis deals with already existing applications for scienti-
fic journals, where I focus on a general description and discussion of the advantages and
disadvantages of the applications. In the practical part, the thesis deals with the documenta-
tion of the developed requirements for the proposed application. The next section is devoted
to the use case model, class model, ER diagram and sequence diagrams. Subsequently, the

system design is performed using wireframe.

Keywords:

scientific journal, UML, wireframe, analysis, research, design, requirements, use cases
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UVOD
Bakalarska prace se zabyva reSersi a naslednym navrhem aplikace pro védecky ¢asopis.

Védecké Casopisy jsou v dnesni dob¢ rozsifené zejména v zahranici. I piesto se mezi nimi
najdou velké rozdily, kazdy ma své vyhody a nevyhody a n¢které disponuji vice funkcemi a
jsou privétiveéjsi pro uzivatele.

Bakalatska prace je ¢lenéna na Cast teoretickou a praktickou. Je rozdé€lena do desiti kapitol.
Prvni ti1 kapitoly jsou zaméfeny na teoretickou ¢ast a sedm nasledujicich kapitol se vénuje
praktické ¢asti prace.

Nejdulezitéjsi ¢asti teoretické Casti v praci je reserse systému/aplikaci, kde je u jednotlivych
aplikaci popsana funk¢nost a také vypsany vyhody a nevyhody jednotlivych systému. Ne-
vyhody, které vzniky diky reSersi jsou brany v potaz pii tvoreni navrhu aplikace. Poté teo-
reticka Cast obsahuje zaklady, co to viitbec védecky Casopis je a také nasledné zaklady UML,

konkrétné téch Casti, které jsou poté v praktické Casti vyuzity.

V praktické ¢asti bakalaiské prace je tvorba objektového navrhu aplikace pro védecky ¢aso-
pis, kterd je vytvofena pomoci systému Enterprise Architect. Tvorba probéhla sepsanim
funk¢nich a nefunk¢nich pozadavki, které musi systém obsahovat. Na zakladé nich byly
vytvoreny ptipady uziti véetné scénatii. Dale pak je vytvoren model tiid a sekvencni dia-
gramy, které ukazuji posloupnost akci u vybranych scénaiti. Posledni ¢ast z praktické ¢asti
je navrh pomoci wireframe, kde jsou vybrany zékladni obrazovky s posloupnosti od regis-

trace po vloZeni ¢lanku a prohlizeni seznamu ¢lankt.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 12

1 VEDECKY CASOPIS

Védecky Casopis je misto pro publikaci vysledkti vyzkumu ve véde. Oproti normalnimu ¢a-
sopisu by mély jednotlivé ¢lanky prochazet ditkladnou kontrolou kvality. Tyto ¢lanky byvaji

z pravidla velmi podrobné.

1.1 Tradi¢ni publikovani

Védecka komunikace je od 17. stoleti postavena na védeckych casopisech. Védec nabidne
svij €lanek nekterému s prestiznich ¢asopist. Ten pomoci recenzniho fizeni upravi ¢lanek
do finalni podoby a nasledné jen otiskne do svého Casopisu. Tyto Casopisy jsou distribuo-
vany formou placenych vytiskli. Do druhé poloviny 20. stoleti s timto pfistupem byly spo-
kojené ob¢ strany. V tuto dobu, ale zacala rast razantné cena ptredplatného téchto casopisti a
také rychlost publikace jednotlivych ¢lankt a diky tomu také dostupnost. Pro mnohé se diky

vysoké cen¢ stalo publikovani ¢lanki nedostupné. [1]

1.2 Recenzni Fizeni

Recenzni fizeni je proces posouzeni védeckych praci pied jejich publikaci. Diky tomu je
zajisténa kvalita. Rozdéluje se na dvé fizeni oteviené a anonymni, v otevieném recenznim
fizeni jsou autofi informovani o jménech posuzovateli a naopak. V anonymnim recenznim

fizeni neznaji autofi recenzenty a naopak. Pribéh fizeni ma typicky 4 casti.

Pted recenzni kontrola — redakce posuzuje, zda nejsou v textu né¢jaké nedostatky. V piipadé,
7e ano text rovnou odmitne. Prvni faze recenzniho tizeni — v této fazi zkouma redakce Caso-
pisu, zda text odpovidd zaméfeni a odpovida téma ¢i charakter ¢lanku. Druha faze recenz-
niho fizeni — v této Casti se text predava nezavislym recenzentiim, ti ve svém odborném po-
sudku text doporuci nebo ne. Mohou také navrhnout pfepracovani textu. A v zavérecné fazi,
kdy mé posledni slovo vzdy $éfredaktor Casopisu, ktery rozhodne na zdkladé ptedchozich

fazi, zda bude ¢lanek vydan, ¢i nikoliv. [2,3]
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2 RESERSE SYSTEMU PRO VEDECKE CASOPISY

Systémil pro védecké Casopisy existuje velké mnozstvi. Pro resersi vybral ty systémy, které
m¢é nejvice zaujaly. Konkrétné jsou to systémy Editorial a Journals system od Bentus, Easy-

Chair, Manuscript Central a Journal Management and Peer Review System od AmentoTech.

2.1 Bentus

Redakéni systém Bentus vyuzivaji stovky recenzovanych védeckych Casopisii. Mezi pied-
nosti systému patii poutavy design, bezpecnost, snadno ovladatelna platforma, a predevsim

moznost individualné ptizptisobit systém potfebam konkrétniho Casopisu. [4]

2.1.1 Editorial system

Tento systém umoziuje integraci s velkou Skalou védeckych databazi. Pouziva ho vice nez
200 000 uZzivateli ze 120 zemi. Systém pomaha autoriim s jednoduchym odesilanim ¢lanku
s ohledem na urcené pozadavky Casopisu. Systém umoziuje piistup recenzentim, kteii do-
stavaji upozornéni na neohodnocené ¢lanky a mohou je jednoduse ohodnotit. Redaktofi Ca-
sopisu mohou jednoduse upravovat ¢lanky pomoci redakéniho zpracovani ¢lankt. [5] Na ob-
razku ¢. 1 — Stranka vkladani ¢lanku do systému Bentus mtZzete vidét jednotlivé body, které
musi autor projit a vyplnit, aby mohl ¢lanek do systému nahrat. Diky tomu nemuseji redak-

tofi pro snadné&j$i vyhledavani tyto informace ptepisovat z dodaného ¢lanku.

Sample article

Add manuscript

@ TITLE AND TYPE Abstract
Word count: 0 Max: 300
2 ABSTRACT
Objectives
3 TH
4 AUTH STATEMENTS
5
6 ELDS ( E
aBye..
)
Material and methods
8 SUGK R
9 EFERER

Obrézek €. 1 — Stranka vkladani ¢lanku do systému Bentus [6]
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2.1.2 Journals system

Jedna se o systém, ktery dopliuje editorial system. Umoznuje online publikaci védeckého
Casopisu a je pln¢ integrovan s redakénim systémem. Obsahuje spousty funkci naptiklad in-
tuitivni vyhledavac, ktery diky ulozenym metadatim jako jsou kli¢iva slova, abstrakt a dalsi
dokaze velmi dobte vyhledavat v ulozenych ¢lancich. A samoziejmé také zakladni jako je

pridavani, editace a mazani jednotlivych ¢lanku. [7]

2.1.3 Vyhody

Jako nejvétsi vyhodu vidim moznost zasilani automatickych notifikaci recenzentim, ktefi
maji velké mnozstvi ¢lankil k ohodnoceni a diky tomuto je jim pfipomenut nejzazsi termin
odhodnoceni. Déle za velkou vyhodu vidim provedeni autora casti, kde se ¢lanek vklada.
Systém ho intuitivné provede po ¢astech, kde vidi povinna pole, ktera musi byt vyplnéna.

[6]
2.1.4 Nevyhody

V tomto systému jako nevyhodu vidim néjaké grafické zpracovani, to je ovSem velmi sub-
jektivni. OvSem jako zasadni nevyhodu vidim rozdéleni systému na systém, kde se ¢lanky
vkladaji edituji a dalsi. A poté druhy, kde jsou ¢lanky ulozeny. Tuto véc urcité zakomponuji
do systému. Myslim si, Ze tyto Casti se daji jednoduse oddélit pouze opravnénimi a miize

to fungovat pod jednim systémem jako celek.

2.2 EasyChair

Nejen diky vSestrannosti se do povédomi vefejnosti dostal systém EasyChair. Poskytuje
sluzby pro feSeni virtualnich konferenci. Diky, kterému lze uspotédat nejen védecké konfe-
rence jakékoliv velikosti. Také poskytuje systém pro fizeni téchto konferenci, kde je mozna
sprava recenzentli, kontrola, komunikace a monitorovani pomoci online diskuse a emailt.
Dale také editace a publikovani programu. [8] Poskytuji publikaéni sluzby, které déli do né-
kolika kategorii jako je technika zdravovéda a dal$i. Publikaéni sluzby jsou integrovany
se spravou konferenci, diky tomu je rychly a bezproblémovy proces pireddvani recenzova-
ného obsahu pted publikaci. [9] Na obrazku ¢. 2 — Stranka publikace ¢lankd u Easychair

muzete vidét ptiklad obrazovky na, které se publikuji jednotlivé ¢lanky.
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Home EPIC Series Kalpa Publications Preprints For Authors For Editors

The world for scientists A —,

Main Page - All Volumes . Editorial Board

EPIiC EPiC Series in Computing
Computing

The first volume of the EPiC Series in Computing was published in May 2012 and volumes were mostly included by
m(\ invitation. From 2016 the series is open: anybody can apply for publishing a computing volume in our series. All EPiC
D)

volumes are open access.

y EPiC Computing to be indexed in Scopus

EasyChair received a confirmation from the Scopus Content Selection & Advisory Board that EPiC Series in
Computing will be indexed in Scopus.

Recent Volumes ISSN: 2398-7340

ARCH20. 7th International Workshop on Applied Verification of Continuous and Hybrid Systems
(ARCH20)

Goran Frehse and Matthias Althoff (editors).

EPiC Series in Computing, Volume 74

LPAR23. LPAR-23: 23rd International Conference on Logic for Programming, Artificial Intelligence
and Reasoning

Elvira Albert and Laura Kovécs (editors).

EPiC Series in Computing, Volume 73

GCAI 2020. 6th Global Conference on Artificial Intelligence (GCAI 2020)
Gregoire Danoy, Jun Pang and Geoff Sutcliffe (editors).
EPiC Series in Computing, Volume 72

Vampire 2018 and Vampire 2019. The 5th and 6th Vampire Workshops
Laura Kovacs and Andrei Voronkov (editors).
EPiC Series in Computing, Volume 71

Proceedings of the 12th International Conference on Bioinformatics and Computational Biology
Qin Ding, Oliver Eulenstein and Hisham Al-Mubaid (editors).
EPiC Series in Computing, Volume 70

Obrazek €. 2 — Stranka publikace ¢lankt u EasyChair [10]

2.2.1 Vyhody

Jako jednu z vyhod vidim spojeni konferenci, které mohou mit opravdu nekoneény pocet
ucastniklim s moznosti rovnou publikovat ¢lanky, které se na konferenci hodnoti.

2.2.2 Nevyhody

Nejveétsi nevyhoda z mého pohledu je nepiehlednost stranek. Toto je jedna z véci, kterou
v navrhovaném systému opravdu chci zapracovat, aby stranky vypadaly na prvni pohled jed-

noduse pochopitelné a hlavnég intuitivni.
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2.3 Manuscript Central

Jedna se o online systém pro redakce ¢asopist. Vyuziva se ke spravé, zasilani a recenzovani
¢lankt. Jedna se o produkt platformy ScholarOne. Diky partnerstvi ScholarOne Manuscripts
1ze vyhledavat recenzenty, ktefi jsou vhodni pro hodnoceni jednotlivych ¢lankd. Vyhledava

se podle udajii o recenzentech a jejich publikacemi. [11, 12]

2.3.1 Vyhody

Vyhodou systému je vypocet ptedpokladanych poplatki, které autor vidi jesté pred odesla-
nim ¢lanku. Dale také vyhleddvani recenzentl piimo podle tématu ¢lanku. Jako dalsi vyhodu

vidim moderni zpracovani webu, které na zadkaznika ptisobi moderné a profesionaln¢. [12]

2.3.2 Nevyhody

Jako jedinou nevyhodu vidim v tom, Ze maji natolik rozsifené portfolio produkti a sluzeb,
ze je pomérné slozité se konkrétné k tomuto produktu dostat. Nicméné€ rozumim tomu, Ze
poskytovat tolik sluzeb je urcité vydélecne vyhodnéjsi. V navrhovaném systému je vyhoda,
ze nebude obsahovat tyto produkty a sluzby mimo téma, proto bude prehlednéjsi a bude

se v ném lépe a rychleji orientovat. [12]

2.4 AmentoTech

Jedna se o firmu, ktery ma ve svém portfoliu vice software. At uz se jedna o pluginy do
riznych aplikaci tak 1 pro nas dilezity systém pro zvetejnovani, schvalovani a kompletni

editaci pro spravu ¢lanka védeckého Casopisu. [13]

2.4.1 Journal Management and Peer Review System

Jedné se o plugin, ktery umoznuje autorovi zvetejiiovat své ¢lanky a redaktofi ¢lanky na-
sledné schvaluji ¢i zamitaji. Jak vétSina redakénich systému obsahuje chytré vyhledavani
nejen podle nazvu, ale 1 kli€¢ovych slov. Systém obsahuje ve spravé profilu rozdéleni ¢lanku
podle toho, zda jsou schvaleny, zamitnuty, ¢i urené k ptfepracovani. [13] Na obrazku ¢.3 —
Stranka pro vytvoreni clanku v DEMO verzi AmentoTech miZeme vidét formuléf pro pfi-

déani nového ¢lanku, vizualné na mé piisobi pfijemné a intuitivné.
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Become A Member Home « Create Article

Required Fields Add A New Article

Following fields (*) must be
filled

@ Article Title Select Article Category

@ First Author Author Name

dl-

@  Add Your Abstract Paragraph B7SA BA-EEEE -1 3 L o F

|
|
|
|
i
il
il
il
=~

@ Add Excerpt

@ Upload Document

0 WORDS

Article Excerpt

Obrazek €. 3 — Stranka pro vytvoreni ¢lanku v DEMO verzi AmentoTech [14]
2.4.2 Vyhody

Jako nejvétsi vyhodu vidim v propagaci, kdy autor umoznuje ptihlaseni do DEMO verze.
Poskytuje ptihlasovaci tdaje k jednotlivym rolim. Po ptihlaseni si mize zajemce vyzkouset

vétsinu funkci a nemusi se bat, Ze bude v budoucnu nespokojen.

2.43 Nevyhody

Co se tyka funkc¢nosti systému jsem neshledal Zadnou nevyhodu. Pouze bych vylepsil popis
systému na strankach, kde ho propaguji. Poskytuji sice DEMO verzi, ve které si systém muize
clovek vyzkouset ovSem je to graficky odlisné on snimkl obrazovky, které jsou uvedeny
jako promo a v textu nalezneme informaci, Ze jsou pouze pro ukazku a obsah neni soucasti

baleni. Pokud bych se rozhodl propagovat navrhovany systém drzel bych se striktn€ uvadéni

stejnych informaci.
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3 UML

UML je zkratka pro Unified Modeling Language neboli unifikovany modelovaci jazyk.
Jednéd se o rozsifeny modelovaci jazyk pro systémy, ktery zahrnuje osvédcené postupy
v technikdch modelovani a softwarového inzenyrstvi. [15] Vytvofené diagramy pomoci
UML jsou velmi jednoduse citelné uzivatelem, ale také lehce zobrazitelné pomoci pocitace.
V praxi UML poméha projektovym tymim navrhnout, zkoumat navrh softwaru. Také diky

vytvofenym modeliim pomahé pti komunikaci se zadavatelem projektu. [16]

3.1 Dokumentace poZadavku

Pozadavky jsou dé€lené na funk¢ni, mimo funk¢ni neboli nefunkéni pozadavky. Funkéni po-
zadavky obsahuji popis sluzby, které by se mél tykat. DéEli se na uZivatelské a systémové
pozadavky. Nefunkéni pozadavky jsou vétSinou néjaké omezeni funkci ¢i sluzeb sys-

tému. [17]

3.2 Pripad uziti

Use Case neboli ptipad uziti 1ze chapat ptesné tak, jak je nazvan. Tvorba modelu ptipadu
uziti je modelovani informa¢niho systému z pohledu vSech moznosti modelovaného pii-
padu. Nejdulezitéjsi Casti je, aby jednotlivé ptipady uziti mély néjaky uzitek k tvorenému
systému a nebyly tvofeny naprosto mimo funkce systému. Zjednodusen¢ feceno jde o plso-
beni mezi jednotlivymi aktéry a systémem. Pfipady uziti vznikaji na zdklad¢ funkc¢nich po-

zadavkl, u kterych je mozné ptipad uziti vymodelovat. [18]

3.3 Model trid

Diagram modelu tfid je jednim z nejzakladnéjSiho typu diagramu v jazyce UML. VyuZivaji
se k zachyceni vztahli mezi jednotlivymi systémy. Jinymi slovy znazoriuje, jak je systém
poskladan dohromady. Pti vytvéieni diagramu je vzdy dilezité rozhodnout jaké tfidy bude

systém obsahovat a jakymi vazbami budou tfidy spojeny. [19]

3.4 Sekvenc¢ni diagram

Jedna se o instancni diagram, oproti modelu tfid misto tfid obsahuje instance. Sekvencni
diagram vyjadfuje detailni posloupnost posilani informaci mezi instancemi. Hlavnim smys-

lem je vytvofit asovy scénaf. [18]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

19
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4 DOKUMENTACE POZADAVKU

Ugelem tohoto systému je moZnost vytvafet spravovat, recenzovat a zveiejiiovat &lanky pro
veédecky casopis. Uzivatelé se budou moci zaregistrovat jako ¢tenafi, kde je nasledné bude
moci Redaktor zménit na Autora ptipadné Recenzenta, kteti nasledné mohou ¢lanky vytvaret

s roli Autor nebo ¢lanky recenzovat s roli Recenzent.

4.1 Funk¢ni pozadavky

Funk¢éni pozadavky jsem rozdélil do balickt podle ¢asti systému, kterého se tykaji. Jedna se

o spravu ¢lankd, spravu uzivatelii, spravu recenzi a reporting.

Sprava Clankh

[E] +RQ1: Systém bude umoznovat vytvorit clanek

[E] +RQ2: Systém bude umoznovat prohlizeni ¢lanku

[E] +RQ3: Systém bude umoznovat editovat ¢lanek

[E] +RQ4: Systém bude umoznovat smazat ¢ldnek

[E] + RQ5: Systém bude umoznovat zménit stav ¢lanku

[E] + RQ6: Systém bude umoznovat potvrdit nové vytvoreny clanek
[E] +RQ7 Systém bude umoznovat pridavat k ¢lankdm komentare
[E] + RQ8: Systém bude zaznamendvat zmény provedené na ¢lanku

[E] + RQ9: Systém bude umoznovat zobrazit ¢lanky dle jejich stavu

Sprava Recenzi

[E] +RQ10: Systém bude umoziovat recenzovat ¢lanky
[E] +RQ11: Systém bude umoZiovat zobrazeni recenze

[E] +RQ12: Systém bude umozniovat volbu pro recenzovani ¢lanku

[E] +RQ13: Systém bude zobrazovat seznam ¢lankU k recenzi

Sprava UZivatelu

[E] + RQ14: Systém bude umoznovat vytvorit uZivatele
[E] + RQ15: Systém bude umoznovat prihlaseni uzivatele
[E] +RQ16: Systém bude umoznovat spravu nad uzivateli

[E] +RQ17: Systém bude umoziovat zobrazeni pfehledu uzivatelského uctu

[E] +RQ18: Systém bude umoZiovat editaci uzivatelského uctu

Reporting

[E] +RQ19: Systém bude umozZriovat vytvorit reporty
[E] + RQ20: Systém umozni zobrazit reporty
[E] +RQ21: Systém umozni editovat reporty

Obrazek ¢. 4 — Funkéni pozadavky
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4.1.1 Sprava ¢lanku

Spréva c¢lanka obsahuje pozadavky na operaci s jednotlivymi ¢lanky. Jako je naptiklad

tvorba, editace ¢1 zména.

RQ1: Systém bude
umoziovat vytvorit clanek

RQ6: Systém bude
umoznovat potvrdit nové
vytvoreny ¢lanek

RQ2: Systém bude
umoznovat prohlizeni ¢lanku

RQ7 Systém bude umoziiovat
pridavat k €lankam
komentare

RQ3: Systém bude
umoziovat editovat clanek

RQ8: Systém bude
zaznamenavat zmény
provedené na ¢lanku

RQ4: Systém bude
umoziovat smazat clanek

RQ9: Systém bude
umoziovat zobrazit clanky

dle jejich stavu

RQ5: Systém bude
umozinovat zménit stav clanku

Obrazek ¢. 5 — Pozadavky spravy ¢lankt
RQ1: Systém bude umozinovat vytvorit ¢lanek
K vytvoreni ¢lanku je tfeba vyplnit povinné pole: Nazev ¢lanku, Jméno autora, Téma Clanku,
Datum vytvofeni a text, poptipad¢ nahrat soubor s textem.
RQ2: Systém bude umoziovat prohliZeni ¢lanku

Clanky budou moci prohliZet uzivatelé¢ dle opravnéni. Redaktor mize prohliZet viechny
¢lanky véetné logu zmén. Recenzent miiZze prohlizet vSechny ¢lanky. Autor muze prohlizet
pouze &lanky, které vytvotil. Uzivatel Ctendf mize prohlizet pouze &lanky, které jsou

ve stavu zvefejnéno.
RQ3: Systém bude umoziiovat editovat ¢lanek

UZivatelé s opravnénim budou moci editovat Clanek. Redaktor muize editovat vSechny

¢lanky. Autor mize editovat ¢lanek pouze ve stavu k piepracovani.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 22

K vybrani budou tyto stavy:

e Novy

e K recenzi

e K pfepracovani
e Schvaleno

e Zamitnuto

e Zvetejnéno
RQ4: Systém bude umoziiovat smazat ¢lanek

Uzivatel Redaktor mtze po predchozi domluvé s autorem ¢lanek uplné€ odstranit ze systému.
Autor nemlZe pomoci systému poZadat o odstranéni ¢lanku, musi kontaktovat uZivatele Re-

daktor naptiklad ptes email.

RQS5: Systém bude umozinovat zménit stav ¢lanku

Uzivatel Redaktor mize ménit stav z jakéhokoliv stavu na jakykoliv jiny stav.
RQ6: Systém bude umoziovat potvrdit nové vytvoreny ¢lanek

Uzivatel Redaktor zkontroluje ¢lanek, ptipadné zméni potiebna pole, pokud jsou zadana

Spatné€. Nasledné potvrdi ¢lanek prepnutim do stavu k recenzi.
RQ7 Systém bude umoziiovat pridavat k ¢lankim komentaie

Systém umozni vlozit komentafe k danému clanku. Tyto komentare budou slouzit pouze
ke komunikaci mezi Uzivateli Autor, Recenzent a Redaktor. UZivatele s roli Autor budou
moci psat komentate a uvidi komentare pouze u svych ¢lanki. Uzivatel v roli Redaktor mtize
komentovat a vidi vSechny komentate u vSech ¢lankl. UZivatel Recenzent mize komentovat
¢lanky, které recenzuje jeho komentate uvidi pouze Redaktor. Uzivatel v roli Ctenaf nevidi

komentafe a ani nemuze komentovat u zadného z ¢lanku.
RQ8: Systém bude zaznamenavat zmény provedené na ¢lanku

Systém bude zaznamenavat provedené zmény kazdého ¢lanku ve formé jednoduchych po-
pist, co se zménilo. Neni potieba verzovani jednotlivych ¢lanku, ale pouze lidsky citelna

forma zmeén.
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RQ9Y: Systém bude umoziiovat zobrazit ¢lanky dle jejich stavu

Systém bude umoznovat zobrazit ¢lanky podle stavu. Tuto funkci budou vyuzivat vSichni
uzivatelé. Ctenafovi se automaticky vyfiltruji pouze ¢lanky ve stavu Zveiejnéno. UZivateli
autor se zobrazi jeho ¢lanky oddélen¢ sefazené podle stavii. Uzivateli Redaktor se zobrazi

¢lanky podle toho, zda jsou k recenzi ¢i nikoliv.

4.1.2 Sprava recenzi

Sprava recenzi obsahuje pozadavky na operace s ¢lanky. Jako je volba, které ¢lanky chce
uzivatel Recenzent recenzovat. Samoziejm¢ také moznost recenzovat ¢lanky a také zobra-

zeni ¢lanku k recenzi.

RQ10: Systém bude umozZiovat
recenzovat clanky

RQ11: Systém bude umozinovat
zobrazenirecenze

RQ12: Systém bude umozZiovat
volbu pro recenzovani ¢lanku

RQ13: Systém bude zobrazovat
seznam clanku k recenzi

Obrazek ¢. 6 — Pozadavky sprava recenzi
RQ10: Systém bude umozZiovat recenzovat ¢lanky

Uzivatel s roli Recenzent bude moci vytvofit recenzi pro ¢lanek. Recenze bude obsahovat
textové pole, kde se recenzent miize vyjadiit. Nasledné také sadu otazek, u kterych bude

muset recenzent vybrat jednu z odpovéedi.
RQ11: Systém bude umoZiiovat zobrazeni recenze

Uzivatel s roli Redaktor bude moci zobraziv vSechny recenze vSech ¢lankid. Uzivatel Re-

daktor bude moci zobrazit své recenze a uzivatel Autor recenze, které jsou u jeho ¢lanku.
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RQ12: Systém bude umoziiovat volbu pro recenzovani ¢lanku

Uzivatel Recenzent mze odmitnout recenzovani ¢lanku. Tim se mu odstrani ze seznamu

¢lanku k recenzi. Ostatni ¢lanky miize dale recenzovat.

RQ13: Systém bude zobrazovat seznam ¢lanki k recenzi

Uzivateli Recenzent se bude zobrazovat seznam ¢lanku k recenzi, které mize recenzovat
nebo odmitnout.

4.1.3 Sprava uzivatela

Spréava uzivatelti obsahuje pozadavky na operaci s uzivatelskymi ucty. Jako je registrace/vy-

tvofeni, prihlaSeni az po spravu uzivatelskych ucti.

RQ14: Systém bude umoznovat
vytvorit uzivatele

RQ15: Systém bude umoznovat
prihlaseni uzivatele

RQ16: Systém bude umoziovat
spravu nad uzivateli

RQ17: Systém bude umozinovat
zobrazeni prehledu uzivatelského uctu

RQ18: Systém bude umoziovat editaci
uzivatelského uctu

Obrazek ¢. 7 — Pozadavky sprava uZivatell
RQ14: Systém bude umoZiiovat vytvorit uZivatele

Registrovat se miiZe libovolny uZivatel. Novy uzivatel bude vZdy automaticky zaregistro-

véan pod roli Ctenaf.
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RQ15: Systém bude umozZiiovat prihlaseni uZivatele

Zaregistrovanym uzivatelim s jakoukoliv roli musi byt umoznéno piihléseni do systému
pomoci jejich ptihlasovaciho jména a hesla.

RQ16: Systém bude umoziiovat spravu nad uZivateli

Uzivatel Redaktor bude mit pridéleny admin prava, diky tomu bude mit ptistup ke sprave

nad uzivateli. Bude moci upravovat jednotlivé idaje uzivatelim. Také bude mozné vyma-

zat uZivatele z databaze.
RQ17: Systém bude umoziiovat zobrazeni pirehledu uZivatelského tctu

Systém bude v piehledu uzivatelského uctu zobrazovat v§echny informace o uzivateli, dale
¢lanky, pokud se jedna o autora. Také zde bude uvedené, které ¢lanky navstivil a ptipadné

také jeho hodnoceni jednotlivych ¢lankd.
RQ18: Systém bude umozinovat editaci uzivatelského uctu

Systém bude umoznovat editaci svych uctt v ptehledu uctu. Redaktor s pfidélenymi admin
pravy bude moci editovat jakéhokoliv uzivatele. Ostatni uzivatelé¢ budou moci editovat

pouze své ucty, a to naptiklad zménou jména, pfijmeni, e-mailu a dalsi.

4.1.4 Reporting

Reporting obsahuje moznost pro vytvoreni reportt, diky kterym se bude moct Redaktor 1épe

rozhodovat a ptidélovat praci. Nasledné bude umoznovat zobrazit a editovat jednotlivé re-

porty.

RQ19: Systém bude
umoznovat vytvorit reporty

RQ20: Systém umozni
zobrazit reporty

RQ21: Systém umozni
editovat reporty

Obrazek ¢. 8 — Pozadavky reporting
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RQ19: Systém bude umoziiovat vytvorit reporty

Systém umozni uzivateli Redaktor vytvofit report dle zvolenych specifikaci napt.: Stav,

autor, pocet zobrazeni a dalsi.
RQ20: Systém umozni zobrazit reporty

Pouze uzivatel Redaktor bude mit ptistup k celkovému piehledu a nasledné moznosti

tvorby dalSich reporti.
RQ21: Systém umozni editovat reporty

Systém umozni uzivateli Redaktor editaci vytvofenych reporti. Zmeénit filtrovani jiz vyge-

nerovaného reportu, ¢i zménit udaje.
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4.2 Nefunk¢ni pozadavky

Nefunkéni pozadavky jsem rozdélil do 3 balicki dle ¢asti, které se tykaji.

Vzhled

[E] + NRQ1: Systém bude vyuZivat vzhledu podle standartu Bootstrap
[4] + NRQ2: Systém bude uzivatelsky piivétivy

Dostupnost

[E] + NRQ3: Systém bude mit vyfeseny server hosting

Vykon

[E] + NRQ4: Doba odezvy
[E] + NRQ5: Kapacita systému

Obrazek ¢. 9 — Nefunk¢ni pozadavky

4.2.1 Vzhled

Balicek vzhled obsahuje dva nefunkéni pozadavky.

NRQ1: Systém bude
vyuzivat vzhledu podle
standartu Bootstrap

NRQ2: Systém bude

vs v

uzivatelsky privétivy

Obrazek ¢. 10 — PoZzadavky vzhled

NRQ1: Systém bude vyuZzivat vzhledu podle standartu Bootstrap
Vzhled systému bude odpovidat HTML prostiedi.
NRQ2: Systém bude uZivatelsky privétivy

Rozhrani bude odpovidat standardiim HTML.
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4.2.2 Dostupnost

Balic¢ek dostupnost obsahuje pouze jeden nefunkéni pozadavek.

NRQ3: Systém bude mit
vyresSeny server hosting

Obrazek €. 11 — Pozadavek dostupnost
NRQ3: Systém bude mit vyfreSeny server hosting

Systém musi byt dostupny 24 hodin denné s drobnymi odstavkami.

4.2.3 Vykon

Balicek vykon obsahuje 2 nefunkcéni pozadavky.

NRQ4: Doba odezvy

NRQ5: Kapacita systému

Obrazek ¢. 12 — Pozadavky vykon
NRQ4: Doba odezvy

Primérna doba odezvy nesmi presdhnout 500ms. Pro tuto odezvu musi byt minimalni

rychlost sité 8 Mbit/s.
NRQS5: Kapacita systému

Objem dat je dan poZadavkem ukladani dat minimaln€ po dobu 10 let. Zvefejnéné clanky

na dobu neurcitou.
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5 MODEL PRIPADU UZITI

Model ptipadl uziti obsahuje realizaci funkénich pozadavki z predchozi ¢asti. V prvni fade
jsou zpracovani aktéfi, kteti jsou nepostradatelni k dal$im pripadiim uziti. Nasledné pokra-
cuji ptipady uziti spolecné se scénaii. Jsou rozdéleny stejné jako funkéni pozadavky do ¢asti

systému.

5.1 Aktéri

Hlavnim aktérem je Redaktor, dale Recenzent, Autor a Ctenaf. Ve stejném potadi plati dé-
di¢nost. Ctenaf ma k dispozici nejméné funkci systému, miize pouze prohliZet zvefejnéné
¢lanky. Nasleduje Autor, ktery diky dédi¢nosti mé vSechny funkce ¢tenafe. Navic mé na-
piiklad moznost vlozit do systému ¢lanek, ktery chce zvetejnit. Recenzent dédi funkce

od obou, navic miiZze naptiklad vytvaret recenze k €lankiim. V posledni fad¢ je Redaktor,
ktery ma vSechny funkce systému, jelikoz jsou mu nastaveny admin prava. Graficky zna-

zornéné muzeme vidét na obrazku ¢. 13 — Aktéri.
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Redaktor

«actor»
Cas

«actor»
Systém védeckého ¢asopisu

>HO<—

Recenzent

>HO<+—

Autor

CtenaF
Obrazek ¢. 13 - Aktéfi
5.2 Pripady uziti
Ptipady uziti jsou rozdélené do Ctyt skupin. Sprava ¢lanki, sprava recenzi, sprava uzivatell
a reporting.
5.2.1 Sprava ¢lanki

Na obrazku ¢.14 — Pripady uziti — sprava ¢lanka je vidét diagram piipadu uZiti pro spravu
¢lanki. Nasledné jsou popsany scénare vcetné alternativnich scénait k jednotlivym piipa-

dum uziti.
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Sprava ¢lankud

UCO1: Vytvoreni clanku

7
Autor \

(from
Al %)

Recenzent

(from
Al %)

—
\

Redaktor

(from
Aktéri)

UCo3: Pridani
komentafe

UC04: Editace ¢lanku

UCO05: Smazani ¢lanku

UCO06: Potvrzeni nové
vytvoFeného élanku

UC07: Zména stavu
clanku

Obrazek ¢. 14 — Ptipady uziti — Sprava clanka

Ctenaf
(from
Aktéri)
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5.2.1.1 UCOI: Vytvoreni Clanku

Ptipad uziti vytvoreni ¢lanku obsahuje hlavni scénaf, kde aktér autor vybere moznost pro
nahrani ¢lanku, vyplni vSechna povinna pole a nasledn¢ ¢lanek ulozi. Pokud se rozhodne pro

zruseni této akce nastava alternativni scénaf, kde vybere zruseni a systém vyplnéné udaje

neulozi.

Nézev: Vytvoreni ¢lanku

ID: UCO01

Charakteristika:
Ptidani ¢lanku do systému.

Primarni aktér:
Autor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlaSen a nachazet se na hlavni strance.

Vystupni podminky: Systém ptfida clanek do systému.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Autor klikne na ,,Nahrat ¢lanek®.

2 Systém Systém zobrazi pole pro vyplnéni tdaji ke ¢lanku a
piipadnému nahrani souboru s textem.

3 Aktér Aktér Autor vyplni vSechny pole a klikne na tlacitko
,UloZit".

4 Systém Systém ulozi ¢lanek a nastavi mu stav ,,Novy*.

5 Systém Ptipad uziti konci.

Alternativni scénare:
UCO1a — Alternativni scénaf: Aktér Autor klikne na ,,Storno*

Tabulka ¢. 1 — Scénar UCO1 Vytvoteni clanku

Nazev — Alternativni scénaf: Aktér Autor klikne na ,,Storno*

ID: UCOla

Charakteristika:
Aktér zrusi ulozeni zmén.

Alternativni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Autor klikne na ,,Storno“.
2 Systém Systém zavie pole pro vyplnéni.
3 Systém Ptipad uZziti kon¢i.

Tabulka ¢. 2 — Alternativni scénar UC01a Aktér Autor klikne na ,,Storno*

5.2.1.2 UCO02: ProhliZeni ¢lanku

Kterykoliv uZivatel dle svych opravnéni mize prohlizet &lanek. Ctenat mize prohlizet

clanky, které jsou ve stavu zvetejnéno. Autor miize prohlizet své ¢lanky, uzivatel recenzent
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muze prohlizet ¢lanky, které jsou ve stavu K recenzi a uzivatel Redaktor mize prohlizet

vSechny ¢lanky.

Nazev: Prohlizeni ¢lanku

ID: UC02

Charakteristika:

Zobrazeni ¢lanku uzivateli.

Primarni aktér:

Ctenaf

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen a v seznamu ¢lankd.

Vystupni podminky: Systém vypiSe informace o ¢lanku.
Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Ctenaf vybere ¢lanek, ktery je mu zobrazen dle
opravneéni.

2 Systém Systém zobrazi informace z ¢lanku.

3 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

Tabulka ¢. 3 — Scénar UCO02 Prohlizeni ¢lanku

5.2.1.3 UCO3: Pridani komentare

Aktéf1 Autor, Recenzent a Redaktor miizou ptidavat komentare ke ¢lanku. Aktéfi jsou ome-
zeni pravomocemi, ke kterym ¢lankim mohou komentéie piidavat. Aktér Autor mize pii-
davat komentare pouze ke svym c¢lanklim. Recenzent pouze ke ¢lanktim, které recenzuje
a Redaktor mlze pfidavat a Cist komentaie u vSech Clankt. Ptipad uziti ma alternativni scé-

nar, kde vybere moznost zrusit a komentai se ke ¢lanku neptida.

Nézev: Pfidani komentate

ID: UC03

Charakteristika:

Pridani komentare ke ¢lanku v systému.

Primarni aktér:

Autor

Vedlejsi aktéti: Recenzent, Redaktor

Vstupni podminky: UZivatel musi byt pfihlaSen a mit otevieny seznam ¢lanki.

Vystupni podminky: Systém piid4d komentar k ¢lanku.
Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Autor vybere ¢lanek.

2 Systém Systém zobrazi vSechny informace o ¢lanku.

3 Aktér Aktér Autor klikne na tlacitko pfidat komentaf.
4 Systém Systém zobrazi textové okno.
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5 Aktér Aktér Autor vyplni text komentare a klikne na tlacitko
,,Ulozit*
6 Systém Systém pfifadi k ¢lanku komentaf.
7 Systém Ptipad uziti konci.
Alternativni scénare:
UCO03a — Alternativni scénai: Aktér Autor klikne na ,,Zrusit*

Tabulka ¢. 4 — Scénar UCO03 Pfidani komentare

Nazev — Alternativni scénar: Aktér Autor klikne na ,,Zrusit*

ID: UCO03a

Charakteristika:
Aktér Autor zrusi ulozeni zmén.

Alternativni scénéfr:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Autor klikne na ,,Zrusit®.
2 Systém Systém zavie textové okno.

3 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

5.2.1.4 UC04: Editace ¢lanku

Tabulka ¢. 5 — Alternativni scénar UC03a Aktér Autor klikne na ,,Zrusit*

Aktér Autor edituje ¢lanek, ktery mu byl vracen k pfepracovani. Vybere ze seznamu poza-

dovany clanek a upravi v ném udaje. Jako alternativni scénat je moznost, kdy aktér Autor

zada Spatné udaje. Naptiklad soubor, ktery systémem neni podporovan. V takovém piipadé

systém Aktérovi Autor vypiSe hlasku, kde bude vypsana chyba.

Nazev: Editace ¢lanku

ID: UC04

Charakteristika:
Editace ¢lanku v systému.

Primarni aktér:
Autor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen a v seznamu ¢lankd.

Vystupni podminky: Systém zméni hodnoty u ¢lanku.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Autor vybere clanek, ke kterému ma opravnéni
a je ve stavu ,,K prepracovani®.

2 Systém Systém zobrazi vSechny informace o ¢lanku.

3 Aktér Aktér Autor provede potfebné zmény u ¢lanku.

4 Aktér Aktér Autor klikne na ulozit.

5 Systém Systém zkontroluje zadané udaje.
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6 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénafe:
UC04a — Alternativni scénai: Chybné vyplnéné udaje

Tabulka ¢. 6 — Scénar UC04 Editace ¢lanku

Nézev — Alternativni scéndi: Chybné vyplnéné udaje

ID: UC0O4a

Charakteristika:
Uzivatel Spatné vyplnil udaje.

Alternativni scénéfr:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Systém Systém nalezl chyby pii kontrole idajti a vypsal je uzi-
vateli.
2 Systém Ptipad uziti kon¢i.
Tabulka ¢. 7 — Alternativni scénat UC04a Chybn¢ vyplnéné tidaje
5.2.1.5 UCO05: Smazani ¢lanku

Aktér Redaktor miize smazat ¢lanek. D¢je se to po piedchozi domluvé s Aktérem Autor,

ktery ho kontaktuje naptiklad pomoci emailu a pozada o smazani ¢lanku. Pokud mu Redak-

tor vyhovi nasleduje piipad uziti Smazani ¢lanku.

Nazev: Smazani ¢lanku

ID: UC05

Charakteristika:
ZruSeni Clanku v systému.

Primarni aktér:
Redaktor

Vedlejsi aktéfi: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlaSen a mit otevieny seznam ¢lankt.

Vystupni podminky: Systém odstrani ¢lanek z databaze.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor vybere Clanek.

2 Systém Systém zobrazi vSechny informace o ¢lanku.

3 Aktér Aktér Redaktor klikne na policko ,,Odstranit®.

4 Systém Systém vypiSe hlaSku, zda chce uZivatel opravdu od-
stranit ¢lanek. M4 na vybér moznosti ,,Ano* a ,,Ne*.

5 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Ano*

6 Systém Systém odstrani ¢lanek ze systému.

7 Systém Ptipad uZziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UCO05a — Alternativni scénar: Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*

Tabulka ¢. 8 — Scénar UC05 Smazani ¢lanku
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Nazev — Alternativni scénai: Aktér Redaktor klikne na , Ne*
ID: UCO05a

Charakteristika:

Systém zrusi uloZeni zmén.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na , Ne*.

2 Systém Systém zavie okno s dotazem a ponechaji se hodnoty,
které byly pted pokusem o uloZeni.

3 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Tabulka ¢. 9 — Alternativni scénar UCO05a Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*

5.2.1.6 UCO06: Potvrzeni nové vytvoreného cClanku

Aktér Redaktor otevie clanek ve stavu ,,Novy* ndsledn¢ zkontroluje tidaje, zda jsou spravné

vyplnény. Pokud ano vybere novy stav ,,K recenzi a ulozi ¢lanek.

Nazev: Potvrzeni nové vytvoreného ¢lanku

ID: UC06

Charakteristika:

Zména stavu Clanku v systému na stav ,,K recenzi.

Primérni aktér:

Redaktor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlaSen a mit otevieny pozadovany ¢lanek.

Vystupni podminky: Systém zméni stav u ¢lanku na ,,K recenzi‘.
Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Redaktor klikne na rolovaci pole stav.
2 Systém Systém zobrazi seznam stavi.
Aktér Aktér Redaktor vybere stav ,,K recenzi“ a klikne na
ngj.
4 Aktér Aktér Redaktor klikne na uloZit.
Systém Systém zméni stav u poZadavku.
6 Systém Ptipad uZziti kon¢i.

Tabulka ¢. 10 — Scénar UC06 Potvrzeni nové vytvofeného ¢lanku

5.2.1.7 UCO7: Zména stavu cClanku

Aktér redaktor pro zménu stavu musi byt v okné s otevienym pozadavkem. Nésledné vybere
novy stav z rolovaci nabidky a klikne na uloZzit tim piipad uziti konci, jelikoZz se aktérovi

v tomto pfipad€ nezobrazi vyskakovaci okno s dotazem, zda chce opravdu zménu provést.
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Nazev: Zména stavu ¢lanku

ID: UC07

Charakteristika:

Zm¢éna stavu ¢lanku v systému.

Primarni aktér:
Redaktor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlaSen a mit otevieny pozadovany ¢lanek.

Vystupni podminky: Systém zméni stav u ¢lanku.

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na rolovaci pole stav.

2 Systém Systém zobrazi seznam stavil.

3 Aktér Aktér Redaktor vybere jeden ze stavi a klikne na né;.
4 Aktér Aktér Redaktor klikne na ulozit.

5 Systém Systém zméni stav u pozadavku.

6 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

Tabulka ¢. 11 — Scénar UC07 Zména stavu ¢lanku
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5.2.2 Sprava recenzi

Na obrazku €. 15 — Ptipady uziti — Sprava recenzi je vidét diagram piipadu uziti pro spravu
recenzi. Vidime tam pouze jednoho Aktéra a tim je Recenzent, ktery je spojeny se vSemi

ptipady uziti. Tyto pfipady uziti jsou nasledné popsany pomoci scénarti véetné alternativnich

scénarti k jednotlivym ptipadiim uziti.

Sprava recenzi

UCO08: Vytvoreni
recenze

UCO09: Zobrazeni
recenze

Recenzent \

(from
Aktéri)

UC10: Zvoleni élanka k
recenzi

UC11: Zobrazeni
seznamu €lanka k
recenzi

Obrazek ¢. 15 — Ptipady uziti — Sprava recenzi

5.2.2.1 UCO8: Vytvoieni recenze

Aktér Recenzent vybere Clanek, ktery chce recenzovat. Vyplni povinnéd pole, tj. otdzky
a pole, kde rozepise své hodnoceni. Nasledn¢ tyto vyplnéné udaje ulozi. Alternativnim scé-
nafem je, kdy se po kliknuti na ulozit rozhodne, ze vyplnéné udaje nechce ukladat a zvoli

v dotazu ,,Ne“. Tim se data neulozi a Aktér Recenzent muize déale upravovat recenzi.

Nazev: Vytvoreni recenze
ID: UC08

Charakteristika:

Vytvoteni recenze k ¢lanku.
Primarni aktér:

Recenzent
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Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlaSen a mit otevieny pozadovany ¢lanek ve
stavu ,,K recenzi®.

Vystupni podminky: Systém ptida recenzi k ¢lanku.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Recenzent klikne na ,,Recenzovat®.

2 Systém Systém vypise seznam otazek s vybérem moznych od-
povédi a povinné textové pole.

3 Aktér Aktér Recenzent vybere moznosti u otazek ze se-
znamu a do pole vypiSe slovni hodnoceni. Nasledné
klikne na tlacitko ,,Ulozit".

4 Systém Systém vypiSe do vyskakovaciho okna otazku, zda
chce uzivatel opravdu recenzi ulozit. M4 na vybér
,Ano“a , Ne“

4 Aktér Aktér Recenzent klikne na ,,Ano*.

5 Systém Systém uloZi recenzi a ptifadi ji k ¢lanku.

6 Systém Ptipad uziti konci.

Alternativni scénafe:
UCO08a — Alternativni scénai: Aktér Recenzent klikne na ,,Ne*

Tabulka €. 12 — Scénat UC08 Vytvoreni recenze

Nazev — Alternativni scénai: Aktér Recenzent klikne na ,,Ne*

ID: UCO8a

Charakteristika:
Systém zrusi ulozeni recenze

Alternativni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Ne®.

2 Systém Systém zavie okno s dotazem a neulozi vytvorenou
recenzi.

3 Systém Ptipad uziti konci.

Tabulka ¢. 13 — Alternativni scénaf UC08a Aktér Recenzent klikne na ,,Ne*

5.2.2.2 UC09: Zobrazeni recenze

Aktér Recenzent ma pfistup k recenzim, které psal on. Aktér Autor ma piistup k recenzim,

které byly vytvoteny k jeho ¢lankiim. Aktér Redaktor ma pfistup ke v§em recenzim u vSech

clankid. Aktér ¢tenaf nema piistup k zadné recenzi.

Nazev: Zobrazeni recenze

ID: UC09

Charakteristika:
Zobrazeni recenze k ¢lanku.

Primarni aktér:
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Recenzent

Vedlejsi aktéti: Redaktor, Autor

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen a mit otevieny pozadovany ¢lanek
s vyplnénou recenzi.

Vystupni podminky: Systém vypise informace z recenze.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Recenzent klikne na ,,Zobrazit recenzi‘
2 Systém Systém vypiSe vSechny hodnoty z recenze.

3 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Tabulka ¢. 14 — Scénar UC09 Zobrazeni recenze

5.2.2.3 UCI10: Zvoleni ¢lanki k recenzi

Aktér Recenzent miize odmitnou recenzi ¢lankt. V takovém ptipadé se mu jiz odmitnuty

¢lanek nebude zobrazovat v seznamu ¢lanku k recenzovani. Tato akce je nevratna.

Nazev: Zvoleni ¢lankt k recenzi

ID: UCI0

Charakteristika:

Zvolit/odmitnout recenzovat ¢lanky.

Primérni aktér:

Recenzent

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlaSen a mit otevieny pozadovany ¢lanek ve
stavu ,,K recenzi‘.

Vystupni podminky: Systém odebere ¢lanek Aktérovi Recenzent ze seznamu ¢lanku
k recenzovani.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Recenzent klikne na ,,Odmitnout recenzi®.

2 Systém Systém odebere ¢lanek ze seznamu ¢lanki k recenzo-
vani konkrétnimu Aktérovi Recenzent.

3 Systém Ptipad uZziti kon¢i.

Tabulka ¢. 15 — Scénar UC10 Zvoleni ¢lanku k recenzi

5.2.2.4 UCI11: Zobrazeni seznamu clanku k recenzi

Aktér Recenzent na hlavni strance klikne na tlacitko ,,élénky k recenzi. Nasledn¢ mu sys-

tém tyto ¢lanky vypise.

Nazev: Zobrazeni seznamu ¢lankt k recenzi

ID: UCI11

Charakteristika:

Zobrazeni seznamu ¢lanku ve stavu ,,K recenzi®.
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Primarni aktér:
Recenzent

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen a byt na hlavni strance.

Vystupni podminky: Systém vypise ¢lanky ve stavu ,,K recenzi‘.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Recenzent klikne na tladitko ,,Clénky k re-
cenzi®.

2 Systém Systém vypiSe vSechny ¢lanky, které jsou ve stavu ,,K
recenzi‘.

3 Systém Ptipad uziti konci.

Tabulka ¢. 16 — Scénar UC11 Zobrazeni seznamu ¢lankt k recenzi
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5.2.3 Sprava uzivateli

Na obrazku ¢. 16 — Pfipady uziti — Sprava uzivatelli mizeme vidét diagram piipadu uziti pro
spravu uzivateld. Na diagramu miiZzeme vidét pouze 2 aktéry Redaktor a Ctenaf. Nasledné

JOA)

jsou popsany scénafe vcetné alternativnich scénaiti k jednotlivym ptipadim uziti.

Sprava uzivatell

UC12: Zména typu
uZivatele

UC13: Editace
uZivatelského uctu
Redaktorem

[\

Redaktor
UC14: Zobrazeni
(from prehledu uzivatelt
Aktéri)

UC15: Smazani
uzivatelského tctu

UC16: Editace
uzivatelského tctu

UC17: Piihlaseni
uZivatele

/
Ctenai S

(from
Aktéri)

UC18: Registrace
uZivatele

Obrazek ¢. 16 — Pripady uziti — Sprava uzivatelt
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5.2.3.1 UCI2: Zména typu uZivatele

Aktér Redaktor miize zménit typ uzivatelského Uctu. Protoze vSichni nové zaregistrovani
uzivatelé maji nastavenou automaticky roli Ctenaf. Pro zménu na Autor nebo Recenzent

musi dle nasledujiciho scénare Aktér Redaktor zménit typ uzivatelského uctu.

Nézev: Zména typu uzivatele

ID: UCI12

Charakteristika:

Zménéni typu uZivatele v systému.

Primérni aktér:

Redaktor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt piihlasen.

Vystupni podminky: Systém zméni typ uzivatele.
Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor otevie piehled uzivatelt.

2 Aktér Aktér Redaktor klikne na urcitého uzivatele. Klikne
na roletu s ndzvem ,,typ*.

Systém Vypise vSechny mozné typy uZzivatele.

4 Autor Aktér Redaktor vybere z rozbalovaci nabidky pozado-
vanou hodnotu a klikne na ,,Ulozit®.

5 Systém Systém ulozi typ uzivatele.

3 Systém Ptipad uziti konci.

Alternativni scénare:
UCI12a — Alternativni scénaf: Aktér Redaktor klikne na ,,Storno*

Tabulka ¢. 17 — Scénat UC12 Zména typu uZzivatele

Nazev — Alternativni scénai: Aktér Redaktor klikne na ,,Storno*
ID: UC12a

Charakteristika:

Systém zrusi uloZeni zmén.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Storno®.
2 Systém Systém zavie pole pro vyplnéni.
Systém Ptipad uZziti kon¢i.
Tabulka ¢. 18 — Alternativni scénar UC12a Aktér Redaktor klikne na ,,Storno
5.2.3.2 UCI3: Editace uZivatelského uctu Redaktorem

Aktér Redaktor mlize editovat vSechny uzivatelské ucty at’ se jedna o zménu typu uzivatel-

ského uctu tak o zménu jakykoliv udajii jako je naptiklad Jméno, Pfijmeni, email a dalsi.
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Nazev: Editace uzivatelského uctu Redaktorem
ID: UC13

Charakteristika:

Zm¢éna udaju uzivatelského uctu v systému.
Primarni aktér:

Redaktor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Systém zméni udaje uzivatelského uctu.
Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor otevie piehled uzivatelq.

2 Aktér Aktér Redaktor klikne na urcitého uzivatele.

3 Systém Vypise vSechny udaje o uZivateli.

4 Autor Aktér Redaktor zméni udaje, které potiebuje a klikne
na tlacitko ,,Ulozit®.

5 Systém Systém ulozi typ uzivatele.

3 Systém Ptipad uziti konci.

Alternativni scénare:
UCI13a — Alternativni scénar: Aktér Redaktor klikne na ,,Storno*

Tabulka ¢. 19 — Scénar UC13 Editace uzivatelského uctu Redaktorem

Nazev — Alternativni scénai: Aktér Redaktor klikne na ,,Storno*
ID: UC13a

Charakteristika:

Systém zrusi ulozeni zmeén.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Storno.

2 Systém Systém zavie pole pro vyplnéni.
Systém Ptipad uziti konci.

Tabulka ¢. 20 — Alternativni scénaif UC13a Aktér Redaktor klikne na ,,Storno*

5.2.3.3 UCI14: Zobrazeni piehledu uZivatelii

Pouze aktér Redaktor mtize zobrazit piehled uzivateli. Na hlavni strance klikne na piehled
uZzivatell a systém mu uzivatele vypiSe. Pokud je systém tak dlouhy, Ze se nevleze prehledné
na stranku tak pod seznam vypiSe Cisla stranek a aktér Redaktor pomoci klikdni na cisla

muze prochézet seznamem.

Nézev: Zobrazeni ptehledu uZivateli
ID: UC14

Charakteristika:

Zobrazeni seznamu uzivateld.
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Primarni aktér:

Redaktor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Systém vypise prehled uzivatelil.
Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na piehled uzivatelt.
2 Systém Systém vypiSe vSechny uzivatele.

3 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UC14a — Alternativni scénaf: Prehled uzivatell je moc dlouhy

Tabulka €. 21 — Scénat UC14 Zobrazeni prehledu uzivateld

Nézev — Alternativni scéndi: Piehled uZivateld je moc dlouhy
ID: UCl14a

Charakteristika:

Piehled uzivateld se nevleze na jednu stranku.

Alternativni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Systém Systém vypiSe pod seznam cCislovani stranek.
2 Aktér Aktér Redaktor klikne na libovolné ¢islo seznamu.
Systém Systém vypiSe seznam uzivatelii dle vybraného cisla
seznamu.
4 Systém Ptipad uziti konci.

Tabulka ¢. 22 — Alternativni scénai UC14a Prehled uzivatela je moc dlouhy

5.2.3.4 UCI15: Smazani uZivatelského uctu

Aktér Redaktor mize odstranit uzivatele v editace profilu. Redaktor klikne na uzivatele ze
seznamu a zvoli odstranit. Po potvrzeni o odstranéni se uZivatel z databaze systému odstrani.
Jako alternativni scéndf je, pokud si Aktér Redaktor rozmysli smazani uzivatele a pii opé-

tovném dotazéani zvoli ,,Ne*“. V tom ptipad¢€ se uZzivatel v databazi ponecha.

Nazev: Smazani uzivatelského uctu

ID: UC15

Charakteristika:

Odstranéni uzivatele z databaze.

Primarni aktér:

Redaktor

Vedlejsi aktéfi: Nikdo

Vstupni podminky: UZivatel musi byt pfihlaSen a v seznamu uZivatela.

Vystupni podminky: Systém odstrani uzivatele z databéze.
Hlavni scénar:
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Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne uzivatele, kterého chce ode-
brat.

2 Systém Systém vypiSe informace o uzivateli.

Aktér Aktér Redaktor klikne na tla¢itko ,,Odstranit®.

4 Systém Systém vypise hlasku, zda opravdu chce odstranit uzi-
vatele. M4 na vybér moznosti ,,Ano* a ,,Ne*.

5 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Ano*

6 Systém Systém odstrani uZivatele z databaze.

7 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénare:

UC15a — Alternativni scénar: Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*.

Tabulka ¢. 23 — Scénar UC15 Smazani uzivatelského uctu

Nazev — Alternativni scénai: Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*

ID: UCl5a

Charakteristika:
Systém ponecha uzivatele v databézi systému.

Alternativni scénéfr:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Ne®.

2 Systém Systém zavie okno s dotazem a ponechd uzivatele.
Systém Ptipad uziti konci.

Tabulka ¢. 24 — Alternativni scénar UC15a Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*

5.2.3.5 UCI6: Editace uZivatelského uctu

Aktér Ctenaf miize upravit informace ve svém profilu. Na hlavni strance klikne na sviij profil
a dale da upravit. Po upraveni poli, klikne na ulozit. Systém nasledn¢ ulozi nové informace

do databaze systému.

Nézev: Editace uzivatelského uctu

ID: UC16

Charakteristika:

UZivatel chce upravit sviij ucet.

Primarni aktér:

Ctenaf

Vedlejsi aktéfi: Nikdo

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlasen.

Vystupni podminky: Systém aktualizuje informace o uZivateli.
Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém
1 Aktér

Popis
Aktér Ctenar klikne na sviij profil.
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2 Systém Systém vypiSe informace o uzivateli.
Aktér Aktér Ctenaf klikne na Lupravit®.
4 Systém Systém vypiSe informace o uzivateli. Pole, které lze
upravit jsou: Jméno, piijmeni, email, telefonni Cislo.
5 Aktér Aktér Ctenar upravi pole.
6 Aktér Aktér Ctenaf klikne na ,,UloZit.
7 Systém Systém ulozi aktudlni data do databaze.
8 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Tabulka ¢. 25 — Scénar UC16 Editace uzivatelského uctu

5.2.3.6 UCI17: PiihlaSeni uZivatele

Aktér Ctenaf pro pfihlaseni do systému musi znat spravné uzivatelské jméno a heslo. Po
vyplnéni téchto idaji klikne na ,,Pfihlasit se®. Systém ovéti tidaje a pokud jsou spréavné
piihlasi uzivatele do systému. V opacném piipad¢ vznika alternativni scénaf, kdy systém
vypise uzivateli hlasku, ze zadal Spatné piihlasovaci tidaje a musi je vyplnit znovu. Poté

probéhne opét kontrola a pokud je jiz vSe spravné ptihlasi uzivatele do systému.

Nazev: PrihlaSeni uzivatele

ID: UC17

Charakteristika:

PtihlasSeni uzivatele do systému.

Primarni aktér:

Ctenaf

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel nesmi byt piihlasen.

Vystupni podminky: Systém piihlési uzivatele do systému.
Hlavni scénat:

Krok Aktér/Systém | Popis V

1 Aktér Aktér Ctenar klikne na ,,Prihlasit®.

2 Systém Systém vypiSe okno pro piihlaSeni.

3 Aktér Aktér Ctenaf vyplni kolonky ,,email* a ,,heslo®.
4 Aktér Aktér Ctenaf klikne na tlacitku ,,P¥ihlasit se.

5 Systém Systém zkontroluje pravost vyplnénych udaj.
6 Systém Systém piihlasi uZivatele.

7 Systém Ptipad uZziti kon¢i.

Alternativni scénare:
UCI17a — Alternativni scénar: UZzivatel vyplni Spatné piihlasovaci udaje

Tabulka ¢. 26 — Scénar UC17 Pfihlaseni uzivatele
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Nézev — Alternativni scéndi: UZivatel vyplni Spatné ptihlasovaci udaje

ID: UC17a

Charakteristika:

Uzivatel zadal $patné ptihlasovaci udaje.

Alternativni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Systém Systém zjistil nesrovnalost pii kontrole uzivatelskych
udaji.

2 Systém Systém vypise hlasku ,,Spatné uzivatelské jméno nebo
heslo*

3 Aktér Aktér Ctenaf vyplni spravné uzivatelské udaje.

4 Systém Systém zkontroluje pravost uzivatelskych udajt.

5 Systém Systém pftihlési uzivatele.

6 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Tabulka ¢. 27 — Alternativni scénat UC17a UzZivatel vyplnil $patné ptihlasovaci udaje

5.2.3.7 UCIS8: Registrace uZivatele

Aktér Ctenai musi pro registraci vyplnit povinna pole jako jsou Jméno, P¥ijmeni, email,
heslo a dalsi. Systém nasledn¢ zkontroluje, zda jsou tidaje vyplnéné spravné, naptiklad zda
ma email spravny format. Poté zaregistruje uzivatele do systému. Pokud jsou nékterd data
vyhodnocena jako chybna vznika alternativni scénar, kdy je o této skutecnosti uzivatel in-

formovan a nasledné musi udaje opravit.

Nazev: Registrace uzivatele

ID: UC18

Charakteristika:

Registrace uzivatele do systému.

Primarni aktér:

Ctenaf

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: UZivatel nesmi byt pfihlaSen ani registrovan.

Vystupni podminky: Systém zaregistruje uZivatele do systému.
Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Ctenaf klikne na »Registrace®.
2 Systém Systém vypiSe formulaf pro registraci.
Aktér Aktér Ctenat vyplni pole ve formulafi: Jméno, Pii-

jmeni, email, zaklikne pohlavi muz/zena, Zaskrtne
checkbox, zda chce byt registrovan jako Autor zvoli
si heslo.

4 Aktér Aktér Ctenaf klikne na tlagitku ,LZaregistrovat se.

Systém Systém zkontroluje vyplnéné udaje.
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6 Systém Systém zaregistruje uzivatele.
7 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Alternativni scénafe:
UC18a — Alternativni scénai: Chybné vyplnéné udaje

Tabulka €. 28 — Scénat UC18 Registrace uzivatele

Nézev — Alternativni scéndi: Chybné vyplnéné udaje

ID: UCl18a

Charakteristika:
Uzivatel zadal Spatné udaje.

Alternativni scénéfr:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Systém Systém zjistil nesrovnalost pii kontrole udaja.

2 Systém Systém vypiSe hlasku u Spatné vyplnéného pole.
3 Aktér Aktér Ctenaf opravi $patné vyplnéné tdaje.

4 Systém Systém znovu zkontroluje vyplnéné udaje.

5 Systém Systém zaregistruje uzivatele do systému.

6 Systém Ptipad uZiti kon¢i.

Tabulka ¢. 29 — Alternativni scénai UC18a Chybné vyplnéné udaje
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5.2.4 Reporting

Na obrazku nize je vidét diagram piipadu uziti pro reporting. Nasledn¢ jsou popsany scénare

véetn¢ alternativnich scénéit k jednotlivym piipadim uziti.

Reporting

UC19: Vytvoreni

reportu
/
\
Redaktor
(from UC20: Zobrazni reportu
AktéF)

1
«include»
1

UC21: Editace reportu

Obrazek ¢. 17 — Pripady uziti — Reporting

5.2.4.1 UCI19: Vytvoreni reportu

UZivatel Redaktor mize vytvofit reporty ke zpétné kontrole vydanych ¢lanki. Jejich cetnost

pocet recenzi, zobrazeni a mnoho dalsiho.

Nazev: Vytvofeni reportu

ID: UC19

Charakteristika:

Vytvoteni reportu dle zadanych specifikaci.

Priméarni aktér:

Redaktor

Vedlejsi aktéfi: Nikdo

Vstupni podminky: UZivatel musi byt ptihlaSen a byt v seznamu reportu.

Vystupni podminky: Systém vytvofi report v systému.
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Hlavni scénaf:
Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Vytvoteni reportu®.
2 Systém Systém zobrazi formulaf se seznamem.
3 Aktér Aktér Redaktor ze seznamu vybere.
4 Aktér Aktér Redaktor klikne na tlacitko ,,Vygenerovat®.
5 Systém Systém vygeneruje report.
6 Systém Ptipad uziti kon¢i.

Tabulka ¢. 30 — Scénatr UC19 Vytvoreni repotu

5.2.4.2 UC20: Zobrazeni reportu

Aktér Redaktor miize zobrazit jednotlivé vygenerované reporty v seznamu reportl tim, Ze

na n¢j klikne. Report se zobrazi ve formé tabulky.

Nazev: Zobrazeni reportu

ID: UC20

Charakteristika:
Systém zobrazi vygenerovany report.

Primarni aktér:
Redaktor

Vedlejsi aktéti: Nikdo

Vstupni podminky: Uzivatel musi byt pfihlaSen a byt v seznamu report.

Vystupni podminky: Systém zobrazi vygenerovany report.

Hlavni scénaf:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na nazev reportu.
2 Systém Systém zobrazi report ve form¢ tabulky.
3 Systém Ptipad uziti konci.

Tabulka €. 31 — Scénat UC20 Zobrazeni reportu

5.2.4.3 UC2I: Editace reportu

UZivatel Redaktor miZe editovat reporty, aby dosahl lepsi vypovidajici hodnoty. MliZe na-

ptiklad secist hodnoty ve sloupcich ¢i odmazavat sloupce a v neposledni fad¢ pouzivat filtry

k ziskani ptesnéjSich vysledki.

Nézev: Editace reportu

ID: UC21

Charakteristika:
Systém umozni editovat report.

Primarni aktér:
Redaktor
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Vedlejsi aktéti: Nikdo
Vstupni podminky: Uzivatel musi byt ptihlaSen a byt v reportu.
Vystupni podminky: Systém ulozi upraveny report.
Hlavni scénar:
Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Upravit®.
2 Systém Systém zobrazi report jako formulaf.
3 Aktér Aktér Redaktor upravi/odstrani jednotlivé sloupce.
4 Aktér Aktér Redaktor klikne na tlacitko ,,Ulozit".
5 Systém Systém vypiSe hlasku, zda opravdu chcete ulozit
zmény. Na vybér vypiSe moznosti ,,Ano* a ,,Ne*.
6 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Ano®.
7 Systém Systém ulozi upravy v reportu.
8 Systém Ptipad uziti kon¢i.
Alternativni scénare:
UC21a — Alternativni scénai: Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*

Tabulka €. 32 — Scénat UC21 Editace reportu

Nazev — Alternativni scénai: Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*

ID: UC21a

Charakteristika:
Systém zrusi ulozeni zmén.

Alternativni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Aktér Redaktor klikne na ,,Ne®.

2 Systém Systém zavie okno s reportem a ponecha ho v piivod-
nim stavu.

3 Systém Ptipad uziti konci.

Tabulka ¢. 33 — Alternativni scénar UC21a Aktér Redaktor klikne na ,,Ne*
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6 MODEL TRID

Soucasti modelu tfid jsou veskeré tiidy, které jsou tieba k vytvorfeni aplikace pro védecky
Casopis. Kazda tfida obsahuje své atributy s datovymi typy a operace. Pro vytvoteni jsou
potfeba nasledujici tfidy: Clanek, Uzivatel, Recenze (PrirazenaRecenze), Stav (Priraze-
nyStav), Komentar, Role (PrirazenaRole), Ctenar, Autor, Recenzent a Redaktor. Vice po-

drobné vcetn¢ vazeb mezi tftidami je rozepsano v kapitole 6.1.
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Stav

id: int
nazev: string

o

ziskejStav(): KnihovnaStavu

1

PrirazenaRecenze

clanekid: Clanek
recenzeid: Recenze

ma pfifazenou

odebratRecenzeClanku(): void
pridatRecenzeClanku(): void

T

Recenze

cas: double
clanekid: Clanek
datum: string

id: int

text: string
uzivatelid: Uzivatel

ma

Clanek

ziskejRecenze(): KnihovnaRecenze

datum: datetime

+ o+ o+ o+

PrirazenyStav

- clanekid: Clanek
- stavid: Stav

+ odebratStavClanku(): void
+ priraditStavClanku(): void

Komentar

- cas: double

id: int - clanekid: Clanek
nazev: string - datum: string
tema: strin ® - idrint
& 1 0.* i
text: clob - text: string
uzivatelid: Uzivatel - uzivatelid: Uzivatel
editace(Clanek): void + smazatKomentar(Komentar): void
pridejKomentar(Komentar): void + vytvorkomentar(Clanek): void
prohlizeni(): void
vytvorClanek(): void
0.* 0.%1 1 0 PrirazenaRole
- roleid: Role
- uzivatelid: Uzivatel
+ odebratRoliUzivateli(): void
+ priraditRoliUzivateli(): void
|
|
|
|
|
Role |
1
idlint ma pfifazenou i
nazev: string 1 |
ziskejRole(): KnihovnaRole| i

Ctenar

Uzivatel

email: string
id: int
jmeno: string
prijmeni: string
telefon: string

vytvori

ziskejCtenar(): KnihovnaCtenar

Autor

recenzuje

+  ziskejAutor(): KnihovnaAutor

Recenzent

schvaluje/zvefejiiuje

ziskejRecenzent(): KnihovnaRecenzent

Redaktor

+ ziskejRedaktor(): KnihovnaRedaktor

Obrazek ¢. 18 — Model tiid
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6.1 Vztahy mezi jednotlivymi tfidami

6.1.1 Propojeni tiidy Clanek

Ttida Clanek je propojena s tiidou Komentar vztahem typu kompozice, propojeni ukazuje,
ze jeden Clanek mize mit jeden az nekone¢no komentait. Pokud zanikne tfida Clanek za-

nikne i tfida Komentar.

Déle je tfida Clanek propojena s tfidou Stav vztahem typu asocia¢ni tfida. Kdy jeden ¢lanek
obsahuje pravée jeden piifazeny stav.

Dals$im propojenim je s tfidou Recenze. Jsou propojeny opét vztahem typu asociacni tfida.
Kdy jeden ¢lanek miiZze obsahovat Zadnou az nekonecno recenzi.

Jako posledni propojeni je s tfidami Ctenar, Autor, Recenzent a Redaktor pomoci vztahu
typu asociace, kdy prave jeden ¢lanek obsahuje prave jednoho autora. U Ctendie, recenzenta

a redaktora je to tak, Ze mohou Cist, recenzovat nebo schvalovat zadny az nekone¢ny pocet

¢lankd.
6.1.2 Propojeni tiidy Uzivatel

Ttida Uzivatel je propojena s tfidou Role vztahem typu asociacni tfida. Kdy praveé jeden

uzivatel ma prfifazenou praveé jednu roli.

Déle je pomoci asociace propojena s tiidou Komentar, kdy jeden uzivatel mize mit/napsat

zadny az nekonec¢no komentari.

Jako posledni propojeni je s tfidami Ctenar, Autor, Recenzent a Redaktor. Tento vztah je
typu generalizace. Diky tomu dédi vSechny atributy a operace.

6.1.3 Propojeni tifidy Komentar

Ttida Komentar je propojena vztahem typu kompozice s tfidou Clanek jak je jiZ zminovano

vyse.

A také je propojena s tfidou Uzivatel pomoci asociace, kdy jeden uzivatel miize vytvotit/mit

zadny aZ nekonec¢no komentari.
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7 ENTITNE RELACNI MODEL

Na Obrazku ¢. 19 — Entitn€ relacni model jsou entity, které¢ obsahuji jednotlivé atributy.
Entity jsou spojeny pomoci vazeb, u kterych je uvedeno, o jakou vazbu se jedna. Jestli o 1:1

N:N ¢i naptiklad 1:N.
7.1 Entity

7.1.1 Stav

Entita stav obsahuje primarni kli¢ StavID a nasledné atribut nazev, ktery ptredstavuje infor-

maci o stavu.

7.1.2 Role

Obsahuje primarni kli¢ RolelD a atribut nazev, ktery pfedstavuje informaci o roli.

7.1.3 Clanek

Entita obsahuje primarni kli¢ ClanekID déle atributy: Nazev, datum, téma a obsah.

7.1.4 Uzivatel

Entita uzivatel obsahuje primarni klic UzivatelID déle atributy: Jmeno, prijmeno, email,

heslo, telefon a adresu, ktera se sklada z Ulice, mésta a PSC.

7.1.5 Komentar

Entita komentar obsahuje primarni kli¢ KomentarID dale atributy: Obsah a datum.
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=

Coms > >
)\ @

= =
i ST

jepsan/pise

( Adresa )

Komentar

@ KomentarlD @

Obrazek ¢. 19 — Entitné rela¢ni model




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 58

8 SEKVENCNI DIAGRAMY

Pro modelovani sekvenénich diagramt jsem vybral ¢tyfi ptipady uziti. ,,Vytvoreni ¢lanku®,

™ e

»Zmeéna stavu ¢lanku®, ,,Pfidani komentafe a ,,Vytvoreni recenze®.

8.1 Vytvoreni ¢lanku

Ptipad uziti zacne tim, ze aktér Autor zavolé operaci kliknutim ve formuléfi na tlac¢itko na-
hrat ¢lanek. Tim naéte instanci Clanek, nasledné aktér Autor vyplni viechna pozadovana
pole a nasledn¢ systém ¢lanku ptiradi stav Novy. Nasleduje Cast, kdy je se aktér Autor roz-
hodne, zda chce Clanek ulozit kliknutim na ulozit, nebo klikne na zrus$it ¢imz se ¢lanek

smaze.

% :Clanek :stav
Autor
|

(from Aktér) FormuIaIrCIanku

|
klikne: nahratClanek()

|

|

| |

| | |
il 1 .
|

|

vytvorClanek() l

>

; vypInVsechnaPole()

U_ T
<
ziskejStav(): KnihovnaStavu

— 1

|
alt ulozit/storno / I
|

[ulozit] ; ulozClanek() |
|

(i :

|

|

|

|

Obrazek ¢. 20 — Sekven¢ni diagram pro vytvoreni clanku
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8.2 Zména stavu ¢lanku

Ptipad uziti zacina tim, ze aktér Redaktor ve formuléii klikne na rozbalovaci nabidku stav
¢lanku. Nasledn¢ se pomoci operace ziskejStav(): KnihovnaStavu nacéte z knihovny stavil
vSechny stavy a ty se mu vypisi. Aktér Redaktor vybere jeden ze stavi a tim se zména auto-
maticky ulozi. V tomto pripadé mtze aktér Redaktor zménit rozhodnuti pouze tim, ze na-

sledné opét zméni stav ¢lanku.

% @ :Stav :Clanek
Redaktor
I

FormularClanku

(from Aktéri) : :
| - | | |
" klikne: StavClanku(), o | |

| |
ziskejStav(): KnihovnaStavu I :
|
|
- ————— |
|
! |
zmenStavClanku() |
|
|
|
< ____________ - - - -~
|
ulozClanek() | :
|
<--————————- I
I | |
T T | |
I

Obrazek ¢. 21 — Sekven¢ni diagram pro zménu stavu ¢lanku
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8.3 Pridani komentare

Ptipad uziti zacina tim, Ze aktér Recenzent ve formuléii klikne na tlacitko otevfit ¢lanek.
Nasledné ve formuléfi vyplni textové pole, které je urCeno pro pridani formuléie. Poté
ma opét moznost komentar ulozit, ¢imz se komentar ulozi a pritadi ke ¢lanku. V opaéném

ptipadé klikne na tlacitko zrusit a tim se komentat smaze.

% @ :Clanek :Komentar
Recenzent
I

FormularClanku

(from Aktéri)
| |
| |
| I . |
i klikne: overiClanek(), "

I
|
|
|
|
|
|
|
pridejKkomenta r(Komenta&A

vytvorKomentar(Clanek

alt ulozit/zrusit /
; ulozKomentar()

|

|

|

[ulozit] |
|

<--- !

|

|

|

|

[zrusit]

I
I
(
I
— I
I I
I
I
I
I
I
I

Obrazek €. 22 — Sekvencni diagram pro pfidani komentaie
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8.4 Vytvoreni recenze

Ptipad uziti za¢ina tim, ze aktér Recenzent ve formulafi klikne na tlacitko recenzovat ¢lanek

tim zavola operaci pridejRecenzi, kterd k ¢lanku pfifadi nyni vytvoienou recenzi. Aktér Re-

cenzent nasledn¢ vyplni vSechna pozadovana pole. Konkrétné vybere z moznosti u uzavie-

nych otazek a nasledné popise svymi slovy v textovém poli recenzi. Pfi nasledném kliknuti

na ulozit se tyto hodnoty propisi do recenze a ta se ulozi. Aktér Recenzent mize kromée

uloZeni recenze také recenzi zrusit, a to kliknutim na zrusit. Po kliknuti na zrusit se recenze

smaze.
% :Clanek :Recenze
Recenzent
1
(from Aktér) FormuIaIrRecenze : :
| I | | |
1 klikne: recenzovatCIanek()’* | |
| |
dei ) | |
pridejRecenzi(Recenze) > |
|
; vypInOdpovediText() |
|
- |
=——— |
vytvorRecenzi(Clanek) I
- ———
t
alt ulozit/storno / |
|
[ulozit] ulozRecenzi() |
|
I~ .
e — — — |
_____________ |
< |
___________ T |
...... <1|
[storno] T T | |
| | | |
| | . |
I | smazatRecenzi() |
| | |
| | —— - — |
| | =__ ! |
| | |
| < - ——-———-———-—-= |
I I
o< ﬂ I I
| I I
| | | |
| | | |
I 1 1 1

Obrazek €. 23 — Sekvencni diagram pro vytvoreni recenze
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9 REALIZACE APLIKACE POMOCi WIREFRAME

Realizace aplikace je provedena formou wireframe, kdy obrazky samostatnych modeli jsou
popsany nize, konkrétné se jednd o hlavni stranku, registraci, prihlaseni, hlavni stranku

po prihlaseni, ptidani ¢lanku a seznamu ¢lankd.

9.1 Hlavni stranka

Hlavni stranka predstavuje systém a vytvaii uzivatelim prvni dojem systému. Nachazi se na
obrazku ¢. 24 — Wireframe Hlavni stranka. Funguje jako navigacni okno pro ptihlaSeni a re-

gistraci, ale také 1ze na ni umistit naptiklad néjaky zajimavy ¢lanek s poutavou fotkou a nize

naptiklad nejlépe hodnocené autory, ¢i tym recenzenti/redaktord.

<:| f_-> X {} {https://

Védecky ¢asopis

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

© ©

A ARl AL AN Aiighi SN N
SN 4G 20T 4 SiAi ARl

- - Astai
B S G SSTNA NN SN RSN
A Lk

A ARl AL AN Aiighi SN N
SN 4G 20T 4 SiAi ARl

- - Adtad
B S G SSTNA NN SN RSN
A Lk

®
®

A Algid b ASL AVIN SALINN NS
WAL 40T 20T M MR AN

B MR SbE SETIE SETINE SIS BRI
Ll ]

A Algid b ASL AVIN SALINN NS
WAL 40T 20T M MR AN

- - e
B M §E ASTNA LA L NN
e Ll ]

)&

L4

Obrazek ¢. 24 — Wireframe Hlavni stranka
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9.2 Registrace

Tento wireframe predstavuje formulaf pro registraci uzivatele. Vaze se s UC18 Registrace

uzivatele. Jedna se o obrazek ¢. 25 — Wireframe Registrace uzivatele, ktery je nize.

<:| C> X {} { hitps:// ) @

V&decky Sasopis

Vytvorfeni Gétu

Vyplfité Gdaje

IJméno I I PFijmeni

I Emailovd adresa

I Zvolte své heslo

PouZijte alespori jedno pismene, jednu éislici o sedm znakd.
Vyberte jednu z moznosti:

O Muz O Zena
Vyberte jednu z moznosti:

O Ctendf O Autor

At Bl AN ASL Aighi SALINNINLLE
SRV AT 20D Si4 SEAi AApiis

- - e - - e
B S S ST LTI ST RN B M S ST SNETIN NS RN
L - sl L La X ]

L4

Obrazek ¢. 25 — Wireframe Registrace uzivatele
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9.3 Login

Na obrazku ¢. 26 — Wireframe PfihlaSeni uzivatele se nachdzi wireframe ptredstavujici for-

mulaf pro piihlaseni uzivatele do systému. Vaze se s UC17 Prihlaseni uzivatele.

<:| f_-> X {} { https:// ) @

V&decky Sasopis

PFihlaseni

Vyplfité ddaje

I Emailovéd adresa

IHesIo

®

At ARl AL AN Aiighi SALINNINALL

SN AT 0T 4 SiAiN AL
- - At

B G G SSTNA NN SIS RN

L4

Obrazek ¢. 26 — Wireframe Prihlaseni uzivatele
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9.4 Hlavni stranka po prihlaseni

Hlavni stranka po ptihlaSeni nachéazejici se na obrazku ¢. 27 — Wireframe Hlavni obrazovka
po ptihlaSeni stejné jako hlavni stranka bez prihlaSeni miize obsahovat obsah pro upoutani
prihlaseného uzivatele na néjaky zajimavy clanek, popiipade ve spodnéjsi casti predstaveni

tymu, ktery se o systém stara ¢i nejétencjsi autory.

<:| f_-> X {} {https:// ) @

V&decky Sasopis [T ISR MOy

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

®

At Ailgid AN ASL AVI SALINNINLLS At ARl AL AN Aiighi SALINNINALL
SR A 20T Sid MEAi AApiiis SN AT 0T 4 SiAiN AL
- - R ] - - At
B M $E ASTNA LA SN RSN B G G SSTNA NN SIS RN
L Lok ] L Lal ]

L4

Obrazek ¢. 27 — Wireframe Hlavni obrazovka po prihlaseni
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9.5 Pridani ¢lanku

Wireframe na obrazku ¢. 28 — Wireframe Pfidani ¢lanku se nachazi formuléf pro pridani

¢lanku do systému. Vaze se s UCO1 Vytvoieni ¢lanku.

o C> X {} { https:// ) @

ALD SR i stnke | Seznam iénk | Nabrdt idnek §

Nahrét novy &ldanek

I Nézev éldnku

| Vyberte katogorii &ldnku

IJméno autora I IErnoiI autora

BIUS[suElr|i==0oC=o

Uryvek z &ldnku

Nahrét éldnek

IZde nahrajte svij soubor

Souber miZe mit maximdlné 20 MB

Obrazek ¢. 28 — Wireframe Pridani ¢lanku
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9.6 Seznam ¢lanku

Na obrazku ¢. 29 — Wireframe Seznam ¢lankt se nachazi wireframe ptedstavujici stranku,

ktera zobrazuje vSechny ¢lanky v systému k recenzi. Vaze se s UC11: Zobrazeni seznamu

¢lankt k recenzi.

A Web Page

<:| C> X {} {https://

ALEEENRLEL I Hiovnisivinka | Seznam ik [ nrs: sinek |

a Lerem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
temper incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamce laberis nisi ut aliquip ex ea
commedo consequat.

a Lerem ipsum
Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamce laberis nisi ut aliquip ex ea
commedo consequat.

a Lerem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
temper incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamce laberis nisi ut aliquip ex ea
commedo consequat.

Obrazek ¢. 29 — Wireframe Seznam ¢lanku



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 68

10 MOZNY ROZVOJ APLIKACE

Systém z mého pohledu je navrhnut tak, aby byl jednoduse pouzitelny. OvSem nekteré zlep-
Seni m¢ napadaji, co se tyka clanki a zobrazeni ¢lanku k recenzi ptidal bych propracovanéjsi
filtrovani ¢lankd, aby si uzivatel mohl sam zvolit dle ¢eho chce ¢lanky filtrovat. Déle je moz-
nost zpiijemnit pouzivani aplikace Ctendiim. Aplikace je momentdlné¢ zaméfena hlavné
na vlozeni a zrecenzovani ¢lanku, bylo by vhodné ptidat pfijemnéjsi prosttedi pro Ctenate,
aby aplikace obsahovala algoritmus, ktery na zaklad¢ zobrazenych ¢lankt bude spravné do-

porucovat dalsi ¢lanky.

10.1 Aktér Séfredaktor

Pro vylepSeni a zjednodusSeni prace redaktora je jedna z moznosti pfidani aktéra Séfredaktor,
tento aktér by se staral o spravu uzivateli. Rozhodoval by se, které ¢lanky zvetejnit a které
nikoliv. Naopak na aktéra redaktor by nésledné ptipadlo schvalovani ¢lankt k recenzi a ko-

munikace s autory a obecné uzivateli aplikace.

10.2 RozSifeni mozZnosti registrace/prihlaseni

Rozvoj timto smérem je spiSe zjednoduSeni pro uzivatele. Momentalné je v systému pouze
moznost se zaregistrovat vyplnénim vSech udajii. Nicméné jako dal$i moznost bych piidal
alespon piihlaSovani pomoci Google uctu, kdy se piimo pies na§ web piihlasi do Google
uctu a z n¢j po schvaleni uzivatelem pievezme udaje bez nutnosti pro nékoho zdlouhavého

vypliiovani.

10.3 Optimalizace aplikace

Dal$im pomérné nutnym vylepSenim pro velké rozsifeni je optimalizace aplikace pro mo-
bilni telefony a tablety. V dneSni dob& samoziejmé tyto zafizeni dokéazi zobrazit stranky
stejné jako na pocitaci. Nicméné pro piijemné uzivani aplikace je optimalizace skoro nut-

nosti.

10.4 Algoritmus pro recenzenty

Tato ¢ast rozvoje neni az tak potfebna nicméné pro urychleni recenzovani ¢lanku by bylo
vhodné vytvoftit recenzentim profily, které by obsahovaly tdaje o tvorbé recenzenti jejich

zamé&feni, popiipadé jejich starsi recenze. Na zakladé toho by pomoci algoritmu, ktery by
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se musel vytvofit nasledovalo navrhovani ¢lanku k recenzi pfimo uréené pro recenzenty.

Tim by se pfedeslo nespocetnému odmitani ¢lanki k recenzi recenzenty.

10.5 Komunikace mezi uzivateli

Jednou z moznosti rozvoje aplikace je vylepSeni komunikace mezi uzivateli ptfimo v apli-
kaci. Momentaln¢ mohou uzivatelé mezi sebou komunikovat pouze pies komentaie
u ¢lankd. Nicméné pro nevetfejnou komunikaci to momentalné nelze. Proto jedno z vylep-
Seni vidim vytvotfeni moznosti zasilani zprav jednotlivym uzivateliim aplikace. Jedna z moz-
nosti je vytvofit chatovaci okna, kde by se uchovavaly zpravy nejen mezi jednotlivci, ale
bylo by také mozné vytvofit chatovaci skupiny pro rychlejsi komunikaci mezi vét§im mnoz-

stvim uzivatelu.
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ZAVER

Cilem prace bylo provést resersi systémil pro on-line publikovani védeckych casopist,
obecni popsani jejich funkei, vyhod a nevyhod. Na zaklad¢ této reSerse se navrhla dokumen-
tace pozadavkd na zaklade, které se vytvorily jednotlivé modely pripadu uziti se scénaii
a sekvenéni diagramy pro lepsi vizualni pochopeni dokumentu. Nasledné byly vytvoreny

wireframy, které nastini vzhled tvofen¢ho systému a zobrazuji posloupnost akce vkladani

nového ¢lanku.

V teoretické Casti bakalarské prace byly kromé reserse strucné popsana definice védeckého
Casopisu a také funkce jazyka UML, které byly pouzity pfi tvorbé navrhu aplikace v prak-
tické Casti.

V praktické c¢asti bakalatské prace, byla navrhnuta analyza funk¢nich a nefunkénich poza-
davkt, funkéni pozadavky jsou rozdéleny do Ctyt skupin. Sprava ¢lanka, sprava uzivateld,
sprava recenzi a reporting. Dalsi kapitolu tvofi model ptipadu uziti, ktery vznikl na zdkladé
vytvofené dokumentace pozadavki. K jednotlivym ptipadim uziti jsou vytvoreny také scé-
nafe. Jako dalsi kapitola je vytvoren model tfid v¢etné popsani vazem mezi jednotlivymi
tfidami. Pfedposledni kapitola obsahuje sekvencni diagramy, byly vybrany Ctyii situace,
u kterych bylo vhodné tento diagram vytvofit pro jednodussi pochopeni posloupnosti inter-
akci mezi uzivatelem a systémem. Posledni vytvoienou kapitolou je realizace aplikace po-
moci wireframe, ktery zobrazuje graficky navrh tvorené aplikace. Wireframy jsou tvoiené
pouze pro nejdilezitéjsi ¢asti systému a také pro piedstavu casti, kdy autor vklada novy

¢lanek do systému.

Pfi tvorbé navrhu feseni byly vyuzity metody pro modelovani systémil, vétSina se tvorila
pomoci programu Enterprise Architect a konkrétné dokumentace pozadavkii, model ptipadu
uzit, model tfid a sekvencni diagramy. Entitné relacni diagram byl tvofen pomoci aplikace

ERDPlus a wireframe byly tvofeny pomoci aplikace Balsamigq.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 71

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1] DEDICOVA, Petra, Pavla RYGELOVA, Jiii MAREK a Jan SKUPA, ed. Otevieny
pristup k védeckym informacim: soucasny stav v Ceské republice a ve svété. Vysoké
uceni technické v Brné: Nakladatelstvi VUTIUM, 2016. ISBN 978-80-214-5359-3.

[2] JURISPRUDENCE [online]. Casopis Pravnické fakulty Univerzity Karlovy: Wolters
Kluwer, 2022 [cit. 2022-03-15]. Dostupné z: https://www.jurisprudence.cz/cz/re-
cenzni-rizeni.c-7.html

[3] Recenzni fizeni [online]. Knihovnicka revue: Narodni knihovna CR, 2015 [cit. 2022-
03-15]. Dostupné z: https://knthovnarevue.nkp.cz/pro-recenzenty/recenzni-rizeni

[4] Bentus Solutions Ltd. [online]. Bentus Solutions, 2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné
z: https://www.bdaisolutions.de/technology/

[5] Editorial System [online]. Bentus Solutions, 2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z:
https://www.editorialsystem.com/

[6] Editorial System: Manuscripts processing and peer review system [online]. Bentus,
2020 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z: https://www.editorialsystem.com/docs/Editorial-
System_Specification EN.pdf

[7] Journals System: Online publishing platform [online]. Bentus, 2019 [cit. 2022-05-
11]. Dostupné z: https://www.editorialsystem.com/docs/JournalsSystem_Specifica-
tion EN.pdf

[8] Conference Management [online]. EasyChair, 2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z:
https://easychair.org/conference

[9] Publishing [online]. EasyChair, 2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z: https://easy-
chair.org/publishing

[10]Publishing [online]. EasyChair, 2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z: https://easy-
chair.org/images/screen/publishing.png

[11]What is Manuscript Central™? [online]. Manuscript Central™ [cit. 2022-05-11].
Dostupné z: https://files.taylorandfrancis.com/About Manuscript Central.pdf

[12]Clarivate: ScholarOne Manuscripts: partnerships and integrations that give you more
options [online]. Clarivate, 2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z: https://clari-

vate.com/webofsciencegroup/solutions/scholarone/


https://knihovnarevue.nkp.cz/pro-recenzenty/recenzni-rizeni
https://www.bdaisolutions.de/technology/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 72

[13]Envatomarket: Journal Management and Peer Review System [online]. Amento-
Tech, 2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z: https://codecanyon.net/item/journal-ma-
nagement-and-peer-review-system/23038727

[14] AmentoTech: Journal Management and Peer Review System [online]. AmentoTech,
2022 [cit. 2022-05-11]. Dostupné z: http://amentotech.com/projects/journals/aut-
hor/create-article

[15]UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and Design. Se-
cond Edition. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005. ISBN 0-321-32127-8.

[16]UML for the IT Business Analyst: A Practical Guide to Object-Oriented Require-
ments Gathering. 2nd ed. United States: Course Technology/Cengage Learning, 2010.
ISBN 1-59200-912-3.

[17]Softwarové inzenyrstvi. Brno: Computer Press, 2013. ISBN 978-80-251-3826-7.

[18] Analytické modelovani informacnich systémi pomoci UML v praxi. Valasské Klo-

bouky: Object Consulting, 2010. ISBN 978-80-254-6986-6.
[19JUML 2.0 in a nutshell. Beijing: O'Reilly Media, 2005. ISBN 0-596-00795-7.


http://amentotech.com/projects/journals/author/create-article
http://amentotech.com/projects/journals/author/create-article

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

73

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
UML Unified Modeling Language
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