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Téma bakalaiské Videomapping - postupy jeho tvorby

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:

A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1. Aktualnost feSeného tématu X O O L]
2. Obtiznost zadaného ukolu O X O 0O 0O 0O
3. Splnéni viech bodii zadani O X O O O O
4. Vhodnost zvolené metody feseni O X OO O
5. Logické ¢lenéni prace OO X OO O
6.  Uroveii jazykového zpracovani O X O 0O 0O 0O
7. Formalni trovef prace OO X OO O
8.  Préce s literaturou a jeji citace X O 0O 0O 0O 0O
9.  Urovei zpracovani teoretické ¢asti X O 0O O O
10. Kbvalita zpracovani praktické casti OO X O 0O 0O
11. Dosazené vysledky prace OO X OO O
12. Pfinos préce a jeji vyuziti OO X O 0O 0O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A —vyborn¢, B — velmi dobfte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecne.
Stupeni F znamend téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Podle jakého klice jste postupoval pfi tvorbé propagacniho videa, tj. scénat, vybér vhodnych
objektt, efekti vyuzitelnych ve videomappingu, .... ?

Pti tvorbé navodu (tutoridlit), které tykajici se tvorby videomappingu byly vyuzity dva SW, tj.
Adobe After Effects a SW Adobe Premiere Pro. V kapitole 3.1 byly zminény i dalsi SW, které 1ze
mimo jiné dlouhodob¢ vyuzivat i bezplatné a jsou také vhodné k tvorbé videomappingu, stejné jako
piipadné dalsi podobné vyuzitelné SW. Pro¢ nebyly vytvofeny i ndvody (tutoridly) i na nékteré
dalsi SW vhodné pro vytvareni videomappingového vystupu ?




Dalsi pfipominky, vyjadreni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi striance):
Formulace i formatovani nékterych vét v praci mohla byt provedena 1épe, viz napf. kapitola 5, ve
kterém je uveden postup pfi realizaci propagacniho videa pomoci videomappingu, ....

Video vystup €.2, ktery je soucasti ptilohy, je stejny jako video vystup €.1, tj. chyba vznikla
pravdépodobné pti vkladani samotné ptilohy do IS STAG.

Soucasti kapitoly nebo oddilu mohl byt ptehledny (tabulkovy) souhrn doporuceni, zdivodiujici
vhodné/nevhodné pouziti ur€itych postupii, objektt, ... pfi videomappingu.

Soucasti bakalatské prace bylo 1 vytvoreni propagacniho videa tykajici se FAI. Diky velkému
mnozstvi efektl se nemalo ztracela samotnd prezentace obori bakalaiského studia na FAIL

Pti tvorbé jednoho z vyslednych videi, popisovaného v praci v kapitole 5, byla zminéna potieba
rendrovat vystup 2x, tj. jednou v SW Adobe After Effects a podruhé po tpravé v SW Adobe
Premiere Pro. Pti vyuziti danych SW by vSak bylo zifejmé vhodnéjsi pouzit moznosti piimého
propojeni mezi pouzitymi SW pomoci nastroje "Adobe Dynamic Link", tj. importovat ptimo
projektovy soubor SW Adobe After Effects do SW Adobe Premiere Pro a provést tak ve vysledku
jen jeden export (render) vysledného videa, diky cemuz nemusi dochazet ke ztrat¢ kvality a zkrati
se tak také i doba vytvoreni vysledného vystupu.

Souhrnné Ize konstatovat, Ze bakalatska prace byla zpracovana v pozadované §ifi a Ze student
prokézal dobré znalosti a schopnosti pfi feSeni problému vyplyvajicich ze zadani této prace.
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