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ABSTRAKT

Prace shrnuje reSersi o preprodukci animovanych seriali. Definuje jednotlivé atributy
seridlové tvorby a rozdé€luje serialy do kategorii podle n€kolika riznych charakteristik. Opira
se jak o priklady jiz existujicich animovanych seriall, tak i o vlastni zkuSenosti autorky.

Prakticka ¢ast prace pojednava o vyrobé teaseru k animovanému serialu Pierre.

Kli¢ova slova: animovany serial, preprodukce, cilova skupina, distribuce, teaser

ABSTRACT

The work summarizes author's research on the pre-production of animated series. It defines
the individual attributes of series production and divides series into categories according to
several different characteristics. It is based on examples of already existing animated series,
as well as on the author's own experience. The practical part of the work tells about the

production of the teaser for the animated series Pierre.

Keywords: animated series, preproduction, target audience, distribution, teaser
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UvVOD

Téma preprodukce animovaného serialu jsem zvolila v navaznosti na prakticky vystup mé
diplomov¢ prace, ¢imz je projekt Pierre - teaser k animovanému seridlu. Tento teaser byl
vysledkem tymové spoluprace s Miriamou Trnavskou a Mat&jem Sakem. V ramci naseho
tymu jsem se primarné zaméfila na preprodukci, coz byl hlavni diivod k volbé tématu mé
teoretické diplomové prace. O fazi preprodukce animovaného filmu se zajimam jiz delsi
dobu a v ramci této teoretické prace jsem méla za cil si Iépe nastudovat a usporadat jednotlivé

faze vyvoje animovaného serialu.

V teoretické Casti této diplomové praci se zabyvam historii animovanych serialli, zptisoby
jejich distribuce, cilovymi skupinami, strukturou, typy a zanry seridlového vypravéni.
Rozebiram taktéz jednotlivé body ve vyvoji animovaného seridlu, véetné hledani tématu,
typologii postav, budovani svéta a psani scénare. Tuto Cast teoretické prace opirdm jak
o priklady jiz existujicich animovanych seridli, tak i o0 mou vlastni zkuSenost preprodukce

projekta Pierre.

Praktickd cast této diplomové prace pojednava o vyvoji mého diplomového projektu -
teaseri k animovanému seridlli Pierre. V této ¢asti popisuji mou zkuSenost s tymovou
spolupréci, proces vymysleni hlavni postavy Pierra a budovani fikéniho svéta ozivlych
kament. Taktéz se zabyvam jednotlivymi fazemi, kterymi jsme napfi¢ vyvojem naseho
projekti prosli: zménou vysledné koncepce naseho projektu, ticasti na pitchingu od Zlin Film
Fest, tvorbou zkuSebniho teaseru a Gi€asti ve startupové soutézi My Prvni Milion, zaloZenim
animacniho studia Tri Pirogy, samotnym procesem produkce a preprodukce naseho

diplomového teaseru a dal$imi plany na projekt Pierre.
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I. TEORETICKA CAST
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1 SERIALY JAKO MODERNI MEDIUM

Diiv, nez se za¢nu zabyvat popisem samotného procesu preprodukce animovaného serialu,
bych chtéla ujasnit, co je vlastné seridl. Je to audiovizualni dilo s vice epizodami na
pokrac¢ovani. Pro¢ jsou v soucasné dobé¢ seridly tak popularni? Predpokladam, ze davodii
muze byt hned neékolik. Pokud se lidem néco libi, budou toho chtit vic. Radi sleduji zivoty
oblibenych postav a radi se vraceji do stejného svéta znovu a znovu. Je to zpusob, jak
nakouknout do Zivota jinych. Format seridlového vypravéni taktéz nabizi mnohem vic ¢asu
pro rozehrani delSiho a obséahlejsiho pfibehu, vic mista pro vytvofeni fikéniho svéta.

vvvvvv

riizné interpretace, opousti se predvidatelnost Stastnych koncii, série ziskavaji tragické
konce nebo si alespon udrzi své publikum do posledni chvile v napéti spojeném s otevienym
koncem. Série jiz neni ,,mistem kde se nic nedéje." Hustota a plasticita série umoznuje
v ramci jejich struktur budovat mezi sebou dialektické vztahy nové a opakovatelné, podilet
il

se na utvareni kulturnich kodu dneska, urcujicich komunikacni navyky moderniho clovéka.

(vlastni pteklad)

Od vzniku prvnich seriali do seriald, které vznikaji v dneSni dob¢, forma a zptisob, jakym
serialy s divakem komunikuji, prosly obrovskym vyvojem. Moderni seriadly uz nejsou jenom
jednoduché situaéni komedie, Casto se uz mizeme setkat se seridly, které formou, poetikou
a hloubkou, do které probiraji sva hlavni témata, mohou konkurovat i celovecernim filmam.

Netyka se to jenom hranych seridli, ale i seriali animovanych, na které se zaméfim v této

diplomové praci.

1.1 Historie animovanych seriali

Pokud trochu nahlédneme do historie animovanych seriali, tak za prvni animovany serial
muzeme povazovat Crusader Rabbit, ktery se skladal ze ¢tyf minutovych satirickych epizod
s cliffhangerem na konci. Vyroba seridlu zacala v roce 1948 a pilotni vysilani prob&hlo

v roce 1950 na televizni stanici KNBH (v soucasné dobé KNBC) v Los Angeles.
Pak nasledovaly animované situacni komedie, které jsou podzanrem situa¢nich komedii,
a jsou ve vetsing pripadi zaméfené na dospélé publikum. Poprvé se objevily v 60. letech

20. stoleti a prvnim takovym sitcomem byl The Flintstones (1960—1966), pak nasledoval

! KOZLOV, E. (2019) THE BORDERLINE CODES OF CULTURE. International Journal of Cultural
Research., 2019(2 (35), 12. ISSN 2079-1100.
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The Jetsons (1962—1987). Animované situa¢ni komedie byly od pocatku vic kontroverzni,
nez ostatni animované filmy. The Flintstones byl serial pivodné orientovany na rodice,

1 kdyz ve vysledku byl pak primarné oblibeny u déti.

Dal$im vyznamnym animovanym seridlem byl Wait Till Your Father Gets Home od studia

Hanna-Barbera Productions. Serial se vysilal od roku 1972 do 1974.

Osmdesatd a devadesata léta byla pro animované televizni seridly pro déti a dospélé
skutecnym obdobim renesance. Rizné vysilaci stanice a medialni spolecnosti z celého svéta
zaCaly vytvaret formaty v televiznim vysilani, a pak i celé televizni stanice navrzené piimo
pro vysilani animovanych seridlti. Vysilaci stanice, které uz podobné vysilaci formaty mély,
zacaly béhem této doby predélavat format svych stavajicich modelt. Vétsi ¢ast vysilanych
animaci v novém formatu byli japonské anime a americkd animace. Do soucasnych
televiznich stanic pro animované seridly patii napiiklad Adult Swim, Disney Channel,
Cartoon Network, Nickelodeon, TV Tokyo (Japonsko), AT-X (Japonsko), Treehouse TV
(Kanada), Tooniverse (Jizni Korea), CBeebies (Velka Britanie), Abc Kids (Australie).

Béhem 90. let se animované seridly zacaly jesté vic pfeorientovdvat na dosp€lé publikum,
dokonce postupné mnozstvi animovanych seridlu pro dospélé zacalo presahovat pocet
animovanych serialti pro détské publikum. Mezi vyznamné animované serialy té doby patfili
The Simpsons, The Ren & Stimpy Show, Rocko's Modern Life, King of the Hill, Duckman,
South Park a Family Guy. Zajimavym piikladem je kanadsky animovany seridl ReBoot,
ktery ptivodné& zacal jako potad pro déti, pak ale posunul svou cilovou vékovou skupinu na

vek 12 let a vyse.

Nicméné pocet animovanych seridlli pro déti je stale vysoky, stejné jako 1 poptavka po

takovych serialech ze strany divaka.

V 21. stoleti s pfichodem internetu a streamovacich platforem se poptavka a pocet
vyrabénych animovanych seridlll jeSté zvySily. Vytvaii se nejen nova dila, ale i staré
animované serialy dostavaji novy vizual, obnovené pokracovani. Opousti se koncepce
animované¢ho seridlu pouze jako komedidlniho dila, vytvaii se i animovana dramata, ktera

vvvvvv

SpongeBob SquarePants, Phineas and Ferb, One Piece, Naruto, Rick and Morty.
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1.2 Zpisoby distribuce animovanych seriali

Mimo televizni stanice v souc¢asné dob¢ existuje 1 mnoho dalSich prostiedkt k distribuci
daného druhu audiovizudlniho dila. V této podkapitole se pokusim popsat ty nejvice
rozsifené z nich.

1. TV vysilaci stanice

Televizni vysilaci stanice byly nejpopularnéjsim zptisobem distribuce animovanych serialt
do doby, nez se na trhu objevily streamovaci sluzby. V soucasné dob¢, kdy televizi pro
mladsi generace ¢im dal tim vic nahrazuje internet a streamovaci sluzby, dany typ distribuce
ztratil na své popularité¢, nicméné stale patii mezi nejoblibenéjsi zpusoby distribuce
a konzumu animovanych seridli. Mezi televizni stanice, které se zamétuji na vysilani
animovanych seriali, patii (jiz zminéné v podkapitole o historii animovanych serialit)
stanice Disney Channel, Cartoon Network, Nickelodeon a mnoho dalSich. Animovanymi
serialy, vytvorenymi exkluzivné pro televizni vysilaci stanice jsou napiiklad Avatar: The
Last Airbender (Nickelodeon), Invader Zim (Nickelodeon), The Powerpuff Girls (Cartoon
Network), Gravity Falls (Disney Channel).

2. Kino

V soucasné dob€¢ se animované seridly distribuuji do kin velmi vyjimecné. Nejvic
animovanych serialii se distribuovalo v kinech béhem zlaté éry Hollywoodu. Mezi né patii
napiiklad Tom a Jerry, ktery se vysilal v kinech od roku 1940 do roku 1967. Mezi dalsi
takové animované seridly patii Felix the Cat (1919-1930), Oswald the Lucky Rabbit
(1927 — 1938), Betty Boop (1932 — 1939; 1981-), Winnie the Pooh (1966 — 1983).

3. Direct-to-video

Direct-to-video nebo straight-to-video strategie vydani znamend, Ze film nebo seridl je
distribuovan pro vetejnost okamzit¢ ve formatech doméciho videa misto toho, aby byl
nejdiiv promitan v kinech. Tato distribu¢ni strategie byla popularni spi§ u celovecernich
film predtim, neZ streamovaci platformy ovladly trhy televizni a filmové distribuce. VétSina
japonskych Original video animation (OVA) jsou vydavané zplisobem direct-to-video. Prvni

sérit OVA (a celkové prvni OVA) byl Dallos (1983).

4. Streamingové platformy
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Streamingové platformy jsou sluzby nabizejici divakiim sledovani audiovizualnich médii
pfimo prostfednictvim internetu. Do nejpopuldrnéjSich streamingovych platforem patii

naptiklad Netflix, Amazon Prime Video, Disney+, HBO Max, Hulu, Apple TV+.

“S tim, jak se mnozi a vyvijeji streamovaci sluzby, meéni se i logika televizni distribuce.
Uzivatelé streamovacich sluzeb — zejména predplacenych ‘“video na vyzadani” (SVOD)
platforem jako Netflix, Hulu a Amazon Prime Video si zvykli na osobity zpiisob sledovani
televize, vyznacujici se interaktivnim, a la carte vybérem z algoritmicky spravovanych

katalogii obsahu.”” (vlastni pieklad)

Streamingové platformy patii v soucasné dobé k jednomu z nejpopulérnéjsich zptsobu
distribuce a konzumace animovanych seriali. Mezi animované seridly, vysilané exkluzivné
na VOD platforméch patii Hilda (2018), Arcane (2021), Kipo and the Age of Wonderbeasts
(2020), Monsters at Work (2021), Short Circuit (2020).

5. Web

Mezi webové platformy, které jsou vyuzivané, mimo jiné ucely, i k vysilani animovanych
seriall, patii naptiklad YouTube. Zplsob vysilani pfes online webové platformy ¢asto voli

nizkorozpoc¢tové nebo amatérské animované seridly. Mezi animované serialy vysilané na

YouTube patii Asdfmovie (2008).

Kazdy z vyse popsanych zpiisobii nabizi pro autory uré¢ité vyhody a nevyhody a kazdy ma

své specifické pozadavky na délku, formu a obsah animovanych seriald, které vysila.

2LOBATO, R. (2017). Rethinking International TV Flows Research in the Age of Netflix. Television & New
Media, 19(3), 241-256. doi:10.1177/1527476417708245



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 15

2  ATRIBUTY ANIMOVANEHO SERIALU

V této kapitole se zamé&fim na rozbor jednotlivych atributti animovaného serialu, jako jsou

naptiklad délka, cilova skupina, typ, struktura a zanr.

2.1 Struktura serialu

Zakladni jednotkou serialu je dil nebo epizoda. Ty se pak skladaji do jednotlivych sérii
a tvoiiuceleny (v zavislosti na typu seridlového vypraveéni, ke kterému se dostaneme pozdé;ji
v této kapitole) ptibch. Epizody maji vétSinou stejnou délku napftic celou sérii a pocet epizod
se odviji od konkretniho typu a zanru animovaného serialu. Pocet sérii neni omezen. Do

jednoty seridlu taktéz patii pilotni dil, kterym vétSinou za¢ind produkce seridlu.

Pilotni dil je zkuSebni epizodou serialu, kterd slouzi k prezentaci a naslednému prodeji
daného dila vysilaci stanici, streamingové nebo distribu¢ni spole¢nosti. Slouzi taktéz k tomu,
aby se otestoval komercni potencial celého seridl a aby se seridl otestoval na ohniskovych

skupinach, piedstavujicich cilovou skupinu daného audiovizualniho dila.

Série je nazev, kterym se oznacuje soubor jednotlivych epizod. Pokud jsou v ramci serialu
epizody mezi sebou piib&hoveé propojené, pak jedna série tvoii uceleny piibéh. Pokud
jednotlivé epizody na sebe nenavazuji a déjova linka je uzaviend v ramci kazdé epizody,

série predstavuji jen seskupeni jednotlivych epizod.

Nékteré animované seridly, nejcastéji japonské anime, obCas misto nebo souasné
s rozdélenim na série pouzivaji rozd€leni na “story arc”. Funguje to na stejném principu,
jako rozdéleni na jednotlivé série, tudiz v ramci jedné story arc se vytesi hlavni déjova linka.
Epizody se ale zafazuji do stejné série, jednotlivé story arks se ani nijak neoddéluji
¢islovanim. Zacatek nového story arcu nebo jeho nazev se vétSinou nijak neoznamuje
v ramci seridlu. Takovou strategii rozdeleni epizod naptiklad zvolili autofi japonského
anime One Piece (1999), kde stale pokracuje vysilani prvni série, nicméné v soucasné dob¢

je odvysilano uz 1020 episod a nataceni novych epizod stale pokracuje.

Zpusob, jakym tviirci One Piece mezi sebou rozdélili jednotlivé story arcs (a tento zplisob
pak pouziva i mnoho dalSich anime seridlii, které¢ jsou postavené na stejném principu
rozdéleni epizod, je odde€leni skrze zménu grafické, audiovizudlni a obsahové podoby

openingll a endingg.

Uvodni znélka (nebo opening) je kratkda montaz, koncepéné propojend s obrazovym

doprovodem a hudbou do poutavé tivodni znélky seridlu. Hlavni tlohou uvodni znélky je
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sezndmit divaky s ndzvem dila, jeho hlavnimi tviirci, ¢asto i hlavnimi postavami a celkovou
atmosférou dila. V ptipad¢ delSich japonskych anime, rozd€lenych na story arcs, se
v openingu taky ukazou nové postavy, hlavni zaporaci a celkovd nalada nové arc.
V uvodnich titulcich se ¢asto objevuje pisnicka nebo konkrétni melodie vytvofend presné

pro dany seridl. Takové pisnic¢ce nebo hudbé se pak miize fikat theme song.

Zavérecné titulky (nebo ending) jsou stejné jako Uvodni titulky kratkou montazi, kterd
seznamuje divaka se vSemi, kdo se podilel na tvorbé daného serialu. V ptipad¢ japonskych
anime Casto je tato montaz taktéz animovana a koncep¢né odpovida obsahu seridlu, vétSinou
je ale mén¢ akeéni a klidnéjsi, nez tvodni titulky.

Fillers — jsou epizody nijak nepropojené s hlavni linkou animovaného serialu, vétSinou se
jedné o jednodussi ptibéhové linky uzaviené v ramci jedné nebo nékolika epizod. V ramci
filleru se neodehravaji Zadné zdsadni udélosti, neprobihd vyvoj charakteri. SlouZzi spiSe
k zaplnéni vysilaciho ¢asu - u anime naptiklad slouzi k tomu, aby autor mangy, ze které dané
anime vychazi, stihl dopsat nové kapitoly a televizni vysilani daného anime mohlo nadéle

probihat podle pravidelného rozkladu.

Animované seridly se nemusi omezovat jenom na jednu sérii. Pokud se sérii planuje vic,
a jsou propojené déjovou linkou, tak se vétsSinou na konci série stavajici objevi cliffhanger
- dramaticky zavér dila, pfi némz hrdina zlstava v nevytresené, nebezpecné situaci, konci
v nejnapinavéjSim momentu. Takovym zplsobem se divakovi trochu pootevie expozice
série nadchazejici a udrzi se tak jeho pozornost béhem ¢ekani na vysildni dané nadchazejici

série.

2.2 Délka serialu

Délka je dalezitym parametrem pro animované seridly nejen z hlediska distribuce, ale

1 z hlediska udrzeni divdkovy pozornosti a zatazeni do konkrétni cilové skupiny.

Obecné plati, Ze ¢im starsi je cilova skupina daného seridlu, tim del$i mohou byt jednotlivé
epizody. Souvisi to pifimo se schopnosti divaka udrzet svou pozornost na audiovizualnim
dile a tato schopnost se s vékem exponencidlné méni. Stejné tak se délka epizod napftic

historii animovanych seriala zacala ¢asem postupné zvySovat.
Pro televizni vysilani je délka epizod a pocet epizod v jednotlivé sérii velice dilezity. TV
vysilani nabizi volné sloty konkrétni specifické délky, béhem které je mozné jednotlivy

serial vysilat. Délka slotu a ¢as vysilani zalezi na cilové skupiné daného seridlu a také na
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celkovém vysilacim harmonogramu dané televize. Standardni délkou série, se kterou se
Casto setkame u TV seridld, je 13 nebo 22 epizod. Pro ptilhodinové sloty jsou obvyklé délky
18 - 22 minut (pokud vysilaci stanice vysila také reklamy), nebo 28 minut (pokud reklamy
vysilané nejsou). Pro hodinové sloty jsou obvyklé délky 37 — 48 minut s pauzami na reklamy,
nebo 57 — 59 minut bez reklam. Hodinové formaty se zacaly u seriali objevovat v relativné
neddvné dob¢, a u animovanych seriald stale prevladaji formaty urcené pro ptilhodinové
sloty. V pfipadé, ze je animovany seridl ureny pro nejmensi divaky, je ¢asto pulhodinovy
slot zaplnén nékolika kratSimi epizodami, napiiklad 2x12 minut. Nejsou vyjimecné ani

ptipady, kdyz se hodinovy slot zaplni 2x22 minutovymi epizodami stejného serialu.

Pro VOD streamingové platformy jsou délka a pocet epizod mén¢ podstatné, nicméné jsou
urcité standardy, na které jsou jiz divéci zvykli (pilhodinové a hodinové televizni sloty),
proto i platformy mohou vyzadovat urcitou délku a pocet epizod. Nicméné Casto maji veétsi

volnost ve volbé délky epizod a celé série.

Pokud porovname vSechny animované serialy z VOD platformy Netflix (konkrétné Netflix
originals seridly), tak mizeme dojit k zavéru, ze nejrozsifencjsi pocet epizod v sérii je 10
a nejrozsifenéjsi délka epizody je 23 min. Nicméné vyskytuji se seridly i s 6 nebo 12

minutovymi epizodami.

Ovsem existuje i hodné prikladt specifickych animovanych seridlu odlisné délky

a s odliSnym poctem epizod.

Minisérie jsou napiiklad druhem seriald, ktery mé predem stanoveny omezeny pocet epizod
a nejcastéji jenom jednu uzavienou sérii. Mezi minisérie napiiklad patii Over the Garden

Wall (2014), ktery ma jenom jednu sérii o 10 epizodach.

Dalsim zvlastnim formatem jsou specials, jedna se o specialni dily v rdmci jiZ existujiciho
serialu, které jsou vysilané béhem néjakého svatku nebo vyroci, a obsahové na dany svatek
nebo vyro¢i navazuji. MlizZe se jednat o dvé nebo jednu epizodu navic, nebo 1 o hodinu
dlouhou epizodu. Ptikladem mize byt Shaun the Sheep: The Flight Before Christmas (2021),
ktery navazuje na jiz existujici seridl Shaun the Sheep (2007) a byl vysilany jako specialni
vano¢ni epizoda. Obcas se takova dlouha epizoda toci i jako “season finale” — posledni

epizody série.
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2.3 Cilova skupina

Ve fazi vyvoje by se méla stanovit konkrétni cilova skupina, pro kterou je dilo primarné
urceno. Celkovy vyvoj by mél probihat s ohledem na hlavni témata, které zvolenou cilovou
skupinu oslovuji, problémy, kterym rozumi, zptisob, jakym déna skupina ptijimé informace

a restrikce z hlediska Filmového ratingu MPAA.

Filmovy rating MPAA je systém klasifikaci audiovizualniho dila, vytvoieny Motion
Picture Association of America (MPAA), arozdé¢luje filmy na pét zakladnich kategorii podle
toho, pro jakou cilovou a vékovou skupinu jsou urcené. Zatazeni do konkrétni kategorie
probiha na zéklad¢ toho, zda a v jaké mife dané dilo obsahuje explicitni scény, projevy nasili

a hrubého jazyka.

Cilova skupina se da rozdélovat podle demografické stranky (vE€k, pohlavi, vySe vzdélani
a vyse prijmu). Taktéz se da rozdelovat podle geografické stranky, zivotniho stylu divaku,

jejich zajmu a chovani. Nicmén¢ animované filmy se primarné€ rozdéluji podle véku divaka.
Celkové se cilové skupiny pro animaci z demografického hlediska véku daji rozd¢lit na:
Young Preschool: 2-4 let
Older Preschool: 4-6 let
Bridge: 6-9 let
Tween: 10-13 let
Teen: 14-18 let
Adult
Family

Do kategorie “young preschool” naptiklad patii animovany serial Prasdtko Peppa (2004).
Piib&hy jednotlivych dili pfedstavuji kazdodenni aktivity, jako chozeni do Skolky,
navstévu prarodicl, jizdu na kole nebo nakupovani. Z vytvarné stranky je vizual serialu

vytvoteny z jednoduchych tvart a sytych barev.

Do kategorie “older preschool” patii Bluey (2018), animovany film o antropomorfnim
Sestiletém $ténéti Blue Heeler, ktery zije se svymi rodi¢i a mladsi sestrou Bingo, ktera se
pravidelné pfipojuje k Blueymu na dobrodruzstvich, kdyz se dvojice pousti do spolecné

imaginativni hry. Mezi zastieSujici témata patfi zaméteni na rodinu a dospivani.
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Do kategorie ,,bridge* patii Kaceri pribehy (2017), které sleduji Scrooge McDucka a jeho
tfi prasynovce Hueyho, Deweyho a Louieho na riznych dobrodruzstvich, z nichz vétSina
zahrnuje bud’ hledani pokladu, nebo mareni Gsili padouchi, ktefi chtéji ukrast Scroogeovo
jméni.

Do kategorie “tween” se da zaradit Gravity Falls (2012), jenz sleduje dobrodruzstvi
Dippera Pinese a jeho dvojcete Mabel, kteti travi 1éto se svym pradédeckem Stanem

v tajemném meéstecku Gravity Falls, plném paranormalnich ptihod a nadptirozenych

stvoreni.

Do kategorie “teen” by se dal zaradit animovany serial Daria (2002), ktery sleduje Dariu
Morgendorfferovou - chytrou, jizlivou, poné¢kud mizantropickou dospivajici divku, jez
spolu se svou nejlepsi kamaradkou, zacinajici umélkyni Jane Lane, pozoruje svét kolem
sebe. Seridl je satirou stfedoskolského Zivota, plnou nardzek a kritiky popularni kultury

a spolecenskych vrstev.

Do kategorie “adult” patfi animovany serial Rick a Morty (2013), ktery sleduje
dobrodruZzstvi cynického Sileného védce Ricka Sancheze, trpiciho alkoholismem, a jeho
dobrosrde¢ného vnuka Mortyho Smithe. Ti se ¢as od ¢asu spole¢né vypravuji do

interdimenzionalnich dobrodruzstvi.

Do kategorie “family” se daji zafadit animované seridly uréené pro celou rodinu, to znamena
ze jsou vhodné pro deti a maji ptesah 1 pro dospélé. Seridlem, ktery by se dal zaradit do této
vékové kategorie, by mohl byt SpongeBob SquarePants (1999), i kdyz nejnizsi vékova
hranice, pro kterou je tento seridl vhodny, mize byt sporna. Da se fict, Ze je hodn€ popularni
jak u déti, tak 1 u dospélych. ,, Animovany serial (SpongeBob) je urcen pro déti ve vekové
skupineé 2 — 11 let... Nicméné, tento serial pritahuje ruzné publikum. Nielson Media Research
uvadi, zZe 22 procent pravidelnych divaki poradu SB patii do vekové skupiny 18 — 49 let. Ve
skutecnosti Nickelodeon, sit, kterd vysila show, vysila epizody v riiznych casech po cely den,
véetné pozdnich nocnich hodin, jako je 23:30, zjevné zamérené na starsi publikum. Nékteré

studie uvadéji, Ze témér tiretina publika SB je starsi 18 let.”3 (vlastni pieklad)

Jako primarni cilovou skupinu Pierra jsme zvolili déti ve véku 4-6 let, coz odpovida kategorii
“older preschool”. Kolem toho se snazime budovat nas seridl jak z vizualni stranky, tak i ze

stranky ptibéhové. Cilem bylo vytvofit jednoduchy a pochopitelny ptibéh s jasnou pointou,

3 RICE, J. L. (2009). SpongeBob SquarePants: Pop Culture Tsunami or More? The Journal of Popular Culture,
42(6), 1092—-1114. doi:10.1111/j.1540-5931.2009.00724.x
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avSak obohatit scénaf o né€kolik vic komplexnich otdzek a problémil, abychom upoutali

pozornost déti ve star§im predSkolnim véku.

2.4 Typy serialového vypravéni

I seridlové vypravéni se da rozdélit na nékolik riznych typt podle toho, jakym zpiisobem na
sebe jednotlivé epizody navazuji. Velice dobfe je dané téma rozebrano v knize “Svety na

pokracovani” od Radomira D. Kokese, o kterou se budu opirat v této kapitole.

Navrhuje pojem “serialita” - “vztah mezi stavem véci v makrosvété na konci epizody
stavajici a stavem véci v makrosvété na konci epizody piedchazejici.”* Serialitu pak

rozd¢luje na nékolik typt.

Prvnim typem je serialita oddélena, kde fikéni postavy jsou rozdilné pro kazdou epizodu.
Ptikladem takového animovaného seridlu muze byt Love, Death and Robots (2019), kde

jednotlivé epizody jsou spojené jenom pifitomnosti lasky, smrti nebo roboti.

Druhym typem je serialita nenavazna, kde v roviné narativni pfi¢innosti nejsou jednotlivé
epizody mezi sebou nijak oteviené propojené, nicméné sdili nejméné jednu fikéni postavu.
,,Jeffrey Sconce by nazval tento typ seridlu ,,amnesia television “, protoze konatel/é jako by
s kazdou dalsi epizodou zapominal/i, co se stalo v téch predchozich.“> Piikladem
nenavazného animovaného serialu maze byt The Amazing World of Gumball (2011), kde
jednotlivé epizody maji své uzaviené ptibehy, které na sebe v rdmci série nijak nenavazuji,

ale béhem celého seridlu sledujeme stejné hlavni postavy.

Ttetim typem je polonavazna serialita, kde je vypravéni uzaviené v ramci jedné epizody,
ale neggmén¢ jedna d¢jova linka epizody propojuje mezi sebou. Ptikladem tohoto typu
seriality miize byt Futurama (1999), kde se v ramci epizod vzdy fesi nové dobrodruzstvi, ale
napiiklad vztah hlavnich postav Frye a Leely se postupné vyviji napfi¢ vSemi sériemi.

Ctvrty typ je navazna serialita, kde jsou epizody mezi sebou linearné propojené. Kazda
dalsi epizoda zacina piiblizné tam, kde skoncila epizoda predchazejici. Do tohoto typu spada

napiiklad animovany seridl Fullmetal Alchemist: Brotherhood (2009), kde hlavni postava

4 KOKES, Radomir D. Svéty na pokradovani: rozbor moznosti serialového vypravéni. Praha: Filip Tomas -
Akropolis, 2016. ISBN 978-80-7470-146-7.

5 KOKES, Radomir D. Teorie serialové fikce: Model analyzy vypravéni a fikénich svétt televizniho serialu.
Brno, 2010. Magisterska diplomova prace. Masarykova univerzita. Vedouci prace Doc. Mgr. Petr Szczepanik,
Ph.D.
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celou sérii jde za konkrétnim cilem, ktery si uréi na zacatku, a v kazdé epizod¢ se k onomu
cili ptiblizuje.

“Pomeérny celek, k nemuz je epizoda stavajici vztahovana, pak netvori jen minula epizoda,
nybrz stav makrosvéta k okamZiku jejiho zakonceni, a tedy vse tomuto zakonceni
predchazejici.”

Pro na$ animovany seridl Pierre, vzhledem k ptedskolni cilové skupiné, jsme zvolili formu

polonadvazné seriality.

2.5 Zanry animovanych seriala

Rozd¢€lovani na zanry u animovanych serialii probihé, podobné¢ jako u filmu, vzdy s ohledem
na zvolenou cilovou skupinu. VétSina ze seridlu ptedstavuje kombinaci nékolika zanri
a mély by se rozebirat komplexné, proto v této kapitole budou rozebrany pouze
nejrozsifenéjsi zanry, se kterymi se u animovanych seridlii setkdme, a budou uvedeny

zakladni priklady serialt, které tento zanr obsahuji, ale neomezuji se na néj.

Rozsitenym je Zanr komedie, ktery se taky postupné vyvinul do Zanrl situacni komedie
(sitcom). Jeho hlavni definice je to, ze se stejnd skupina postav v kazdé nové epizodé
dostane do nové situace, kterou jsou nuceni fesit. “Situace na konci je stejnd jako na zacatku,
a to navzdory mnoha ,,udalostem*, které se mezitim mohly stat. Rovnovaha je obnovena
a pFipravend na dalsi epizodu.””’ (vlastni pieklad) Za jeden z prvnich animovanych sitcom
se daji povazovat jiz zminované v kapitole o historii animovaného seridlu The Flintstones
(1960). Dalsimi ptiklady animovanych sitcomu jsou Disenchantment (2018), Family Guy
(1999), Rick and Morty (2013). VétSina animovanych sitcomt je uréena pro dospélého

divaka.

Nejsou vyjimkou animované seridly v zdnru komediélniho dramatu, nebo comedy drama,
ktery v sobé kombinuje humorné a vazné situace. Piikladem miiZze byt animovany seriél

BoJack Horseman (2014).

Velkou popularitu maji také akéné dobrodruzné animované serialy, jako je napiiklad

Arcane: League of Legends (2021), Castlevania (2017), Samurai Jack (2001).

6 KOKES, Radomir D. Svéty na pokradovani: rozbor moznosti serialového vypravéni. Praha: Filip Tomas -
Akropolis, 2016. ISBN 978-80-7470-146-7.

"DOBSON, N. M. 2004. The Fall and Rise of the Anicom: the Sitcom Genre in U.S. TV Animation (1960 —
2003). PhD thesis. Queen Margaret University.
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3 VYVOJ ANIMOVANEHO SERIALU

Vyvoj animovaného seridlu, stejné jako vyvoj kazdého audiovizudlniho dila, zacina
hledanim napadt a inspirace. Vyvoj naseho animovaného projektu Pierre zacal napadem, ze
chceme ozivit kaminky. Bylo by zajimavé na chvili nahlédnout do jejich vSedniho Zivota,
zjistit, jak funguje jejich svét. Od prvotniho napadu nas cekalo jest¢ hodné prace, nez jsme
se mohli posunout dale k produkci teaseru, ktery je nasim diplomovym filmem, a pak
k vymysleni napadii na scénafe pro prvni sérii Pierra. Zkusme tedy rozebrat jednotlivé body
ve vyvoji animovaného seridlu na piikladé naseho projektu a animovanych serialt od jinych

tvurcu.

3.1 Hlavni téma

V navaznosti na cilovou skupinu by se mélo volit i hlavni téma animovaného serialu. Jelikoz
serial je audiovizudlni dilo s vét§im ¢asovym prostorem, mélo by se zvolit takové téma, které

se miiZze postupné vyvijet a bude stale zajimavé po celou dobu trvani serialu.

V ptipadé naseho projektu jsme zvolili téma piehnané péce rodi¢i. Ustfednim motivem je
snaha Pierra se osamostatnit a dokazat rodicim a okoli ze jeho prasklina pro né¢j neni
omezenim. Podobé se to hlavnimu tématu animovaného filmu od studia Pixar — Nemo.
“Nemo nastupuje v uvodu filmu do Skoly, jeho snazivost tedy vyplyva predevsim z potreby
neudélat si ostudu. Ustiednim motivem se ale stavd zejména potieba osamostatnit se.

S otcem za zady se Nemo ¢im dal tim vice stydi, citi se byt omezovan.

Téma animovaného seridlu samoziejmé nemusi byt omezené jenom na rodinné vztahy,
1 kdyz toto téma se objevuje v animovanych seridlech pomérné ¢asto, hlavné v serialech pro
mlads$iho divéaka. Pro starsi cilovou skupinu téma rodiny vétSinou neni primarni, ale ¢asto se

objevuje jako doplitujici motiv vedle jinych témat.

Naptiklad v animovaném serialu Gravity Falls (2012) je primarnim tématem dospivani, faze
mezi pubertou a détstvim. Vedle toho se ale objevuje dalsi téma diileZité pro dany serial.
A to je rodinny vztah sourozencti - nejen hlavnich postav Dippera a Mabel, ale 1 Stanforda

a Stanleyeho.

8 GREGOR, Lukas. Typologie a chovani postav v animovanych filmech Walt Disney Company. Zlin:
VeRBuM, 2013. ISBN 978-80-87500-31-6.
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Dalsim ptikladem je animovany serial Rick and Morty (2013), kde je tstfednim tématem
Llidsky stav a to, jak postava véri, Ze na nicem nezalezi.*® (vlastni pteklad) Nicméné
mimochodem se objevuji i témata rodinnych vztahii v ramci rodiny hlavnich hrdint, které

se v nékterych epizodach tesi 1 vic do hloubky.

Stejné rozsifenym tématem animovanych serialii jsou dobrodruzstvi. Mlze se jednat jak
o dobrodruzstvi mensiho méftitka, naptiklad v rdmci mésta, tak i o dobrodruzstvi do

nejvzdalenéjsich koutl galaxie nebo jinych dimenzi.

Ptikladem animovaného serialu o dobrodruzstvi, coz je patrné z nazvu, je Adventure Time
(2010). Serial sleduje dobrodruzstvi chlapce jménem Finn a jeho nejlepsiho pfitele
a adoptivniho bratra Jaka v postapokalyptické zemi Ooo. Nicméné za jednoduchym
tématem dobrodruZzstvi se schovava mnohem hlubsi téma zmény. “Za nejblizsi k moralnimu
poselstvi Adventure Time se da povazovat: Zmeéna je dobrd. Riist je dobry. Podpora riistu
ostatnich je dobra. A prijmout druhé, kdyz se potiebuji zménit, je to nejlepsi, co miZete

udélat. ' (vlastni preklad)

Dalsi rozsifené téma u animovanych seridll je souboj dobra se zlem. Pfikladem takového
seridlu mize byt Avatar: The Last Airbender (2005), ktery sleduje dobrodruzstvi
dvanactiletého Aanga, ktery se spolu s jeho ptateli snazi ukoncit valku rozpoutanou
Ohnivym narodem proti ostatnim narodim svéta. Nicméné v seridlu se objevuji i jina
dilezita témata, napiiklad ptekonani strachu z velké zodpovednosti, potieba sebeanalyzy

a osobniho rastu.

Analyza v§ech moznych témat, kterd se objevuji nebo se mohou objevovat v animovanych
seridlech, by mohlo byt diplomovou praci samo o sobé&, proto bych pro ucely této konkrétni
teoretické prace tuto podkapitolu vénovala jen seznadmeni s témito nckolika nejvice

roz§ifenymi tématy.

® REQUENA, Juan. Rick And Morty, Deeper Than The Average Cartoon. The Reporter: The Student
Newspaper at Miami Dade College. [online]. 2017, [cit. 2022-05-04]. Dostupné

z https://mdcthereporter.com/rick-mortydeeper-average-cartoon

10ST. JAMES, Emily. Adventure Time has become this era’s finest coming-of-age story. Vox Media. [online].
2015. [cit. 2022-05-10]. Dostupne z https://www.vox.com/culture/2015/11/22/9779088/adventure-time-
stakes-review
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3.2 Typologie postav

Pro typologii postav v animovanych seridlech plati vcelku stejné kategorie, jako pro postavy
v animovanych filmech. Postavy se mohou d¢lit podle mnoha kritérii, zkusim tedy

v zobecnéné formé predstavit nékteré z nich.
1. Druh

Podle této kategorie se postavy daji rozdélit na lidské, zvifeci a ozivené véci. Piikladem
animované¢ho seridlu, ve kterém hlavni role jsou obsazené lidskymi postavami, miize byt jiz
zminény Gravity Falls (2012), Avatar the Last Airbender (2005), Totally Spies (2001). Mezi
animovang¢ serialy, které vypravi ptibéh o zvitecich postavach, patii Bluey (2018), Prasatko
Peppa (2004). Animovanymi seridly, vypravéjici piibéhy ozivenych véci jsou napiiklad

Adventure Time (2010), The Storybots (2016), Cars Toons: Mater's Tall Tales (2008).
2. Vék

Diilezitym rozdélenim v typologii postav je rozdéleni podle vékové kategorie. Casto vk
hlavnich postav pfiblizné odpovidd v€ku cilové skupiny daného animovaného seridlu.
Projevuje se to na tématech, ktera fesi dany animovany seridl - pro kazdou vékovou skupinu
se tvorba zaméfuje na téma aktudlni pfesné v této v€kové kategorii a samoziejmé

nejjednodussim zplisobem, jak dané téma divakovi sdélit, je skrze postavu stejného veéku.
3. Pohlavi

Dalsi kategorii, podle které se mohou rozdé€lovat postavy, je pohlavi. Tady taktéz plati, Ze
pohlavi hlavni postavy casto odpovidd pohlavi cilové skupiny. Potvrzuje to i studie
z International Journal of Psychology. “Zjistili jsme, Ze je pravdépodobné, Ze se déti ztotozni

s postavami svého vlastniho pohlavi, pokud to bude mozné. " (vlastni preklad)

Napftiklad se od sebe daji vyrazné oddélit animované seridly pro mlada dévcata, do kterych
patti W.LT.C.H (2001), The Powerpuff Girls (2003), Winx Club (2004), kde jsou vSechny

hlavni postavy pohlavi zenského.
4. Zaclenéni do socialni tridy

Castokrat se rozdéleni do socidlnich tfid v animovanych seridlech pouzivé pro vytvoreni

konfliktu mezi kladnymi postavami (z nizSich vrstev) a zapornymi postavami (z vrstev

' Bjorkquist, K., & Lagerspetz, K. (1985). CHILDREN’S EXPERIENCE OF THREE TYPES OF
CARTOON AT TWO AGE LEVELS*. International Journal of Psychology, 20(1), 77-93.
doi:10.1002/j.1464-066x.1985.tb00015.x
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vyssich). Tak se naptiklad v animovaném seridlu Steven Universe (2013) hlavni konflikt

vyviji mezi postavami ze stfedni a vyssi socidlni tiidy.
5. Osobnostni rysy

“Osobnostni rysy lze chapat jako zobecnujici charakteristiky, pomoci nichz vyjadiujeme
specificnost osobnosti jedince, respektive jeho odlisnost od ostatnich lidi. Predstavuji
predpoklady k urcitému zpiisobu reagovani, ovliviiuji tedy nejen prozivani, uvazovani, ale

také chovani.”’"?

Pro ucely této prace nebudeme do hloubky rozebirat vSechny existujici osobnostni rysy
podle kterych se daji postavy rozdélovat. Zamétime se na konkrétni ptiklad hlavni postavy

naseho animovaného projektu Pierre.

Na&s$ hlavni hrdina Pierre je aktivni a energicky maly kaminek, je vzdy otevieny novym
druhlim zabavy a aktivitdm. Je zvédavy dobrodruh, ktery chce celému svétu dokazat, Ze se
niceho neboji a neexistuji pro n¢j zadné prekazky. Tento osobnostni rys jsme zvolili,
abychom skrze Pierra mohli v plné mife ukéazat vSechna zakouti svéta kaminkd. Dalsi jeho
dalezitou vlastnosti je pfiliSna snaha o sobéstanost a obcasnd tvrdohlavost, co se tyce
schopnosti pfijmout rodi¢ovskou péci. Tento osobnostni rys jsme pro Pierra zvolili,
abychom skrze né¢j mohli vybudovat nd$ hlavni konflikt — pfiliSnou rodicovskou péci

a neschopnost ditéte tuto péci akceptovat.

3.3 Budovani svéta

Podle Radomira KokeSe ‘fikcni svet predstavuje casoprostor utvareny dilem, a sice
casoprostor zahrnujici v sobé riizné soubory podminek: podminky mozného, hodnotného,
povoleného ¢i védéného a zdrover predstavuje tematickou urovern dila.”"® Budovéni
fikéniho svéta je pro animované seridly nesmirné dalezité. Pokud se opét obratime ke knize

Radomira Kokese, dozvime se, ze navrhuje dvé¢ zakladni kategorie Clenéni fikéniho svéta.

Makrosvét — odvozuje se od postavy a zahrnuje jeji vlastnosti, sny, ptani, cile a predstavy.

12 GREGOR, Lukés. Typologie a chovani postav v animovanych filmech Walt Disney Company. Zlin:
VeRBuM, 2013. ISBN 978-80-87500-31-6.

13 KOKES, Radomir D. Rozbor filmu. Brno: Filozofické fakulta Masarykovy univerzity, 2015. ISBN
978-80-210-7756-0.
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Subsvét — “oblast fikcniho svéta, jiz sdileji nebo by mohly sdilet nejméné dvé riizné postavy,

pricemz jde o jisty soubor védeéni, pravidel ¢i hodnot.” '*

V ramci animovaného serialu tedy subsvét napomaha divakovi 1épe pochopit povahu postav

a skrze postavy se dozvidame o tom, jak funguje subsvét.

U naseho animovaného serialu Pierre budovani svéta zacalo z napadu, Ze hlavni hrdinové
budou kaminky. Po tomto rozhodnuti jsme potiebovali vytvofit kompletné novy svét, jelikoz
svét ozivenych kamenl samoziejmé ve skuteCnosti neexistuje. Vytvofili jsme soubor
pravidel, jak by tento svét mohl fungovat. Nechté€li jsme pfili§ navazovat na svét lidi, 1 kdyz
naplno jsme se tomu nevyhli. Chtéli jsme vytvofit svét kament, ktery by nebyl jenom lidsky
svét, kde postavy vypadaji jako kameny, ale aby to byl vyjimeény fikéni svét se svymi
unikatnimi pravidly a historii. Pro vytvofeni takového svéta jsme si potiebovali ujasnit

nékolik zakladnich bodu.

1. Zivotni body: jak se kaminky rodi, jakou maji délku zivota, zda rostou, zda starnou,
jestli mluvi a potfebuji stravu, zda se mohou zranit a zda je néco, co jejich zZivot
ohrozuje.

ey

2. Socialni body: socialni hierarchie kaminkd, jestli vytvafi rodiny, jestli Ziji osamotg,
nebo ve skupinach, jestli maji né¢jaké nabozenstvi a n¢jakou védu, zda umi ¢ist, psat

a mluvit, jak se mezi sebou dorozumivaji.

3. Zivotni cile: co dé&laji v b&Zném Zivoté, zda maji n&jaka povolani, vzdélani, co jsou
jejich zajmy a zaliby.

4. Environmentalni body: fungovani svéta, jaké maji podnebi a biotopy, jaké vSechny
druhy kament jsou ozivlé a jaké ne, co jeste v jejich svéteé je ozivlé, zda tam potkame

1 lidi nebo zvirtata.

5. Fungovani svéta: jak rychle kameniim utika ¢as, zda maji nadpfirozené schopnosti,
jak vjejich svété funguje gravitace, jak se méni rocni obdobi, zda maji slunce

a mésic.
Snazili jsme se do jisté miry opirat a Cerpat inspiraci z redlného svéta. Naptiklad u toho, jak
se kaminky rodi, jsme nejdiiv nastudovali zplisoby formovani kamenl a nasledné se

rozhodli, Ze se v nasem svété kaminky budou rodit riznymi zptisoby v zavislosti na tom, do

14 KOKES, Radomir D. Rozbor filmu. Brno: Filozoficka fakulta Masarykovy univerzity, 2015. ISBN
978-80-210-7756-0.
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jakého druhu patii. Nas§ hlavni hrdina Pierre patii do druhu cedice a rodi se ze sopky. To

odpovida realnému zptsobu formovani ¢edice, ktery je horninou sopecného ptivodu.

Vsechna pravidla fungovani subsvéta se ale divak samoziejmé nedozvi hned v prvni minuté
seridlu. Je to tedy spi§ manual pro tviirce, kteti by se o tyto pravidla méli opirat béhem psani,
aby ve vysledku byl svét konzistentni a divak ho byl schopen pochopit. Divékovi se tyto
informace sd¢€luji postupné a jenom v piipadech, kdy jsou podstatné pro pochopeni déje.

Nema smysl sdélovat divakovi napiiklad, Zze kameny, Zijici v horach, maji modré vousy,

pokud se tato informace nikde dal nevyuzije a neni tedy viibec podstatna.

3.4 Psani scénare

Stejné jako u animovaného filmu, dobry scénaf je nedilnou soucasti animovaného serialu.
Zpisob psani scénafe by se mél ptimo odvijet od typu seridlového vypraveéni, ktery zvolime.
To znamend, ze pokud zvolime navaznou serialitu, tak bychom méli nejdiiv vymyslet hlavni
déjovou linku, kterd propoji celou sérii. Pokud zvolime serialitu nezdvaznou, tak se scénare
muzou psat kazdy zv1ast.

Psani scénafe pro na$ animovany seriadl Pierre zacalo vytvofenim karti¢ek s napady na
jednotlivé epizody. Psali jsme tam obcas i jenom jedno slovo, obcas celou vétu. Az jsme
meéli takovych karti¢ek dost, zacala jsem je prevadét do podoby kratkych treatmenth
jednotlivych epizod. Nekteré karticky se samoziejmé v této fazi vyradily, pokud jsme na
jejich zaklad& nebyli schopni rozvijet myslenku dal a vytvofit treatment na funkéni epizodu,

ktera by méla hlavu a patu.

Naptiklad z napadu o tom, Ze by nékde ve svété kaminkii mohl existovat velky kamen —
ostrov, porostly mechem, ktery celou dobu spi v jezete, vznikla epizoda o tomto kamenném
ostrové. Pierre s kamarady jej vzbudi béhem svého hrani a stary ostrov vstane a odejde spolu

s Pierrem na zadech.

Po napsani treatmentu - jednotlivé epizodé, shrnuté v nékolika vétach, se da dale pokracovat

na rozepsani kazdého treatmentu do podoby scénéfte pro celou epizodu.

Na zacatku jsme si polozili otdzku, zda chceme, aby cely na$ seridl propojovala jedna
pribéhova linka, jak je to v ptipad¢ ndvazné seriality, nebo jestli udélame oddélené epizody.
Pivodni myslenka byla v tom, ze epizody propojime, a tak jsme ptivodné zacali vymySlenim
ptib&hové linky pro cely seridl. Casem jsme ale dospéli k zavéru, Ze jak pro nasi cilovou

skupinu, tak i pro lepsi vyuziti potencidlu neprozkoumaného svéta kaminkt bude lepsi zvolit
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variantu, kde jednotlivé epizody na sebe pfimo nenavazuji. Nicméné pro zajimavost jsme
zkusili nékteré epizody mezi sebou nenapadné propojit. Toto propojeni nespociva v zadnych
zasadnich pribéhovych momentech, takze 1 kdyz si toho divak nevSimne, stile celkovy
piibéh pochopi. Naptiklad v epizodé Cislo 3 tatinek fika Pierrovi, zZe za par dni na hvézdné
obloze bude velka udalost - zatméni slunce a vypravi, jak si zrovna Sel sbirat nové kiistaly
do dalekohledu, aby mohl tuto udélost pozorovat v co nejlepsi kvalité. Pak v epizodé ¢islo 7

se toto zatmeéni slunce odehrava a tatinek vola Pierra pozorovat tuto udalost spolu s nim.

Pro scénar k animovanému serialu lze vyuzit podobnou strukturu vypravéni jako pro filmy.
To znamenad, Ze i animovany seridl by mél mit expozici, konfrontaci a rozuzleni. Syd Field
ve své knize “Jak napsat dobry scénai” nazyva takovou strukturu paradigmatem.
“Paradigmatem rozumime model, priklad, pojmové schéma.’'® Paradigma scénafe by podle

Syda Fielda vypadalo takto.

1.dejstvi 2.dejstvi 3.dejstvi
expozice konfrontace rozuzleni
bod obratu 1 bod obratu 2

Obr. 1 Paradigma scénaie

Zalezi tedy na koncepci jednotlivych seridlli, kde se bude nachézet expozice, konfrontace
a rozuzleni. V ptipadé seriality navazné se tyto body roztahnou na celou sérii, pfipadné 1 na
nekolik sérii, pokud se seridl od zacatku koncipuje jako nékolika sériovy ptibéh. I v takovém
pfipad¢ by se jednotlivé epizody mély budovat na zaklad€ paradigmatu scénére, nicméné

rozuzleni kazdé epizody by mélo vic pfibliZovat rozuzleni velkého finale celé série.

V ptipadé, Ze jednotlivé epizody na sebe nenavazuji, by kazda epizoda méla obsahovat svoji

vlastni expozici, konfrontaci a rozuzleni.

15 FIELD, Syd. Jak napsat dobry scéndr: zdklady scendristiky. \ Praze: Rybka, 2007. ISBN 978-80-
87067-65-9.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PIERRE — ANIMOVANY SERIAL PRO DETI

Praktickym vystupem mé diplomové prace je preprodukce seridlu a produkce teaseru pro
animovany serial o malém kaminku jménem Pierre. Je to mij spole¢ny projekt s Miriamou
Trnavskou a Mat&jem Sakem. V této kapitole bych chtéla vic do hloubky nakouknout do

vSech uskali prace v tymu, hledani ndmétu, zacatcich preprodukce a vytvareni teaseru

k nasemu diplomovému projektu.

Obr. 2 Pierre a rodi¢e

4.1 Tymova spoluprace

Moje tymové spolupracovniky znam jiz dlouho, ale i kdyzZ jsme uz spole¢né pracovali na
jinych projektech, zkuSenost spoluprace na takto velkém projektu je pro nas maly tym néco,
s ¢im jsme se setkali poprvé. Napad udélat spolecny diplomovy film jsme dostali na konci
mého bakalatského studia. Od té doby jsme se pustili do vymysleni o ¢em by nas projekt
mohl byt a jak by mél vypadat. Béhem prace na projektu jsme se samoziejme obcas setkali
1 s nedorozuménim v ramci naSeho tymu, celkové bych ale nasi spolupraci hodnotila jako

vybornou zkusenost, ve které hodlame pokracovat i nadale. Casem jsme zjistili silné stranky
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kazdého z nés a nasli své oblibené role v rdmei tymu, coz ndm umoznilo se vic zdokonalovat
v druhu préce, kterd nas bavi, a zaméfit se na pozice v animacnim primyslu o které bychom
ve své profesionalni kariéte nasledné méli zdjem. Pro mé je nejvic zajimava preprodukéni
¢ast prace na animovaném projektu, vymysleni scénaie, kresleni concept artl, pozadi
a storyboardii. Pro Miriam je nejvic ldkava animace, za kterou byla primarn¢ zodpovédna
v naSem tymu. Musela se vSak naucit i rigging, za coz bych ji chtéla vyjadfit velké
podékovani a respekt, jelikoz nikdo jiny z nds o tuto roli nemél zajem. Matéj obsadil
a postupné se zdokonalil spiSe v technickych rolich, jako je modelovani, sviceni a taktéz
v nasem tymu obsadil roli obdobnou producentovi a je zodpovédny za veskerou komunikaci
a organizacni otazky, za coz bych mu taky chtéla velice podékovat a vyjadrtit sviyj obdiv. Od
obdivovani svych tymovych spoluautorii se ale posunu dale k samotné fazi vymysleni

naSeho spole¢ného projektu.
4.2 Kamen a plastelina

Kdyz dosel ¢as na to vymyslet o ¢em nas spolecny projekt bude brainstorming nas dostal
k népadu, ze by to mohl byt film o kamenech. Pfi§lo ndm to jako zajimavy napad,
nahlédnout do zivota ozivlych hornin. Dal§im kli¢ovym ndpadem byla plastelina —
planovali jsme nas diplomovy projekt vytvofit v 3D programu Blender a stylizace do
stopmotion plasteliny ndm pfisla jako dobra cesta, diky které bychom zvladli produkci

v ramci naSich schopnosti a zkuSenosti na trovni, kterou bychom se pak mohli
profesiondlné¢ prezentovat. Toto byly nase dva zakladni body, od kterych jsme se odrazili
dale. Ujasnili jsme si také, Ze se chceme zamétovat na détskou tvorbu, primarné jsme se
rozhodovali mezi cilovou skupinou ,,older preschool* 4-6 let a ,,bridge* 6-9 let. Nasim
pivodnim napadem bylo ale udélat kratky animovany film. K napadu, ze chceme udélat

seridl, jsme dosli az po né¢jakém Case.
4.3 Namét a budovani svéta

Jelikoz naSim piivodnim napadem bylo udélat kratky animovany film, nasi preprodukci
jsme zacali tvorbou tohoto filmu a zaroven vymyslenim souboru pravidel fungovani svéta
kament. Jednotlivé body, které jsme si v rdmci budovani svéta museli ujasnit, jsem jiz
popsala v kapitole o budovani svéta v teoretické Casti této prace. V této kapitole se
zamé&fim na to, jak jsme si tyto body ujasnili a co z toho vyplynulo. Jelikoz svét kamink je

néco, co neexistuje, méli jsme kompletni volnost v tom, jaka fyzikalni a ¢asoprostorova
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pravidla v daném svéte budou platit. Proto jsme se rozhodli dané volnosti vyuzit a zrychlit
kamentim cas. Jeden den pro kameny je jako jeden rok z naseho pohledu. Jejich jaro je
nasSe rano, jejich 1éto je das den, jejich podzim je nas vecer a jejich zima je nase noc. Tento
Casoprostorovy koncept ndm nabizi spoustu zajimavych moznosti, ma ale i svoje
nevyhody, jako naptiklad dilema toho, jak pro kaminky bude fungovat fyzika. Rozhodli
jsme se nakonec, ze fyzikalni sily, které ptisobi pfimo na kaminky nebo na nezivé
predméty, se kterymi oni interaguji, budou zobrazené z pohledu vnimani kaminki, takze
pokud kaminek spadne, tak bude na platn¢ padat stejnou dobu, jak by na platn¢ padala
postava vnimajici ¢as v normalni rychlosti. Fyzikalni sily, které ptisobi na ptirodni prvky
nasSeho svéta vidime ale pak zrychleng, tak, jak bychom je vidéli, pokud bychom je

sledovali ve 365x vétsi rychlosti.

Dalsi fyzikalni jev, se kterym jsme si museli poradit, je to, Zze ve 365x zrychleném svété by
se svétlo a tma ménily kazdych nékolik sekund. V nasem svéte se ale slunce a mésic méni
z pohledu kament jednou denné¢, a z naseho pohledu jednou za rok. Tuto skutecnost jsme
vysvétlili fyzikdlnim jevem polarniho dne a polérni noci, ktery redlné existuje ve severnich

krajich a zplisobuje to, Ze den a noc trvaji ptiblizné pil roku.

Dals$im dalezitym momentem bylo to, zda kameny s vékem rostou. Podle realnych
fyzikélnich vlastnosti by kameny samoziejmeé riist neméli, mohou se jenom zmensovat.
Abychom ale nezpiisobovali zmatek, rozhodli jsme se, Ze v naSem svété velkost kament se

nebude nijak ménit a kaminky - déti budou velikostn€é mensi, neZ jejich rodice.

Jesté jednim dileZitym momentem v ramci vymysleni pravidel fungovani kaminki pro nés
bylo to, zda kaminkiim hrozi né¢jaké nebezpeci a co se stane, kdyz se kaminek rozlomi.
Jelikoz nas$ hlavni hrdina je nalomeny, k ¢emuz se jest¢ dostaneme v dalsi kapitole, otazka
fyzické deformace a destrukce kament byla pro budovani svéta klicovou. Rozhodli jsme se
1 s ohledem na zvolenou cilovou skupinu, Zze odpovéedi na otdzku, co se stane, kdyZ se
kamen rozlomi, bude to, Ze to nikdo nevi, jelikozZ se to dosud zddnému kamenu, ktery
zname, nestalo. Je to ale néco, ¢eho se kaminky boji a snaZi se vyhnout extrémni fyzické
destrukci. Jako pfirodni véc, kterou se kaminky boji, jsme zvolili mraz a zimu. Neboji se
chladu, boji se ale, Ze zmoknou a nestihnou vyschnout diiv, nez teplota klesne pod nulu

a kapky vody, které se dostaly do malych prasklin na téle kamink®i, zmrznou a fyzikalni
jev jejich rozsifeni zplisobi na téle kamenti praskliny. Proto se kameny na zimu rady

schovavaji do tepla.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 33

4.4 Kaminek Pierre

Hlavnim hrdinou naseho projektu je maly kaminek jménem Pierre. Pierre je francouzsky
“kamen”, ale je to zaroven i muzské jméno, coz nam piislo zajimavé, a rozhodli jsme se
pojmenovat nasi hlavni postavu takto. Pierre je maly kaminek ve véku odpovidajicim véku
nasi zvolené cilové skupiny. Je to velky dobrodruh, ktery rad podnika kazdou aktivitu bez
ohledu na to, jak nebezpecna by pro n¢j mohla byt. Narodil se ale nalomeny, proto ho

rodi¢e hned obvéazali lanem a vénuji mu ptiliSnou péci, coz se Pierrovi nezamlouva.

4.5 Prvni beat board

Jelikoz ze zac¢atku jsme méli v planu z naseho projektu udélat kratky animovany film, po
fazi vymysleni svéta a hlavnich postav jsme se pustili do vymysleni scénate. Preprodukci
pro kratky film jsme dostali az do faze beat boardu, ktery jsme prezentovali na pitchingu
od Zlin Film Fest a dostali jsme tam finan¢ni podporu, za kterou jsme byli schopni
nakoupit vykonnou techniku pottebnou pro realizaci naseho projektu. Dale se ale produkce
tohoto kratkého animovaného filmu nedostala, jelikoz jsme se rozhodli z naSeho projektu

udé¢lat animovany serial.

4.6 ZkuSebni teaser

Nasim prvnim vyslednym dilem, které jsme v rdmci Pierra dokoncili, se stal kratky teaser,
na kterém jsme si otestovali zjednodusenou verzi pipeliny. Otestovali jsme si ve
zmenSeném metitku vSechny faze vyvoje, preprodukce a produkce. Byli jsme schopni
odhalit naSe slabé stranky, kterym jsme pak vénovali zvySenou pozornost béhem vyroby
nového teaseru - nasSeho diplomového vystupu. Zlepsili jsme rigging, udélali noveé, vic
propracované modely postav, zaméfili se vic na barvy a color grading, zlepsili styl
animace, aby vic napodoboval stop motion, zlepsili digitalni material, ze kterého vyrabime

naSe modely, aby vic odpovidal re4lné plasteling, vic se zaméftili na sviceni.

Tento teaser byl zaroven nasim vyslednym reprezentativnim dilem, se kterym jsme vyhrali

startup soutéz M1j Prvni Milion.
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4.7 Tri Pirogy

Po startupové soutézi Matgj, ktery v této soutézi reprezentoval nas tym, dostal prapravku
toho, jak zalozit vlastni firmu. Jeho nové nabyté znalosti jsme nakonec vyuzili a 16 srpna
roku 2021 spolu s Miriamou, Matéjem, Noemi Valentiny a Filipem Diviakem zalozili
vlastni animacni studio Tri Pirogy. Timto anima¢nim studiem hodlame zastitit dalsi vyrobu

Pierra.

Obr. 3 Logo Tri Pirogy

4.8 Scénare na prvni sérii

Poté, co jsme dosli k findlnimu rozhodnuti, Ze vyslednou formou naSeho projektu Pierre
bude seridl, jsme zacali vymyslet scénaie k prvni sérii. Tento kol jsem dostala na starost
primarné ja, svoje napady jsem nasledn¢ konzultovala s Miriamou a Matéjem. Zakladni
postup psani, jaky jsem zvolila, jsem jiZ zminovala v kapitole o psani scénafe v této
teoretické praci. V souCasné dobé€ se scénare nachazi ve fazi rozpracovanych naméti, a na

jejich dal§im rozpracovani hodlam pokracovat.

4.9 Teaser — diplomovy projekt

V této kapitole se nakonec dostdvame k vyslednému dilu, které prezentujeme jako nasi
diplomovou préci. Toto dilo ma formu teaseru a slouzi k pfedstaveni hlavniho hrdiny Pierra,
obeznameni divaka se zdkladnimi principy fungovani svéta kaminki, a naznaceni aspekt
fungovani vztahu Pierra a jeho rodi¢i. Pro tyto ucely jsme se rozhodli udélat z Pierra

vypravéce, jelikoZ v ramci omezené stopaze je to je jediny zpisob, jak vysvétlit fungovani
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Casu ve svété kamend. Do naseho teaseru jsme zahrnuli také narozeni Pierra a n¢kolik

zabavnych aktivit, kterym se malé kaminky radi vénuji.

4.10 Co dal?

Nasi diplomovou praci jsme koncipovali jako teaser k animovanému serialu a tento napad
samoziejm¢ hodlame rozvijet i nadale. Dal§im krokem je dokonceni psani scénaiti k prvni
sérii, scénare pilotniho dilu a hledani zptasobt distribuce a financovani. Upfimné doufame,

Ze se nam to podaii, a s Pierrem se jesté uvidite.
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ZAVER
Preprodukce animovaného seridlu je slozity proces, ktery ma hodn¢ nuanci a uskali. Ve své

teoretické praci jsem se zaméfila na nékteré z nich, pokusila se je uspotradat a rozebrat do

hloubky.

V uvodni kapitole jsem se zaméfila na historii animovanych seriall, kde jsem rozebrala
jejich vyvoj z hlediska d&jin a uvedla ptiklady na nékteré nejvic vyznamné dila od
padesatych let dvacatého stoleti po devadesata 1éta dvacatého stoleti. V dalsi podkapitole
o distribuci jsem uvedla mozné zpusoby distribuce animovanych seriald, véetné prikladi

konkrétnich dil a nuanci, pozadavki a mozného divoda volby daného zpisobu distribuce.

V kapitole druhé jsem se pokusila definovat a uspotadat jednotlivé atributy animovaného
seridlu a v nasledujicich podkapitolach se vic do hloubky vénovat kategorizaci danych
atributti. Je patrné, Ze trh animovanych seriald je véc, co se neustdle méni a vysledna

kategorizace a analyza, ke které jsem dospéla, miize za n¢jakou dobu ztratit svou aktualitu.

Kapitola tfeti se vénuje samotnému vyvoji animovaného seridlu a tuto kapitolu jsem opirala
jak o jiz existujici ptiklady animovanych seridlt, tak i o svou vlastni zkuSenost
z preprodukce. Nicméng, jelikoz jsme s vyvojem naseho serialu teprve na zacatku, moje
osobni zkuSenosti zatim nejsou dostatecné obsdhle pro vytvoreni uceleného rozboru do
hloubky vSech fazi preprodukce. Tato kapitola se vic zamétuje na faze vyvoje, kterymi nas
projekt jiz do n&jaké miry proSel a predstavuje sebou uceleny souhrn mych poznatki,

opfenych o odbornou literaturu.

Kapitola ¢tvrta pojednava o praci na naSem projektu Pierre, béhem které jsem se ujistila
o dulezitosti tymové spoluprace béhem tvorby animovaného dila. I kdyZ na$ projekt od
prvotni formy utrpél mnoha zménami, myslim si, Ze vSechny tyto zmény jsou k lepSimu
a jiz se t€sim, azZ budu dale pokraCovat v praci nad serialem a znovu se ponoiim do svéta

ozivlych kaminki.
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