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ABSTRAKT

Cilem prace je vytvofit rozhrani, které zobrazuje informace o hardwarovych technologiich.
Teoreticka Cast prace je zaméfena na vyuziti informacnich kioskl, vysvétluje princip
funkce jednotlivych dotykovych technologii umoziujicich ovladani kioski skrze disple;.
V dal$i casti je zminén princip bohatych internetovych aplikaci (RIA), jsou popsany
vyznamné technologie tvorby RIA aplikaci, v€etné jejich vyhod a nevyhod. Zavér
teoretické Casti se vénuje zadkladim prace s kaskadovymi styly a ivodu do programovani

v jazyku XML.

Prakticka c¢ast je vedle tvorby rozhrani v prostiedi Adobe Flex také zaméfena na
problematiku zabezpeceni opera¢niho systému Microsoft Windows XP Professional a

internetového prohlize¢e Opera spusténého v kioskovém modu.

Klicova slova: informac¢ni kiosek, dotykovy displej, RIA, XML, CSS, internetovy

prohlize¢, Adobe Flex, Windows XP Professional, zabezpeceni

ABSTRACT

The aim of this work is to create interface for displaying information concerning hardware
technologies. The theoretical part is focused at usage of informative kiosks, explains
functions of touch screen technologies, which enable kiosk control through screen.
Principle of Rich internet applications including some significant advantages and
disadvantages is mentioned in next chapter. The basics of CSS and XML programming are

described at the end of this part.

Creation of interface in Adobe Flex interface is the main purpose of the practical part.
Another part of this dissertation is to secure operating system Microsoft Windows XP

Professional and web browser Opera, which is running in kiosk mode.

Keywords: informative kiosk, touch screen, rich internet application, XML, CSS, web

browser, Adobe Flex, Windows XP Professional, system security



Moje podékovani patii vedoucimu bakaldiské prace Ing. Martinu Syslovi, Ph.D. za

odborné vedeni, cenné rady a pfipominky i ¢as, ktery mi vénoval.

Motto:
" Kazdy, s kym se v zivoté potkdm, mé v né¢em predstihuje. Tak se od n¢ho u¢im."

Ralph Waldo Emerson

Prohlasuji, Zze jsem diplomovou praci zpracoval samostatné a pouzitou literaturu jsem

citoval.

Ve Slaviéing 19. kvétna 2008



UV OD ..iiiiiiinniicnsnnnncsssssssicsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 8
I TEORETICKA CAST ..cvuererrernererssesssenssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 9
1 INFORMACNI KIOSKY ..ccovturrrennsnsrsnsnsssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 10
1.1 ZAKLADNI SOUCASTI INFORMACNICH KIOSKU .......eeeruieriiieiieniieeiieniieenieesiaeenreenens 11
1.2 DOTYKOVY DISPLEJ...cuutiiuitetieniteiiteniteeieesiteeieesiteeteesitesteesiseesbeessaesbeesaseeseenaee 12
1.2.1  Hlavni ¢asti dotykoveho diSpleje .......ccoeviieviiiniiiiiiiiieieeieee e 13

1.2.2  PrinCip fUNKCE ...ooovvieeiieeiie ettt 14
1.2.2.1  REZISHIVIT c.uviiiiiiieciie ettt ettt e e eaaeeens 14

1.2.2.2 KAPACTEN oottt 17

1.2.2.3  INfTACEIVEIY .vvieiiiiiieeiieeieeeiee ettt ettt et seaeeneeas 18

1.2.2.4  AKUSHCKY ..ooviieieieiieee ettt 19

1.2.3  Srovndni teChNOlOZIT ....ccccvviiiiiiieiieeciie e 22

2 RICH INTERNET APPLICATION (RIA)..cccuniiiiinsnricsssnreccssnsecsssssssesssssssassssnnns 23
2.1 N G PSPPSR 24
2.2 ADOBE FLASH ..coiitiitiiteett ettt sttt sttt et 26
2.3 ADOBE FLEX .ttt sttt sttt st e 28
2.4 ADOBE AIR ... 28
2.5 OPENLASZLO .ttt ettt ettt ettt e st e e s e e s s 30
2.0 JAVAFX oottt ettt ettt b e 31
2.7 MICROSOFT SILVERLIGHT ....u.teiutteniienteeiienieenitesiteenitesiseenseesiseesneesaseeseesaseenneesnne 32

3 CSS - KASKADOVE STYLY .ocveureurennrennsernssenssesssesssessssssssssssesssessssssssssssssssssssssss 36
3.1 SELEKTOR A DEKLARACE .....ceoiutiiiieniieniteenitenteenteesiteenteesineenieesieeenbeesineenneesseeenees 37
3.2 TRIDY A IDENTIFIKATORY ..cutterutiiieeniienieeniieaieenitesseesieesseesieeeseesseesseesaneeneennne 38
33 CSS VALIDATOR. ...ttt ettt ettt ettt et e st e st eebeesaeeens 39

4 XM L ccrcnnrecsssnrncssssssrecsssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssans 40
4.1 SYNTAXE ..ttt ettt ettt ettt ettt e b e et e bt e et e bt e e st e e beesabeenbeesaeeenees 41
4.2 NAZVY TAGU VJAZYCE XML ..ottt 43
43 SOUVISEJICI TECHNOLOGIE ...cuuveeutieiieeieeniieeieesiteeteesteesseesseesnseesseesaseeseesnsesnsens 43
4.3.1 DTD — definice typu dOKUMENtU.........cccuererrieiiiieeiieeiee et 43

432  XSD - XML SChEMA.......cooiiiiiiiiiiieiiiiie e 45

IT  PRAKTICKA CAST couuoiiuiiiirnrinsnnricssnnissssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssasss 47
5 ZABEZPECENI MICROSOFT WINDOWS XP PROFESSIONAL.................. 48
5.1 UZIVATELSKE UCTY A SKUPINY ZABEZPECENI.....ccctiiiiiiieiieeieesieeiee e 48
S5.1.1  UZIVAISKE TCLY c.veeviiiiieiieeiieiie ettt et sae s 49

5.1.2  Skupiny zabezZpeCeni........c.ccccuiieiiieeiiieeiieeeiie ettt 50



52 PROVEDENA NASTAVENT ..ottt e e e e e e e e e e e e eeeeeeenaas 52

6  KIOSKOVY MOD V OPERE.......ccovtnernerssnsssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 53
6.1 OPERA JAKO VYCHOZI PROHLIZEC .....ccuiiiiiiiiiiiieieeniieeee sttt 53
6.2  NASTAVENI OPERY V KIOSKOVEM MODU. ......cccutimiiiaiianiieaiieniieeieesieeenieesineeiee e 54

6.2.1  ZakKladni NastaVeN .........cceeeeiiiiiiiiii i 55
6.2.2  POKroCilé Nastaven .........cceeecuiiiriiieiiie ettt 55
6.2.3  FiltrovANT Qdres.......ccuvviiiiiiiieceecieee e 57

7 ADOBE FLEX ....cooiiiiiiininnniiinisnnicssssssnicssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 58
7.1 SOUCASTI FLEX 2 ..ttt sttt sttt et 59
7.2 FLEXBUILDER 2...cuiiiiiiiiiiiiitete ettt et et e 60
7.3  ZAKLADY TVORBY FLEX APLIKACI — UKAZKA PROGRAMU .......ccceeruvernieenireaneannn 62
7.4 VYTVORENE ROZHRAN{ PRO INFORMACNI KIOSEK......cccuteiuieruiiaieeniieeieenaeeneennns 64

ZAVER c.coevesseesrssressasssassssssssssssssssssssassssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssesssssses 65

SEZNAM POUZITE LITERATURY ..cuvurrnernensnesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 66

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK ...cuvvurrressnsesnsssssssssssssssssssssssanss 70

SEZNAM OBRAZKU ...ouevuerrernssrssrnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 73

SEZNAM TABULEK .....uuuiiiiiniiicnnnnniissssnricsssssssessssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 74

SEZNAM PRILOH......eceeoeeeeeeeeeeeeresessssssessssssasssssssssnsasssssssssssssssesssssssassssssssnssssssssssssnsssses 75



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 8

UvVOoD

Zijeme v dob¢ digitdlniho véku a pry¢ jsou doby, kdy bylo nutné navitivit knihovnu,
pokud jsme chtéli ziskat specifické informace, nebo byt spojeni s okolnim svétem pomoci
telefonu vazaného na ptitomnost kabelu sméfujiciho do ustfedny. V soucasné dobé nam
nic nebrani nadale pouzivat tyto "zastaralé" zplisoby ziskavani informaci a komunikace se
svétem, ale mnohem pohodInéjsi je sednout si k pocitaci pfipojenému k internetu, nebo mit

u sebe mobilni telefon a témét odkudkoliv zavolat na druhou stranu planety. To, Ze lidé

¢im dal vice upfednostiuji "pohodli" (I1épe feceno komfort), dokazuji i statistiky.

V¢Etsi Cast populace méd moznost piistupu k internetu at’ uz v praci nebo v domdacnostech.
Mimo tyto lokality je pfistup k internetu zna¢né¢ omezen. Proto postupné zacinaji vétsi
mesta, ale 1 ty menS$i zfizovat vefejné piistupové body poskytujici informace, tzv.

informacni kiosky.

Informacni kiosek je jednoucelovy stroj, jehoz zaklad tvoii klasické PC. Kiosky se
pouzivaji nejen jako pristupova mista k internetu nebo informacni centra, ale jsou také
aplikovany v mistech, ktera jsou dnes nedilnou soucasti lidského zivota. Takovou aplikaci
jsou napiiklad bankomaty, informacéni systémy letiSt, hoteli a nadrazi, herni zafizeni,
vyukové trenazéry a v neposledni fad¢ také automaty na jizdenky a parkovaci listky.
Hlavni devizou kioskd je jejich snadné ovladdani a to i pro méné technicky zdatné
uzivatele. Velkou mirou se na snadném pouzivani podili dotykové technologie, které
umoznuji ovladat kiosek pohybem prstu po obrazovce. Mezi hlavni technologie
dotykovych obrazovek patii rezistivni, kapacitni, infracervena a akusticka technologie.
Kazda z téchto technologii se uplatni v jiné oblasti, kde se naplno projevi jeji vyhody.
K umisténi kioskii na vefejnosti se vaze jedna podstatna skute¢nost — takové stroje je nutné
chranit pfed vandalstvim. Vedle povrchové ochrany, mezi které patii bezpecnostni skla na
displeji nebo kovovy kryt, je potfeba ochranit programové vybaveni a tim funkcnost
kiosku. Tato ochrana se provadi zabezpecenim operacniho systému, ptipadné

internetového prohlizece.

Cilem této prace je vytvofit rozhrani pro informacéni kiosek, které bude zobrazovat
informace o hardwarovych technologiich. Dale pak kiosek nélezit¢ zabezpecit, aby se do
systému nedostala nepovolana osoba, napft. za ucelem poskodit jeho programové vybaveni.
Tento informacéni panel miize poslouzit studentim informatiky k dal§imu vzdélavani se

v hardwarovych technologiich.
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1 INFORMACNI KIOSKY

Informacni kiosky jsou jednotcelové informacni panely, které umozinuji lidem vyhledat si
urCité informace pomoci dotykové obrazovky. Vyhleddavani informaci je umoZzZnéno
pfipojenim stanice do intranetu nebo internetu. D4 se fict, Ze informacni kiosek je specialni

vyuziti pocitace. Nasazeni najdou vSude tam, kde se pohybuji lidé.

Vyrabi se rizné typy informacnich kioskd podle zplisobu vyuziti. Kiosky 1ze rozdélit dle
umisténi na wnitini a venkovni. Z toho vyplyva nutnost zvySeného kryti IP u kioskl pro
venkovni pouziti. Pfi venkovnim pouziti je nutné zajistit vandalismu odolné provedeni
citlivych ¢asti. Proto je vhodné pouzit displej s bezpecnostnim sklem, specidlni klavesnici,
kovovy kryt, apod. Totéz plati pro kiosky bez stalého dohledu umisténé v rozlehlych

budovach jako jsou vlakova nddrazi a leti$tni termindly.

Specidlnim typem kioskd jsou jakékoliv automaty (vydej jizdenek, platba parkovani,

bankomat).

Zakladni moznosti vyuziti kiosku

* Bankomaty

* Objednavkové termindly restauraci, jidelen

» Informacni systémy letist, hoteld, nadrazi

= Pfistup na internet

» Knihovny, Gfady, prezenta¢ni mistnosti ¢i jind frekventovana mista
» Pfifizeni primyslovych technologii a stroju

» Reklama (kiosky umisténé na vefejnych mistech nebo ve vylohach,

promitani reklamnich informaci)
* Herni zafizeni

*  Vyukové trenazéry

Toto vSechno dnes dokaZzi kiosky zastat a diky kombinaci specidlnich periferii mohou

slouzit nejen jako informacni zafizeni, ale také jako zatfizeni poskytujici sluzby a zbozi.
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Hlavni pfinosy a pfednosti kioska

» Intuitivni ovladani bez znalosti vypocetni techniky

Pti vhodném umisténi 24-hodinova dostupnost

» Interaktivni, snadno ovladatelny a ptistupny zdroj informaci
= Zamgéfeni na razné cilové skupiny uzivatelt

= "Svoboda" uzivatele pii ziskavani informaci

= Nizké potizovaci a provozni naklady

= Nizka poruchovost

» Konfigurace na kli¢ (podle ptfedpokladaného zpusobu vyuziti) [7]

1.1 Zakladni soucasti informacénich kiosku

Samotny informacni kiosek lze rozdélit na tii zékladni ¢asti. Prvni z nich je technické
FeSeni (hardware), dalsi ¢asti je programové vybaveni (software) a posledni je povrchova

uprava (tvar, barva, ...). Viz. nasledujici obrazek.

Hardware Software Povrchova uprava

Obrazek 1. Zakladni soucasti informacnich kioskii
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Pro ptedstavu jsou uvedeny moznosti slozeni jednotlivych ¢asti.

Hardwarové slozeni kiosku

= LCD displej s bezpe¢nostnim sklem

= Klavesnice — s trackballem/bez trackballu, numerické klavesnice, touchpady
= Osobni pocita¢

= Tiskarna — termotiskarna, laserova tiskarna

= (tedka karet

= Akceptor minci a bankovek

» Ostatni — ¢tecka carového kodu, sluchatko, reproduktory, webkamera

Programové vybaveni

= Zabezpeceny operacni systém

» Bezpecny internetovy prohlize¢ — filtrovani na zédkladé URL nebo obsahu,

znemoznéni piistupu na stranky s nevhodnym obsahem
» Firewall, ochrana proti spyware

Povrchova Giprava

» Tvar — samostatné stojici, pfipevnény ke zdi
= Barva

= Antireflexni folie na displeji

1.2 Dotykovy displej

Dotykovy displej (touchscreen, dotykovy panel, dotykova obrazovka) je vstupni zafizeni
instalované na LCD nebo CRT displeje. Dotykové panely se ¢im dal castéji objevuji a
vyuzivaji vSude tam, kde je potieba zajistit snadné a rychlé ovladani a fizeni pfistroje ¢i
aplikace, nebo vytvofit intuitivni komunikacni rozhrani PC 1 pro méné technicky zdatné

uzivatele.
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Dotykové panely mohou byt snadno pouzity s vétSinou pocitacovych systémii a mohou
pln€ nahradit primarni vstupni zafizeni, jako je klavesnice, myS$ ¢i trackball, u nichz je
nutnd urcitd zkusenost a znalost, které klavesy stisknout nebo jakym smérem a zptisobem

mys$i pohybovat.

V tom je velkd vyhoda dotykovych displeji, stejné tak jako vétsi kompaktnost takového
zatizeni a jeho mensi rozméry (odpada misto pro klavesnici nebo jiné periferie). Naopak za
zapory se da povazovat vétsi zneciStovani displeje (zvlasté pti ovladani pfimo prsty) a
stinéni zobrazeni (naptiklad textu) v misté dotyku. Zpocatku mtize ptisobit problémy lidem
dlouhodobé¢ zvyklym pracovat s klavesnici a mysi, coz se projevi horsi orientaci v menu a

programech.

Jak bylo zminéno vyse, dotykovy panel je pouzitelny v Siroké Skale aplikaci. Vedle nich
najdou panely uplatnéni v zafizenich specidlné vyvinutych pro jedince, ktefi maji
problémy s ovladanim klasickych periferii — klavesnice a mysi. Lze je také uplatnit jako
alternativa k béZznému pouzivani mysSi naptiklad ve webovém prohlize¢i. Aplikace
vytvatrené tzv. na miru pro tento druh displeji obvykle nabizi vétsi ikony, ovladaci prvky
(tlacitka, posuvniky,...) ¢i odkazy nez typické pocitacové programy. Zvlasté vyhodné je
pak pouziti dotykovych displejii u pifenosnych zatizeni, jako jsou kapesni pocitace nebo

mobilni telefony, protoze tam je zvlastni klavesnice vzdy problémem. [8]

1.2.1 Hlavni ¢asti dotykového displeje

Dotykovy displej se skldda ze 3 hlavnich Casti - dotykova vrstva, radi¢ (controller) a
ovladaé. Radi¢ je malé zafizeni, které ¥idi dotykovou vrstvu a spojuje ji s pocitadem.
Pti dotyku vrstvy se vznikly signél pteda tadici, ktery jej zpracuje a piedd data procesoru.
Jinymi slovy feceno prfevadi informaci z dotykové vrstvy na informaci, kterd je
srozumitelnd pocitaci. Ovlada¢ je program, ktery komunikuje pies fadi¢ s opera¢nim

systémem. Ovladac zajisti, Ze pohyb prstu je pfeveden na pohyb mysi. [9]
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Obrazek 2. Dotykova plocha s Fadicem

Monitory s dotykovou vrstvou se vyrabi ve dvou zakladnich variantach — dotykova vrstva
jako soucast obrazovky monitoru nebo samostatny rdmecek s dotykovou vrstvou, ktery se

da ptipevnit ke klasickému monitoru.

Tento ramecek se sklada z vlastni dotykové plochy, fadi¢e a ovladace. Dotykova plocha je

prihledna a je ptfipojena do sériového nebo USB portu, ptipadné do rozsitujici PCI karty.

1.2.2 Princip funkce

Bézné systémy dotykovych obrazovek pracuji na jednom z nasledujicich principt:
= Rezistivni (odporovy)
» Kapacitni (elektricky-citlivy)
= Akusticky (povrchova akusticka vina)

* Infracerveny (foto-citlivy) [10]

1.2.2.1 Rezistivni

Prvnim z konstrukénich feSeni dotykovych displejl je tzv. rezistivni technologie. Takovy
displej se sklada ze dvou vrstev. Svrchni pruzna polyesterova vrstva (membrana) je
nataZzena ve vzdalenosti nékolika tisicin milimetru od spodniho sklenéného senzoru.

Svrchni vrstva je na vnitini strané¢ pokryta velmi tenkou prithlednou vodivou vrstvou,
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obvykle indium-tin-oxide (ITO). Také na vnéjsi strané spodniho sklenéného senzoru je
prizracna vodiva vrstva. Mezi vrstvami je pak velmi tenkd vzduchova mezera s rastrem
izola¢nich podpér, které vodivé vrstvy izoluji od sebe. Ob¢& vrstvy jsou piipojeny
k fidicimu a vyhodnocovacimu modulu. Svrchni vrstva je pod napétim. Kdyz se uzivatel
dotkne obrazovky prstem nebo jinym piredmétem, pruzna polyesterova vrstva se prohne a
vodivé se spoji s vrstvou spodni. To vyvold zménu elektrického napéti. Na zdkladé
velikosti této zmény pak kontrolér vypocitd polohu bodu dotyku. Struktura rezistivniho

dotykového displeje je zndzornéna na nasledujicim obrazku. [10]

_ 1 polyesterova
) —-— .
uod[wé J_ vrstva vyhodnocovaci
wrstvy '“HH‘L jednotka
rezistivni vrstva
rezistivni

vrstva e

1 [ _—
izolacni \ [

podpéra

sklenéna o
(akrylatova)
podloZka

dotyk displeje

Obrazek 3. Struktura rezistivniho dotykového displeje

Existuje né¢kolik druhii rezistivnich dotykovych displeji, které se rozlisuji pocétem
které nabizeji vyssi pfesnost snimani a také delsi zivotnost, ktera se odviji od poctu dotykt
na displej. Naptiklad 6-ti vodicovy dotykovy displej ma Zivotnost 35 milioni dotyki
v jednom misté. Zivotnost také zavisi na typu pouzitého ukazovatka — prst je nejsetrnéjsi
(4-vodicovy zvladne 5 milion dotykil), pti pouZziti pera se Zivotnost snizi na ptiblizné

1 milion dotykii.

Na nasledujicich tadcich je detailnéji vysvétlen princip funkce 4-vodicového rezistivniho

dotykového displeje.
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Ctyt-voditova rezistivni technologie pouziva vrchni a spodni odporovou vrstvu k uréeni X
a Y soufadnice mista dotyku. Jak lze vidét na nasledujicim obrazku, na jednu stranu spodni
vrstvy je piivedeno napéti 5 V. Protilehla strana je uzemnéna a napéti v tomto misté je
nulové. Napéti mezi jednou a druhou stranou vrstvy se méni linearné. V klidovém stavu je

napéti na vrchni vrstveé nulové.

4y 1w
| l . I
oy

2.5V

"bod dotyku
souradnice
v digitalni podobé

kontroler se

zabudovanym volimetrem

Obrdazek 4. Princip rezistivni technologie

Pti dotyku se vodivé vrstvy spoji a velikost napéti na vrchni vrstvé odpovidéd napéti dolni
vrstvy v misté dotyku (v tomto piipadé 2,5 V). Radi¢ pomoci ADC (analog-to-digital
converter) vyhodnoti velikost napéti a pfepocte na X soufadnici. Poté se funkce obou
vrstev prohodi a tim se ziskd Y soutfadnice dotyku. Tzn., ze na jednu stranu vrchni vrstvy

je ptivedeno napéti 5 V a na spodni vrstvé je napéti nulové. [11]

5V

|||_

Obrazek 5. Zapojeni vrstev pro vypocet X a Y souradnice
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Vyhodou tohoto feSeni je piedevsim to, ze k dotyku lze pouzit prakticky cokoli. Mlze
to byt Spicka prstu a tfeba 1 v rukavici, tuzka nebo jakykoli jiny pfedmét. Jde tu v podstaté
jen o vyvinuty tlak na horni vodivou vrstvu. Nevyhoda téchto displejii spoCiva ve
zranitelnosti horni pruzné vrstvy. Casem se na vice pouzivanych mistech objevi prithyby,
které poskodi tenkou vodivou vrstvu. Vysledkem je zhorSena presnost ur¢eni mista dotyku.

Déale hrozi poskozeni takového displeje ostrymi predméty.

1.2.2.2 Kapacitni

Na povrchu kapacitniho dotykového displeje je umisténa vodiva vrstva, kterd uchovava
elektricky néboj. V rozich panelu jsou umistény elektrody, které piivadi nizké napéti do
vodivé vrstvy a vytvaii homogenni elektrické pole. Pfi dotyku displeje prstem nebo jinym
vodivym piredmétem, zacnou z elektrod proudit elektrické proudy, které jsou tmeérné
vzdalenosti mista dotyku od elektrod. Jinymi slovy, ¢ast naboje piejde do ruky a dojde
ke snizeni naboje na kapacitni vrstvé. To zplsobi zménu frekvence oscilacnich obvodl
ptipojenych k elektroddm v zavislosti na mist¢ dotyku. Na zakladé¢ zmén frekvenci jsou

vypocteny soufadnice dotyku. [12]

prihledna vodiva Q\_’
\ vrstva ,
bod
, dotyku
|

7
W»
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Obrazek 6. Princip kapacitni technologie
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Vyhodou této technologie je, Ze propousti témét 90% svétla vyzarovaného monitorem.
Naproti tomu rezistivni dotykova vrstva propousti pouze 75 % svétla. Mezi klady se také
fadi vysoka mechanicka odolnost (umoznuje 300 milioni dotyka v jedné oblasti) a velmi
mald ndchylnost na poruchy funkce vlivem uSpinéni (mastnota, prach apod.). Naopak
velikou nevyhodou a omezenim je to, ze dotyk displeje funguje jen v ptipad¢€, Ze se

obrazovky dotyka elektricky vodivy pfedmét.

Specialnim ptipadem kapacitniho displeje je pak tzv. projekcni kapacitni displej. Vyuziva
principu kapacitniho displeje, ale s tim rozdilem, ze vyzatuje elektrické pole do blizkého
okoli. Pokud je takovy displej umistén napt. za nevodivou tenkou vrstvu skla nebo

plexiskla, bude tento systém fungovat a bude pfitom vysoce mechanicky odolny. [13]

1.2.2.3 Infracerveny

Tato technologie je zaloZena na pferuseni toku svételného paprsku infracerveného zateni.
Kolem displeje je umistén ram, ktery na jedné stran¢ obsahuje fadu svételnych zdroji (IR-

LED diody) a na prot¢j$i stran¢ se nachazi svételna Cidla (fototranzistory).

IR-LED diody vytvofi hustou sit’ neviditelnych infracervenych paprskt. Pti dotyku
displeje jakymkoliv pfedmétem se svételny paprsek v tomto misté prerusi. To zpusobi, ze
na svételn¢ ¢idlo nedopadne zadny paprsek. Pomoci elektroniky se zjisti presné X a Y

soufadnice dotyku. [12]

okraj aktivni
plochy displeje
pole IR-LED diod pole fotolranzistord

: L
13131 I\ \

bod dotyku
> 0

F 3

Obrazek 7. Princip infracervené technologie dotykového displeje
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Technologie je urcena pro velmi narocné aplikace. Je to jedind technologie, kterd nemusi
spoléhat na povrchovy senzor pro registraci doteku. Pro aktivaci nékterého bodu displeje
neni nutné se dotykat pfimo podkladu a opotiebeni dotekového skla je vyrazné nizsi. Dalsi
vyhodou je 100% propustnost svétla a také to, ze diody a fototranzistory jsou umisténé
za okraji displeje a jsou tak chranény proti poskozeni. Zivotnost samotného snimaciho

mechanismu je neomezend. Nevyhodou je vysoka cena a mensi rozliSovaci schopnost.

Takovy systém lze zhotovit jako ram, ktery pak Ize nasadit na jakykoli monitor. Pokud je
takto vybaven tfeba néjaky stary CRT monitor, rdzem se z néj stane moderni dotykova

obrazovka. Piiklad takového ptidavného zatizeni je na nasledujicim obrazku. [14]

Obrazek 8. Nasazovaci modul IR dotykového displeje

1.2.2.4 Akusticky

Nejvice sofistikovanou metodou feSeni dotykovych displeji je technologie vyuziti
povrchové akustické viny (ultrazvukové). Pro tyto displeje se pouziva oznaeni SAW
(Surface Acoustic Wave). Metoda je zalozena na vysilani akustickych vin po sklenéném
panelu a nasledné jejich piijmu. Viny se §iii napfi¢ po plose displeje. VloZzenim predmétu
do vIinového pole se absorbuje ¢ast akustického vIinéni. Dojde ke zmén¢€ vinéni a jednotka

pak podle vyslanych a pfijatych signali vyhodnoti polohu vlozené prekazky.
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Na vrchni stran¢ sklenéné desky, obvykle specidlné vytvrzené a mechanicky odolné, se
na jejim okraji nachazi C¢tyfi méni¢e a specidlni reflexni prvky. Menice, tvotfené
piezoelektrickymi materialy, jsou umisténé v rozich desky a nato¢eny ve sméru reflexnich
prvki. Dva ménice jsou obvykle vysilace, které prevadéji elektricky signal na akustické
viny o frekvenci cca 5 MHz §ifici se po povrchu sklenéné desky. Zbylé dva ménice jsou
pak pfijimace, které ptrevadeji akustickou povrchovou vinu zpét na elektricky signal.
Soustava reflexnich prvkl je tvofena sérii kratkych "prouzka" orientovanych pod thlem
45°, které odrazi akustickou vlnu z vysilace napfi¢ detekovanou aktivni plochou a na druhé
stran¢ pak zpét do prostoru piijimace. Pro odstinéni vSech vIn, které se odrazi
od reflexnich prvki, jsou za nimi v rozich umistény specialni pohlcujici vrstvy. Tim se

zamezi vzniku parazitnich interferenc¢nich jevi.

snimac pro osu X
snimac pro osu 'Y |
| e

7]

vysilaé pro osu Y
|

T A\ A ﬂ

A i

| ', 7 ?

. " # A _-'r

akraj aktivil s (1o
plo Ch; displeje reflektory wysilac pro aosu X

Obrazek 9. Popis zakladnich prvkiu SAW dotykového panelu

Povrchové akustické viny jsou na skle velmi snadno absorbovany mékkymi materidly,
které se ho dotykaji. Ridici elektronika vyrabi kratké vysokofrekvenéni elektrické signaly
vzdy pro jeden z vysilaci, ktery generuje akustické viny. Na kazdém reflexnim prouzku se
¢ast této viny odrazi a dale se pohybuje napti¢ detekovanou plochou. Na opacné strané
jsou protilehlymi reflexnimi prouzky odrazeny zpét do rohu, kde je umistén pfijimac, ktery

viny opét prevadi na elektricky signal. Tento proces reprezentuje detekci v jedné ose (1D),
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naptiklad v ose X, jak je ukdzano na obrazku 10. Pouzitim stejné struktury s dalsim parem
vysila¢/pfijimac a otocenim o 90° se jiz vytvoii detekce v 2. ose, napiiklad Y a vznikne tak

pozadovana 2D detekce plochy.

dotyk utlumena zvukova vina

\/—h

\ - o a— a— .
S—

\

reflektorem odraZena
zvukova vina

Obrdazek 10. Princip SAW dotykového panelu

Cesta odrazenych vin je kratsi pro trasy blize k paru vysilac/ptijimac¢ a delsi pro opacnou
stranu displeje. Protoze je rychlost Sifeni zvuku v ramci dotykové plochy konstantni a
v porovnani s rychlosti zpracovani dnesni elektroniky relativné pomald, neni problém pro
fidici a zpracovavajici obvody rozlisit jednotlivé drahy napti¢ dotykovou plochou mezi
sebou podle doby, kterou vlna potiebuje k jejimu urazeni. Diky tomuto efektu je vyslana
energie rovnomérné¢ Casoveé rozprostiena v piijimaném signdlu (z kratkého impulsu
z vysilace vznikne Siroky obdélnik v pfijimaci) a lze tak rozlisit utlumy v jednotlivych

dréhach a tedy 1 v mistech displeje.

Vysilani i pifjem je stale aktivni, pfiemz se st¥ida detekce (skenovéani) v ose X a Y. Rizeni
si neustale vytvari a uklada z pfijimaného signalu "digitalni mapu" dotykové plochy a tim
umi ptipadné eliminovat vliv trvalych tlumicich prvki jako prach a nanesené nelistoty

adaptivni zménou detekéni hranice. Reaguje tak pouze na kratkodobé a vyrazné utlumy
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zpusobené napiiklad dotykem prstu na sklenénou plochu. Pozice dotyku je rozpoznana
z vyrazného Utlumu signalu v urcité Casové pozici v piijatém signdlu v ose X a Y.
Dotykem na sklo né¢jakym mékkym materidlem (prstem, kozenou rukavici, gumovym
ukazovatkem apod.) dojde k absorpci dostate¢ného mnozstvi energie viny, aby byla
piekroc¢ena v elektronice nastavena ,,spinaci* hranice. Z ¢asové pozice naméiené¢ho ttlumu
energie od pocatku a konce piijmu se ur¢i pozice dotyku na ploSe. Digitalni hodnoty

soutadnic jsou pak jiz vyslany ke zpracovani do elektroniky displeje.

ProtoZe je panel celosklenény a nejsou na ném pfidany zadné vrstvy, které se daji
mechanicky poskodit, je tato technologie mnohem odolnéjsi nez technologie odporova.
Cist& sklenény povrch dotykového panelu umozituje technologii 100% propustnost svétla.
Vyhodou je také vétsi rozliSovaci schopnost snimédni dotykti. Nevyhodou je pak nutnost
pouzit k dotyku jen m¢kké predméty, protoze tvrda ukazovatka jako je naptiklad tuzka
nefunguji. Problematicka je na této technologii vysoka citlivost na znecisténi, protoze i
mald necistota dokaze pohltit akustické vinéni a na displeji tak vznikaji hluchd mista.

Uvadéna zivotnost je 50 milionid dotykl v jednom miste. [§]

1.2.3 Srovnani technologii

Teézko rozhodovat, ktera z technologii je ta nejlepsi. Jsou tak rtiznorodé, ze by takové
posuzovani snad ani nemé¢lo smysl. Kazda ze zminénych technologii je vhodna pro jiné
vyuziti. Nékteré jsou vhodnéjsi do drsnych podminek primyslové vyroby a pouzivaji se
proto na ovladéani a programovani vyrobnich robott, jiné jsou oproti tomu méné¢ robustni,

ale o to vice pfesné v urCovani polohy.

Zavérem malé srovnani jednotlivych technologii (vychazi z tabulky uvedené [12]).

Tabulka 1. Srovnani dotykovych technologii

Technologie /

Rezistivni Kapacitni Infraervena Akusticka
vlastnost

Rozliseni vysokeé vysoké primérné vysoké

Propustnost priimérna (70-80%) dobra (90%) vysoka (100%) vysoka (100%)
prst nebo pero

Ukazovatko prst nebo pero pouze prst prst nebo pero s mekkym
hrotem
poskozeni ostrym . . citlivé na prach a
Odolnost ofedmétem vysoka vysoka vihkost
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2 RICH INTERNET APPLICATION (RIA)

Rich Internet Application (doslovné pielozeno Bohaté internetova aplikace) je novy smér,
kterym se ubird dalSi generace internetovych aplikaci. Tyto aplikace vynikaji vysokou
mirou interaktivity, inteligence, efektivity, snadnosti pouziti a flexibility. Technologii
k vyvoji RIA existuje hned nékolik. Jsou vysledkem spojeni toho nejlepSiho z prostiedi

desktopovych i internetovych aplikaci.

Hlavnim rozdilem mezi tradi¢nimi internetovymi aplikacemi a RIA je fakt, ze se data
nemuseji nahravat pfi kazdém dotazu — kliknuti nebo jiné uZivatelovy interakce. Nahraji se
jen jednou a pak uz jsou k dispozici ihned, po celou dobu spusténi aplikace. Nebo se

nahravaji pribézné na jeji pozadi, aniz by uZivatele obtézovala. [15]

HTML, CSS,
obrazky data
prohlizec web databaze
server
HTTP poZadavek dotaz na data
prezentacni vrstva logicka vrstva

Obrazek 11. Tradicni model webové aplikace

Soucasné aplikace musi feSit dva primarni problémy. Za prvé, aplikace se musi srovnat
s HTTP protokolem a jeho modelem Zadost/odpovéd. Sebemensi zména stavu
(autokompletace dat, validace, aktualizace Casti dat) u klienta musi vyvolat pozadavek
na server, ktery jej musi obslouzit a zpét vratit vSechna piedesla data. Druhym problémem
jsou pomeérné¢ omezené moznosti prezentanich technologii (HTML, CSS) pro

kompaktnéjsi grafickd rozhrani. [16]

Pomoci RIA se technologie vyvinula do stavu, kdy pfekracuje omezeni jazyka HTML a
k internetovym aplikacim pifiddva 1 bohaté grafické rozhrani s plnohodnotnym
uzivatelskym zazitkem. Vznikaji tak aplikace "bohatsi" na uzivatelsky zazitek, tedy "Rich

internet application".
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Se soucasnym stavem internetu jsou tyto aplikace dostupné prakticky vSude a zaroven neni
uzivatel frustrovan ¢ekdnim na server pfi kazdém dotazu na novou stranku po kazdém

kliknuti mysi — ohromna vyhoda oproti tradi¢nim internetovym aplikacim.

desktopoveé webove
aplikace aplikace
RIA
komunikacni
technologie

Obrazek 12. Technologie RIA

Technologii k vyvoji RIA existuje nékolik. Mezi nejpopuldrnéjSimi jsou technologie
zalozené na HTML, jako je AJAX (Asynchronous Javascript And XML). Nebo existuji
moznosti zalozené na plug-inech, jako jsou Adobe Flash, Adobe Flex a Laszo, které bézi
ve Flash Playeru. Dal§i moznosti tvorby RIA aplikaci je Windows Presentation Foundation

od firmy Microsoft. [15]

2.1 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaceni pro technologie vyvoje
interaktivnich webovych aplikaci. AJAX stoji na technologiich, které jsou webovym
vyvojaium dlouho znamé: HTML, DHTML a JavaScriptu. Zakladni myslenkou je pouziti
JavaScriptu k aktualizaci stranky bez potteby jejiho nacitani. To umoZziuje javascriptovy
objekt XMLHttpRequest, ktery zavedl Microsoft v Internet Explorer 5. Poté byl tento
objekt implementovan do vétSiny modernich internetovych prohlizecl. Nejcastéji se AJAX
pouziva za ucelem vylepSeni uzivatelské interakce, zefektivnéni komunikace a zrychleni
doby odezvy. Dnes se jiz jednd o pouzivanou a Siroce rozsifenou techniku tvorby vysoce

vykonnych a efektivnich webovych aplikaci. [17]
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Neni to programovaci model sdm o sob¢, ale mize vyuzivat nasledujici technologie.

Technologie, které¢ jsou podtrhlé, jsou nezbytné nutné:

» HTML/XHTML — pro prezentaci obsahu na internetu

= (CSS — poskytuje stylistické formatovani do XHTML
* DOM — dynamické aktualizace nahrdvanych stranek
= XML — formét vymény dat

» XSLT - jazyk transformace XML dokumenti do (typicky) XHTML
dokumentti (obvykle za pouziti CSS)

* XMLHttpRequest — pro asynchronni vyménu dat s webovym serverem
(typicky je uzivan format XML, ale je mozné pouzit libovolny jiny format

véetné¢ HTML, prostého textu)

= JavaScript — skriptovaci jazyk pro programovani s Ajax engine [17]

V klasickém webovém modelu kazda zména stavu u klienta vyzaduje obnoveni celého
uzivatelského rozhrani, tzv. http request-response pristup. Nejdiive je tedy Zadost
o zménu stavu, odeslani pozadavku na server, vyfizeni pozadavku a vSe kon¢i zaslanim
kompletniho uzivatelského rozhrani s daty, pfi¢emz jednotlivé kroky jsou vzdjemné
synchronizovany. Naopak AJAX, diky XMLHttpRequest, miize vyvolat libovolny pocet
nezavislych pozadavkl, jejichz vysledky mohou ovlivnit pouze patficné Casti
uzivatelského rozhrani, bez nutnosti opétovného nacitani celého HTML dokumentu. Zméni
se tedy jenom pozadovand cCast stranky a odstrani se tim také nepfijemné blikdni pfi
bézném prechodu mezi strankami a v neposledni fad¢ také objem dat pfenaSeny mezi
serverem a prohlizeCem. Internetové stranky tak uz nemaji jen funkci po sobé¢ jdoucich

stranek, ale diky vétsi plynulosti prace se vice blizi béznym desktopovym aplikacim. [16]
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HTML, CSS, XML data data
obrazky
N N web |
e AJAX a/nebo :
rohlizec . databaze
P engine XML
" ., server ,
JavaScript HTTP dotaz
pozadavek poZadavek na data
prezentacni vrstva RIA vrstva logicka vrstva

Obrazek 13. Koncept AJAX aplikace

Dalsi vyhodou je fakt, Ze spolecné s pouzivanim znamych technologii pti vyvoji, AJAX
ke svému chodu nepotiebuje zadné dalsi plug-iny. Funguje s JavaScriptem a DHTML,
které uz prohlize¢ obsahuje. Nicméné spoléhat se na JavaScript s sebou pfinasi nova rizika:

aplikace pfi vypnutém JavaScriptu nefunguje.

Problém s Ajaxem je v podpofe riznych verzi DHTML 1 JavaScriptu u rozlicnych
prohlizecl a na rtiznych platformach. V ptipadech, kdy se da cilova skupina kontrolovat
(napf. intranety), mize byt vytvofena aplikace k podpofe jednoho prohlizece na urcité
platformé (mnoho spole¢nosti méa dnes sjednocené operacni systémy a prohlizece). Pokud
je ale aplikace pristupna Siroké vefejnosti (extranetové nebo internetové aplikace),
Ajaxové aplikace je potieba testovat a vyvijet na vSech operacnich systémech i vSech

prohlizecich. [15] [16]

2.2 Adobe Flash

Dalsi moznosti tvorby aplikaci v prosttedi RIA je Flash platforma od spole¢nosti Adobe

(dfive Macromedia), v soucasnosti klicovy konkurent AJAXu.

Flash byl ptivodné technologii urc¢enou k vytvéareni slozitych animaci. Ve svych pocatcich
byval Flash pouzivan pouze pii tvorbé reklamnich bannert, pro které je vhodny i diky
malé velikosti souborti (vyuzivd vektorovou grafiku). Dnes ma vsSak Flash mnohem
rozsahlej§i moznosti vyuziti — hodi se ke tvorbé prezentaci, vytvareni on-line her ¢i
interaktivnich aplikaci. [19] To umoziuje programovaci jazyk ActionScript (v soucasné

dob¢ ve verzi 3.0). Samotny program se sklada z pracovniho prostiedi (zde uzivatel kresli
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objekty a umistuje je do ¢asové osy) a vyvojového prostiedi, kde se nachdzi ActionScript

editor.

Obrazek 14. Logo Adobe Flash CS3

Vyznamnou vyhodou technologie Flash je moznost ulozit hotovou aplikaci 1 jako
spustitelny soubor a distribuovat ji tak i offline napt. na CD-ROM. Stale vétsi vyznam

dostava také Flash Lite, mladsi a mirn¢€ odlehcena verze uréend pro mobilni zafizeni. [19]

Tim vSak pfednosti technologie Flash zdaleka nekonci. Podobné jako technologie AJAX
byvé Flash pouzivan k vytvareni RIA aplikaci, tézi zde ze schopnosti prehravat audio a

video, pracovat s databazemi a dal§imi pokroc¢ilymi nastroji.

Pro béh interaktivnich aplikaci vytvofenych ve Flashi je nutné do webového prohlizece
doinstalovat plug-in — Flash Player. Jak se zda, pro uzivatele to neni zadny problém,
protoze podle statistik mad v soucasnosti Flash Player u ceské internetové populace
"pokryti" pies 90%. [20] V opacném piipad¢ prohlize¢ nabidne stazeni aktudlni verze Flash

Playeru, viz. obrazek.

F Get ADOBE® '
FLASH® PLAYER

Obrazek 15. Nabidka stazeni Flash Playeru

Flash Player se bchem let vyvinul z prostfedi plivodné vytvoifeného pro piehravani
animaci. S kazdou novou verzi se ale pfidavaji nové moznosti, pii¢emz stale zastava
zachovana mala velikost Flash Playeru. Macromedia (nyni Adobe) se od roku 2002 zacala

na Flash zamétovat vice nez jako na animacni nastroj. S uvedenim verze Flash 6 zacala
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poskytovat vice moznosti pro tvorbu aplikaci. Ukézalo se, ze kombinaci vSudyptitomného
piehravace a sily programovaciho jazyka ActionScript, mohou vyvojafi vytvorit

plnohodnotnou aplikaci v prohlize¢i bez omezeni HTML. [15]

Obrovskou vyhodou Flash Playeru je skuteCnost, ze je multiplatformni, tzn. obsah i
samotnd aplikace vyvinutd pro jeho urcitou verzi bude fungovat ve vSech prohlizecich a

platformach, které tu konkrétni verzi Flash Playeru podporuji.

Flash Player se stal také klientem RIA pro komer¢ni framework Adobe Flex a open source

framework OpenLaszlo s komer¢ni podporou firmy Laszlo Systems.

Obecné je mozné konstatovat, Ze RIA postavené na Adobe Flash Player nabizeji mnohem
vetsi moznosti pro feSeni komplexnosti grafického rozhrani a uzivatelského komfortu
oproti feSeni postavenému na AJAXu. Dokonce, i kdyZ je toto téma vzdy diskutabilni, 1ze
dosahnout vétSiho oddé€leni aplikacni a prezentacni logiky, a tim dosahnout také vétsi

efektivity vyvoje. [15] [16]

2.3 Adobe Flex

Detailnéjsi popis této RIA technologie je uveden v praktické ¢asti této prace, v kapitole 7.

2.4 Adobe AIR

Nové multiplatformni prostiedi Adobe AIR (Adobe Integrated Runtime) bylo po nékolika
beta verzich uvolnéno v ostré verzi koncem tunora letosniho roku. Pivodné byla tato
technologie oznacovana kédovym ndzvem Apollo. Jednd se o prostiedi pro spousténi RIA
aplikaci, zarucujici konzistentni vzhled a kompatibilitu s vétSinou opera¢nich systémtl.
Na rozdil vsak od vyse zminénych technologii, AIR budou vyvijené jako bézné aplikace.
Neztrati se vSak ale zddné vyhody RIA aplikaci. K jejich vyvoji se budou pouzivat
zavedené technologie (Flash, Flex, HTML, JavaScript, AJAX a PDF) a k internetu se

budou piipojovat piimo, bez potieby internetového prohlizece. [15]
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Vyvojatim publikujicim aplikace pro zminéné prostiedi se tak naskytd vyborna moznost,
jak pfenést svoje projekty z webovych prohlize¢li na uroven béznych desktopovych
aplikaci, které mohou bez vétSich potizi pracovat se soubory, databazemi, spolupracovat

s jinymi aplikacemi na pocitaci uzivatele, nebo komunikovat po siti.

ADOBE AIR

Obrazek 16. Logo Adobe AIR

Hlavni casti Adobe AIR maji open source zdrojovy kod, véetné modulu Webkit HTML,
virtudlniho pocitae pro ActionScript (projekt Tamarin) a funk¢nosti lokdlni databaze
SQLite. Navic spolecnost Adobe vydala Adobe Flex SDK (software development kit) jako

open source.

Nasledujici obrazek je pfevzat ze ¢lanku [21].

Flex Data Services ] ‘ Web Services

v y

pfilezitostné stahovana data

) )y y )

RIA aplikace RIA aplikace RIA aplikace RIA aplikace

HTML/AJAX

RIA prostredi

‘ webovy prohlizec ‘

Obrazek 17. Aplikace Adobe AIR mohou vyuzivat Flash, Flex, HTML/AJAX i PDF
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O beh téchto aplikaci se stara AIR piehravac, ktery je obdobou Flash Playeru. Stejny
ptehravac je k dispozici pro Windows, MAC OS a v nejbliz§i dob¢ bude i pro Linux.
Z uvedeného plyne, ze pred instalaci AIR aplikace si uzivatel musi nainstalovat samotné
prostiedi, vyhodou ovSem je to, Ze pomoci Flash Playeru je moznost detekovat, zda

uzivateltiv systém AIR aplikace podporuje, nebo potfebuje novou instalaci.

Mezi zajimavé funkce AIR patfi:
» Podpora HD videa a kodekii H.264
» Hardwarovéa akcelerace pfi piehravani

= Webovy prohlize¢ zalozeny na jadru Webkit, ktery uz umi renderovat i

flashové animace v piehravanych webovych strankach
* Moznost prace s databazemi (SQLite)
= Automaticka instalace a podpora automatického stahovani novych verzi
* Posledni verze Flash Playeru umoznuje detekovat AIR prostiedi
» Podpora drag’n drop interakce se systémem
» Moznost registrace typl soborl, plné prace se soubory/adresati

» Pro Flex Builder 3 je k dispozici celd fada komponent (tree menu

adresarové struktury, webovy prohlize¢, komponenty prace se soubory) [22]

2.5 OpenLaszlo

OpenLaszlo je open-source platforma, kterd umoznuje stejné jako AJAX vyvijet aplikace
postavené na JavaScriptu (pfesn¢ji ECMAScriptu) a XML, ale béZici ve Flash Playeru.
Narozdil od Ajaxovych aplikaci Laszlo pouziva kompiler, ktery z JavaScriptu a XML
vytvoti Flash SWF soubor. To vyvojarim dovoluje osvobodit se od omezeni riznych verzi
JavaScriptu napfi¢ rozlicnymi platformami. Novinkou od verze 4.0 je moznost kompilace

aplikace do DHTML. K dispozici je ke stazeni IDE zaloZené na Eclipse. [23]
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Architektura frameworki Adobe Flex a OpenLaszlo je viceméné stejna, za pozornost
ovSem stoji Laszlo Presentation server (obdoba Flex server). Flex i OpenlLaszlo fesi,
narozdil od AJAXu, serverovou ¢ast — z hlediska tfivrstvé architektury sedi na vrcholku
prezentani vrstvy. Serverova cast tak mize drzet stavy jednotlivych klientskych
komponent, zajiStovat komunikaci v datové efektivnim formatu a umoznit napojeni
aplikacni logiky na jednotlivé udalosti uzivatelského rozhrani. Od uvedeni OpenLaszlo
servletu pracuji Laszlo aplikace také s webovymi sluzbami SOAP, XML-RPC a JavaRPC.
[16]

WEB BROWSER

FLASH PLAYER
Laszlo Application

Laszlo Application [ PHTHML AVHTIME )
pE
|'l['i:!-l
! 1
B ¢ =
WEEB SERVER ( Apache, N5, etc ) | JAVA OR J2EE SERVLET
N . || CONTAINER
I [ Tomcat, Websphere, Jetty, etc )
SERVER '
SIDE cODE OpenLaszio Serviet
{ CGI, PHP, etc )
b - b
| 1 T
Data Media EML Data Mdia XML Web lava
bases Files Files bases Files Files Sarvices Ohjects
SOLO DEPLDOYMENT J2EE DEPLOYMENT

Obrazek 18. Architektura OpenLaszlo

Zdroj: http://www.openlaszlo.org/files/architecture.jpg

2.6 JavaFX

Novinkou z dilny Sun MicroSystems je JavaFX. Je poskytovana pod GPL licenci. Funguje
vSude tam, kde bézi Java Runtime. Zékladem je jazyk JavaFX Script - ptivodni jméno F3.
Je to staticky typovany deklarativni scriptovaci jazyk, zaméfeny pfedev§im na oblast Rich
Internet aplikaci a pokryvajici mobilni zafizeni (tzv. JavaFX Mobile), desktopové pocitace

a aplikace pro TV set-top boxy. [25]
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Vyhodou JavaFX aplikaci je moznost jejich spousténi v offline médu. Tyto aplikace
spliiuji heslo write once and run anywhere (napi§ jednou a spust kdekoliv). Staci
doinstalovat malou knihovnu a stejny skript pobéZi na vSech pfistrojich (PC, mobilnich

telefonech, digitalnich TV), kde je nainstalovana Java SE nebo Java ME. Odpada tak

problém s kompatibilitou javascriptového kodu pro riizné prohlizece, jak je tomu

u AJAXu. [16]
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Obrazek 19. Moznosti vyuziti JavaFX Script

Zakladni informace a ukazka JavaFX aplikaci z konference JavaPolis 2007 je ke shlédnuti

na strance: http://www.parleys.com/display/PARLEY S/Introduction+to+JavaFX

2.7 Microsoft Silverlight

Systém Silverlight od Microsoftu, doneddvna oznacovany WPF/e (Windows Presentation
Foundation Everywhere), je postaveny na frameworku .NET a evolu¢né vychazi
z technologie Windows Presentation Foundation (WPF). Silverlight je pfimou konkurenci
Flexu. Zakladem je znacCkovaci jazyk XAML (zalozeny na XML), ktery umoziiuje
popisovat textovy obsah, graficky bitmapovy a vektorovy obsah a multimedidlni obsah

(napt. streamovani videa, mp3, wma). Jazyk XAML (eXtensible Application Markup
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Language) slouzi pro definovani prezentacniho rozhrani aplikace (designu) a je mozné ho

vyuzit také k definici systémovych zdrojli nebo celé aplikace. [26] [27]

SilverLight aplikace se sklada ze tii ¢asti:
= XHTML stranka — hostitel Silverlight aplikace
»  XAML soubor — definice uzivatelského rozhrani

= Soubory s aplika¢ni logikou

Aplikacni logika a interaktivita — to znamena obsluha udalosti (zobrazeni stranky, stisknuti
tlacitka nebo jiného ovladaciho prvku, napsani znaku, pohyb kurzoru mysi nad néjakym
objektem...) je ve verzi Silverlight 1.0 zajiSténa programovym kdédem v jazyku JavaScript.
Druhé verze piindsi podporu kompilovanych .NET jazykd (napt. C# a VB.NET). Jejich
beh bude zajistovat CLR integrovany v plug-inu. Ze skriptovacich jazykl jsou
podporovany vedle Javascriptu také Python a Ruby. Jejich béh zajistuje DLR. Diky
projektu Phalanger, coz je implementace PHP pro .NET, je dalsim podporovanym jazykem

také PHP. [28]

Aplikacni logiku je tedy mozné odd¢lit od designu (v jednom souboru je XAML kod a

v druhém logika napsana v n¢kterém z uvedenych jazyk).

Je zde zabudovana podpora webovych sluzeb. Silverlight podporuje LINQ a LINQ-to-
XML a k veSkerym datiim je mozno pfistupovat ptes RSS, REST, JSON ¢i POX. Dalsim
trumfem je podpora videa v HD kvalité¢ diky kodeku VC-1, ktery vyuziva HD DVD i Blu-
ray. [29]

Na nasledujicim obrazku je zobrazena architektura Silverlight ve verzi 2.0. Novinky, které

vvvvv

zlutou barvou jsou zvyraznény technologie pfistupné od verze 2.0. Obrazek s detailnim

popisem, se nachdzi na strance [30].
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Obrazek 20. Architektura Microsoft Silverlight 2.0

Zdroj: http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bb404713.aspx

Detailnéjsi ukazka moznosti Silverlight a jeho architektury je plakat, umistény

na strankach firmy Microsoft:

http://download.microsoft.com/download/f/2/e/f2ecc2ad-c498-4538-8a2c-
15eb157c00a7/SL_Map FinalNET.png

Silverlight se instaluje do nejpouzivanéjSich webovych prohlize¢i (v soucasnosti Internet
Explorer, Firefox, Safari) ve form¢ rozsifeni (plug-in) a pro spousténi Silverlight aplikaci
na klientském pocitaci neni vyzadovana instalace .NET Framework. Podporovany jsou
operacni systémy Windows Vista, Windows XP SP2 a Apple Mac OS X. Pfipravuje se
oficidlni podpora operacniho syst¢ému Windows 2000 a prohlize¢e Opera. Vyhledové se

pocitd s podporou operacniho systému Linux (plug-in s nazvem Moonlight). [26]
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Microsoft®

Silverlight -

Obrazek 21. Logo Microsoft Silverlight

Vyuziti této technologie je velmi Siroké. Lze ji pouzit k tvorbé animovanych her véetné 3D
grafiky, inteligentnich reklam, elektronickych knih, pfehravaci multimedii, ale taky
k tvorbé rozsahlych aplikaci pro stiih videa a grafickych editort. Samoziejmosti jsou menu

zaclenénd do klasickych webd.
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3 CSS-KASKADOVE STYLY

CSS (Cascading Style Sheets) neboli kaskadové styly, vznikly jako souhrn metod pro
upravu vzhledu stranek. Prvni navrh normy byl zvefejnén v roce 1994, v roce 1996 byla
vydana specifikace CSS 1, v roce 1998 CSS 2 a nyni se pracuje na verzi CSS 3. CSS je
vyvijen jako standard konsorciem World Wide Web Consortium (W3C), vice [31].

CSS se vyuziva k formatovani obsahu HTML, XHTML a XML dokumentli a umoziuje
oddélit styl stranky od jejiho obsahu. Ve srovnani s formatovanim pomoci atribut
v HTML formatovaci schopnosti rozsifuje. Styly umoznuji pfesné urcit, jak ktery element
bude vypadat. Narozdil od atributli je stylem mozné definovat jednotny vzhled elementu
v celém dokumentu (napt. Ze vSechny nadpisy urovné 1 budou cervené) a to jedinym
zapisem pro piislusny element (nikoli v kazdém tagu ptislusného elementu). Stejné tak je
mozné pomoci stylu urcit odlisné formatovani pro tieba jen jediny vyskyt urcitého
elementu. Tim se Ize jednak zbavit velkého mnozstvi kodu a navic se tento kod stane
mnohem piehlednéjsi. Zménit napiiklad barvu pisma vSech odstavcil, je otazkou nékolika
malo vtefin, ménit kazdy atribut u kazdého elementu v HTML by byla katastrofa. Jeden

styl je mozné snadno pouZit pro libovolné mnozstvi stranek. [32]

Styl se mtize nadeklarovat tfemi zptisoby [33]:

* Primy zapis u formatovaného elementu pomoci atributu style="...".

<p style="color: red">Cerveny odstavec.</p>

= Stylopisem (Stylesheet) v hlavicce dokumentu. Stylopis je seznam stylt, které

jsou uzaviené mezi tagy <style></style>.
<style>
p {color: red}
</style>

= Externim CSS souborem, na ktery se stranka odkazuje tagem <link>.
V souboru je umistény stylopis. Hlavni vyhoda je v tom, Ze na jeden takovy

soubor se d4 nalinkovat mnoho stranek, takze pak vSechny vypadaji podobng.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styly.css">
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3.1 Selektor a deklarace

Styl se sklada z pravidel pro jednotlivé elementy, které maji byt formatovany. Kazdé
takové pravidlo ma dvé ¢asti, selektor (ndzev elementu, pro ktery ma toto pravidlo platit) a
deklaraci (co pro néj ma platit). V deklaraci se urcuje vlastnost a jeji hodnota, deklarace je

uzaviena do slozenych zavorek. Celé se to zapisuje takto:

selektor {vlastnost: hodnota vlastnosti}

Napriklad selektorem, tedy elementem, ktery je potieba formatovat, je hl (nadpis 1.
urovng). Deklarace se zvoli {color: blue}. Ta urcuje, Ze vlastnost color bude mit
hodnotu blue. Celé dohromady to tedy znamenda, ze vSechny nadpisy 1. urovné

v dokumentu budou mit modrou barvu. Zapis vypada nasledovné:
hl {color: blue}
Je mozné urcit elementu vice nez jednu vlastnost, jednotlivé vlastnosti se od sebe oddéli

sttednikem. Takto se miize definovat libovolné mnozstvi vlastnosti. Samoziejmé je mozny

1 zapis kazdé vlastnosti zvlast, ale to je zbytecné.
selektor {vlastnostl: hodnota vlastnostil;

vlastnost2: hodnota vlastnosti2;}

Spolecna vlastnost pro dva elementy se urci tak, Ze se jednotlivé selektory oddéli od sebe

¢arkou.

selektorl, selektor2 {vlastnost: hodnota vlastnosti;}

U vétsiny vlastnosti se vyuziva principu dédic¢nosti. To znamend, ze element, ktery nema
vlastnost definovanou, ji dédi po nadfazeném elementu. Tyka se to prfedevSim vlastnosti
pisma — barvy, velikosti, stylu atd. Vlastnost, kterou budou mit vSechny elementy
spolecnou, je vhodné definovat v elementu body (a pozdé&ji je ptipadné mozné vytvaret
vyjimky).

Pokud se ve stylu definuje pro stejny element stejna vlastnost dvakrat, vyssi vahu ma ta
deklarace, kterd byla definovana pozdéji (mySleno na pozd¢jSim fadku), a ta se také

provede. K pfifazeni vétsi dulezitosti nékteré deklaraci se pouziva ! important. [32]

hl {color: blue !important}
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Na webové strance [32] v kapitole IX. CSS viastnosti — prehled je uveden kompletni
prehled vlastnosti CSS1 a nékteré vlastnosti a hodnoty CSS2.1.

3.2 Tridy a identifikatory

Ttidy a identifikatory v CSS slouzi k tomu, aby se mohly rizné elementy formatovat
ruzné. Napiiklad odkazy na strance. Kazdy webdesigner chce asi mit na strance rizné

druhy odkazii, ne jen jeden. Jinak se obvykle délaji odkazy v menu, jinak odkazy v textu.

Tridy se vytvoii snadno tak, ze se kelementu v HTML pfida atribut class. Jeho
hodnotou bude néjaky fetézec pismen, stejny se pak bude pouzivat v CSS stylu jako

selektor.
<p class="poznamka">N&jaky text</p>

Timto je feCeno, ze tento odstavec bude formatovan podle pravidel tfidy poznamka,
na formatovani ostatnich odstavci se tato pravidla neprojevi. Ted’ se jest¢ musi ta pravidla

urcit v CSS stylu.
.poznamka {font-size: x-small; color: black}
Nyni budou vSechny odstavce stejné, jen odstavec s tfidou poznamka bude vypadat jinak
(malym ¢ernym pismem).
Dale je mozné pritadit styl ur¢itému elementu. Nize uvedeny styl se aplikuje na elementy
11 s tfidou poznamka. Jako prvni je uveden zapis v CSS, nasleduje HTML kod.
1li.poznamka {color: blue}

<1li class="poznamka">Polozka seznamu</li>

Identifikator se od tfidy lisi tim, Ze se vzdy jednd o jednozna¢ny identifikator.
To znamena, Ze se mliZze na kazdé strance pouzit jen jednou, v ramci celého webu se mize
stejny identifikator pouzit libovoln¢krat. Oproti tomu tfidu je mozné pouzit libovoln&krat

na kazdé strance webu.

Identifikatory se tedy pouzivaji pravé tam, kde je jisté, Ze se dany element objevi

ve strance jen jednou. Idealn¢ se tedy hodi pro véci jako je box celé stranky, menu, zédhlavi
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nebo zapati. Identifikatory se oznacuji dvojkiizkem (#). Jinak je jejich zépis stejny jako

zapis ttidy. Zapis v HTML koédu
<div id="menu"> .. </div>
a definice v CSS

#menu {width:1l4em; background-color:black} [32]

3.3 CSS validator

CSS validator slouzi k validaci CSS stylu. Tzn. najde chyby, které CSS styl obsahuje.
K validaci 1ze pouzit validator W3C, nachdzi se na adrese http://jigsaw.w3.org/css-

validator.
Co je mozné validovat:

= CSS styl 7 Internetu zépisem URL adresy stylu do policka Validate by URI

a stisknutim tlacitka Check.

= CSS styl uloieny na disku pocitace ptimym zapisem cesty k souboru na
lokalnim disku do policka Validate by File Upload nebo vybérem

s prochazenim disku pomoci tlacitka Browse a stisknutim tlacitka Check

Pokud je stylopis napsan spravné (podle CSS specifikace), zobrazi se hlaSka No error or
warning found a Congratulations!. Nasleduje kod pro piidani CSS validni ikonky a vypis
validovaného CSS stylu. [32] V opa¢ném piipadé se zobrazi chybova hlaska podle druhu

nalezené chyby.

Stranka umisténa na nasledujici odkazu porovnava kompatibilitu jednotlivych CSS verzi a

podporu jejich vlastnosti s vykreslovacimi jadry riiznych webovych prohlizeci.

http.//en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of layout engines (CSS)
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4 XML

XML je zkratka eXtensible Markup Language, ¢esky muze byt ptelozena jako rozsifitelny
znaCkovaci jazyk. Tento jazyk vyvinulo konsorcium W3C k ptekondni nedostatkii a
omezujicich prvki HTML. XML vzniklo, stejné jako HTML, z jazyka SGML (Standard
Generalized Markup Language). Ve skuteCnosti je XML tzv. metajazyk, nadiazeny
znackovaci jazyk, v ramci n¢hoz je mozné vytvaret vlastni jazyky (definované pomoci

DTD popisu). Takovym jazykem je naptiklad XHTML, kombinace XML a HTML.

XML je format dokumentt, ktery predepisuje, jak zapsat data spole¢né s jejich vyznamem.
Diky tomu, ze XML je jednoduchy format, je rozsifitelny (neni omezen n¢jakou mnozinou
elementl), je otevieny a je fakticky podporovan (velkymi i malymi firmami), stal se z né¢ho

univerzalni format, ktery postupné nahrazuje dosud pouzivané formaty. [34]

XML neni jazyk pro zobrazeni dokumentu (jako tfeba HTML), ale pro popis dat a jejich
strukturalizaci. Zobrazenim souboru XML se zabyva Uplné€ jiny jazyk: XSL (eXtensible
Stylesheet Language), ptipadné v piedchozi kapitole zminiované kaskadové styly CSS.

Velkou vyhodou dokumentli psanych v XML je, Ze mohou byt pfemistény do jakéhokoli
formatu na jakékoli platformé€ aniz by pouzité elementy ztratily sviij vyznam. To znamena,
Ze je mozné vyuzivat stejnou informaci v internetovém prohlizeci, PDA, nebo jakémkoli

zafizeni, které umi tuto informaci nalezité vyuzit. [35]

hodné energie/informace

se styly/HTML

textové editory

ASCII text

bitmapovy obrazek “11\ \

wtisk na papife -

malo energie/informace

Obrazek 22. Pomér mnozstvi informace v XML dokumentu k ostatnim formatum

Zdroj: http://www kosek.cz/clanky/xml/xml-01.png
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4.1 Syntaxe

Kazdy dokument XML se sklada ze znakl, mezi kterymi jsou uvedena data. Znaky v XML
se nazyvaji elementy a zapisuji se pomoci tagi a vétSin¢ elementii odpovidaji dva tagy —
pocateéni a ukoncovaci: <element>ocbsah elementu</element>. Pravidla pro
zapis XML stanovuji, ze vSechny elementy musi byt parové, to znamend musi obsahovat
tag pocatecni i tag ukoncovaci. Pokud je v zapisu uveden pouze tag pocatecni, hlési
program pii zobrazeni chybu a dokument nenacte. Jedina vyjimka je, pokud je tag prazdny
<element/>. V XML nejsou zadné pfeddefinované tagy, proto si autor mize vytvofit
pravé takové tagy, jaké potitebuje. Napiiklad pro vyjadieni jména v adresafi lze vytvorit

nasledujici tag:
<jmeno>Honza</jmeno>

Kazdy element mize obsahovat kromé svého jména jesté dalSi informace, které blize
specifikuji jeho obsah. Témto "informacim o informacich" se tika metadata a jsou
ukladany v tzv. atributech. Atributem u elementu <cena> by mohla byt naptiklad ména,
kterd udava, ze cena je uvedena v korunach Ceskych. Atributy se zapisuji v pocatecnim
tagu oddélené od nazvu elementu mezerou. Jeden element mize mit nékolik atributi, které

se od sebe odd¢luji také mezerou. [36]

<cena mé&na="CZzZK">450.000</cena>
Nazorna ukazka, jak by mohl vypadat XML dokument v praxi:

<? xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<adresy>
<osoba>
<jmeno>Pepa</jmeno>
<prijmeni>Mrak</prijmeni>
<mesto>Praha</mesto>
</osoba>
<osoba>
<jmeno>Jirka</jmeno>
<prijmeni>Drak</prijmeni>
<mesto />
</osoba>
</adresy>

Prvnimu tadku se fika deklarace XML dokumentu, je zde uveden druh a verze jazyka (xml
version="1.0") a zplsob kdédovani dokumentu, ktery se urci pomoci parametru encoding

(encoding="windows-1250").
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Tag <adresy> je tag na nejvyssi urovni, tzv. koienovy tag. Kazdy dokument XML musi

mit praveé jeden tag na Grovni kotene. [37]

Elementy mohou byt do sebe vroiovdny, ale nesmi dojit k jejich prekiiZeni napt.

<firma>yyy<adresa></firma></adresa>

XML deklarace kédovani dokumentu
. -
<7xml version="1.0" encoding="windows—1250"l}Jl

<cenlk>

- prazdny element

<nazev:PoZitadové komponenty</nazev:

<dodavatel> atribut
<n&zev>Prvni hardwarova, s.r.c.</nazev:>
RN Pocitetni tagy

o 1

mésto>Praha 10</méstao>
Lpedxl00 00</psds
<emallzinfolprhw.cz</email>

o ukoné&ovaci tagy

P \ <fdodavatel> .
w nabi; . obsah elementu nabidka

<produkt kategorie="polohovaci zafizeni" kad="pxbd-Z1">
<nazevrHyperopticka digitalni myi</nazevs
<cena ména="CZK">368.30</cenax

</produkts> nazev atributu hodnota atributu

“<produkt kategorie="pevne disky™ 1 >
<nazevzScft-slow disc 1%,3 GB</nazev>
<cena ména="CZK">&§G$chena>

</produkt> obsah elementu cena

<produkt kategorie="polohovaci zafizeni" kod="pxbd-123">
<nazev>Tlakevy tablet</nazev>
<cena mena="CIKT>EE3A5, 20</ cena>

</produkt>

</nabidka>
</cenik>

Obrazek 23. Zakladni syntaxe jazyka XML

Zdroj: http://www .kosek.cz/clanky/swn-xml/syntaxe-zaklady.png
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4.2 Nazvy tagi v jazyce XML

Uz bylo zminéno, ze v XML nejsou zZadné pieddefinované tagy. Existuji jista pravidla pro
tvorbu jejich nazvl. Nazvy musi zacinat bud’ pismenem nebo znakem podtrzitka (" ").
Zbytek ndzvu mize obsahovat pismena, ¢islice, podtrzitko, te€Cku nebo pomlcku. Mezery
jsou vsak vylouceny. Nazvy nemohou zacinat fetézcem "xml", ktery je vyhrazen pro

specifikace samotného jazyka XML.

V XML se rozliSuji mala a velkd pismena. Velmi casto pouZzivana konvence urcuje, Ze se
tagy piSi malymi pismeny, a pokud se tag skladd z vice slov, piSe se prvni pismeno
kazdého slova velkym pismenem. Pro uvozeni celého jména jsou moznosti nazvu tagu
nasledujici:

<celeJmeno> <CELE-JMENO> <Cele Jmeno> <CELEJMENO> <celejmeno>

Je nutné si dat pozor na spravny zapis nazvli tagl. Pokud bude jako pocatecni tag
<celejmeno> a ukonfovaci </celeJmeno>, prohlize¢ nahldsi chybu a dokument

nezobrazi.

Déle se v nazvech tagl nedoporucuje pouzivat dvojtecku. Tento znak je vymezen pro

vyjadieni jmennych prostort. [37]

4.3 Souvisejici technologie

Rozsah této prace nedovoluje podrobnéji popsat ndsleduji zpisoby prace s XML

dokumenty, proto jsou zminény pouze okrajove.

4.3.1 DTD — definice typu dokumentu

Pivodné standard XML pocital pouze s jednim zplisobem urceni struktury dokumenti, a to
DTD (Document Type Definition). XML schéma bylo navrzeno teprve pozd&ji. Resi
nekteré nedostatky DTD, jako napiiklad chybéjici datové typy a mensSi moznosti restrikce
hodnot, na druhou stranu je vyrazné¢ komplexnéjsi a vazba na dokument XML neni tak

jednoducha jako v ptipadé DTD.
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DTD obsahuje urceni elementt, které se mohou v dokumentu vyskytovat, jejich atributa a
obsahu, jez mohou elementy mit (tj. to, co se smi objevit mezi poc¢atecnim a ukoncovacim

tagem). V DTD je také mozné definovat entity pro pouziti v dokumentu.

Deklarace elementu

Element je deklarovan pomoci stejnojmenné instrukce:

<!ELEMENT jméno_elementu definice obsahu elementu>
Naptiklad tedy takto:
<!ELEMENT pokus (#PCDATA)>

Jako definici obsahu elementu lze pouzit klicova slova EMPTY (prazdny element, jenz
mize obsahovat pouze atributy) a ANY (element bez jakéhokoli omezeni obsahu). Pokud
neni zvolena zadnd ztéchto moznosti, je tfeba v kulatych zavorkdch uvést model
elementu. Model elementu urcuje, jaké elementy a v jakém potfadi se mohou uvnitt

deklarovaného elementu objevit. [38]

v

Podrobngjsi informace k modelu elementu, tzn. dal$i specialni kli¢ova slova a vyhrazené

znaky, je mozné ziskat v knize [38] na stran¢ 14.

Deklarace atributu

Povolené atributy ur¢uje DTD pomoci deklarace ATTLIST:
<!ATTLIST jméno elementu jméno atributu typ atr. modifikator>

V jedné deklaraci Ize specifikovat vS§echny mozné atributy elementu, stejné jako pro kazdy
z nich pouzit samostatnou direktivu ATTLIST. Nejcastéji se jako typ atributu pouziva
CDATA, tj. bézny znakovy fetézec. Dale Ize pouzit typy ENTITY (odkaz na externi entitu),
NMTOKEN (identifikator, ktery mtze zacinat ¢islici), ID (jednoznaény identifikator v ramci
dokumentu), ITDREF (odkaz), NOTATION (vybér nékteré z diive definovanych notaci) ¢i

pouhy vycet hodnot.

<!ATTLIST osoba pohlavi (Zena | muz)>

Pomoci direktiv #REQUIRED a #IMPLIED je dale mozné urcit, zda je dany atribut

vyzadovan nebo zda se ptedpoklada urcitd standardni hodnota. [38]
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4.3.2 XSD - XML schéma
Mezi zasadni vyhody XSD (XML Schema Definition) oproti DTD patii (pfevzato z [38]):
* Podpora jmennych prostorti

* Definice struktury je téz ve formatu XML a pro ndvrh schémat tedy lze

pouzit bézné nastroje XML

» Schémata umoznuji definovat datové typy a velmi piesné¢ specifikovat

omezeni moznych hodnot
» V pfipadé nasobnosti elementil 1ze kontrolovat mozny pocet opakovani
Je tfeba si uvédomit, zZe pouZziti XML schémat mé i své nevyhody, mezi néZ lze zatadit:
» Podstatné slozitéj$i mechanizmus
= Slabsi podpora v aplikacich

* Nemoznost uréeni kofenového elementu (v DTD pomoci hlavicky Doctype)

* Nelze rozdélit definici struktury na interni a externi cast

Deklarace elementu

Zékladem schématu XML je hierarchicka struktura odpovidajici struktufe pozadovaného
dokumentu, tvofena prevazné elementy element. Kofenovym elementem je vzdy

element schema, jenz celé schéma zastiesuje.
<xsd:element name="koren"> .. </xsd:element>

Vyse uvedeny fragment definuje element jménem koren, uvnitf elementu element je
potom piesnéji specifikovan obsah dané¢ho elementu (model). V nejjednodussim ptipadé

tento element obsahuje pouze text. Pak staci nastavit vlastnost type na hodnotu string:
<xsd:element name="koren" type="xsd:string" />

Pokud pouze textovy element nestaci, je tfeba urcit typ pomoci vnofeného elementu
complexType, jenZ umoznuje vnorovani elementt Ci atributi. Parametr mixed tohoto
elementu urcuje, zda ma vytvaieny element smiSeny obsah (mize kromé element
obsahovat i text) ¢i zda smi obsahovat pouze dalsi, vnofené elementy. Obsah elementu

complexType zavisi na vytvaifeném modelu.
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Definice atributa

Atributy lze jednotlivym elementiim pfidat pomoci vnofeného elementu attribute:
<xsd:attribute name="titul" type="xsd:string" />

U atributli je mozné urcit, jak mohou byt pouzivany. Neni-li ur€eno jinak, je kazdy
definovany atribut volitelny, coz znamena, ze ve zdrojovém dokumentu mize a nemusi byt
uveden. Jeho pouziti l1ze vynutit pfidanim atributu use s hodnotou required. Naopak
hodnota prohibited se pouziva v situacich, kdy atribut ve zdrojovém kdédu nesmi byt
uveden. Standardni hodnota atributu use je optional, tj. zminénad volitelnost.
V ptipadé, ze je atribut volitelny, je mozné definovat jeho standardni hodnotu pomoci

atributu default. [38]

Silnou strankou XML schémat je moznost velmi pfesné ur¢it mozné hodnoty elementl ¢i
atributi. K tomuto ucelu existuje nckolik jednoduchych datovych typta. Vycet téchto
datovych typt a dalsi informace k praci s XML dokumenty je v knize [38].

V navaznosti na vznik jazyka XML zacaly vznikat nové technologie. Mezi ty nejznamé;jsi
patii: XHTML, XSLT pro transformace XML dokumenti, XPath pro navigaci v rdmci
XML dokumentt, DOM jako standard pro pfistup a manipulaci XML dokumentt, SOAP
pro vzdéalenou komunikaci pies HTTP, SVG jako graficky vektorovy format a celd fada
dalsich. [39]
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II. PRAKTICKA CAST
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5 ZABEZPECENI MICROSOFT WINDOWS XP PROFESSIONAL

V zasad¢ existuji dv€ hlavni skupiny hrozeb, kvili kterym se zabezpecuji operaéni
systtmy Windows (nejen ve verzi XP). V prvni skupiné se nachazi Skodlivy software,
ktery se snazi rGznymi zpusoby omezit funkénost systému, poSkodit uloZend data nebo
naopak tato data a jiné informace zpfistupnit tfeti osobé. Takto Skodlivy software se
nazyva malware [40] a do pocitace pronikd vétSinou z Internetu. Pod souhrnné oznaceni
malware se zahrnuji pocitaové viry, internetovi Cervi, trojské kon¢, spyware a adware.
Do druhé skupiny patii samotni uZzivatelé, kteti bud’ védomé nebo nevédomé svym
zasahem do systému (smazanim dualezitych souborl, zménou udaji v registrech, instalaci

alternativnich ovladacu, ...) ohrozi stabilitu a bezpecnost systému.

Jednim z cill této prace je ochranit pocitag, resp. operacni systém pired druhou skupinou
hrozeb, tzn. ptfed destruktivnimi zasahy uzivateld. Nejucinnéj§i ochranou je v tomto
pfipadé omezeni moZznosti prace bézného uZivatele se systémem pomoci nastaveni

uzivatelskych uctt a politiky uctu.

5.1 Uzivatelské acty a skupiny zabezpeceni

K této kapitole by se toho dalo napsat (a taky uz bylo napsdno) mnoho, proto budou jen
okrajové zminény zakladni pojmy tykajici se této problematiky, které vSak budou

vyvazeny praktickou ukdzkou zabezpeceni systému.

Existuje nesCetn¢ knih a internetovych c¢lankl zabyvajicich se touto tématikou. Mezi

kvalitni tituly pfelozené do CeStiny se fadi [41] [42].

Pro tlohy zabezpeceni je dalezité vytvareni a odstraniovani uzivatelskych Gcti a definice a
pouziti skupin zabezpeceni. Definice bezpecnostnich omezeni nebo opravnéni, jez se
mohou vztahovat k riznym skupindm uzivatelll a prostiedkl v siti, poméha zjednodusit

implementaci a spravu opravnéni a omezeni, napiiklad v riznych organizacich.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 49

5.1.1 Uzivatelské ucty

Béhem instalace systému Windows XP Professional se automaticky vytvareji dva
uzivatelské uéty — Administrator (spravce) a Guest (host). Udet Administrator lze pouZivat
k pocate¢nimu piihlaseni a konfigurovani pocitade. Uget Guest je po instalaci automaticky
zakéazan. Jak jiz je zfejmé z nazvl, uzivatelské ucty se déli do nckolika skupin podle

urovné omezeni jejich pristupu k systému:

= ucet spravce — uZivatelsky Ucet, ktery je ¢lenem skupiny Administrators. S
timto uctem jsou spojena uplnd opravnéni k pocitaci a jeho tizeni. Pomoci
uctu spravce lze ziskat pfistup ke vSem uzivatelskym uctim v pocitaci a

upravovat je a také pridat nebo odebrat programy ¢i hardwarova zatizeni.

= qucet hosta — ucet, ktery ma maximdlné¢ omezend prava. Pouzivd se
v pripadech, kdy je potieba dovolit riiznym uzivatelim, aby se ptihlasili a
vyuzivali mistnich prostfedkli, aniz by bylo nutné vytvaiet pro kazdého
uzivatele samostatné heslo. Jinak se doporucuje ucet Guest nechat

zakazany.

= uzivatelsky ucet — mistni uZzivatelsky Ucet musi vytvofit ¢len skupiny
Administrators po skonéeni instalace systému. Uéet je kolekce nastavenych
hodnot zahrnujici jedinecné uzivatelské jméno, heslo a sadu prav a

opravnéni k pouzivani prosttedkiti pocitace. [42]

Utet Administrator nelze odstranit, zakazat nebo odebrat z mistni skupiny Administrators.
Tim je zajisténo, Ze nikdy nemiize byt zablokovan pfistup k pocitaci odstranénim nebo
zakazem vSech ucth spravce. Touto funkci se icet Administrator odliSuje od ostatnich

¢lend mistni skupiny Administrators.

Pokud je syst¢ém Windows XP Professional spustén suctem spravce, je zranitelny
trojskymi koni a jinymi rizikovymi faktory. V takovém piipadé mize trdjsky kin stazeny
z Internetu  vykonavat takové cinnosti, jako je formdatovani disku, odstranéni vSech
souborll, vytvofeni nového uzivatele s oprdvnénimi spradvce apod. Proto se doporucuje
vytvorit si vlastni ucet a ptidat ho do skupiny User nebo Power Users a snizit tak riziko

poskozeni systému. [44]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

50

Nasledujici tabulka uvadi ptfehled opravnéni, ktera jsou k dispozici u zminénych typt

GEta. [43]

Tabulka 2: Prehled opravneéni pro riizné typy uctii

programu

LR e Uzivatel s omezenym
Uzivatel: standardnim P y
Akce opravnénim: opravnenim:

spravce [omezeny ucet] [G€et hosta]

Vytvareni uzivatelskych uctu ANO

Zména systémovych soubori ANO

Zména nastaveni systému ANO

Cffenl soub'oru !'ivnxch ANO

uzivatelskych uctu

Pridani nebo odebrani ANO

hardwaru

ZTena hes’el jipycﬁh ANO

uzivatelskych uctu

ZTena hes’el vl’avstonlch ANO ANO

uzivatelskych uctu

Instalace libovolnych programu ANO

Instalace vétSiny programt ANO ANO

Ukladani dokumentt ANO ANO ANO

Pouzivani nainstalovanych ANO ANO ANO

5.1.2 Skupiny zabezpeceni

Uzivatelské ucty jsou rovnéz ¢leny skupin zabezpeceni. Podle organiza¢niho prostredi se

ke spraveé zabezpeceni pouzivaji skupiny, jez mohou byt definovany podle rozsahu, ucelu,

prav a nebo roli. Rozsah skupiny zabezpeCeni muze zahrnovat jediny pocita¢, jednu

doménu nebo nékolik domén vramci doménové struktury. Obecné spadaji skupiny

syst¢tmu Windows XP Professional do jedné z nckolika kategorii. V ptipadé nastaveni

zasad zabezpecCeni pro pocita¢ s dotykovym panelem nepfipojenym do sité¢ se vyuzije

kategorie Mistni skupiny zabezpeceni v pocitaci. Vice o kategoriich skupin zabezpe€eni

je v kapitole 16, "Ovéfovani a tizeni ptistupu” v knize [42].

Systém Windows XP Professional obsahuje celou fadu preddefinovanych mistnich skupin

zabezpeceni v pocitaci. Clenstvi ve skupiné poskytuje uzivateli prava a moznosti provadet

v pocitaci riizné tkoly. UZivatelsky ti¢et miiZze byt clenem jedné nebo vice skupin.
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Pouziva-li se systtm Windows XP Professional v konfiguraci jako samostatny pocita¢
nebo v ramci pracovni skupiny, 1ze pomoci panelu Uzivatelské ucty, v okné Ovladaci
panely spravovat pouze tii ztéchto preddefinovanych skupin zabezpeceni — skupinu
Administrators, Users a Guests. Pouziva-li se systétm Windows XP Professional
v konfiguraci jako samostatny pocitac nebo vrdmci pracovni skupiny, a je-li tfeba
pouzivat také dalsi skupiny zabezpeceni, jejich sprava se provadi z modulu snap-in Mistni

uzivatelé a skupiny. [42]

Nazvy jednotlivych skupin zabezpeCeni mistniho pocitate a snimi spojené role a

opravnéni jsou nasledujici: [44]

* Administrators — clenové skupiny Administrators maji nejvétsi moznosti
vychozich opravnéni, ktera jim umoznuji uplnou kontrolu nad celym
syst¢tmem. Mohou také ménit vlastni opravnéni. Ukolem ¢lenti skupiny

Administrators je provadéni ukolii souvisejicich s udrzbou pocitace.

= Power Users — ¢lenové skupiny Power Users mohou vytvaret uZivatelské ucty,
ale upravit a odstranit mohou pouze ucty, které vytvotili. Mohou také odebirat
uzivatele ze skupin Power Users, Users a Guests. Nemohou piebirat vlastnictvi

souboru, zalohovat nebo obnovovat adresafe, zavadét ovladace zafizeni.

= Users — skupina Users se vyznacCuje nejvyS$i urovni zabezpeceni, nebot
vychozi opravnéni pfidélena této skupiné nepovoluji ¢lenim ménit nastaveni
opera¢niho systému ani jina uZivatelska data. Clenové skupiny Users mohou
provadét vétsinu béznych tkolt, naptiklad spoustét aplikace, pouzivat mistni a

sitové tiskarny a vypinat a zamykat pracovni stanice.

* Guests — skupina Guests umoziuje pfileZitostnym nebo jednordzovym
uzivatelim pfihlasit se k Gctu Guest a ziskat omezené moznosti. Clenové

skupiny Guests mohou také vypnout systém v pracovni stanici.

= Backup Operators — clenové této skupiny mohou zalohovat a obnovovat
soubory bez ohledu na opravnéni, ktera tyto soubory chrani. Mohou se ptihlésit

do pocitace a vypnout jej, ale nemohou zménit nastaveni zabezpeceni.
= Replicator — jeji ¢lenové maji opravnéni k replikaci soubort v ramci domény.

= Repote Desktop Users — ¢lenové maji opravnéni ke vzdalenému piihlaSovani
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5.2 Provedena nastaveni

Z divodu zabezpeceni pocitace, ktery nebude pod stdlym dohledem a bude k nému mit
pristup vétsi mnozstvi uzivatelli, bylo zapotiebi vytvofit ucet s omezenymi pravy. Bézny
uzivatel nebude mit k dispozici klavesnici ani mys, ¢imz jsou jeho mozZnosti zasahovat

do systému znacn¢ omezené, i kdyz potfad ne zanedbatelné.

Omezeni pfistupu do systému pies uzivatelsky ucet jde né€kolika zptsoby. Prvnim z nich je
zasah do registrii systému, dale pak nastavenim ptes Mistni zdsady zabezpeceni nebo
Sprava pocitace — Mistni uzivatelé a skupiny. DalSi moZnosti je pouziti konfigura¢niho
nastroje "Local Group Policy Editor", jez lze spustit ptes Start —> Spustit... — zadanim
ptikazu gpedit.msc. Ptipadné lze pouzit malé programy (utility), které umoziuji pfi troSe

cviku snadné a rychle vytvotit zabezpeceny uzivatelsky ucet.

Pro zabezpeceni pocitace byly zvoleny 2 aplikace:

=  Windows SteadyState 2.0 — diivéjsi nazev Shared Computer Toolkit, se snazi
o dosazeni vétsi spolehlivosti sdilenych poc€itact v praci, na vefejnych mistech
nebo Skolach a tim spravctim usetii Cas straveny udrzbou. Umoziuje spravovat
uzivatelské ucCty a nastavovat omezeni pro praci uzivatele se systémem
(odebranim ikon z plochy, zakdzanim pravého tlacitka mysSi, zredukovanim

nabidky Start na potfebné¢ minimum, atd.).

* Tweak UI 2.10 — je z rodiny programiit Microsoft PowerToys a umoziuje
nastavit mnoho skrytych moznosti pro nastaveni uzivatelského rozhrani, které
nejsou pristupné zadnym jinym zpisobem. Program pracuje dobie pouze

ve Windows XP s nainstalovanym SP1 a vys$si a ve Windows Server 2003.

Obé tyto aplikace jsou zdarma ke stazeni na strankdch Microsoftu pro uZivatele legalniho

systému Windows. Zptisob jejich nastaveni je uveden v ptilohach P I — P VIII.
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6 KIOSKOVY MOD V OPERE

Pro spravnou funkci rozhrani, vytvoreného v Adobe Flex, je nutné ho spoustét pies
webovy prohlize¢ na lokalnim serveru (tzv. localhost). Na vybér byl trojlistek
nejznaméjsich a nejpouzivanéjSich prohlizeci na platformé¢ Windows — Internet Explorer
7, Firefox 2.0.0.14 a Opera 9.27. Dulezitym kritériem pro vybér toho spravného byla
existence kioskového modu, tzn. prohlize¢ pracuje v rezimu celé obrazovky (full-screen).
Takovy mod znemozni béznému uzivateli opusténi okna prohlizece, pristup do nastaveni,
ukonceni aplikace a také jakékoliv zasahovani do systému. Pfi pokusu uzaviit okno
prohlizeCe se automaticky otevie nové s nastavenou vychozi strankou. Na tu se také

prohlize¢ vrati po pfedem definované dob€ necinnosti.

Vsechny tyto prohlizee nabizi zobrazovéani obsahu v celoobrazovém modu. Nakonec byl
zvolen prohlize¢ Opera, ktery jiz v zdkladu nabizi Siroké moznosti nastaveni (pfizptisobeni
ovladaciho panelu s tladitky, filtrovani adres na zdkladé URL, omezeni nebo zakazani
klavesovych zkratek, v piipadé Opery také gesta mysi, aj.). Napiiklad prohlize¢ Firefox
tyto funkce nabizi aZ po doinstalovani doplitku (add-on) s nazvem Open Kiosk 2.13, nebo

R-kiosk 0.7.0.

p—

Obrazek 24: Loga prohlizecii Firefox, Internet Explorer a Opera

Zdroj: http://www.noscope.com/media/opera_logo comparisons.jpg

6.1 Opera jako vychozi prohlize¢

Prvni moznosti jak Operu nastavit jako vychozi prohlize¢ je potvrdit dialogové okno pfi

prvnim spusténi prohlizece po instalaci. Dialogové okno vypada nasledovné:
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Vychozi prohlizec

Opera neni nastavena jako wychozi webowy prohlized,
L)

Checete ji nastavit jako wychozi prohlized webovych stranek?

B Tento dizleg ji# nezobrazovat

Obrazek 25: Nastaveni Opery jako vychoziho prohlizece pri prvnim spusténi

Dalsi moZnosti je dodateCné nastaveni, které se provede v menu Opery: Ndstroje —>
Pokrocile volby —> Programy, u volby Pri spusténi Opery overit, je-li vychozim
prohlizecem kliknout na tlaCitko "Podrobnosti...". Zde se nastavi asociace s dokumenty
HTML, adresami URL a protokoly HTTP, HTTPS a FTP (podle potieby i dal§imi). Pfi
nasledném spusténi Opery se zobrazi dotaz, zda se mé& Opera nastavit jako vychozi

prohlize¢ — staci potvrdit kliknutim na "Ano".

Kdyz se potom Internet Explorer zeptd, zda ho nastavit jako vychozi, tak se musi kliknout
na "Ne". Mimo to je mozné IE pfinutit, aby si nekontroloval, jestli je vychozi. Vypne se to
pomoci: Start — Ovladaci panely — Moznosti internetu — Programy —> zru$it zatrZzeni u
polozky Aplikace Internet Explorer by méla zkontrolovat, zda je nastavena jako vychozi

prohlizec.

6.2 Nastaveni Opery v kioskovém modu

Opera nabizi Siroké moznosti zabezpeceni prohlizece (resp. celého systému) pii spusténi
v kioskovém moddu. Vedle standardniho nastaveni byly navic provedeny tUpravy pro
zvyseni zabezpecCeni. Jako zdroj informaci poslouzila online napovéda Opery, kterd se

nachazi na adrese [45].
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6.2.1 Zakladni nastaveni

S uvedenym nastavenim se Opera automaticky spousti v kioskovém modu:

Celoobrazovy mad je povoleny
Panely nastroja jsou zakazany
Menu prohlizece je zakézano

Vsechny panely zlstavaji pfistupné (pies upfesiiujici parametry — viz.

Pokrocilé nastaveni)
Otevirani novych stranek v poptedi i pozadi je zakazano
Uzivatel nemize tento mod opustit stisknutim klavesy Esc

Vstup do systému a ostatnich programi je zakazan blokovanim klavesovych

zkratek Ctrl+Esc, Alt+Tab a Alt+Escape
Potvrzovaci tlacitko je zakdzdno z divodu zabranéni nahrani souboru
Népovéda neni ptistupna

Pokud uzivatel uzavie stranku, automaticky se nacte domovska stranka a

okno se maximalizuje

6.2.2 Pokrocilé nastaveni

Pokroc€ilé nastaveni se provadi pomoci zadanych parametrti pii spusténi. Pro spusténi

Opery v kioskovém modu je tieba ji spustit s parametrem & nebo kioskmode.

Parametry, se kterymi se Opera spousti automaticky:

nochangebuttons — liSta s navigacnimi tlacitky se nezobrazi

nochangefullscreen — nelze pfepinat mezi celoobrazovym moéodem a

klasickym zobrazenim

nosysmenu — odstrani menu prohlizece (Soubor, Nastroje, Zalozky, ...)
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Pro zlepSeni zabezpeceni a zvySeni komfortu prace s prohlizeem byly pfidany nésledujici

parametry:

= kioskbuttons — zpfistupni liStu s tlacitky a liStu prabéhu (ta umoziluje

zobrazeni adresy a tlacitek Doptedu, Zpét, Znovu nacteni, atd.)

» kioskwindows — zobrazi liStu listii s aktudlné otevienymi strankami, mezi

kterymi se lze snadno orientovat
» nodownload — dialog pro stahovani je zakazan
* nokeys — zablokuje klavesové zkratky

= nomaillinks - zablokuje "mailto:" odkazy, tzn. nespusti se zadny e-mailovy

klient

Opera - vlastnosti

Obecné | Zastupce |K|:|m|:|atil:|il'rta

£ Opera

Typ cile: Aplikace

Umisténi cile: Opera

Cil: |"C:"-.F‘n:|g|am Files"Opera®Opera exe" 4 |

Spustit v: | |

g ] |

Spusti: |V nominim okné v |

Komentar: | |
[ Majit cil... ] [ Fménit ikconu... ] [ |pFesnit... ]

| ok || some || Poust |

Obrazek 26: Vlozeni parametrii pro spusténi v kioskovém modu
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V klasickém zobrazeni je v pfipad¢ potieby mozné upravit liSty, které jsou dodatecné
zobrazeny v kioskovém modu pomoci parametri(v kioskovém modu neni povolena editace

list). Je mozné piidat tlacitko domovské stranky, odebrat tlacitka pro tisk, aj.

Dal$i moznosti nastaveni prohlize¢e pomoci parametrii jsou uvedeny na strance [46].

6.2.3 Filtrovani adres

Filtrovani slouzi k omezeni pfistupu prohlizece na urcité internetové stranky, nebo
zakazéani stahovani urcitych typl soubort. Nastaveni filtru se provadi v konfiguracnim
prostiedi prohlizeCe zadanim "opera:config" do adresového tadku. Na noveé oteviené
strance se zvoli zalozka Network, ve které se nachazi polozka URL Filter File. Zde je

uvedeny odkaz na soubor, ktery obsahuje definici povolenych URL.

Filtr je uloZen v klasickém ini souboru. Muze byt rozdélen na [include] a [exclude] cast,
neboli ¢ast, kde jsou uvedené povolené adresy (include) a Cast, kterd obsahuje vycet
zakazanych URL adres (exclude). Filtr podporuje zastupné znaky * (nahrazuje libovolny

text libovolné délky) a ? (nahrazuje jeden znak).

URL adresy, které¢ nejsou vyslovné povoleny, jsou automaticky zakazany. Seznam
zak4zanych adres ma ptfednost pfed seznamem povolenych adres. Prioritu seznamu je

mozno prohodit.

Postup jak nastavit filtrovani URL v Opefe je na strance [45].

V ukdzce mozného nastaveni filtru jsou zakézdny lokdlni soubory (protoze nejsou

povoleny) a je blokovano nacitani obrazkl ve formatu bmp, gif pies fip.

[prefs]
prioritize excludelist=1

[include]
http://*
ftp://*
[exclude]
ftp://*.bmp
ftp://*.qgif
ftp://*.jpg



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 58

7 ADOBE FLEX

Adobe Flex je kompletni feSeni pro tvorbu uzivatelsky bohatych aplikaci (RIA) pro web a
desktop. Do tohoto feSeni spadd knihovna komponent a tfid na tvorbu uZzivatelského
rozhrani (UI) a praci s daty — Flex Framework, integrované vyvojaiské prostredi (IDE) —
Flex Builder a v neposledni fadé prostfedi pro spousténi a béh RIA aplikaci — Flash
Player a AIR. Vyhoda Flex aplikaci spo¢iva v tom, Ze je lze jednoduse portovat na web
(Flash Player) nebo desktop (AIR) bez nutnosti vyvijet aplikaci dvakrat. Flex je

kompatibilni se vS§emi HTTP servery a server-side programovacimi jazyky. [47]

MXML Actionscript /'— build
Flex Runtime
Flex SDK Library (.SWC)
\( I
’/
references
build <
&
ra
s
Iy

l: Flash Application {.SWF) :}

| Flash Runtime Plugin va |

| Internet Browsear |

- (| -

- P

N

- I
- L]
1

)

I
I
I
]
HTTP S Messaging (RTMP Protocol)

b

Any Webserver o \“ Adobe Flex Data
- o | Service
> \‘. Reds Flash Server
| SOAP | " -
Any SOAP engine ‘a.
- |  Remote Object RPC (AMF)
Adobe Flex Data
Service (Java

Open AMF
[Java, .MET, Python,..)

Obrazek 27. Moznosti Flex architektury

Zdroj: http://www.pierocampanelli.info/wp-content/uploads/2008/1/Flash.png
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7.1 Soucasti Flex 2

Produktova fada Flex 2 poskytuje novou generaci vyvojarskych néstroju a sluzeb a sklada

se z nasledujicich casti:

ActionScript 3.0 — je plnohodnotny objektové orientovany programovaci
jazyk, ktery stile posouva moznosti Flash platformy. ActionScript 3.0 je
navrzen jako idedlni jazyk k rychlé a efektivni tvorb&é RIA. Tato nova verze se
velmi rozsitila, zvysila rychlost a zjednodusila vyvoj komplexnégjsich aplikaci.
ActionScript je postaveny na modernich standardech ECMAScript 4 a plné
podporuje ECMA XML skriptovaci standard E4X.

Flash Player 9 — jeho nova generace se vyrazné zlepsila predevsim v rychlosti
zpracovani kodu. K usnadnéni téchto vylepSeni obsahuje uplné novou, vysoce
optimalizovanou ActionScript Virtual Machine (AVM), pojmenovanou
AVM2. Nova Virtual Machine je n¢kolikanasobné rychlejsi, podporuje "run-
time error reporting” a ohromné vylepS$ila debugging. Flash Player 9 soucasné
obsahuje AVMI, ktery zpracovava kod ActionScriptu 1.0 1 2.0, a je tak zpétné

pIn¢€ kompatibilni s existujicim obsahem.

Flex Framework 2 — pfidava k zakladnim castem FP9 a ActionScriptu 3.0
bohatou knihovnu tfid, kterd uzivatelim umoziuje jednoduché vyuziti
nejlepSich postupit v tvorbé GspéSnych RIA. Flex pouziva jazyk zaloZeny na
XML (pojmenovany MXML) a dovoluje vyvojarim deklarativnim zptisobem
stavét jednotlivé ¢asti aplikace. Vyvojafi maji ptistup k Flex Frameworku pies
Flex Builder nebo pies Flex SDK, ktery je zdarma a obsahuje on-line kompiler

a debugger, dovolujici vyvojarim pouzit jakykoliv jimi oblibeny editor.

Flex Builder 2 — je nové integrované vyvojaiské prostfedi (IDE) navrzené se
zamérem poskytnout vyvojaiim profesiondlni nastroj ptimo pro tvorbu RIA.
Stoji na standardu v odvétvi open-source vyvojovém prostiedi Eclipse. Flex
Builder poskytuje vynikajici programovaci a ladici prostiedi (obsahuje
kompiler a debugger). Dalsi vyhodou platformy Eclipse spociva v poskytovani
bohat¢ moznosti rozSifeni, takze si lze IDE pfizplsobit svym vlastnim

potfebam a preferencim.
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vvvvv

vykonné propojeni s existujici serverovou logikou a daty. Ptind$i zéroven i
sluzby k automatické synchronizaci dat mezi klientem a serverem, ptidavaji
podporu push a publish/subscribe messaging a umoziuji vyvijet sdilené

aplikace.[15]

Flex Application Framewaork

ActionScript

: \
Runtime Class
Services = Library IDE

MXML

.NET & J2EE

Obrazek 28. Flex Application Framework

Zdroj: http://www.webspiders.com/en/images/flex _application framework.jpg

7.2 Flex Builder 2

Flex Builder 2 je vyvojové prostiedi pro tvorbu Flex aplikaci, které bylo vydano v roce
2006. Samotné prostfedi Flex Builderu je rozdélené do n¢kolika ¢asti (paneli), které jsou

prehledné uspotradané a programator se v ném za chvili dokonale orientuje.
Zakladni panely a ovladaci prvky:
= Navigator — zobrazuje veskeré dokumenty daného projektu.

* Seznam komponent (v grafickém moédu) — obsahuje okno s pfipravenymi
komponentami nebo okno QOutline (pii praci se zdrojovym koédem), které
slouzi k ptehlednému zobrazeni objektti (elementll) pouZzitych v aplikaci. Pii
editaci zdrojového kodu Ize navic pifepinat mezi "MXML" zobrazenim a

"Class" zobrazenim.
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» Hlavni ¢ast — slouzi jako ndvrhova plocha, kterd nabizi kompletni graficky
nahled vyvijené aplikace (v grafickém moddu), nebo jako editor zdrojového
kodu. Zalozka "Design" slouzi pro zobrazeni grafického vzhledu aplikace a

zalozka "Source" slouzi pro piepnuti do editoru zdrojového kodu.

= Panel "Problems" — nachazi se ve spodni ¢asti a jeho ukolem je informovat

o ptipadnych nesrovnalostech ve zdrojovém kodu aplikace.
» Spravce stavii — seznam jednotlivych stavi objekti pouzitych v aplikaci.

= Panel vlastnosti — umoziuje definovat vzhled jednotlivych objekt, které jsou

umisténé na scéné.

Umisténi jednotlivych panelt na pracovni plose je na nasledujicim obrazku.

nNeWVrneVe pPloche

Outine | ] Components i | = O
& Custom

Obrazek 29: Usporadani panelii v aplikaci Adobe Flex 2
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7.3 Zaklady tvorby Flex aplikaci — ukazka programu

V této kapitole je ukdzka mini aplikace vytvotené v prostiedi Flex. Je v ni nastinén zptsob
zapisu koédu v jazyce MXML, zptsob volani funkci napsanych v jazyce ActionScript a

ptipojeni externiho CSS souboru s deklaraci kaskddovych stylu.

Po zaloZeni nového projektu pies File — New —> Flex project —> Basic se automaticky
vytvori kostra aplikace a je mozné okamzité se prepnout se do grafického médu (tlacitko
Design) a vkladat komponenty na pracovni plochu. Az jsou vSechny potfebné komponenty
na svych mistech, pfichazi na fadu programatorska cast. Tlac¢itkem "Source" se v hlavni

¢asti zobrazi zdrojovy kéd, véetné definic komponent vlozenych v grafickém modu.

Veskeré objekty, umistované na scénu, jsou v MXML dokumentu definované jako
jednotlivé elementy se specifickymi atributy. Samotné zdrojové soubory jsou ukladany

s koncovkou .mxml.

Pii editaci zdrojového kodu je mozné prifadit tlacitku funkei "OnClick()", nadeklarovat
tuto funkei pomoci ActionScriptu, ptipadné uvést cestu k externimu CSS souboru (jako je

tomu v ukézce).

MXML kod:

<?xml wersion="1.0" encoding="utf-8"7>
<mz:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/ 2006/ mxml™
lavout="abzsolute” width="400" height="300" =styleName="mainWindow">

L R

4 S
5 <m:Script>
6 <! [CDRTA[

import mx.controls.Alert;
private function OnClick() :veoid

R = R R ¢ ]

10 mx.controls.fAlert.show('Tladitko bylo stisknunto'):

|
[TV S

11>
1 </mx:S5cript>

14 Ll ==

15 <mx:5tyvle source="styles.css" S>>

17 <mx:Button label="Tlacditko" click="CnClick()}"™ x="153" y="1gl1l"/>

<m:Label texXxt="Po =tiknutli tladitka =e zobrazli popup okno"”
styleName="zimpleText™ x="53.5" y="30"/>

[ T U B 5 ]

[ L I

1 Ffmx:ﬁpplicaticnb



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 63

CSS deklarace:

1 glokbal {
2 fontFamily: Arial; fontSize: 18!}
3
4 .mainWindow {
5 borderStyle: =solid; borderThickness: 3;
6 borderColoxr: #000000;}
7
8 Alert {
3 fontSize: 12:}

10

11 .2impleText {

12 fontWeight: bold; fontSize: 14;

13 fontS5tyle: italic; color: #FFFFFF:}

"o Mavigator X =8 "~ outline ®
o R BRT
E--@ simple application B4<> Application
#~[Z> bin -4 » Script
- htm-template € Style (styles.css)
% main. rmxml _____ (] Button {Tladitka)
~|] styles.css A Label (Po stiknuti tiaitka s

Obrazek 30: Panely Navigator a Outline ukazkoveé aplikace

Na dal$im obrazku jsou zobrazena vysledna okna aplikace.

Po stiknuti tlaéitka se zobrazi popup okno

Tlaéitko bylo stisknuto

. DKk |

Obrazek 31: Vysledny vzhled ukazkové aplikace

Vysledna aplikace je uloZena v souboru .swf.
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7.4 Vytvorené rozhrani pro informacni kiosek

Zatim nebylo nikde zminéno, pro¢ byl vybran pravé Flex pro tvorbu aplikace slouzici

k zobrazovani informaci o hardwaru. Vedle Flexu bylo zvazovano i1 nasazeni technologie

Silverlight.

Mezi hlavni argumenty upiednostiujici volbu Flexu patfi:

» Flex framework a zdkladni vyvojaiské ndastroje jsou k dispozici zdarma

(ve vyvojaiském kitu Flex SDK).

= Rozsifenost plug-inu Flash Player (ma ho nainstalovany az 90% prohlizeci).

Flex je "léty provérena technologie" a ma za sebou mnoho let vyvoje. V dubnu

2008 byla vydana jiz tieti verze vyvojového prostiedi Flex Builder 3.
Z ptedchoziho vyplyva, Ze existuje Sirokd komunita vyvojart, ktefi dokazi
poradit zacatecnikiim. Také jsou k dispozici zdrojové kody riznych aplikaci,

které urychluji zaCinajicim programatorim proces uceni.

Clanek [48] potvrdil, Ze tento vybér byl spravny.

Zadadni deska |

Procesor

Operalnd pamét |
e s e

S
Lol U )

Pevny disk

Disketowd mechanika |

CO/DVD mechanika

Upresnéni volby
Obecné informace
Sbamice ISA
Shérnice VESA
Shémice PCI
Shémice AGP

Grafickd karta ‘0

Sbérnice PCI-Express Casové obdobi: 1998 - 2007
Sbérnice PCI-Express (v dobé vzniku specifikace oznafovand jako 3GIO) je
odpovédi na aplikace, které jiZ nepoZaduji pouze vysokou pfenosovou rychlost,
ale také tzv. qualty of service, coZ znamend, Ze data musi byt v urlity fas
pfistupnd pro zpracovani. Piikladem miZe byt typické trhani videa pfi
prehravani, kdy potitat md dostatek systémovych prostfedkd, ale nemd pristup
k prévé poZadovanym datim. Wyznamnou zménou je zplsob pfenosu signdlu.
Sbérnice PCI vyuZivaly k pfenosu jeden vodié s dvoustavovou modulad (logicka
drovefi 1 nebo 0) naprotl tomu sbémice PCI Express vyuiiva dva vodife v
diferencidinim zapojeni (slou#i ke korekei ztrar)

Dalsi informace

VyuZiti sbérmice PCI Express pfindsi zvydeni propustnosti dat v oblasti potitagl
PC, zmenSenl rozmérd karet, zjednoduseni ndvrhu ploinych spojil a sjednoceni
riiznych platforem, jako Jsou sifové Kkarty, grafické karty a kKomponenty
prenosnych poditadl. Déle spedifikace umoZfiuje pfipojovat zafizeni pomod
kabelli, coZ vede k vysoké univerzalnosti standardu.

Obrazek 32. Vytvorené rozhrani pro dotykovy displej

Dopliikové informace

Specifikace PCl-e

-=—
Animace ﬁ

Zikladni deska
Procesor
Operadni pamél”
Pevay disk
CRT maonitor
LCD menitor
cp/ovD
Inkoustovy tisk
Laserovy tisk

zobrazit
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ZAVER

Uctelem této prace bylo vytvofit rozhrani pro prezentaci hardwarovych technologii, jejichz
znalost by v dne$ni dob¢é méla patiit mezi zédkladni dovednosti kazdého, kdo piichazi do
styku s pocitatem, potazmo s informacnimi technologiemi. Rozhrani obsahuje pouze
zékladni piehled jednotlivych hardwarovych komponent s pifehledem jejich vyvoje.
Velkou vyhodou je moznost neustdlého dopliiovani novych informaci k technologiim,

které¢ se neustale vyvijeji kuptedu.

Rozhrani je vytvotfeno v aplikaci Adobe Flex, kterd nabizi idealni prostfedi pro tvorbu
bohatych internetovych alikaci (RIA). Moznosti takovych aplikaci jsou opravdu Siroké,
jejich vyuzitim a riznymi technologiemi na tvorbu RIA aplikaci se zabyva druha kapitola.
VétSina zobrazovanych informaci je nacitana z externich XML soubortii, a proto je editace
informaci, v nich uloZenych, velmi snadna. V teoretické casti je jedna kapitola vénovana

prave zakladim jazyka XML.

Vedle tvorby rozhrani se prace zabyva zabezpecenim operacniho systému Windows XP a
internetového prohlizeCe Opera pied nepovolanymi zésahy, které by mohly zplsobit
nefunkcnost celého informacniho kiosku. Prohlize¢ Opera je zabezpecen tim zplisobem, ze

je spustény v tzv. kioskovém modu.

Ptilohou prace je CD disk, ktery obsahuje kompletni diplomovou praci ve formatu
Microsoft Word 2003 a ve formatu PDF. Na CD je rovnéZz rozhrani pro zobrazovani
informaci o hardwaru. Také se zde nachazi ¢asové omezena verze programu Adobe Flex

Builder 2 umoznujici tvorbu flex aplikaci.

Doufam, ze vysledek mé prace bude prospesny vSem, kteii si chtéji prohloubit své znalosti

v této tak rozsahlé, le¢ velmi zajimavé problematice.
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Indium Tin Oxide

Java Micro Edition

Java Remote Procedure Call
Java Standard Edition
JavaScript Object Notation
Liquid Crystal Display
Language Integrated Query
Personal Computer

Peripheral Component Interconnect
Personal Digital Assistant
Portable Document Format
PHP: Hypertext Preprocessor
Plain Old XML

Rich Internet Application
Representational State Transfer
Really Simple Syndication
Surface Acoustic Wave
Software Development Kit
Standard Generalized Markup Language
Simple Object Access Protocol
Service Pack

Scalable Vector Graphics
Uniform Resource Locator
Universal Serial Bus

World Wide Web Consorcium



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

72

WMA Windows Media Audio

WPF/e Windows Presentation Foundation Everywhere
XAML Extensible Application Markup Language
XHTML Extensible HyperText Markup Language
XML Extensible Markup Language

XML-RPC XML- Remote Procedure Call

XSD XML Schema Definition

XSL Extensible Stylesheet Language

XSLT Extensible Stylesheet Language Transformations



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 73
SEZNAM OBRAZKU

Obrazek 1. Zékladni soucasti informacnich Kioski...........cooiiriiiiiiiiiiiiieee 11
Obrazek 2. Dotykova plocha s TadiCem.........ceeeuieiiieiieiii e 14
Obrazek 3. Struktura rezistivniho dotykového displeje.........eevvvvieriiiiieciieiiieeeiieeeie e, 15
Obrazek 4. Princip rezistivini teChnologie.........cccueeviiiiiiiiiiiiieiecicee e 16
Obrazek 5. Zapojeni vrstev pro vypocet X a Y soufadniCe.......ccceeevveeerieeeiieenceeeninieennnennn 16
Obrazek 6. Princip kapacitni technologie..........ccueevviiriieiiiiiieiecieee e 17
Obrazek 7. Princip infracervené technologie dotykového displeje ......ccvvvvvveivciiieniieennnenn. 18
Obrazek 8. Nasazovaci modul IR dotykového displeje........coecivviiiiiiiiieniiiiiiieciiee 19
Obrazek 9. Popis zakladnich prvkit SAW dotykového panelu...........ooovveeeiieiciiencieenne. 20
Obrazek 10. Princip SAW dotykovEého panelu...........cceevviiiiieiiieiiiiiiieie e 21
Obrazek 11. Tradicni model weboveé aplikace..........c.oeeeiieeiiiieiiieiiieeieeeee e, 23
Obréazek 12. Technologie RIA .........ccoooiiiiiiieeeceeeee et 24
Obrazek 13. Koncept AJAX apliKaCE........oevvuiieiiiieeiiieeiie ettt 26
Obréazek 14. Logo Adobe F1ash CS3 ..ottt 27
Obrazek 15. Nabidka stazeni Flash Playeru ..........cccccoeeeiiiiiiiiiciiieeeeeeeee e 27
Obréazek 16. Logo Adobe AR ........cccuiiiiieiieieeieeeeeeeee ettt e ens 29
Obrazek 17. Aplikace Adobe AIR mohou vyuzivat Flash, Flex, HTML/AJAX i PDF ...... 29
Obrazek 18. Architektura OpenLaszlo ..........ccoocvieviiiiiieniiiiiieiecee e 31
Obrazek 19. Moznosti vyuZiti JavaFX Script........ccccveeiiiieiiieciieceeeeeeee e 32
Obrazek 20. Architektura Microsoft Silverlight 2.0..........ccccoeiiiiiiiiiienieee e 34
Obrazek 21. Logo Microsoft Silverlight............ccoveiiiieiiiiiiieeeeeeeee e 35
Obrazek 22. Pomér mnozstvi informace v XML dokumentu k ostatnim formatim............ 40
Obrazek 23. Zakladni syntaxe jazyka XML .......cccccoviiiiiiiiiiieeieeeeeeeee e 42
Obrazek 24: Loga prohlizect Firefox, Internet Explorer a Opera.........cccceeevvereeniennennenne 53
Obrazek 25: Nastaveni Opery jako vychoziho prohlizece pii prvnim spusténi .................. 54
Obrazek 26: Vlozeni parametrii pro spusténi v kioskovém modu.........c..ecevveviininiennenne. 56
Obrazek 27. Moznosti Flex architektury .........cccovvevoiiiiiiiiciece e 58
Obrazek 28. Flex Application Framework ...........cccoooiioiiiiiiiniiiiieeeee e 60
Obrazek 29: Uspotadani panelti v aplikaci Adobe FIex 2 .......cccovveiiiieiiieniiecieeeeeeen 61
Obrazek 30: Panely Navigator a Outline ukdzkoveé aplikace ..........cccoceveevienienienceniennne. 63
Obrazek 31: Vysledny vzhled ukdzkoveé aplikace ..........cccoeeiveeiiiiieiiiieieeeeeeceeeee e 63
Obrazek 32. Vytvorené rozhrani pro dotykovy displej .......cceevieeiieniieiiieniieiieeieeieee 64



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

74

SEZNAM TABULEK

Tabulka 1. Srovnani dotykovych technologii........

Tabulka 2: Piehled opravnéni pro rizné typy uctt



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

75

SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I: Vytvoteni uzivatelského uctu
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PRILOHA PI: VYTVORENI UZIVATELSKEHO UCTU

=% User Accounts

Learn About s User Accounts

@ User accounts

@ User account bvpes

(@] Switching users Pick a task...
Change an account
Create a new account

Change the way users log on or off

or pick an account to change

Admin Guest
uter administrator Guest account is off
Password protected

=2 User Accounts

(= B
Name the new account
Type a name for the new account: E
[Student] |
This name will appear on the Welcome screen and on the Start menu,
T

Vysvétlivky:
1 — Vytvofeni nového uzivatelského uctu.

2 — Nazev nového uzivatelského uctu.



PRILOHA PII: VYBER TYPU UCTU A PREHLED UCTU

=% User Accounts

Learn About

@ User account types pICk an account type

() Computer administrator,

With a limited account, you can:
# Change or remave your password

e Change your picture, theme, and other desktop settings
® View files you created
.

View files in the Shared Documents folder

might need administrator privileges to install it.

or, to run older programs, choose the “computer administrator” account type.

Users with limited accounts cannot always install programs. Depending on the program, a user

Also, programs designed prior to Windows XF or Windows 2000 might not work properly with
limited accounts. For best results, choose programs bearing the Designed for Windows XP logo,

< Back L Create Account J Cancel

=1

X]

-2 User Accounts

Learn About . User Accounts

@ User accounts
@ User account bypes

(2] Switching users Pick a task...
Change an account
Create a new account

Change the way users log on or off

or pick an account to change

Admin Student
Computer administrator Limited account
sword protected

Guest
Guest account is off

Vysvétlivky:
3 — Volba typu uctu s omezenymi pravy.

4 — Piehled vSech uctl na pocitaci, véetné noveé vytvoreného uctu "Student".




PRILOHA P III: INSTALACE PROHLIZECE OPERA

i& Instalagni privodce aplikace Opera 9.27

v r m_'H
Cilova slolka s.m

Kleprnutim na Dalsi provedete instalaci do této slofky, Haditkern Zménit miZete 98 -
wybrat jinou slogku,

8

J Instalovat aplikaci Opera 9,27 do;

| :\Program FilestOperal

PauZit jediny prafil pro vEechny ugivatels, Ir— E

[ezeat b Dalii> JH 7

Vysvétlivky:

5 — Zaskrtnutim volby "Pouzit jediny profil pro vSechny uzivatele" muize spravce po
uspésné instalaci prohlizece provadét upravy vzhledu a funkcénosti pouze jednou.

Provedené zmény se projevi i v uctech uzivatelt.



PRILOHA PIV: WINDOWS STEADYSTATE — HLAVNI NABIiDKA

2 Windows SteadyState

% Windows:
S e

Global Computer Settings User Settings

You can use Windows
SteadyState to protect

shared access computers %) Set Computer Restrictions Student
from unauthorized changes Wl g

System Settings: 8 are On le:
to the hard disks and to ¥ g Profile: Unlocked
restrict users from

accessing or changing % Schedule Software Updates
system settings and data, Updates by Windows SteadyState: OFf

o Reqister

'ﬂ? Protect the Hard Disk
Sienlon ‘windows Disk Protection: On

©) Help E

) Getting Started
A Fag

@ Community ﬂ

Set Parental Controls

Family Safety Add a hew User
from Windows _
Live OneCate Expark User

Import User

Vysvétlivky:

Uvodni okno programu Windows SteadyState.

6 — Odkaz na nastaveni zabezpeceni uctu uzivatele "Student" omezenim nékterych funkci.
7 — Odkaz na volby omezeni uctii vsech uzivateld ze skupiny "Users".

8 — Moznosti ochrany dat ulozenych na pevném disku.



PRILOHA P V: WINDOWS STEADYSTATE — OMEZENI

UZIVATELSKEHO UCTU

2 Windows SteadyState

% Win

See Also

General

|nd6;|;§"ﬁ'é'§i-l"lcllons1§\ Feature Restrictions \Block Programns

X

©) Help
1) Getting Started
i) Fag

Windows:

Select a restriction level for

& Community
(® High restrictions

() Medium restrictions
(O Low restrictions
(O Mo restrictions

Hide Drives

this uger.

(

= Start Menu Restrictions Y
[] Preveent right-click in the Start menu
[#] Allowy only the Claszic Start menu
Remove the Cantrol Panel, Printer and Metwork, Settings fr
Remove the My Documents icon
Remove the My Recent Documents icon
Rermaove the My Pictures icon
Remove the My Music icon
Remove the Favantes icon
Remove the My Network Places icon
Remove the Frequently Used Programs list
Prevent programs in the All Users folder from appearing
Remove the Shared documents folder from My Computer
Remove the Cantrol Panel ican
Remove the Set Program Access and Defaults icon
Remove the Metwork Connections [Connect To] icon
Remave the Printers and Fares icon
Remave the Search icon
Remove the Run icon
Rermave the Shut Down button
Remove the Help and Support icon
= [#] General Restictions
Prevent nght-click in windows E=plorer
Prevent AutaPlay on CO, DVD, and USE drives
Prevent access to Windows Explorer features: Folder Optic
Prewvent access to the taskbar

Select the drives you want to hide from

[¥] Prevent acoess to the command prompt bt
< »
Select Al _ﬁ 3% Floppy [4:) ~
e BN
Clear All [ = Lacal Disk [C:) v

_—

11

Cancel

]

Vysvétlivky:

9 — Volba trovné omezeni, resp. zabezpeceni.

10 — Seznam moZnych omezeni.

11 — Zakaz zobrazeni urcitych pevnych diskli a mechanik pruznych diski.




PRILOHA P VI: WINDOWS STEADYSTATE — OMEZENI UCTU A
OCHRANA DISKU

2 Windows SteadyState

Set Computer Restrictions

Q Privacy Settings

Dia not display user names in the Lag On to Windaws dialog box

Prevent locked or roaming user profiles that cannot be found on the computer from logaing on
See Also N ° . Hang

D'a not cache copies of locked or raaming wser profiles far users who have previously logged on to this
campLiter

©) Help
A metting Started
Security Setings

Remove the Administratar user name from the Welcome screen
{requires pressing CTRL-ALT-DEL twice to log on bo accounts not listed)

&

A Fag

@ Communicy

Femove the Shut Down and Turm Off options from the Log On o wWindows dialog box and the
Elcome screen

Do not allow Windows to compute and store passwords using LAM Manager Hash values

Do not store uzer names or passwords used to log on to Windows Live ID or the domain [requires
restart of the camputer]

[] Prevent users from creating folders and files on drive C:4
[] Prevent users from apening Microsaft Office documents from within Intemet Explorer

[[] Prevent wite access to USE storage devices [requites restart of the computer)

L Other Settings
Tum on the Welcome screen

818 ] [ Cancel

2 Windows SteadyState

;'g Windows' Protect the Hard Disk

O off

“windows Disk Protection is not installed.

®on

Choose a level of Windows Disk Protection for this computer:

See Also

@) Help
1) Getting Started

i) Fag - % Remove all changes at restart
0 Community

O Retain all changes permanently

hange cache file size

Do not wain the administrator about losing changes before log off, restart. or shut down

[ 0K ] [ Cancel ]

Vysvétlivky:
Volby omezeni v§ech uzivatelskych ucti ve skuping "Users".

12 — Zapnuti ochrany pevného disku (béhem prace uzivatele na pocitaci se data ukladaji do

cache paméti a po odhlaseni se ucet vrati do ptivodniho stavu).



PRILOHA P VII: TWEAK UI - AUTOLOGON

®s Tweak Ul

[+
[+
[+
[+
[+
[+
[+
[+

[+

About

General

Maouse

Explorer
Common Dialogs

Taskbar and Skart menu

Desktop
My Compuker
Control Panel
Templates
Internet Explorer
Command Prompk
Logan
Aukalogon
Unread Mail
Settings
Screen Saver
Access Conkrol
Repair

Log on aukomatically at syskem skarkup

Lser name: | Student]

Set Password
Descripkion

In the "User name" kexk baox, bype the user n
be used by the automatic logaon Facility,

e that should

Ik H Cancel H apply

Vysvétlivky:

13 — Nastaveni automatického pfihlaSeni uzivatele "Student".



PRILOHA P VIII: PRIKAZ "CONTROL USERPASSWORDS2"

= Type the name of a program, Folder, document, or
Internet resource, and Windows will open it Faor wou,

CIpen: | contral userpasswordsz w |

[ K H Zancel H Browse, ., ]

User Accounts

Users | advanced
IJse the list belows bo grant or deny users access to your
computer, and to change passwords and other settings,
[ ]iJsers must enter & user name and password ko use this computer
IUsers For this computer: ‘\
User Marme Group 5
@.ﬁ.dmin Administrators; Users
45 Administratar Administrators
% asPHET Users
45 Guest Guests
gﬁtudent Users Y
b
Password For Shudent
g To change the password For Student, dlick Reset Password,
1 oK l [ Cancel ] [ Apply

Vysvétlivky:
Spusténi prikazu pomoci Start -> Spustit... -> control userpasswords?2

14 — Odskrtnutim vyznaceného pole se deaktivuje piihlaSovaci obrazovka se jmény

uzivateld.

Dal$i moznosti programu spusténého timto ptikazem je rozSifena sprava uzivatelskych

uctl.



