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ABSTRAKT

Diplomova prace, kterd nese nazev Digitalni gramotnost jako soucdst primdrniho
vzdelavani, si dava za hlavni cil priblizit problematiku digitalni gramotnosti a vyuzivani
digitalnich technologii ve vyuce na 1. stupni zékladni Skoly. Teoreticka ¢ast diplomové prace
se vénuje digitalni gramotnosti a digitalnim technologiim obecné a také jejich zafazenim do
vyuCovani na zakladni Skole. Prace dale popisuje vyuzivani digitalnich technologii a
digitalnich kompetenci uciteli a zéky, formy vyucovani a u¢ebni metody. V neposledni fad¢
prace zahrnuje postaveni digitidlni gramotnosti v Rdmcovém vzdélavacim programu pro
zakladni vzdélavani. Prakticka ¢ast se vénuje dotaznikovému Setieni, které bylo urceno pro
ucitele 1. stupné zakladnich Skol, a jehoz cilem bylo urcit zastoupeni digitalni gramotnosti a

miru vyuzivani digitalnich technologii na prvnim stupni zdkladnich skol.

Kli¢ova slova: digitdlni gramotnost, digitdlni kompetence, digitalni technologie,

elektronické ucebni materialy

ABSTRACT

The diploma thesis is titled Digital literacy as a part of primary education has as main goal
to approach problems of digital literacy and in use of digital technologies in teaching at the
primary school. Teoretical part of thesis has its focus on digital literacy and digital
technology generally and its part in education on elementary school. Thesis also describes
exploitation of digital technology and digital competence by teachers and students, types of
education and teaching methods. Last but not least thesis includes position of digital literacy
in general education program for basic education. Practical part of thesis devotes
questionnaire inquiries which was intendet for teachers in the first stage of elementary school
and its goal was to appoint on digital literacy and ration of exploitation of digital technology

on the first stage of elementary school.

Keywords: digital literacy, digital competence, digital technology, electronic learning

materials
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UvVOD

V soucasné moderni dob¢, a predevsSim v poslednich par letech roste objem vyuzivani
digitalnich technologii a stim spojené digitalni gramotnosti. Neni divu, Ze se digitalni
gramotnost stale vice dostava do zékladnich i matetskych Skol. Digitalni gramotnost je
vysledkem vzdélavani, v jehoz ramci si jedinec osvojuje prislusné digitalni kompetence.

I pedagogika se stala sttedem z4jmu zapojovani digitalnich technologii do vyucovaciho
procesu. Informacni a komunika¢ni technologie umoznuji ucitelim zaclenéni velkého
mnozstvi modernich prvki, aktivit, vyukovych material, do vzdélavani zaka. Na ucitele
jsou postupem doby kladeny ¢im dal vétsi pozadavky na vy$s$i miru vyuzivani digitalnich
technologii. Praveé tato dovednost, vyuzivat digitalni technologie, je v dneSni dobé jiz
nutnosti. Setkdvame se s nimi v béZném kazdodennim zivoté, nabizeji nam nepieberné
mnozstvi nejriznéjSich informaci, které jsou diky pocitaci, mobilu ¢i internetu dostupné jiz
pro kazdého. Je tedy dulezité, aby i ucitelé ve skolstvi drzeli krok s dobou a tyto prostiedky
také aktivné vyuzivali. Pfikladem digitdlnich technologii ve Skolach mohou byt napiiklad
tablety, pocitace i interaktivni tabule.

Téma digitalni gramotnosti na prvnim stupni jsem si zvolila, protoze si myslim, ze zapojeni
a vyuzivani digitalnich technologii do vzdélavaciho procesu ve Skolach je v dne$ni dobé
velmi dileZité a méa své opodstatnéni. Diplomova prace bude rozdélena na dvé ¢asti, a to
tedy nejprve na Cast teoretickou a poté na cast praktickou.

Cilem této diplomové prace je postihnout hlavni myslenku zapojeni digitalni gramotnosti a
vyuzivani digitalnich technologii v primarnim vzdélavani. Zjisténé informace budou
posuzovany diky dotaznikovému Setfeni, ktery bude poskytnut ucitelim prvniho stupné
zakladni Skoly.

Prace obsahuje dvé Casti — teoretickou a praktickou. Teoretickd ¢ast obsahuje dvé hlavni
kapitoly, kdy prvni z nich se orientuje na gramotnost, jenz zahrnuje 1 digitalnich gramotnost,
ktera je pro jedince zijiciho v soucasné moderni dobé€ a spolecnosti vyznamna. Nasledujici
druha kapitola se zabyva digitadlnimi technologiemi a jejich zafazenim do vychovné
vzdélavaciho procesu na prvnim stupni zakladni Skoly. Zavérem se teoretickd cast vénuje
ucitelim a jejich vztahem k digitalnim technologiim, Zaky a v neposledni fad¢ zatazenim
digitalni gramotnosti do rimcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani.

V praktické ¢asti diplomové préce je predlozen kvantitativné orientovany vyzkum, ktery byl
provadén prostiednictvim dotaznikového Setfeni uréeného pro ucitele priméarniho

vzdélavani. Cilem vyzkumu je urcit zastoupeni digitalni gramotnosti na 1. stupni zakladni
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Skoly. Diléi cile byly zvoleny nasledujici, a to urcit, jaké digitalni technologie voli ucitelé
1. stupné do vyuky, zjistit, jaké aktivity voli ucitelé pro podporu digitadlni gramotnosti ve
vyucovani, zjistit, jaké webové stranky vyuzivaji ucitelé 1. stupné a rozpoznat, ve kterém
predmétu prevladda vyuzivani digitdlnich technologii. Data byla analyzovana diky
dotaznikovému Setieni pro ucitele. V zavéru praktické €asti se mimo jiné také nachazi
vysledky vyzkumu a jejich interpretace, zavéry vyzkumu, které zahrnuji hypotézy, které
jsme si pred dotaznikovym Setienim stanovili a které nasledné potvrdim, ¢i vyvratim.
Nakonec se zpétné podivame na to, co me pii psani diplomové prace limitovalo a navrhnu
doporuceni pro dalsi praxi, které by mohlo byt do budoucna uzite¢né predevsim pro ucitele
nebo feditele zakladnich Skol, ktefi maji hlubsi zajem o oblast digitalnich technologii a

digitalni gramotnosti v prostiedi zdkladnich skol.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DIGITALNi GRAMOTNOST

Obecn¢ se ve svéte traduje, ze pod pojmem gramotnosti rozumime schopnost ¢loveéka Cist,
psat a pocitat. Nejen ze to je schopnost rozpoznat jednotliva pismena, ale také Cist delsi texty,
a hlavné porozumét jeho obsahu (Manénova, 2009). Gramotnost neni odrazem toho, jakého

wevr

a zaklad pro uspesné zaClenéni se a uplatnéni sebe sama v dnesni spolecnosti:

e (ist,
e psat,
e pocitat,

e predpokladat,
e sd¢lovat.
(Mikula, 2002 in Manénova, 2012)

., Byt gramotnym v 21. stoleti uz neznamend pouze poznat abecedu a umét cist a psat. “ (Kalas§

etal., 2013, s. 106)

Dle Ministerstva prace a socidlnich véci je digitdlni gramotnost vymezena jako soubor
kompetenci, které pottebuje jedinec k pochopeni, vysvétleni nebo odhaleni podstaty a také
by mél jedinec umét pouZzivat digitalni technologie bezpecné, rozmyslivé a vhodné ve vztahu
sam k sobé a ke svému okoli. V Ceské republice se digitalni gramotnosti zabyva autor Cerny
(2019), ktery pojmenovava digitalni gramotnost jako digitalni kompetenci, kterou rozdélil
do dvou dimenzi. Prvni dimenzi je ,,dovednost a znalost uzivat technologie*, a druhou
dimenzi pak je ,, schopnost aktivné vstupovat do svéta a menit ho. “ Digitalni gramotnost neni
trval4, to je fakt, ktery zdfirazituje autor Cerny (2019), protoZe se moderni digitalizovany

sveét neustale vyviji a pokud ¢loveék svoji gramotnost nerozviji, postupem ¢asu o ni ptichazi.

Zijeme ve svété a ve velmi moderni a rychlé dobg, kdy bychom si méli uvédomit, ze véda
jde kazdym rokem, mésicem, ne-li dnem neuvéfitelnou rychlosti dopfedu. S timto faktem
pravé souvisi 1 spousta novych digitdlnich, modernich, informa¢nich a komunika¢nich
technologii (Zounek et al., 2016). Pod pojmem digitalni gramotnost tedy rozumime soubor
digitalnich kompetenci. To je soubor dovednosti, postoji, hodnot a védomosti, které clovek
pottebuje k tvofivému, kritickému, sebejistému a bezpecnému vyuZzivani digitalnich

technologii. Digitalni technologie vyuzivaji lidé pii jakékoliv préci, pfi uceni, ve volném
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Case, ale jsou pro lidi dilezité i pfi jejich zapojeni se do bézného spolecenského Zivota
(Ferrari, 2013). V dnes$ni moderni dobé se jen hrstka mladych lidi obejde bez mobilniho
telefonu, ktery je soucasti kazdého naSeho dne, internetu bez kterého bychom nic

nevyhledali, pocitace ¢i jiného digitalniho zatizeni (Zounek et al., 2016).

Schopnost ovladat digitadlni gramotnost napomaha lidem efektivné fesit problémy a ulohy
v digitalnim prostfedi, spravné volit a umét pouzit vhodnou digitalni technologii na hledani
informaci, jejich zpracovani, nasledné pouziti, Sifeni nebo vytvoieni, dale také kriticky
vyhodnocovat a analyzovat znalosti ziskané z digitalnich zdroji. Clovék musi také rozumét
spoleCenskym 1 jinym dasledkim, které v digitdlnim svéte vnikaji, véetné etiky, bezpecnosti
a ochrany soukromi, a v neposledni fadé¢ ma mit potfebu si vSechny ziskané digitalni

schopnosti neustéale rozvijet a dal se ucit (Kalas et al., 2013).

Digitalni kompetence je prifezovou klicovou kompetenci, kterd ndm umoziuje ziskat dalsi
kompetence, jako naptiklad kompetenci matematickou, jazykovou, schopnost ulit se a
kulturni povédomi a také tyto kompetence mezi sebou propojovat a efektivné s nimi
pracovat. Digitalni kompetence souvisi s mnoha dovednostmi dnes$niho 21. stoleti, které by
si méli osvojit vSichni obcané, aby si zajistili svoje misto a aktivni ucast ve spole¢nosti a
ekonomice (Ferrari, 2013). Digitalni gramotnost je moderni fenomén témét vSech vékovych
a socialnich skupin obyvatelstva od nejmladsi aZ po nejstarsi generace. Digitalni technologie

pronikly uZ do vétSiny oblasti spolecenského 1 pracovniho Zivota lidi (Kalas et al., 2013).

Je logické, ze kdyz mluvime o digitadlni gramotnosti, je tento pojem neodmyslitelné spojen
s digitalnimi technologiemi. Digitdlni gramotnost se nyni objevuje i1 v Rdmcovém
vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani, protoze v 21. stoleti je jiZ vhodné sem tuto
kompetenci zaradit. Ve Skolach se stale Castéji vyuzivaji digitalni technologie a s nimi

spojené aktivity ve vzdélavani.

1.1.1 Prvky digitalni gramotnosti podle EMMA (European Multiple MOOC
Agregator)

Je pozoruhodné, jak tézko se v Ceské republice prosazuje digitalizace ve $kolstvi, prestoze
je kazdému jasné, Ze schopnost vyuzivat moderni digitalni technologie uz neodmyslitelné
patii k naSim Zivotiim a do soucasného svéta. Podle profesorky anglické Bath Spa University
Grainne Conole zni definice digitadlni gramotnosti nasledovné: ,, Digitalni gramotnost je

schopnost vyuzivat informacni a komunikacni technologie k hledani, ovérovani, predavani
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a vytvareni informaci vyzadujici kognitivni i technické dovednosti (Visser, 2013). Prave

podle ni se digitalni gramotnost déli do sedmi nésledujicich slozek:
Digitalni pracovni prostredi (Digital scholarship) — zapojeni vyzkumnych ¢innosti do praxe
Komunikace a spoluprace (Communicarions and collaboration) — vlastni aktivni zapojeni

Informacni gramotnost (Information literacy) — hledat, interpretovat, hodnotit a zpracovavat

informace
Medialni gramotnost (Media literacy) — tvoftit a kriticky zkoumat medialni sdéleni

Budovani vlastni digitalni identity (Career and identity management) — informace

poskytované o sobé samém online, tvorba vlastni digitalni stopy
Schopnost ucit se (Learning skills) — dovednosti spojené s vlastnim sebezdokonalovanim

Pocitacova gramotnost (ICT literacy) — schopnost ovladat digitalni technologie, které

umoznuji realizovat vyukové ¢innosti

M4
(Brdicka, 2015)
Media literacy
ritically read and creatively
Prox ademic and p
ommunications in a
of media
Information literacy Communications and collaboration
Find, interpret, evaluate, manage and Participate in digital networks for
share information learning and research
g The seven \ 5
elements of
digital
Digital scholarship I“eraC'es Career & identity management ‘
Participate in em demic Manage digital reputation and
g online identity ‘

fectively ir Ac fapt and use digital

devices, applications and services ;

Obrazek 1 Slozky digitalni gramotnosti

‘ Learning skills ICT literacy |

Podle britskeé spolec¢nosti Futurlab se definuje pravé osm komponentii digitalni gramotnosti,
které miZeme vidét na nésledujicim obrazku a které déale v praci rozeberu. MlZeme si

vS§imnout toho, Ze vSech osm komponentid digitdlni gramotnosti spolu tzce souvisi.
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Spolecnost Futurelab pfinasi nové informace uciteltim, kteti vyuzivaji ve své vyuce digitalni

technologie a jsou ochotni nechat s nimi pracovat i své zaky (Hague & Payton, 2010).

| Schopnost najit a vybrat informace | | Kritické mysleni a hodnoceni_ |
e =

kFunh’ﬁni dovednosti J_ D.gnam. granmtnggt ﬁ Kulturni a spoleenské porozuméni I

Komunikace [~ Kreatmta K;upe:aae HEIaklmnmk.é bezpamnst
FRLRMAcE 1 I

Obrazek 2 Komponenty digitalni gramotnosti
Funkéni dovednosti — je dulezité vyuzivat informacni a komunikaéni technologie napfi¢

predméty, tedy vytvaret mezipfedmétove vztahy.

Kreativita — ucitel by mél byt schopny vytvaret svij vlastni digitlni obsah a rozumét mu.
Také by mél byt schopna jej aplikovat v praxi. Schopnost kreativity je mozné rozvijet ve

vSech pfedmétech ve vzdélavani.
Kolaborace — je velmi dilezité umét spolupracovat s ostatnimi lidmi, kolegy.

Komunikace — pravé komunikace je nezbytnou podminkou pro digitdlni gramotnost, ktera
vyzaduje kritické mysleni a ndro¢né uvazovani o nastrojich vhodnych ke komunikaci (Hague

& Payton, 2010).

Schopnost najit a vybrat informace — digitdln¢ gramotny clovék by mél byt schopen

vyhledavat kvalitni a ovéfené informace v digitdlnim prostfedi.

Kritické mysleni a hodnoceni — umoziiuje ndm vyuzivat rozumové schopnosti k analyze
nebo zpracovani dat a ziskanych informaci, nasledné¢ aby mohlo dojit k jejich zhodnoceni a

vytvofeni si osobniho nazoru.

Kulturni a spolecenské porozumeéni — je tieba v digitalnim svété védet, jak dané informace
sdelit, jak mohou byt interpretovany, napiiklad s ohledem na rtzné kultury a také na to, jak

jsme my sami okolim ovliviiovani.

Elektronicka bezpecnost — mezi zakladni bezpecnost v digitdlnim svété patii bezpecna a
uvazliva préce s digitalnimi technologiemi. Ucitel 1 zdk by méli pfemyslet o tom, co je pro
n¢j vhodné vzhledem k jeho vékové kategorii, mél by byt také varovan pred kyberSikanou,

plagiatorstvim a autorskymi pravy.

(Starkova, 2013)
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1.1.2 Digitalni gramotnost ucitele

Kromé¢ vlastni digitalni gramotnosti zahrnuje digitdlni gramotnost ucitele i schopnosti
vyuzivani digitalnich technologii pro dosahovani vzdélavacich cilti ve vyuCovani svych
predmétii. Digitalni gramotnost ve vyucovacim procesu zahrnuje také zrucnosti, znalosti a
porozumeéni tomu, jak u svych zakd rozvijet a posuzovat jejich novou rodici se gramotnost.
Digitalni gramotnost nechdpeme pouze jako ovladani pocitate a jinych digitalnich
technologii, ale také jako porozuméni riznym strukturam a informacim, se kterymi miizeme
dale pracovat, rozvijet je a strategicky je vyuzivat v riznych situacich. Kazdy ucitel, ktery
ve svych vyuCovacich hodinach vyuziva digitalni technologie by mél rozvijet vSechny
urovné svoji digitalni gramotnosti, tzn. od Grovné jejich pouzivani, ptes roven porozumeéni,
az po uroven jejich tvotivého uplatnéni (Kalas et al., 2013). V soucasné dobé¢ je nutnosti,
aby byl kazdy ucitel digitdln¢ gramotny, protoZze to pravé profese ucitele vyzaduje
(DigiStrategie, 2020). V dtsledku velkého rozmachu novych modernich technologii dochazi
k dynamickym ekonomickym a socidlnim zméndm, probihd také automatizace
primyslového sektoru, a to pravé v dasledku digitalizace. Objevuji se nové moznosti
zpracovavani a Sifeni jakychkoliv informaci. Také je moZzna nova podoba komunikace, a to
praveé na dalku prostfednictvim modernich digitalnich technologii. Neni tedy pochyb, Ze je
nutné na tyto zmény zaky ve skole pfipravit, a to je praveé tkolem uciteli. Odbornici se
shoduji na tom, Ze je dilezité otevtit vzdélavani novym zpiisobliim a metodam uceni prave

prostfednictvim digitalnich technologii (Sharp et al., 2016).
Ttemi hlavnimi slozkami digitalni gramotnosti jsou:

1. nalezeni digitalniho obsahu

Jde o znalost moZnosti sdileni a komentovani, ¢teni internetového textu s odkazy, na

které musi byt jiZ zkuSenéjsi a pokrocily uzivatel, ktery disponuje urcitymi znalostmi.
2. vytvoreni digitalniho obsahu
- Jde o schopnost vyhleddvat na internetu a porovnavat spolehlivost stranek a autort.
3. komunikace a sdileni informaci

- Jedna se o dovednost napsat na pocitaci emailovou zpravu, piidat pfispévek na

socialni sit¢ nebo vytvaret audia ¢i videa.

(DigiStrategie, 2020)
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Mladi lidé si samoziejmé zmény neuvédomuji, protoze pro n¢ jsou digitalni technologie
kazdodenni vSudyptitomnou béznou samoziejmosti. To vSak neznamend, Ze jsou vybaveni
potiebnou schopnosti digitalni technologie maximaln€ a efektivné vyuzivat. Ve vétSiné
evropskych zemi, stejné tak jako v Ceské republice dochazi v soucasné dobé k upravé
oficidlnich kurikularnich dokumentli jejichz cilem je maximdlné podpofit digitalni
kompetence jak u uciteltl, tak 1 u zaka. Jejich tkolem je potom pfipravit ucitele a zaky na

efektivni praci v moderni digitalni spolecnosti (Redecker, 2017).

Vysledkem snah o vytvofeni systematického popisu digitalnich kompetenci a dovednosti,
kterymi by uclitelé méli byt vybaveni je ramec digitdlnich kompetenci pedagogii
DigCompEdu. DigCompEdu je standard digitalnich kompetenci ucitele, ktery vymezuje 22
digitalnich kompetenci ucitele sdruZzenych v 6 oblastech, které predstavuje nasledujici

obrazek:

é kompetencﬁ, e yvompetence Zdky
ltay,
G

oo VOMPELENCe g oick
B

QW

Transverzalni
kompetence

Digitalni
kompetence

Podpora
digitdlnich

Profesni zapojeni

Pracovni komunikace
Odbornd spoluprice

Reflektivni praxe

Soustavmy
profesn{
razvoj

4. Digitdlni
hodnoceni

ie hodnoceni

Kompetence
pro dany

vzdélavaci obor

Kompetence
pro dany
vzdéldvaci obor

Obrézek 3 Digitalni kompetence ucitelii podle DigCompEdu

1.1.3 Historicky vyvoj digitalni gramotnosti

Do oblasti vzdélavani v Ceské republice vstoupily digitalni technologie poprvé v prvni
poloving devadesatych let dvacatého stoleti. Zavadeéni téchto technologii bylo zalezitosti
jednotlivych skol, které se musely spolehnout na svoje vlastni zdroje materidlni i lidskeé.
Zounek a Tuma (2014) uvadéji, ze problematika modernich technologii se objevila
v dokumentech vetejné a vzdélavaci politiky na pfelomu stoleti, kdy na jedné strané stal

dokument &eské vzdélavaci politiky Narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice
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Bila kniha (2001) a na druhé strané¢ pak dokumenty Statni informacni politika (1999) a
Koncepce statni informacni politiky ve vzdélavani (2000). V roce 2000 byly vytyceny dvé
zakladni strategické oblasti v ramci statni informacni politiky ve vzdélavani. Prvni oblasti
bylo zajisténi dostupnosti ICT vSem lidem, ktefi se jakkoliv ucastni vzdélavani a druhou
oblasti bylo vytvoreni zakladniho ramce, ktery by umoznil integrovat ICT do vzdélavaciho
kurikula na vSech stupnich zékladnich i jinych Skol. Realizace strategické oblasti v ramci
statni informacni politiky ve vzd€lavani probihala v letech 2001 az 2006 a soustfedila se na
pripravu uciteli, aby byli schopni vyuzivat digitalni technologie. V roce 2007 byla tato

¢innost zastavena a podpora zaclenovani ICT do vzdélavani byla okamzité ukoncena.

V roce 2008 vznikl materidl MSMT s nazvem Navrh koncepce rozvoje informac¢nich a
komunikac¢nich technologii ve vzdélavani v obdobi 2009-2013. Hlavnim smyslem bylo opét
podporovat rozvoj a za€letiovani ICT do vzd€lavani. Hlavnim cilem koncepce bylo podpofit
vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce, ale také i jejich vyuziti jako komunika¢niho a
informac¢niho néstroje pro ucitele a zaky (Zounek & Tama, 2014). V soucasné dobé¢ je
podpora ICT ve Skolach na vysoké urovni a probiha revize RVP ZV do kterého se prave

informacni a digitalni technologie zavadi.

1.1.4 Hlavni oblasti digitalni gramotnosti

Gramotnost umoziuje jedincim dosdhnout svych cil, rozvijet jejich znalosti, vlastni
potencial a plné se zcastnit béZného Zivota v ramci jejich spolecnosti. Klicovym bodem
vzdélavani je orientace na soucasnost, a predev§im na budoucnost, kterou digitalni
gramotnost jednoznac¢né je. DileZité je také hledat vztycné plochy mezi v§emi gramotnostmi
a propojovat je pravé s novou digitalni gramotnosti. Zakladnim piedpokladem pro efektivni
proniknuti digitdlni gramotnosti do vzdelavani zakli na prvnim stupni zékladni Skoly je
funkéni napojeni na specifické oborové cile vzdélavacich obort pro 1. stupeil zakladni Skoly.
Rozvoj ICT kompetenci a s tim spojend digitalni gramotnost nemusi probihat pouze v
predmétu ICT, ale naopak by méla byt provazana s vyukou ve vSech ostatnich predmétech.
Ovsem nemlZeme opomenout fakt, Ze né€které oblasti digitdlni gramotnosti hledaji ve
vzdelavani na 1. stupni velmi téZce svoje uplatnéni. Ramec digitalnich kompetenci DigComp
2.0 ¢leni digitalni gramotnost do péti hlavnich oblasti — bezpecnost, komunikace a
kolaborace, informac¢ni a datova gramotnost, tvorba digitalniho obsahu a feSeni problému

(Carretero Gomez et al., 2017).
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1.1.4.1 Bezpecnost (e-safety)

vvvvvv

jeho obsah, osobni idaje a své soukromi v digitalnim prostiedi. Clovék by si mél byt védom
vlivu digitalnich technologii a jejich vyuzivani ve vztahu k Zivotnimu prostfedi a sobé
samému. M¢l by také chranit své fyzické a psychické zdravi (Ferrari, 2013). Také je
vyznamné dbat na bezpecnost prace zejména pii praci s digitalni technikou a s pocitacem
(Krotky, 2018). Aby byli zaci schopni chranit svoji osobnost a osobu v online prostfedi, musi
se naucit chapat specifika a rizika online prostoru, zptisoby vhodné a nevhodné komunikace,
moznosti vhodného ¢i nevhodného plisobeni na druhé lidi, a naopak ohrozovani od druhych.
Pokud jsou zaci se vSemi riziky pusobeni na internetu véas seznameni, mohou odhalit
nevhodné a nebezpecné situace vcas, predejit tak nepiijemnostem a snadno se jim vyhnout.
Oblast bezpec¢nost souvisi velmi silné s prifezovym tématem Osobnostni a socialni vychova
a je vhodné rozvijet jeji kompetence zaroven s digitalni gramotnosti. Tato oblast také
upozornuje na to, aby se sSkoly, a predevsim ucitelé vénovali prevenci Sikany a dalSich
rizikovych jevl, stouto kompetenci pfedevSim spojenou se zaméfenim na prevenci

kybersikany (Carretero Gomez et al., 2017).

1.1.4.2 Komunikace a kolaborace

Clovék by mél byt schopen komunikovat a spolupracovat prostfednictvim digitalnich
technologii a néstroj, a to i s ohledem na kulturni a genera¢ni rozmanitost. M¢l by se umét
zapojovat do spole¢nosti lidi prostfednictvim soukromych 1 vefejnych digitalnich sluzeb a
m¢el by spravovat svou digitalni identitu a povést v ramci digitalniho svéta (Ferrari, 2013).
Na prvnim stupni zdkladni Skoly mlzeme tuto oblast rozvijet nékterymi formami a
metodami. Muize to byt naptiklad prace ve dvojicich ¢i ve skupinkach. Jednotlivci maji svoji
roli a zodpovédnost = kooperace, nebo jde o zodpovédnost celé skupiny jako celku =
kolaborace. Nezbytné je také, aby ucitel podaval vhodné podnéty ke komunikaci. Jako jednu
z vhodnych forem lze jmenovat vytvareni virtudlniho pracovniho prostfedi napiiklad pro
praci vtymu nebo pro rizné typy vyuky, napiiklad muzeme jmenovat badatelsky
orientovanou vyuku. Je vSak dilezité dbat na to, Ze pfi takovych ¢innostech nelze vyuzivat
socialni sité, protoZe Zaci na prvnim stupni jest¢ nedosahuji v€ku pro to, aby se mohli na

socialnich sitich pohybovat (Carretero Gomez et al., 2017).
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1.1.4.3 Informacni a datova gramotnost

Clovék by mél byt schopen formulovat informaéni potieby, hledat a ziskavat jakakoliv
digitalni data, obsah a informace, mél by posuzovat relevanci, vhodnost zdroje a jeho
obsahu, spravovat, ukladat a organizovat data, informace a veskery obsah v digitdlnim
prostedi (Krotky, 2017). Tato oblast ukazuje na to, ze kyberprostor miize byt na jednu stranu
dobrym a uziteCnym prostfednim, soucasné je ale tieba k nému pfistupovat s rozvahou a
jistou kriti¢nosti. Je dileZité o takovém prostoru premyslet. Zaci na prvnim stupni by se
v ramci této kompetence méli ucit vyhledavat, prezentovat, hodnotit a pouzivat informace
efektivné pro dany ucel nebo potiebu. Zdroji pro zaky je velké mnozstvi. Jsou to napiiklad
rizné audiovizudlni zdroje, digitalizované zdroje, webové stranky, nebo dokonce i hry a
vyukové programy, které¢ jsou velmi snadné k vyuziti na pocitaci, tabletu, interaktivni tabuli
anebo napiiklad i v mobilnim telefonu. Tato oblast je velmi izce propojena s kritickym

myslenim zaka (Carretero Gomez et al., 2017).

1.1.4.4 Tvorba digitalniho obsahu

Clovék by mél byt schopny vytvéiet digitalni obsah, pfepracovavat, zlepSovat predchozi
informace a obsah, generovat nové poznatky, ctit autorské pravo a licence a m¢l by byt
schopny zékladii programovani (Ferrari, 2013). Zahrnujeme sem naptiklad aktivity
zamefené na praci s fotografii, naptiklad fotografovani, tvofeni S$kolnich novin
prostfednictvim digitalni technologie nebo kreativni zpracovani audiozaznamu (Hejnova &
Hejna, 2016). Také mohou Z4ci napiiklad vytvatet ptibéhy, pohadky, zaznamenavat své
zazitky nebo dopliovat jiZz vytvofené materidly. Toto mohou tvofit nejen psanou, ale 1
kreslenou formou. Zak je schopen na prvnim stupni zakladni §koly pracovat s riiznymi
digitalnimi technologiemi a pracovat pomoci aplikaci nebo programi (Carretero Gomez et

al., 2017).

1.1.4.5 ReSeni problémii

Aktivity v této oblasti jsou stézejni. Zamétuji se na hledani a nalezeni chyb a na jejich
analyzu (Krotky, 2017). Také nabizi zplsob orientovat se v technologickych moznostech,
jak by se daly takové problémy vhodné vytesit. Pro ziskavani znalosti a pro inovace produktt
a procesl je mozné pouzivat rizné digitalni nastroje (Ferrari, 2013). Pfi feSeni technickych
problémt je vhodné zaméfit se na nejzakladngjsi potize pii obsluze daného zafizeni a
v digitadlnim prostfedi velmi podporovat spolupraci mezi zaky. Také je dilezité odkazovat

zaky na pomoc od kompetentnich osob. Kompetentni osobou muze byt naptiklad jejich
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ucitel, nebo skolnik. K feSeni problémil je zddouci rozvijet zakovu schopnost sebereflexe,
kooperace a kolaborace a vhodné rozvijet jeho socidlni dovednosti (Carretero Gomez et al.,

2017).

1.2 DIGITALNI KOMPETENCE

Digitalnimi kompetencemi chapeme schopnosti vyucujiciho, které spadaji do digitalni
gramotnosti. Kompetencemi tedy mohou byt naptiklad védomosti, postoje, strategie,
dovednosti a hodnoty, které jsou nezbytné pro pouzivani komunikac¢nich a informacnich
technologii, k feseni problémd, tvorb¢ a sdileni obsahu a naptiklad bezpe¢ného chovani se
v socialnim svété. Pokud Clovek ovlada tyto kompetence, je schopny bezpecné, sebejisté a
kriticky vyuzivat digitalni technologie jak pfi préci, u€eni, tak ve volném Case, miizeme fict,
ze je digitalné gramotny.

Na nasledujicim obrazku vidime vzajemny vztah digitdlnich kompetenci s digitalni
gramotnosti a diky tomu nam vyplyva, Zze pokud ma byt pedagog digitalné gramotny, je
nutné, aby disponoval alespoii do urcit¢é miry zdkladnimi digitalnimi kompetencemi

(Vané&&kova in odborna konference sité TTnet CR, 2018).

al

Gramotnost kompetence

Obrazek 4 Vztah digitdalni gramotnosti a digitalnich
kompetenci
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE

Modernimi technologiemi ¢i informacnimi a komunika¢nimi technologiemi, zkracen¢ ICT
rozumime pocitac, internet a jeho sluzby, digitalni vysilani, telekomunikac¢ni technologie,
coz jsou napiiklad mobilni telefony, které umoziuji piistup napiiklad k e-mailu a dalsi
formy pocitacem zprostfedkované komunikace, také veskeré elektronické informacni zdroje
dostupné na raznych webovych strankach (Zounek, 2009). V soucasné dobé¢ se do skol stale
vice prosazuji technické vyukové prosttedky, tedy riizna didaktické technika a ji realizované

ucebni pomiicky.

2.1 Digitalni technologie ve vyuéovacim procesu

Dostal (2009) tika, ze vzdélavani je neustdle inovovano vyuzivanim moderni didaktické
techniky a ucebnich pomtcek, které se pro dnesni generaci vzdélavani staly témér

nepostradatelnymi.

Vyucéovani pomoci elektronického vzdélavani se stalo plnohodnotnou soucasti vzdélavaciho
systému. Zajem o toto vzdélavani je zavisly na véku, vyhovuje tedy spiSe mladsi generaci,
ktera méa o zpasob tohoto vzdélavani vétsi zajem, je pro néj 1épe ptipravena a vice ho vyuziva
(Sak et al., 2007). Pocet digitalnich technologii, které jsou vyuZivany na 1. stupni zakladni
Skoly neni vibec vysoky. V zakladni Skole jsou vyuZivany pouze klasické digitalni
technologie, které by mély rozvijet digitalni kompetence. Moderni doba s sebou vSak nese
spoustu novych vymozenosti, které jsou ve vyuce samoziejmosti. Bez znalosti zakladl na
pocitaci se jiz neobejde Zadny ucitel. Ke kvalitni praci na pocitaci potiebuje ucitel dobré
pfipojeni k siti, s ¢imZ souvisi oblast vzd€lavani e-learning = elektronické vzdélavani (Kalas
et al., 2013). VyuZzivani digitalnich technologii a elektronického vzdélavani ve Skolach se
li§i podle konkrétni Skoly. Jsou rozpory o tom, zda jsou digitalni technologie ve Skolach
opravdu vyuzivany za ucelem, se kterym byly pofizovany. Naptiklad pocitac, zda se s nim
zaci setkavaji pouze ve vyuce pod dohledem ucitele, nebo maji moZnost vyuzivat pocitace i
mimo vyuku a tim rozvijet svoje pocitacové dovednosti. Podobné to je i s internetem.
Soucasnou etapu zaclefiovani informatiky a e-learningu do Skolstvi miizeme charakterizovat
jako spésné zahajeni procesu, ktery bude jesté dlouhou dobu pokracovat. Nyni jsou Skoly
vybaveny technikou, Zaci jsou digitdln€¢ gramotni, ve vyuce se objevuje pocitac a internet,
ale v dalsi etap¢ ptjde o dalsi a hlubsi faktory rozvoje elektronického vzdelavani (Sak et al.,
2007). V soucasné dob¢ naptiklad probiha revize RVP, kde budou digitalni technologie vice

zaClenovany do vyucovacich hodin.
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Pro efektivnéj$i vyuku na zdkladni Skole slouZzi interaktivni tabule, ktera je doplnéna
Skole, konkrétn¢ internet, pocita¢, dataprojektor, interaktivni tabule a e-learning (Kalas et
al., 2013). K tomu bychom mohli piidat jesté tablety a digitalni ucebni materialy, které jsou

v dnesni moderni dob¢ ve Skolach velmi ¢asto vyuzivany.

2.1.1 Internet

., Internet je celosvétova sit pocitacovych siti, ale také i spolecenstvi lidi, kteri ho vytvari,

vyuzivaji a kteri spolu jeho prostrednictvim komunikuji. “ (Kral, 2014, s. 22)

V prostiedi internetu jsou tfi zékladni typy objektl, kterymi jsou uzivatelé, pocitace a
informacni zdroje. Abychom mohli pouzivat internet, je zapotiebi, abychom k tomu méli
pocitaC a piipojeni k internetu (Kral, 2014). Na internetu muzeme vyhledavat bézné
dostupné informace ve vSech oblastech Zivota, mizeme jej vyuZzit pro zdbavu, hrani her, a
v neposledni fadé také k nakupim. Veskeré vyuziti internetu s sebou nese spoustu vyhod i
nevyhod jak pro bézného uzivatele, tak i pro ucitele. U¢itel miize internet vyuzivat pro svoji

osobni potfebu, nebo pro praci — naptiklad tvorbu materialt.

2.1.2 Pocitac

Pocitac je elektronické zafizeni, které slouzi ke zpracovavani informaci. Ve vyuce plni
pocita¢ fadu funkci. Poc¢ita¢ miizeme vyuzit jako prostiedek k ziskavani riznych informaci,
nebo nam mize slouzit naptiklad jako ucebni pomuicka (Manénova, 2009). Chraska (2007)
uvadi, Ze z obecného hlediska se vyuzivani pocitacli ve vyucovacim procesu odehrava ve

dvou zékladnich oblastech, které se vzajemné prolinaji a charakterizuje je nasledovné:
- vyuka o pocitaci, kdy pocitac je pouze obsahem vyuky, a
- vyuka s poéitaci, kdy se do vyuky zahrnuji vSechny mozné zpiisoby vyuZziti
pocitace.
2.1.3 Dataprojektor

Dataprojektor je zatizeni, které je propojeno s pocitatem a prenasi nam veskeré informace
z obrazovky pocitace na zed’, nebo na promitaci platno. Vyuziva se, pokud chce prednasejici
poskytnout informace vét§imu poctu lidi. Pokud mame velkou pfednaskovou mistnost,
vyuziva se velky dataprojektor, pokud pouze malou tfidu, sta¢i mensi (Slanska & Slansky,

2007). Ucitel, ktery ma pfipravenou prezentaci, nebo jakykoliv digitdlni material jej diky
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dataprojektoru mize zobrazit na zed’ nebo platno a timto zptisobem provadét sviij vyklad.
Dataprojektor, ktery je urCen do projekcéni mistnosti, byva velmi ¢asto upevitovan na pevno

v drzéku na strop ucebny (Pleskac, 2015).
Nadherny (2015) rozd€luje dataprojektory do Ctyt skupin:
1. Ultralight (ultralehké)

- Rozméry ultralehkych dataprojektort jsou velmi malé, asi ve velikosti formatu A.
jsou velmi lehké, jejich hmotnost neptfesahne 1,5 kg. Hodi se naptiklad i pro

cestovani nalehko, nebo pro pfimé prezentace u klienta.
2. Personal (osobni)

- Tyto dataprojektory jsou vhodné i pro huf osvétlené mistnosti. Maji zhruba

kilogramil, malé rozméry a je snadné jejich zapojeni a obsluha.
3. Mobil (mobilni)

- Vyuziva se ve vétSich mistnostech s lepSim osvétlenim. Je vétsi, ale také oproti

osobnim dataprojektortiim vykonnéjsi.
4. Konfiction (konferenc¢ni)

- Najdeme je v konferencnich mistnostech nebo ve velkych pfednasejicich salech.

Maji vysokou kvalitu barev a vysokého kontrastu.

2.1.4 Interaktivni tabule

., Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, prostrednictvim které probiha vzdjemna
aktivni komunikace mezi uzZivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximalni moznou miru

nazornosti zobrazovaného obsahu. “ (Dostél, 2009, s. 1)

Pred par lety jesté¢ nebyly interaktivni tabule skoro v zddné z ¢eskych $kol, protoze jejich
pofizovaci cena se pohybovala docela dost vysoko. V soucasné dobé se s nimi vSak setkdme
skoro v kazdé tiid€. Dostupnost interaktivnich tabuli vzrostla i diky tomu, Ze se zvysil pocet
vyrobceil, ktefi tabule do zékladnich Skol dodéavaji (Wagner, 2011). Pokud chceme vyuzit
potencial interaktivni tabule naplno, méli bychom volit takové aktivity pro zaky, které
zakiim umozni naplno manipulovat s objekty na obrazovce pomoci pera, nebo na nékterych
tabulich dokonce pouze pomoci prstu. Pomoci pera nebo prstu dokdzeme na dotykové plose

tabule:

- ovladat pedagogicky software,
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- dopisovat nebo skladat spravné odpovédi,
- tahanim tfidit objekty, pfifazovat, sefazovat,
- kreslit nebo komponovat hudbu,
- vytvaret pomoci obrazkii rizné animace a zivé kompozice.
(Kalas et al., 2013)

Nékdy je vSak interaktivni tabule vyuZzivana pouze jako plocha k promitani. Je tomu tak

naptiklad u prezentaci, kdyz si zak piepisuje zapis, nebo se diva na video (Ocelkova, 2012).
Existuji dva typy interaktivnich tabuli podle Dostala (2009):

1. interaktivni tabule s pfedni projekci — dataprojektor je umistén pied tabuli, je Cast&jsi,

negativem je moznost poskozeni a stinéni tabule

2. interaktivni tabule se zadni projekci — dataprojektor je umistén za tabuli, Spatna

cenova dostupnost

2.1.5 Tablet

Tablety jsou mobilni pfenosné a pohyblivé pocitace s dotykovym displejem, diky kterému
jsou ovladany. K zakladnimu vybaveni tabletu pse fadi kamera, mikrofon, senzory a ¢idla.
Soucasti tabletu miZe byt také pfidavna klavesnice, kterd je pfipojena pomoci Bluetooth
nebo kabelu k tabletu. Do skupiny tabletl patii také iPad, coZ je tablet od spole¢nosti Apple
(Neumajer, 2015). Tablet ptinasi dod vyuky mnoho inovativnich prvkt. Mize hodinu ozivit
a zpestfit, zkvalitnit uceni. Tablet mizeme v hodinach vyuzivat rGznorod¢. Muzeme

napiiklad:

- fotit a natacet — videa a fotky nasledn¢é pomoci aplikaci stfihat a upravovat, pridavat

filtry a popisky,
- nahravat audio nebo muziku a pomoci aplikaci je dale upravovat,
- hrat rizné naucné hry, které Ize zdarma nebo za poplatek stadhnout,
- psat napiiklad tfidni blog, ktery ndsledn¢ sdilime mezi spoluzaky.

Na trhu je dnes velké fada aplikaci, které jsou bud’ zdarma nebo za poplatek a Ize je stahnout
do tabletu. Diky nim mizeme zkvalitnit a zefektivnit vyuku. Aplikace jsou i ve vyuce dobie
vyuzitelné a mohou Zéky néco naucit (Danby et al., 2018). Mezi nejznamé;jsi aplikace patii

napiiklad: DuoLingo, PlanNet, Matematika testy nebo Ceskd gramatika. Stejné tak jako
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ostatni digitalni technologie i tablety maji své vyhody a nevyhody. Jako vyhody mizeme
jmenovat napiiklad napomdhani uc¢eni handicapovanych jedincl, umoznéni uceni se na
jakémkoliv misté v jakoukoliv dobu, kazdy mlady dnes umi pouzivat technologie,
technologie se mohou stat prostiedkem k osvojeni si znalosti a dovednosti, jednoduché
zdroje pro uceni se a v neposledni fad¢ jsou technologie soucésti nasich kazdodennich
zivotl.. Nevyhodou tabletii mtze byt mala kapacita baterie, omezena velikost paméti, mala
vykonnost, vypadky pfipojeni, mohou byt vyuzivany k podvadéni a opisovani, nebo mohou
byt vytvofeny videonahravky nebo fotografie, které mohou poté slouzit k Sikané Ci

zesméSnovani jak zaka, tak i ucitell (Neumajer et al., 2015).

2.1.6 Digitalni u¢ebni materialy

K tomu, aby mohly byt ve vyu€ovani vyuzivany digitalni u¢ebni materidly je zapotiebi, aby
byl ucitel schopen ovladat digitalni technologie a mél rozvinutou digitalni gramotnost, také
aby byla tfida vybavena digitalnimi technologiemi a v neposledni fad¢, aby mél ucitel nebo
zaci pripraveno dostatecné mnozstvi digitdlnich uc¢ebnich materiald, které jsou stazitelné
nebo dohledatelné na internetovych strankach pro vSechny pfedméty na prvnim stupni.
,, Digitalni ucebni materialy, ve zkratce DUM jsou pracovni listy, prezentace, testy, videa a
zvukové ukazky, které muzeme pouzivat pri vyuce. Jejich kombinace a zpusob vyuziti je na
uvazeni kazdého uZivatele. Maji sva specifika. Jsou vytvareny uciteli z praxe a obsahové je
garantuji odborni recenzenti. Slovo ,, digitalni* neznamend, Ze je k jejich uziti vidy nutny

pocitac.“ (Neumajer, 2012, s. 7)

VétSina uciteld mé svoje osvédcené stranky a vlastni vytvofena portfolia, ktera ve vyuce
vyuziva. Jeden z nejznaméjsich portalt, kde miizeme najit velkou fadu digitalnich materiald
pro vyuku jak na prvnim, tak na druhém stupni zdkladni Skoly, je portal DUMy.cz. tento
portal shromazd’uje tisice vyukovych materialii. Nalezneme zde pracovni listy, knihy, videa,
projekty, multimédia a vyukové materidly do vSech predméti. Materidly poté vyuzivaji jak
vyulujici, tak 1 Zaci, ktefi s nimi pracuji. Také na metodickém portalu RVP.cz najdeme
velkou fadu materialti do vyuky a vyhodou této stranky je, Ze zde najdeme 1 materialy pro
zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami.

2.1.6.1 Didaktické vyuZiti ICT ve vyucovacim procesu

Informacni a komunika¢ni technologie ve vyuce plni velkou fadu funkci a ur€itym zptisobem

zasahuji do vztahu mezi ucitelem a zdkem. Podle Zounka (2009) existuje 5 riznych zpiisobil,
jakymi jsou ICT ve vyuce pouzivany:
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ICT jako nosi¢ obsahu — technologie je vyuzita jako vyklad nové latky, naptiklad i bez
zasahu ucitele, pouze za pomoci technologii

ICT jako extenze — extenzi autor mysli rozSifovani a dopliiovani smyslovych ¢i mentélnich
schopnosti uzivatelti. NejCastéjsi extenzi je vizualizér.

ICT jako pracovni nastroj — technologie funguje jako pomucka, diky které ucitelé nebo zaci
vytvaii vlastni vystupy. Zaci musi nejprve zvladnout ovladani a praci s technologiemi, aby
byl schopen naptiklad vyhledévat informace na internetu.

ICT jako testovaci ndstroj — pievazné pocitace byvaji vyuzivany jako testovaci prostiedek
k testovani zakt pomoci testovych tloh.

ICT jako kulisa a doplnék — takovéto uziti neplni didaktickou funkeci, ale je takto velmi
¢asto pouzivano. V tomto ptipad¢ je technologie pouzita jako zpestfeni nebo oziveni hodiny
napfiklad audio nahravkami, poslouchanim pisni nebo videi. Jako kulisa vede
k synchronizaci riznych ¢innosti.

2.1.7 Vyhody digitalnich technologii ve vzdélavani

Podle Zounka a Sed’ové (2009), je kli¢ovym diivodem zavadéni digitalnich technologii do
vzdélavani zkvalitnéni prace a podpora ucitelll. Moderni digitalni technologie mohou

ucitelim v praxi pomahat v n¢kolika ¢innostech, kterymi jsou:
e pfiprava na vyuku,
e snadna aktualizace informaci,
e podpora komunikace vSech Gcastnikl vzdélavani,
e sebevzdélavani a dalsi rozvoj,
e podpora kreativity,
e feseni problému,
e motivace zakd,
e podpora zaki se specidlnimi vzdélavacimi potfebami,
e podpora inovativnich postupt ve vzdélavani.

Pokud se ucitelé rozhodnou, ze budou vyuzivat digitalni technologie v pfipravé na vyuku,
na pomoc jim je velka spousta programi a webovych stranek, které jim pfi ptipravé mohou
pomoci a diky kterym mohou tvofit nejriznéjsi vyukové materidly, obrazové dokumenty ¢i
prezentace. Takto vytvofené materialy jsou navic jiz navzdy uchovany v paméti pocitace a
je mozné se k nim kdykoliv vratit a materialy upravit nebo predélat. ICT davaji moznost
uciteli ¢i fediteli zorganizovat napiiklad video hovor, nebo vkladat Zékovské prace na web

Skoly. Ucitelé mohou také navic vyuzit ICT ke svému vlastnimu sebevzdélavani diky
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riznym online S§kolenim, kurziim, nebo programy, které lze rlizn¢ vyhleddvat na webovych
strankéach. Digitalni technologie jsou také pozitivni v tom, Zze podporuji kreativitu. Umoziuji
jak uciteltim, tak i zakiim vytvaret svoje vlastni materidly, které poté mohou publikovat na
strankach Skoly, vytvaret vlastni multimedidlni obsah, nebo obecné¢ se ucit pracovat
s riiznymi technologiemi. Zaci maji moZnost Fesit problémy, napiiklad diky rtiznym
simulacim, nebo experimentiim, které se konaji v online prosttedi. Zaci jsou diky modernim
technologiim Iépe motivovani pro dalsi ¢innosti naptiklad rtiznymi videi, pisnickami, nebo
obrazky.

Stasova, Slaninova a Junova (2015) tvrdi, Ze digitalni technologie maji vyznamné uplatnéni
pii vzdélavani zakid se specidlnimi vzdélavacimi potfebami, které jim mohou napomoci
napfiiklad jako kompenzacni prostfedky nebo jako nastroje distancniho vzdélavani — pokud

maji oslabenou pohybovou schopnost a jsou upoutani na nemocni¢ni ltzko.

Dalsi autofi, kterymi jsou Klement, Dostal, Kubricky a Bartek (2017) shrnuji vyhody

digitalnich technologii ve vzdélavani v n¢kolika nésledujicich bodech.

e Zaci si urduji vlastni tempo svoji prace.

e Samostatna prace zaka s online vyukovym obsahem ¢i digitdlnim materidlem
zajiSt'uje bezprostfedni ucast zadka ve vyuce.

e Zakovi se ztraci stresujici momenty, které mohl mit diky klasickému vzd&lavani.

e Prace zaka s digitdlnimi technologiemi zajiStuje zpétnou vazbu, bez toho, aby
kontroloval prabé¢h ¢i vysledky svého uceni.

e Ucitel ma diky digitalnim technologiim ve vyuce vice moznosti.

Diky tomu, ze moderni technologie zvysuji zdkovu kreativitu a chut’ do prace, jsou pro praci

s modernimi technologiemi nadS$eni, zvySuje to miru efektivnosti vyuky.

2.1.8 Nevyhody digitalnich technologii ve vzdélavani

Pokud mluvime o vyhodéch vyuzivani ICT ve vyuce, je pravé zde na misté zamyslet se také
nad jejimi nedostatky. Autor Clark (2002) zmiiiuje, Ze ICT mohou piedstavovat
komplikovanou, neptehlednou a také neuvéfitelné rychle se rozvijejici oblast, v niz se ¢lovek
ztraci a mize mit potom pocit, Ze ICT jsou neuzitecné, nebo dokonce ohrozujici technické

vynalezy.
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Nevyhody na drovni ucitele

Dle Zounka a Sed’ové (2009) nemaji uditelé¢ dostateéné dovednosti v praci s ICT a také
nejsou pro tuto praci dostatecné motivovani. Tim, jak jsou na ucitele kladeny velké naroky
k vyuzivani digitalnich technologii, na rozvijeni a zlepSovéani svych dosavadnich znalosti,
ucitelé maji potom strach ptiznat své nedostatky. Muze se tak stat napiiklad u starSich
uciteli, ktefi neznaji smysl pravé tohoto vyuzivani. Je také nutné podotknout, ze stale jesté
neni dostatek vzdélavacich programi a kurza pro ucitele, které by je k vyuzivani digitalnich

technologii pfipravili.
Nevyhody v roviné skol

Skoly nedisponuji dostateénym mnozstvim vyukovych programil pro uéitele, se kterymi by
byli schopni v hodinédch pracovat. Ucitelé maji také Casto omezeny ptistup k ICT, které jsou
dostupné naptiiklad pouze v pocitacové ucebné. ICT jsou nedostatecné zaclenény do

fungovani Skoly.

Velmi vaznym rizikem je kyberSikana, kterd probiha ve Skolach i mimo n¢, prave diky
digitalnim technologiim. Jde o zneuZiti ICT, mobilnich telefonii nebo internetu, které vedou

k poskozeni dané osoby (Blair, Claster & Claster, 2015).

Vsechny nevyhody vyuzivani digitalnich technologii ve vyufovacim procesu maji velmi
vyznamny dopad na vyucovaci hodinu. Dle riznych vyzkumt se v ¢eskych Skolach
kybersikana vyskytuje. Naptiklad v rdmci projektu Minimalizace Sikany, ktery byl provadén
v roce 2009 se s Sikanou setkava ve Skolach pies 10 % Zakl. miZeme fici, Ze dnes by bylo
procentudlni zastoupeni pravdépodobné daleko vétsi, vzhledem k velkému rozmachu
digitalnich technologii, a pfedevs§im socidlnich siti. Je zde velmi dilezitd funkce pedagoga,

ktery musi pouzivat ve vyuce ICT tak, aby byly vyuzivany efektivné a spravné.

2.1.8.1 Rizika digitalniho svéta

Obvykle se z médii dozvidaji uzivatelé a SirSi verejnost o prednostech digitalniho uceni a
digitalniho svéta. Méné se vSak piSe o problémech, které toto uceni piinasi. O potizich, o
nichz by méli uzivatelé i1 tvlirci premyslet. U€itelé maji pocit, Ze jsou digitadlnim ucenim
osvobozeni od rutinni prace a vyuka se tim padem modernizuje. Po ¢ase se vSak ukaze, ze

ne vSechna o¢ekavani ucitelti, zakti a rodi¢a jsou naplnéna. Rad¢ uzivateli nemusi dany
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systém digitalniho elektronického uceni vyhovovat v dané podob¢, a dokonce jim muize

vadit (Clark, 2002).

2.2 Digitalni technologie a ucitelé

Otazky, zda a jakym zplsobem budou moderni digitalni technologie zapojeny do
vyucovaciho procesu, je zcela v rukou ucitelt, kteti digitalni technologie do vyuky zahrnuji,
¢1 naopak. Spekulace o vyuzivani digitalnich technologii ve skole pfisly jiz v 60. letech, kdy
piiSly na scénu prvni pocitace a dalsi technologie, naptiklad televize, které mély podle
tehdejsich dobovych vizi postupné¢ ve vyuce zcela nahradit ucitele (Semenov, 2005).
Vnimani postaveni uclitele v technologizované vyuce se od té doby velmi posunulo, to
dokladd naptiklad ndzor Skalkové (2004, s. 143), ktera piSe: ,,Hlavnim Ccinitelem pri
zmeéndch a reformach skoly ovsem nejsou pocitace, ale ucitelé. Budou uvazovat napriklad o
tom, co zmiize pocitac a dalsi média v pojeti vyucovani, které klade diiraz na samostatnou
praci zaku, rozvijeni jejich tvorivych cinnosti, jakou roli mohou hrat v diferencovaném a
individualizovaném vyucovadni, jak je zaradit do realizace otevieného vyucovani,
v souvislosti s uplatnovanim riiznych pedagogickych alternativnich snah.“ Pro ucitele je u
nas nedostatek vyukovych materialti, z nichz se budouci ucitelé maji pfipravovat na praci
s modernimi technologiemi ve Skolach. Ucitelé¢ se nemohou ucit pouze pouZzivat dostupné
prostiedky modernich technologii, ale museji se pravé naopak ucit pouzivat zejména nové
techniky a dovednosti, které jdou nad ramec konkrétni technologie (Zounek & Sed'ova,

2009). Podle Cernochové (2003) by mé&l mit moderni ugitel:

- ,odborné zmalosti a dovednosti souvisejici s jeho aprobaci a vyucovanym

predmétem,

- pedagogické, didakticko-psychologické a manazerské dovednosti a znalosti pro

pripravu;
- schopnosti pro Fizeni a hodnoceni e-vyuky;,

- informacné a komunikacne technologické dovednosti nezbytné pro aplikovani ICT

do e-vwyuky a pro jeji realizaci;
- jazykové kompetence — znalost cizich jazyku,
- socialné komunikativni kompetence. “

(Cernochova, 2003, s. 54)
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Moderni ucitel, ktery ma byt schopen vyuZzivat digitalni technologie ma tedy pfijmou nové

pozadavky na kompetence ucitele, ktery zahrnuje ,,tradi¢ni* ¢i zdkladni prvky, ale také

relativné nové pozadavky, jako jsou vyuzivani ICT pro e-vyuku a mél by mit schopnost

znalosti cizich jazykl. V dnes$ni dob¢ je jiz spousta programu naptiklad v anglickém jazyce,

coz muze pro mnohé, zejména starsi ucitele predstavovat jistou piekazku v jejich vyuzivani

(Zounek & Sed’ova, 2009). Zajimavou piedstavu o tom, Ze ucitel opusti svoji roli

poskytovatele a stane se radcem, privodcem a facilititorem zakovského uceni

rozpracovavaji Loveless, De Voogd a Bohlin (2001), ktefi vymezuji Ctyfi nové role ucitel:

1.

Ucitel jako manazer kolaborativniho vyucovani a uceni

Vyuziva ICT ke zlepSeni propojeni mezi ucitelem a zakem, pomaha piekondvat
omezeni, kterd jsou dand mistem a danym rozvrhem. Tento ucitel ma vizi, ze je
schopny nabidnou Zzaklim snadny pfistup ke zdrojim prozkoumani, k pfipravé a
prezentaci a snazi se ICT uzivat k tvorb¢ riznych vlastnich materiali a ke spolupraci
se zaky.

Ucitel jako reZisér — herec

Takovy ucitel vyuziva ICT k podpofe vyucovani propojovanim kvalitnich texti,
obrazkt, zvukd, ilustruje a prezentuje svoje myslenky v tradi¢ni vyuce ve forme
prednasky ¢i vysvétlovani.

Ucitel jako facilitator

Vyuziva ICT k tomu, aby zlepsil kvalitu zivota aktéri v daném prostiedi, aby zajistil
komunikaci mezi aktéry vzdélavaciho procesu a vytvaii vhodné klima pro ucici se
tridu.

Ucitel jako navrhat, projektant

Pracuje v tymu, ktery ma za cil vytvorit kvalitni interaktivni vyukové materidly, diky
kterym mohou Zaci propojovat a konstruovat své vlastni pochopeni pfedmétu ¢i dané

problematiky.

(Loveless, De Voogd, Bohlin, 2001 in Zounek & Sed’ova, 2009)
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2.3 Podpora digitalnich kompetenci zaki

V dnes$ni moderni dob¢, kdy jsou velmi rozvinuty digitalni technologie jak ve Skole, tak
v bézném dennim Zivoté, je velmi dulezité, aby byly digitalni kompetence u zaki rozvijeny

vSestranne.

Neznamena to vSak, ze by zanedbavali ,nedigitalni® aktivity. Protoze se setkavaji
s digitalnimi technologiemi jiz vraném véku a to je divod, pro¢ zatadit nabidku
k smysluplné, tvotivé, a hlavné bezpecné praci s technologiemi jiz naptiklad v predskolnim

vzdélavani (Vani¢ek & Cernochova, 2015).

Informacni a medialni gramotnost zavadi do vyuky takové aktivity a ukoly, které po zakovi
vyzaduji, aby hledal informace a k tomu jejich zdroje prave v digitdlnim prostfedi. Aby byl
schopny informace zpracovat, analyzovat a poté dale interpretovat. Také je velmi dulezité,
aby byla vhodn¢ rozvijena komunikace a spoluprace, kterd zaky vede k zodpovédnému a
efektivnimu pouzivani digitalnich technologii ke komunikaci, spolupraci a také k zapojeni
se do b&zného spoledenského Zivota. Zaci maji také moznost pomoci digitalnich prostiedki
vytvéiet digitalni obsah v riiznych formatech. Zaci se diky tvorbé digitalniho obsahu uéi, jak
pracovat s pravy, jak odkazovat na rizné zdroje a ptifazovat vhodné licence (Kalas, 2011).
S pouzivanim digitalnich technologii Zak pfijima opatteni, kterd vedou k zajisténi fyzicke,
psychické, a také spoleCenské pohody. Odpovédné pouzivani digitdlnich technologii
umoziuje Zaklim zvladat rizika a pouZzivat je bezpecné€ a zodpoveédné. V neposledni fad¢ se
do vyuky zatfazuji uc¢ebni a hodnotici aktivity, které¢ vyZzaduji schopnost zdka rozpoznat a
vyftesit technicky problém a svoje dosavadni poznatky z prace s technologiemi tviir¢im

zpisobem aplikovat pfi feSeni novych situaci které nastanou (Redecker, 2017).

2.4 Formy organizace vyucovani a u¢ebni metody

Podle Kalase et al. (2013) mohou digitalni technologie Zaka motivovat ve vicero ¢innostech

a fazich vyuc€ovaciho procesu:

e zprostfedkovani — zapojeni vice smysla (akustického, vizudlniho, kinestetického),

vyuziti multimedidlnich prvka
e zkoumani — efektivnéjsi badani, zaznamendvani myslenek, napadi a feSeni problémi
e pfistup ke zdrojim — pfistup k v&tSimu mnozstvi zdrojii, z kterych mohou zaci Cerpat

e tvorba a fazeni — Zak dostdvd mozZnost vytvaret vlastni produkt
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e prezentovani — zdk ma moznost prezentovat své myslenky
Kolaborativni uceni

Dle Pedagogického slovniku (Priicha, Walterova & Mares, 2009, s. 133) je kolaborativnim
ucenim mysleno: ,, Uceni lisici se od individudlniho tim, Ze je postaveno na spoluprdci osob
naplanovali si celou cinnost, rozdeélili si dilci ukoly, naucili se radit si, pomahat, sladovat
usili, kontrolovat jeden druhého, resit dilci spory, spojovat dilci vysledky do vétsiho celku,

hodnotit prinos jednotlivych c¢lenit atd.
Pro podporu kolaborativniho uceni spojené¢ho s digitdlnimi technologiemi miizeme pouZit
naptiklad blogy, wiki, diskuzni fora, e-mail, digitdlni kamery, nebo audio a video nahravky,

které nam umoziuji riiznou formu a uroven spoluprace (Kalas et al., 2013):

spoluprace dvou zakl na jednom pocitaci,
- spoluprace dvou zaki na riznych pocitacich v jedné mistnosti,
- spoluprace dvou zaki na riznych pocitacich na riiznych mistech,

- zék nebo skupina vytvofi produkt, ktery dale zptistupni jiné skupin€, ¢i zdkovi, ktery

v tom pokracuje nebo jej zméni,

spoluprace zaku pfi sdileni obrazovky, pfi¢emz probihé diskuze.
Uceni se objevovanim

Takové uceni vede zaky k tomu, aby sami piichazeli v priitbé¢hu ¢innosti na to, jak néco
funguje a aby objevili princip. Uceni objevovanim vede pfimo ke konstrukci daného
poznatku v mysli Zdka. Tato metoda je pomérn€ naro¢né na piipravu a schopnosti ucitele

(Kalas$ et al., 2013).
Z4sady metod objevovani dle Petty (2006):
e 7aci musi mit zakladni znalosti a zru¢nosti k uspé$nému zvladnuti dané ulohy,

e 74ici musi pfesné chépat, co se od nich ocekava (loha pfesné zadana na tabuli nebo

interaktivni tabuli),
e 7aci musi byt schopni tlohu splnit,
e téma musi byt zvolené tak, aby nebyly hned jasné odpovédi,

e davame zakum dostatek Casu,
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e pozorné sledujeme praci zakl, davame jim vhodné pomticky a rady,

e na zavér musime shrnout vSe, co se méli Zaci naucit.
Zazitkové uceni se
Podstatou zazitkového ucenti se je, Ze zak ptichazi k poznani aktivné skrz vlastni autenticky
zazitek. Aktivity jsou navrhnuté tak, aby od zadka vyzadovali vlastni iniciativu, osobni aj

emocni zaangazovani, kritické uvazovani, rozhodovani, schopnost komunikovat s ostatnimi

o vlastnich myslenkach a také zodpovidat za vysledky vlastni prace (Sullivan, 2017).
Hravé a tvorivé uceni se

Pouziti znamych néstroji a materidlii netradicnim zptisobem. Napiiklad vyuziti robotiky
spojené s vytvarnou vychovou, programovani her a podobn¢. Také mnohé hry a zdbavné
aktivity v sob& nesou pitileZitost k uceni se, naptiklad hlavolamy a hadanky, videohry,
spolecenské hry atd. Uceni se hrou se Casto povazuje za neefektivni, protoZe se Zaci pouze
,hraji®. Ucitel by mél byt vSak schopny najit v téchto aktivitdch ukryté prilezitosti na vznik

nebo utuzeni hodnotnych znalosti a zruénosti (Kalas & kol., 2013).
Uceni se u¢enim druhych

Ve vyucovacim procesu mizeme postavit zaka do role ucitele, kdy je jeho ukolem prednést
dané téma svym spoluzakiim. Zak poté ¥idi vyucovaci hodinu za asistence uéitele. Jeho
ptiprava na vyucovani zahrnuje pochopeni dan¢ho tématu a volbu vhodnych vyucovacich
metod. Zak si v prvni fadé musi sim pro sebe vyjasnit znalosti, které bude dale prezentovat
spoluzdkim. Tato Cinnost je velmi ndrond a mobilizuje dalezité kognitivni schopnosti.

Krom jiného také zahrnuje:

komunikaci a socialni interakei,

e planovani a rozvoj zodpovédnosti,

prezentaci, souvisly pfednes, zodpovézeni otazek,

zlepseni sebevédoma a divéry ve vlastni schopnosti,
e prekonavani vlastnich hranic a rlist osobnosti.
Uceni se u¢enim od druhych ma vétSinou tii faze:

1) pfiprava — sbér informaci, rozhodnuti o vyufovaci metod¢, napsani materialu a

zadani
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2) vlastni uceni — pfedneseni tématu, vysvétlovani, odpovédi na otazky, fizeni hodiny
3) ovéfeni — ovétuje, zda ostatni zaci pochopili a zda umi pouzit ziskané znalosti
(Kalas et al., 2013)
Mezipredmétové vztahy

Digitalni technologie pouzivame jako jeden z moznych nastrojii efektivniho uceni a uceni
se. Digitalni technologie napomahaji pii spolupréci zaki, ale také mezi uciteli navzajem.
Diky digitalnim technologiim jsme ve vyucovani schopni jednoduseji propojovat predmeéty.
Meziptedmétové aktivity umoznuji zakiim propojit védomosti z riznych predmétl a redlné

je vyuzit. Tim se prohlubuje pochopeni problému a utvrzeni poznatkl (Kalas et al., 2013).

2.5 Zastoupeni digitalni gramotnosti v RVP ZV

V souvislosti s napliiovanim Strategie digitalniho vzdélavani a s tim také souvisejicimi
planovanymi revizemi RVP se stale vice hovoti o potteb¢ rozvoje digitalni gramotnosti ve
formalnim vzdélavani. Mluvi se také o tom, jakym zptsobem by mél byt rozvoj digitalni
gramotnosti koncipovan a feSen. Dlouhou dobu je apelovano na potiebu revize vzdélavani
v oblasti ICT, tedy uZivani digitalnich technologii ve vzdélavani. V sou¢asném Ramcovém
vzdélavacim programu je digitalni gramotnost zastoupena jen velmi okrajové, zastarale a
nereflektuje moderni vyvoj potieb, které¢ zadk potiebuje, aby byl schopen zapadnout a
orientovat se v modernim svéteé. Digitalni gramotnost je zastoupena v oboru Informacni a
komunikaéni technologie (MSMT, 2021). Tato oblast umoziluje vem zakiim na prvnim
stupni dosdhnout zdkladni urovné digitdlni gramotnosti. Dotace hodin informatiky na
prvnim stupni je 1 hodina tydné. Zak nepotiebuje pouze dovednost ovladani technologii, ale
také nabyt kompetence k bezpe€nému pouzivani a efektivnimu fungovani v digitadlnim

prostredi (Jetabek et al., 2018).

Do doby, nez zac¢al Rdmcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani prochazet revizi,
ktera je stale aktualni, byly informac¢ni a digitalni technologie v RVP ZV zastoupeny ve
vzdé¢lavaci oblasti Informacni a komunikaéni technologie v zékladni vzdélavani. Tato oblast
byla zamétena na rozvoj schopnosti pracovat s ICT a informacemi pouze jako zaklad pro
aplikaci v ostatnich vzdé€lavacich oborech. Aplika¢ni rovina se méla stat soucasti ostatnich
obort, jeji popis ale nebyl v RVP dostate¢né rozpracovan, coz v praxi znamena, ze vétSina

Skol ma ve svém ucebnim planu vyucovaci pfedmét ICT — informatika, ale ucitelé uz
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nenesou zodpoveédnost za to, aby dale rozpracovavali a rozvijeli schopnost aplikovat ziskané
védomosti z tohoto pfedmétu do dalsich predméti.

Clovék a
svét prace

Télesnd
vychova

Matematika

Clovék a

Vychova ke E
jeho svét

zdravi

Hudebni

vychova Déjepis

Vychova k
obcanstvi

Vytvarna

vychova

Obrazek 5 Idealni pronikani ICT do jinych predmeétii

Prirodopis

Na obrazku mizeme vidét, jak by bylo idealni ICT ptenaset. Aplikovat jej i v dalSich
predmétech. To se ale bohuzel zatim ve Skolach nedéje. Novy piistup k zaclenéni rozvoje
digitalnich a informatickych kompetenci do kurikula vychazi ze tfi ptredpokladu:
1. Do RVP bude jiz od 1. stupné zafazen vzdé€lavaci obor informatika — rozvoj
informatického mysleni a digitalnich kompetenci zakt
2. Vzdélavaci cile a obsah ostatnich vzdélavacich obori v RVP budou aktualizovany

tak, aby zahrnuly schopnost pracovat s informacemi a digitalnimi technologiemi

3. Digitalni gramotnost bude v RVP popsana jako celek
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Obrazek 6 Idedlni rozvoj digitalni gramotnosti
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RVP ZV (2021) uvadi jako cil vzdélavaci oblasti Informatika vést zaky k:
e systémovému piistupu pii analyze situaci a jevl svéta kolem néj
e nachézeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

e ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mutze vést k lepSim

vysledkiim nez samostatna prace

e porozuméni riznym piistupim ke kédovani informaci i riznym zpisobtim jejich

organizace

e rozhodovani na ziklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho

obhajovani pomoci vécnych argumentt
e komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje
e standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

e posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v
osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych,

environmentalnich a kulturnich souvislostech

e nezdolnosti pti feSeni tézkych problému, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a

vyporadani se s problémy s otevienym koncem

e otevienosti novym cestam, ndstrojim, snaze postupné se zlepSovat
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V soucasné dobé¢ jsou digitalni technologie v Rdmcovém vzdélavacim programu obsazeny
v ¢asti C — cile zékladniho vzdélavani a jsou pfidany v klicovych kompetencich, kde maji
své zastoupeni — tedy ke kompetencim k uceni, k feseni problémti, komunikativni, socidlni

a personalni, ob¢anské a pracovni se nyni pfidala kompetence digitalni.

*  vést Ziky k toleranci a ohleduplnosti k jinym lidem, jejich kulturim a duchovnim hodnotim,
udit je Zit spoleéné s ostatnimi lidmi;

* pomdhat Zikim poznavat a rozvijet vlastni schopnosti v souladu s redlnymi moZnostmi
a uplatiiovat je spolu s osvejenymi védomostmi a dovednostmi pii rozhodovini o vlastni
Zivotni a profesni orientaci;

* pomihat Zikim orientovat se v digitdlnim prostiedi a vést je k bezpefnému, sebejistému,
kritickému a tvoFivému vyuZivani digitalnich technologii pii praci, pFi uéeni, ve volném ¢ase
i pfi zapojovani do spoleénosti a obfanského Zivota.

Obrazek 7 Digitalni kompetence v cilech v RVP ZV

Kompetence digitalni

Na konci zikladniho vzdélavani zak:

* ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii uéeni i pfi zapojeni do
Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost i fedeny
problém pouZit

* ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli
postupy. zpiisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

= vytvaii a upravuje digitdlni obsah, kombinuje riizné formdty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich
prostiedkil

*  vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil prici, zautomatizoval rutinni innosti, zefektivnil &
zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

* chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spoleénost, seznamuje se s novymi technologiemi,
kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivéani

* pfedchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho
télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spoluprdci, komunikaci a sdileni informaci
v digitalnim prostfedi jedna eticky

Obrazek 8 Digitalni kompetence v RVP ZV
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II. PRAKTICKA CAST
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3 METODOLOGIE VYZKUMU

Vyzkumna c¢ast diplomové prace je zaméfena na digitalni technologie v prostiedi prvniho
stupn¢ zakladnich Skol. Vyzkum je orientovan kvantitativné. Kvantitativni vyzkum vyuziva
nahodnych vybéri, experimentd a strukturovany sbér dat pomoci dotazniki, testli nebo
pozorovani. Vysledky zjistujeme pomoci méfeni, poté ziskand data analyzujeme s cilem je
explodovat, popisovat a ptipadné ovétovat jejich pravdivost (Hendl, 2005). V diplomové
praci byla vyuzita jedna metoda, a to konkrétné dotaznik, ktery byl uréen pro ucitele prvniho
stupn€. Respondentiim byl poskytnut osobné v tisténé formé, poté online prostfednictvim e-
mailu, a nasledné také online prostfednictvim jinych online stranek. Vysledky dotazniku
jsou zpracovany pro vét§i prehlednost do jasnych a prehlednych tabulek a grafi, které jsou
nasledné podrobnéji popsany a rozebrany. Téma, které je zaméfené na digitalni technologie
je v souvislosti s pozadavky moderniho digitdlniho svéta a Zivota ve spolecnosti velmi

aktualni a stale vice se rozvijejici.

V této kapitole je popsdna hlavni vyzkumna metoda, tedy dotaznik, diky némuz jsme ziskali

potfebnd data k analyze a interpretaci vysledka provadéného vyzkumu.
Dotaznik

Dotaznik, jak uz pojem nasvédcuje se spojuje s pojmem dotazovani. Je to zptusob kladeni
otazek a diky nim tak ziskavani odpovédi. Dotaznik byva pisemny a je ureny pro hromadné
ziskavéani odpovédi od co nejvétsiho poctu respondentd najednou. Diky metodé dotazniku je
tak ¢lovek schopen ziskat spoustu odpovédi za velmi kratkou dobu. Osoba, ktera vyplituje
dotaznik se nazyva respondent a jednotlivé prvky v dotazniku se nazyvaji otazky, na které

osloveni respondenti odpovidaji (Gavora, 2010).

V dotazniku pro vyzkumnou ¢ast diplomové prace jsem zvolila nékolik typli otdzek. Nejprve
byly zvoleny uzaviené otazky pro zjiSténi obecnych informaci o respondentech, dale
uzaviené otazky s jednou nebo vice moznymi odpoveéd'mi pro zjiSténi obecnych informaci o
digitalnich technologiich ve vzdé€lavacim procesu dotdzanych respondentli. Nésledovaly tfi
otazky, kde mé&li respondenti moZnost vyjadfit, do jaké miry je dané oblast zajima a je jim
v hodinach ptinosnd. Nasledovaly otazky v podobé Likertovych Skal. ,, Likertovy Skaly se
pouzivaji na méreni postoju a nazori lidi. Skladaji se z vyroku a stupnice. Na stupnici clovék
vyjadri stupen svého souhlasu nebo nesouhlasu s vyrokem.* (Gavora, 2010, s. 92)
Respondenti méli posuzovat tficet vyrokli na Skéale od 1 (naprosto souhlasim) do 5 (naprosto

nesouhlasim). Na konci dotazniku byly tfi otazky, které byly pro ti€astniky Setfeni oteviené,
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méli moznost napsat zde tolik informaci, kolik jim pfiSlo pro danou otdzku a dané téma

vhodné. Cely dotaznik je ke shlédnuti v ptiloze této diplomové prace.

3.1 Cil vyzkumu a vyzkumné otazky

Pro diplomovou préaci, ktera nese ndzev — Digitdlni gramotnost jako soucdst primdrniho
vzdélavani jsem si stanovila hlavni vyzkumny cil, diléi vyzkumné cile a dalsi vyzkumné
otazky, na které hledam odpovédi pomoci kvantitativné orientovaného vyzkumu. Ke
zjistovani a hledani odpovédi na stanovené otazky mi poslouzil dotaznik, ktery byl sestaven

pro ucitele prvniho stupné zakladni Skoly.

Hlavni vvzkumnyv cil:

e Urcit zastoupeni digitalni gramotnosti na 1. stupni zakladni Skoly.

Diléi vvzkumné cile:

e Urcit, jaké digitalni technologie voli ucitelé 1. stupné do vyuky.

e Zjistit, jaké online platformy voli ucitelé pro tvorbu vlastniho digitalniho obsahu do

vyucovani.
e Zjistit, jaké webové stranky vyuZivaji ucitelé 1. stupné.
e Zjistit, ve kterém pifedmétu pievlada vyuZzivani digitalnich technologii.

Vvzkumné otazky:

Hlavni vyzkumna otazka:
e Jak je zastoupena digitalni gramotnost na 1. stupni zékladni Skoly?
Dil¢i vyzkumné otazky:

e Jaké digitalni technologie jsou uciteli vyuzivany v hodinach na 1. stupni zakladni

Skoly?

e Jaké online platformy voli ulitelé k vytvareni vlastniho digitdlniho obsahu do

vyu€ovani?
e Jaké webové stranky vyuzivaji ucitelé 1. stupné zakladni Skoly?

e Ve kterém pifedmétu prevlada vyuzivani digitalnich technologii?
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3.2 Vyzkumni metoda sbéru a zpracovani dat

K hledani odpovédi na vyse stanovené vyzkumné otazky byla prostfednictvim kvantitativné
orientovaného vyzkumu zvolena metoda dotaznikového Setieni. Jednalo se o dotaznik, ktery
byl v rdmci Setfeni poskytnut osobné papirové ve Skolach, prostfednictvim e-mailu a takeé
v podobé odkazu na internetovych strankach ucitelim prvniho stupné. Tato vyzkumna
metoda méla zajistit co nejvetsi vzorek respondentt. Diky tomu jsem méla moznost pracovat
s celkem 145 zacastnénymi respondenty, tedy uciteli prvniho stupné. Sbér dat probihal
pfevazné online. Na dotaznikové Setfeni jsem si stanovila dobu jednoho mésice. Dotaznik

byl pln¢ anonymni a Ize jej shlédnou v ptiloze této diplomové prace.

Pro zacatek dotaznikového Setfeni jsem zvolila 2 otdzky, abych se dozvédéla néco o
respondentech, na coz navazovaly dalsi 3 otdzky, které uz se tykaly konkrétn¢ digitalnich
technologii na zakladni Skole. Poté nésledovaly 3 otazky, kde méli zacastnéni zaskrtnout
miru pfinosu digitalnich technologii do vyucovacich hodin na prvnim stupni zakladni skoly.
Nasledné pokracoval dotaznik v podobé $kal. Skala byla sestavena od 1 (naprosto
souhlasim) po 5 (naprosto nesouhlasim). U¢itelé zaznamenévali své odpovédi na této Skale.
Posuzovaci skaly jsou relativné hospodarné, protoze ziskame za velmi kratky ¢as odpovédi
od spousty respondentd. Z hlediska tvorby jsou vsak skaly ¢asové velmi pracné a naro¢né
(Gavora et al., 2010). V dotazniku bylo sestaveno celkem 30 otazek v podobé Skal. Posledni
3 otazky byli pro ucastniky dotaznikového Setieni oteviené a dobrovolné. Na tyto otazky
mohli, ale také nemuseli odpovidat. Pro midj vyzkum byly vSak velmi pfinosné. Data
z dotazniku byla analyzovana a zpracovana do ptfehlednych tabulek a grafi, ktera jsou déle

rozepsdna a okomentovana v dal$i ¢asti této diplomové prace.

3.3 Charakteristika vyzkumného souboru

Vyzkumny vzorek — 7 dotaznikového Seti‘eni

Téma diplomové prace si vyzadalo zaméfeni se na ucitele prvniho stupné zakladnich skol.
Prostfednictvim e-mailu jsem oslovila feditele, ¢i zastupce feditele pro 1. stupenl v okoli
mého bydlisté, tedy jizni Morava okoli Hodonina, kde jsem pivodné chtéla sviij vyzkum
provadét, abych védéla, vjaké mife jsou digitdlni technologie na zdkladnich Skolach
vyuzivany prave v této oblasti. Z 24 oslovenych kol se mi vratilo pouze 17 vyplnénych
dotazniki, coz pro na§ vyzkum nestacilo. Poté jsem vytisténé dotazniky zanesla do tii $kol
v okoli a pozadala ucitele, zda by mi jej vyplnili. Pro dotazniky jsem se poté vratila, ale

navratnost byla také velmi mal4. Odpovédi z tisténého papiru jsem dale zaznamenavala do



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 44

online dotazniku ru¢né. Déle jsem tedy oslovila dalsi ucitele prostfednictvim internetovych
skupin pro ucitele, kde se ucitelé navzajem inspiruji, podavaji razné podnéty Skol k praci
s zaky, dotazuji se nad riznymi problematikami a fesi dulezité véci tykajici se vyucovani na
prvnim stupni zakladni Skoly. Vybirala jsem pfedevsim takové skupiny, které jsou primarné
uréeny pro ucitele prvniho stupné, pro které byl dotaznik vytvotren. Ve své zadosti o vyplnéni
dotazniku jsem zdtraznila, Ze dotaznik je anonymni, uréen pouze pro ucitele 1. stupné a

nezabere vice ¢asu nez 10 minut.

Dotaznikového Setfeni se zucastnilo celkem 145 respondentt. Z toho 93,1 % bylo Zen a

pouze 6,9 % muzu.

Moinosti odpovédi Responzi Padil
® Zema 135 93,1%
Mui 10 6,9%

10 (6,9%)

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 7J0% 75% BO% B5% 90% 95% 1.

Tabulka 1 Pohlavi respondentii
K charakteristice pohlavi respondentli ptikladam tabulku, ve které jsou pohlavi

zuastnénych piehledné zpracovany.

Dalsim aspektem, ktery souvisi s charakteristikou respondentt je neodmyslitelné ten, kolik
let pracovnich zkuSenosti v zakladni Skole maji v této dob¢€ za sebou. Zdali jsou to uclitelé

zaCatecnici, nebo ucitelé, ktefi uz za sebou maji néjaky ten rok praxe ve Skolstvi.

Ze 145 respondentl byla vétSina, tedy 65 uciteltl, ktefi jsou ve své praxi vice jak 12 let, téch
bylo 44,8 %. Naopak nejmén¢ ucitelli, kteti byli soucasti vyzkumného vzorku, bylo téch,
kteti ve své praxi pusobili 10—12 let, téch bylo celkem 8,3 %. Dale ptevladali ucitelé s praxi
ve Skolstvi 1-3 roky, kterych bylo procentuédlné 21,4 % coz odpovida 31 respondenttim. Tteti
nejvyssi zastoupeni méli ucitelé, ktefi jsou v praxi 4-6 let, téch bylo celkem 23. Druhym
nejmensim vzorkem byli ucitelé s praxi 7-9 let, kterych bylo 14. Zde jsem opét pfipravila
tabulku, kterd& mi vySla z dotaznikového Setfeni, tentokrat k délce plsobeni uliteld ve
Skolstvi, tedy k délce jejich praxe. Tabulka slouzi k pfehlednosti a jasnosti popisovanych

informaci.
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MozZnosti odpovédi Responzi Podil

® 1-3roky 31 21,4%
4-6let 13 15,9%
7-9let 14 9.7%

© 10-121let 12 8,3%

© 12 avice let 65 44 8%

23 15Y07%)
Ha(977))
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% T0% 75% B0% 85% 90% 95% 1.

Tabulka 2 Délka praxe respondentii
Z této tabulky jasn€ vyplyva, Ze nejvice se vyzkumného Setieni zucastnili respondenti s praxi
12 a vice let, naopak nejméné respondentli bylo ve své pedagogické praxi 10 — 12 let. Rozdily
v pohlavi, véku a délce plisobeni ve Skolstvi pro mé vSak nebyly pro dotaznikové Setfeni

stézejni.
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4 VYSLEDKY VYZKUMU A JEJICH INTERPRETACE

V této casti interpretace vysledki vyzkumu piedstavuji vysledky a interpretaci nazoru
ucitel prvniho stupné primarniho vzdélavani na digitalni technologie a digitalni gramotnost
ve vzdélavacim procesu. Vysledky predstavim za pomoci 6 grafi, které vyvstaly
z dotaznikového Setfeni provadéného online s respondenty, kterymi byli ucitelé priméarniho
vzdélavani. Tito respondenti byli osloveni online pomoci e-mailovych adres a dale diky
dosahu internetovych stranek, kde jsem respondenty zadali o vyplnéna dotazniku. Po
obecnéjsich otdzkach jsem déle respondentim polozili 30 skalovych otdzek na skale 1
(naprosto souhlasim) az 5 (naprosto nesouhlasim), které jsem rozdélila do 4 kategorii,
vypocitala jejich kontinuum a vysledky zaznamenala do 4 pruhovych grafii. Nakonec jsem
se pomoci dotazniku zeptala respondentil na 3 oteviené otdzky, ze kterych vysly kategorie,

které na konci také predstavim.
VYUZIVATE VE SKOLE DIGITALNi TECHNOLOGIE?

Po dvou otazkach k obecné charakteristice respondentli nasledovala tfeti otazka, a to teda
zda ucitelé vyuZzivaji ve Skole, ve svych hodinach digitalni technologie. Obecné mé zajimalo,
kolik ucitelti ve svych hodinach digitalni technologie vyuziva, ale zajimavéjsi pro mée byla

zjisténi, kolik ucitelt digitalni technologie nevyuziva v dnesni moderni digitalizované dob¢.

Vyuzivate ve skole digitalni technologie?

0,70%

HAno HNe

Graf 1 Vyuzivani digitalnich technologii
Z grafu je jednoznacné, ze odpoveéd dotdzanych respondentli na otdzku, zda vyuzivaji ve
Skole digitalni technologie byla spiSe pozitivni. V 99,3 % ptipadii odpovédéli respondenti
»ano*, tedy ze digitalni technologie ve Skole vyuzivaji. Jeden ucitel, tedy 0,7 % z celkovych
145 =100 % dotazanych respondentti digitalni technologie ve Skole nevyuziva. Vysledkem
tteti otazky z dotaznikového Setfeni tedy vyplyva, ze vétSina dotdzanych respondentl ve

svych hodindch digitalni technologie vyuziva a pouze jeden ¢loveék digitalni technologie
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nevyuziva. D4 se tedy predpokladat, ze se bude dotaznikové Setieni ubirat digitalnim
smérem, tak jak jsem pfi tvorbé dotazniku pfedpoklédala. V dne$Snim modernim svéte, kdy
jde vSe doptedu, tedy i technologie, si nedovedu predstavit vyuCovani bez jakychkoliv

digitalnich technologii, stejné tak jako 144 odpovidajicich ucitelt.

JAK CASTO VYUZIVATE VE SVE VYUCE DIGITALNI TECHNOLOGIE (NAPR.
TABLET, INTERAKTIVNIi TABULIL, ...)?

Zajimalo mé obecné, jak Casto ucitelé prvniho stupné na zakladni Skole vyuzivaji digitalni
technologie at’ uz v hodinach, o piestavkach, pted nebo po vyucovani, vlastné kdykoliv ve
vyucovacim procesu. Polozila jsem jim tedy otdzku, kdy méli moznost zvolit pouze jednu
z danych odpovédi, a to tedy to, jak Casto ve vyuce vyuzivaji digitalni technologie. Tato
otazka nebyla sméfovana na konkrétni jednu nebo dvé digitalni technologie, ale vlastné na
kteroukoliv digitalni technologii, kterou ucitelé ve svych hodinach vyuZzivaji, a praveé pfi této

otazce si ji zrovna vybavili.

Jak Casto vyuzivate ve své vyuce digitalni
technologie (napt. tablet, interaktivni tabuli, ...)?

4,10% 0,70%
1,40%

B Kazdou hodinu  ® 3x tydné 1x mésicné Pfilezitostné B Témér nikdy

Graf 2 Jak casto jsou DT vyuzivany
Jak je z grafu zfejmé, tak odpovéd’ respondentll na tuto otazku byla pfevazné pozitivni.
Nejvice respondenti odpovédélo, Ze vyuzivaji digitdlni technologie ve vyuce kazdou
hodinu. Druhou pozitivni odpovédi bylo vyuzivani digitalnich technologii 3x tydné, coz je
také velmi ptizniva odpovéd pro tento vyzkum. Pravdépodobné to je tim, Ze dneSni doba jde
velmi rychle doptfedu a jsou tomu odrazem prave digitalni technologie, které se staly soucasti
naseho béZného kazdodenniho zivota. Také si myslim, Ze zaclenéni digitalnich technologii
do vyuky ve velké mife ovlivnila doba pandemie Covid-19, kdy jsme byli vSichni, studenti,
zaci, ucitelé 1 pracujici, donuceni s digitdlnimi technologiemi kazdodenné pracovat. Toto se

promitlo pravé i do zakladnich Skol. Ucitelé¢ vymysleli spousty aktivit pfes online prostiedi,
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které promitali také online zaktim. To se ve Skolach ve velké mife uchytilo a tyto online
aktivity a ukoly jsou dnes bézné zacleniovany do vyuky. Pouze 1 % respondentl ve svych
hodinach nevyuziva digitalni technologie témét nikdy, stejné tak 1 % respondentli vyuziva
technologie pouze 1x mésicné a 4 % oslovenych je vyuZivaji pfileZitostné. Podle téchto
»hegativnich odpovédi soudim, ze odpovidajici jsou starSi ucitelé, kteii digitalni
technologie neumi, nebo nechtéji vyuzivat, protoze si jejich ovladanim nejsou na sto procent
jisti a nikdo je tuto praci nenaucil. Tito uditelé jsou v praxi vice nez 12 let a pravdépodobné
se striktné drzi toho, co maji nauc¢ené a v hodinach vyuzivaji ne tak moderni metody, jako je
napiiklad vyuzivani digitalnich technologii.

V této odpovédi respondenti odpovidali spiSe pozitivn€, a z jejich odpovédi vyplyva, ze
ucitelé v hodinach digitalni technologie preferuji a vyuZzivaji je na denni bazi.

VE KTERYCH PREDMETECH VYUZIVATE DIGITALNI TECHNOLOGIE
NEJCASTEJI?

V ramci dotazovani se na digitalni technologie ve vyuc¢ovacim procesu se nabizela otazka,
na kterou mé¢ zajimala odpovéd, a to tedy, ve kterych pfedmétech ucitelé pravé zminované
digitalni technologie vyuZivaji. Tato otazka nabizela vice moZnosti odpovédi. Respondent

tedy mohl volit pro vice predmétt, ve kterych DT vyuziva.

Ve kterych predmétech vyuzivate digitalni
technologie nejcastéji?

20,00%

12,40%

65,50%

B Matematika m Cesky jazyk  Anglicky jazyk
Prvouka/Pfirodovéda M Vlastivéda M Pracovni ¢innosti
W Hudebni vychova B Vytvarna vychova B Télesnd vychova

B Prace na pocitaci (Informatika) B Jiné predméty

Graf 3 Vyuzivani DT v predmétech
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Z dat, ktera vysla v dotazniku u té€chto odpovédi Ize vyvodit, Ze ucitelé se v predmétech, kde
digitalni technologie vyuzivaji pfevazné shoduji. Piekvapilo mne, Ze v télesné vychoveé
vyuzivaji DT pouze 2 ucitelé, protoze z mé osobni zkusenosti ze souvislé pedagogické praxe
jsem o prave tomto predméetu méla jiné minéni, protoze ve Skole, kde jsem praxi vykonavala,
v predmétu télesna vychova, uditelé vyuzivali velmi Casto rddio nebo mobilni telefon,
prostiednictvim ¢ehoz poustéli hudbu naptiklad k joga cvikiim, nebo k hudebné pohybovym
¢innostem. Naopak z grafu mizeme vidét, Ze nejvice jsou DT uciteli vyuzivany v hodinach
Ceského jazyka, matematiky a prvouky/ptirodovédy. Vysvétlila bych to tak, ze pro tyto
pfedméty je na internetu spousta online materidlli a také skoro vSechny nakladatelstvi
ucebnic pro Cesky jazyk, matematiku a prvouku jsou interaktivni. To znamend, ze Zaci
mohou chodit k interaktivni tabuli a dand cviceni spolecné se seSitem vyplilovat

prostiednictvim promitani na interaktivni tabuli.
JAKY JE VAS VZTAH K VYUZIVANI DIGITALNICH TECHNOLOGII?

Co se tyCe vztahu vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce, tak pro to byla v dotazniku

vytvorena také specidlni otazka tykajici se tohoto vztahu.

Jaky je VAs vztah k vyuzivani digitalnich technologii
ve vyuce?

10z 10
9z10
8210
7210
6210
5z10
42710
3210
2210
1z10

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00% 30,00% 35,00%

M Jaky je Vas vztah k vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce?

Graf 4 Vztah ucitelu k vyuzivani DT ve vyuce
Z grafu muzeme jasné vidét, ze pfevazna vétSina dotdzanych, kteii DT ve vyuce vyuzivaji
k nim maji velmi pozitivni vztah. 48 respondenti odpovéde€lo, Ze je jejich vztah k DT velmi
pozitivni a neubrali by jim ani bod. Ani jeden €lovék ze 145 dotazanych neodpovédel

negativné, tedy 1 — 3 z 10. Pro kazdého ucitele jsou tedy digitalni technologie ve vyuce
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alesponl nékdy a k nééemu uzite¢né a nikdo k nim nema zcela negativni vztah. Primérné
k této otazce mizeme fict, Ze kdyz je vysledek vztahu k vyuzivani digitalnich technologii ve
vyuce 8,5 z 10, je to pro mj vyzkum i pro budouci vétsi rozvoj a zapojeni DT do skol a do

vyucovaciho procesu velmi pfiznivé a pozitivni.

VPRIPADE, ZE VE SVYCH HODINACH VYUZIVATE TABLET NEBO
INTERAKTIVNI TABULI, JAK HODNOTITE JEJICH PRINOS?

Co se tyka ptinosu vyuzivani tabletu nebo interaktivni tabule ve vzdélavani, tak v dotazniku
byly celkem dv¢ otazky, které se této problematiky tykaly. Pro jejich dalsi interpretaci jsem
tyto otazky spojila do jednoho grafu a porovnala jsem jejich ptinos v hodinach z pozice

odpovidajicich respondenti.

V pripadé, ze ve svych hodinach vyuzivate tablet
nebo interaktivni tabuli, jak hodnotite jejich
prinos?

10z10
9z10
8210
7210
6210
5z10
4710
3z10
2210
1z10

""I'll|1|

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00%

B Pfinos vyuZivani interaktivni tabule v hodinach H Pfinos vyuZivani tablet v hodinach

Graf 5 Prinos tabletu a interaktivni tabule v hodindch
Z dat, kterd vysla v dotazniku u téchto polozek miizeme vyvodit, zZe pro ucitele ma ve vyuce
vetsi pfinos interaktivni tabule nez tablety. Prevdzna vétSina ucitell se na piinosu
interaktivni tabule ve vyuce shodla na nejvys$§im mozném hodnoceni, kdezto u piinosu
tabletll ve vyu€ovani miiZzeme fici, Ze zde je to velmi rozpolcené. Pro nékteré ucitele maji
organizaci a tvorbu materialii neZ prace s interaktivni tabuli, proto nejspis vySla pozitivni
odpoveéd’ spiSe u prinosu interaktivni tabule do vyuky. Z pozdé¢jSich odpovédi také vime, ze
ne kazda Skola disponuje tablety do kazdé tidy, nc€ktera téméf ani do Skoly, na rozdil od

interaktivnich tabuli, které jsou dnes jiZ béZnou soucasti témet kazdé tidy ve Skole.
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JAK HODNOTITE VASE DIGITALNI KOMPETENCE?

Pouze jedna otazka z celého dotazniku se tykala digitalnich kompetenci ucitele, které jsou
pro vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce nezbytné. Otdzka obsahovala 6 odpovédi,

ucitelé odpovidali podle miry toho, jak jsou schopni vyuzivat digitalni technologie.

Jak hodnotite Vase digitalni kompetence?

4,10% —_0,00%

H Jsem zacatecnik
M Jsem bézny uZivatel
M Jsem mirné pokrocily/a
Jsem pokrocily/a uzivatel/ka
M Jsem schopen/schopna vytvaret vlastni digitalni obsah

B Zndm pokrocilé funkce, umim programovat, IT je m(j svét

Graf 6 Digitalni kompetence respondenti
Z grafu vidime, ze nelze ptesné urc€it, kterymi digitdlnimi kompetencemi ucitelé prvniho
stupné zakladni Skoly disponuji. PomizZou ndm konkrétni ¢isla. Z grafu jasné vidime, Ze
nejméné ucitelll zna pokrocilé funkce, umi programovat a IT je jeho svét. S touto malou
procentualni hodnotou jsem pfi tvorbé dotazniku pocitala, ale velmi mé potéSilo zjisténi, ze
alespont n¢kdo, konkrétné 6 uciteltt ze 145, coz je celkem 4,10 %, je na tom s digitalni
gramotnosti a digitdlnimi kompetencemi tak velmi dobtfe. Naopak miZzeme vidét, Ze v grafu
zcela chybi tmaveé modré policko, a tedy ,,jsem zacatecnik. Pro tuto moZnost nehlasoval ani
jeden z oslovenych ucitelti, coz je druhd velmi pozitivni odpoveéd’. Ostatni 4 vyroky jsou
velmi vyvazené. Procentudlné€ se odpovedi skoro nelisi a podle poctu hlasujicich se 1i$1 pouze
o 1-2 hlasy. Nejvice respondentt vSak odpovédélo, ze je ,, mirné pokrocily“, coz je ,,zlaty
stied* a tak mi z této odpovédi vysly velmi pozitivni ohlasy na digitalni kompetence uciteld.
Mizeme vidét, ze 1 ucitelé, kteti digitalni technologie ve vyuce nepreferuji, nevyuZivaji,
nebo k nim maji zaporny vztah, jak vime z pfedchozich odpovédi, nejsou zacate¢nicia s DT

umi alesponi z malé ¢asti pracovat.
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VYJADRETE, DO JAKE MiRY SOUHLASITE S NASLEDUJICIMI TVRZENIMI

Pro dalsi ¢ast vyzkumného dotaznikového Setieni jsem zvolila metodu Skalového dotazniku,
kdy jsem pro respondenty piipravila 30 otdzek s oznaCenim miry od 1 (naprosto souhlasim)
do 5 (naprosto nesouhlasim). Ucitelé odpovidali podle toho, se kterym vyrokem souhlasi ¢i
naopak nesouhlasi. V téchto tficeti otazkach mé zajimal hlub$i nazor respondenti na
digitalni technologie ve vyucovacim procesu. Zajimalo még, zda s digitdlnimi technologiemi
pracuji ucitelé, nebo 1 zaci, jaké digitalni technologie vyuzivaji, zda maji tyto technologie
v jejich vyuce néjaky piinos nebo naopak. Podrobnéji vSak budu vSech tticet vyrokii s mirou
jejich souhlasu ¢i nesouhlasu rozpracovavat a popisovat v nasledujicich grafech. Vyroky

jsem rozdé¢lila do 4 kategorii, a to konkrétné tedy:
e digitalni technologie ve vzdélavani,
e vyuziti interaktivni tabule ve vyuce,
e vyuziti tabletd ve vyuce,
e vyuziti dalSich online vyukovych materialii ve vyuce.

S témito kategoriemi jsem nadale pracovala a v nasledujicich grafech jsou vice rozepsany.

Digitalni technologie ve vzdélavani

Aktivné vyuzivam digitalnich nastrojd ve vzdélavani

Planuji i nadale vyuzivat DT pro svoji praci

Propaguiji vyuzivani DT ve vzdélavani

Vyuzivam DT pro komunikaci s Zaky a jejich rodici

Stéle vyhleddvam nové moznosti vyuziti DT

Prace s DT je ve vyuce vyhodna

Laka mé zkouset ve vyuce nové metody préce a...

DT jsou pro mne prinosem, zjednodusuji mi zpUsob a...

S DT pracuji v hodinach prevazné ja

UmoZznuji Zzakdm praci s DT
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Graf 7 DT ve vzdelavani
Prvni kategorie se tyka obecné digitalnich technologii ve vzdélavani a obsahuje 10 vyrokii,
na které ucitelé¢ odpovidali na Skéle od 1 (naprosto souhlasim) do 5 (naprosto nesouhlasim).

Miuizeme z pruhového grafu vidét, ze primérmé odpovédi na tuto kategorii jsou velmi
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pozitivni. VSichni respondenti odpovidali pievazné na Skale mezi 1 a 2, tedy odpovédi
naprosto souhlasim a spiSe souhlasim. Prvni tfi vyroky se zabyvaji vyuzivanim a propagaci
digitalnich technologii ve vzdélavani. Na prvni vyrok je pramér vysledkt odpovédi 4,2, coz
znamena, ze vétSina respondentti odpovédéla ,,spisSe souhlasim®. Druhy vyrok ma primérnou
hodnotu odpovédi 4,7, coz ndm déva najevo, Ze respondenti odpovidali pfevazné ,,naprosto
souhlasim®, tedy tou nejpozitivnéjsi mirou odpovédi. Znamena to, ze ucitelé hodlaji nadale
DT ve vyuce vyuzivat a tim se tedy mtize posunout digitalni gramotnost ve Skolach jesté na
vys$i uroven, coz Skoly stejné diky digitalizovani a modernizaci svéta ceka. Treti vyrok ma
pramérnou hodnotu odpovédi 4, a to tedy znamen4, ze respondenti odpovidali na sto procent
,spise souhlasim®. Ctvrty vyrok, zaméfeny na komunikaci s zaky a rodii, ktery zni
., Vyuzivam DT pro komunikaci s Zaky a rodici“, kdy vysledek odpovédi byl 4,5, tedy presné
v poloviné vyrokl ,naprosto souhlasim* a ,,spiSe souhlasim®, je opét velmi pozitivni,
protoze v dnesni dobé jiz ucitelé davaji znamky, tkoly pro zéky a informace pro rodic¢e na
rizna Skolni fora, stranky a aplikace uréené ptimo k t€émto tkontim. Je tedy pozitivni, ze
ucitelé pro komunikaci s rodici i zaky pfevazné DT vyuzivaji. Nasledujici ¢tyfi vyroky se
tykaji pfinosu, vyhod a novych moZznosti vyuziti digitdlnich technologii ve vyuce. I zde
odpovidali ucitelé pozitivnim zplisobem. Z primérnych odpovédi respondentli vyplyva, ze
je prace s DT bavi, zajimaji se o né&, 1aka je zkouSet nové moznosti a metody prace s t€mito
technologiemi a také, Ze jim DT ulehc¢uji praci ve Skole, at’ uz pti celkové ptiprave, nebo
konkrétné ve vyucovacich hodinach. Vyroky 9 a 10 spolu bojuji. Vyrok ¢islo 9, tedy ,,S
digitalnimi technologiemi pracuji v hodinach prevadzné ja “ ziskal od respondentli v priméru
hodnotu 3, coz znamena, Ze respondenti si nejsou jisti, nebo nevi. Podle poc¢tu hlasi vSak
k tomuto vyroku odpovédé€la vétSina dotazanych, Ze ,,spiSe nesouhlasi. Tato odpoveéd’ je
spornd a bije se s vyrokem ¢&islo 10, ktery zni ,, Umoznuji zZdakim praci s digitalnimi

‘

technologiemi”. Tento vyrok mé primérnou hodnotu odpovédi 4,3, coz se piiklani
k odpovédi ,,spiSe souhlasim®. Je tedy sporné, zda v hodinich opravdu pracu;ji

s technologiemi pouze a jen ucitelé, nebo zda umozuji tuto praci i svym zakim.

Nasledujici dva pruhové grafy znédzornuji odpovédi na vyroky, které byly zaméteny na
vyuzivani interaktivni tabule a tableti ve vyucCovacim procesu. Tyto dva grafy nejprve

okomentuji kazdy zvlast’ a poté je budu mezi sebou porovnavat.

V dnes$ni moderni dobé€ jsou interaktivni tabule pfevazné v kazdé tfidé na zakladni Skole.

Vzrostl 1 pocet vyrobcei, kteti tyto tabule do skol dodévaji, takze je po nich velka poptavka.
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Ve skoléch je s nimi prace jednodussi, zaci i ucitelé mohou ucivo diky interaktivni tabuli
promitnout a ,,0sobné“ s nim pracovat pomoci prstu nebo pera, diky kterym mohou
posunovat s piedméty, psat, malovat, skladat nebo tiidit predméty a obrazky, dopisovat nebo

animovat.

Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce

Aktivity pro vyuziti interaktivni tabule si stahuji z
internetu

Vyuzivam interaktivni vyukové programy, které nase
Skola zakoupila

Ve své vyuce vyuzivam interaktivni tabuli kazdy den

Prace s interaktivni tabuli mé bavi, nikdo mé k jejimu
pouzivani nenuti

Préce s interaktivni tabuli je pro Zaky pfirozena a
zabavna

Pomoci interaktivni tabule se mohou Zaci danou latku
naucit snadnéji a efektivnéji
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Graf 8 Vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyuce
Jak je jiZz na prvni pohled z grafu zfejmé, vyuZiti interaktivni tabule ve vyuce disponuje velmi
pozitivnim hodnocenim. Co se tyka aktivit a programii k vyuzivani interaktivni tabule, vice
ucitelll vyuziva interaktivni vyukové programy, které zakoupila pravé jejich skola. Hodnota
odpovédi u tohoto vyroku ¢ini 4. Tyto vyukové programy mohou byt napiiklad interaktivni
ucebnice od nakladatelstvi, které vytvari ucebnice pro prvni stupen zékladni Skoly. Tyto
ucebnice lze zakoupit a stahnout v interaktivnim programu a lze s nimi pracovat pomoci
interaktivni tabule. Spousta uciteld, jejichz prumér je 3,6, tedy méné nez predeslych ucditeld,
si aktivity k vyuzivani interaktivni tabule stahuje z internetu. Zajimavy vysledek byl u
vyroku ,, Ve své vyuce vyuzivam interaktivni tabuli kazdy den “. S timto vyrokem respondenti
spiSe souhlasili, protoze jeho vysledek je 4,2. Z toho vyplyva, ze se Skola digitalizuje a
modernizuje a Ze je velmi snadné s interaktivni tabuli pracovat a naptiklad také 1 tvofit si
vlastni materialy pro vyuku. Dal§im zajimavym a pozitivnim vyrokem, ktery ziskal vysledek
4,6, cozZ je skoro nejlepsi mozné hodnoceni, je ,, Prdce s interaktivni tabuli me bavi, nikdo
mé k jejimu pouzivani nenuti.” Posledni dva vyroky se tykaji interaktivnich tabuli ve
vyuCovacim procesu zakl. Odpovédi na tyto vyroky se také pohybuji ve vysokych,

pozitivnich ¢islech, kdy se ucitelé také ptiklanéli spise k souhlasu. Vyrok, ktery se soustiedil
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na to, zda se dokazou zaci diky interaktivni tabuli naucit u¢ivo snadnéji a efektivnéji ziskal
hodnotu 4,1, avSak vyrok, zda je prace s interaktivni tabuli pro zaky pfirozend a zdbavna

(4

ziskal hodnotu vyssi, tedy 4,5, zde se také ucitelé ptiklanéli vice k souhlasu.

Tabletil oproti interaktivni tabuli musi byt ve tfid€ pro efektivni préci vice. Nejpozitivnéjsi
je, kdyz je ve tridé dostatek tabletd, alespon jeden pro kazdého zdka. Je to vSak finan¢éné
velmi nékladné a v Ceskych Skolach se to zatim moc nedéje. Ve tfidach bud’ nejsou tablety
zadné a ucitelé si je pijcuji, nebo je jich pouze par, coz neni pro vyuku, ktera by méla byt
zaméfena na praci s tablety, efektivni. S tablety v§ak mohou byt hodiny velmi zajimavé a
zabavné jak pro zaky, tak pro ucitele, da se s nimi vymyslet spoustu aktivit, které si ucitel

bud’ sam vytvofi, nebo je lze dnes i stdhnout z internetu.
Ve r o r

Vyuziti tabletu ve vyuce

Nase skola disponuje tablety do kazdé tridy

Ve svych hodinach umoZnuji Zakdim praci s tablety

Pomoci tabletl vyuzivam praci s QR kody

PIné vyuZivam sdileni material( mezi zaky pomoci
tabletl

Doporucila bych vyuZiti tablet( ve vyuce

o
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Graf 9 Vyuzivani tabletii ve vyuce
Z dat, ktera vysla v dotazniku u polozek, které se tykaji vyuziti tabletl ve vyuce mizeme
jasné vidét, ze zde nejsou ¢isla moc vysoka. Vyuzitelnost tableti tedy neni ve Skolach na
takové urovni jako interaktivni tabule. Pfevazna Cast respondentli uvedla, ze jejich Skola
nedisponuje tablety do kazdé tfidy, v ¢emz pravdépodobné spociva ten problém, pro¢ nejsou
tablety tolik vyuZzivany ve Skolach. Ucitelé, ktefi maji nebo nemaji mozZnost pracovat
s tablety ve vyuce u vyroku ,, Ve svych hodindach umoznuji Zakum praci s tablety ““ odpovidali
neutralné, na hodnoté¢ 3,3, coz se rovna odpovédi ,,nevim*. Také to vypovida o tom, ze tu
moznost pracovat s tablety ve Skole nemaji. Dva vyroky, tykajici se materialti a prace

s tablety ziskaly nizké& hodnoceni v rozmezi ,,nevim* a ,,spiSe souhlasim®. Vyrok tykajici se
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vyuzivani QR kodl v hodinach mé hodnotu 2,5 a vyrok, ktery fesi problematiku sdileni
materiali mezi zaky pomoci tabletl se také na stupnici nevysplhal vysoko, ziskal hodnotu
2,8. 1 ptes to, ze se s tablety tolik ve vyuce nepracuje, dle dat z dotazniku ucitelé praci

s tablety ve vyuce doporucuji — hodnota 3,8, tedy ,,spiSe souhlasim®.

V porovnani vyuzivani interaktivni tabule a tabletd ve vyuce zvitézila interaktivni tabule.
Pravdépodobné to bude proto, Ze je mozné, aby byla ve tfidé jenom jedna a ve Skolstvi je
vyuzivana jiz delsi dobu, zatimco tablety je nutné, aby mél pro efektivni vyuku kazdy zak,
coz je velmi finan¢né€ nakladné. U prace s interaktivni tabuli ma ucitel vzdy piehled o tom,
co se tam dé&je, zaci nemaji moznost délat néco jiného, protoze to vzdy ovlada ucitel
prostiednictvim pocitace. To, co promitne je striktni a zdci nemaji moznost délat néco jiného.
Na rozdil od tabletu, ktery mé pfistup k internetu, ucitel nema sto procentni piehled o tom,
co kazdy zak déla a prace s nimi neni zas tak jednoducha. Tablety také musi byt pfipojeny
k elektfin€, aby byly nabity a dalo se s nimi pracovat, coz u interaktivni tabule neni potieba.
Materialti je také vice na interaktivni tabuli. Z tohoto porovnavani vysla tedy lépe

interaktivni tabule.

Ve vyuce je mozné vyuzivat online vyukové materidly, které jsou dostupné na internetu bud’
zdarma, nebo se daji zakoupit na riiznych platformach opravdu za symbolické ceny a jsou

v hodinach velmi dobie vyuzitelné.

Vyuziti dalSich online vyukovych materialli ve
vyuce

Online zdroje vyuZivam pro zpestfeni vyuky

Ve svych hodindch vyuzivam internet pro vyukova
videa

Pro Zaky tvofim vlastni online vyukové materidly
pomoci webovych stranek

Materialy do vyuky si tvofim sam/a

Materialy, které vyuzivam ve svych hodinach prebiram
od kolegli

Vyuzivam online ukoly jako domaci ukoly pro zaky

Vytvoreni u¢ebniho materidlu za pouziti digitalnich
technologii je pro mé casové narocné

o
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Graf 10 Vyuzivani dalsich online materialii ve vyuce
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Z grafu jasné vidime, Ze nejpozitivnéjsi ohlasy jsou u vyrok ,, Online zdroje vyuzivam pro
zpestieni vyuky “ (4,5) a ,, Ve svych hodinach vyuzivam internet pro vyukova videa“ (4,4).
Naopak nejmensi hodnotu 2,4 — ,,spiSe nesouhlasim® ma vyrok ,, Pro Zaky tvorim viastni
online vyukové materialy pomoci webovych stranek“, ale miizeme si povSimnout, Ze vyrok
 Materialy do vyuky si tvorim sam/a“ uz ma pozitivngj$i vysledek (3,4). Jde tedy
pravdépodobné o to, ze ucitelé nevyuzivaji k tvorbé materiali webové stranky. Neutralni
hodnotu 2,9 ziskal vyrok ,, Materialy, které vyuzivam ve svych hodinach prebiram od
kolegu ““. Miizeme si také v§Simnout toho, Ze ani online ukoly nevyuzivaji ucitelé pro to, aby
je davali jako domaci ukoly pro zaky. Pozitivnim hodnocenim je hodnota 3,8 u posledniho
vyroku ,, Vytvoreni ucebniho materialu za pouziti digitalnich technologii je pro mé casove
narocné”, se kterym ucitelé ,,spiSe nesouhlasi, takze tvorba téchto materiali pro ¢asové
naro¢na neni.

JAKE JINE DIGITALNI TECHNOLOGIE VE SVYCH HODINACH VYUZIVATE?

V dotazniku jsem se zaméfila konkrétné na dvé digitadlni technologie, kterymi byli
interaktivni tabule a tablet, na ty jsme se vice doptavali v konkrétnich otdzkach popsanych
vyse. Zajimalo nés ale také, jaké jiné digitalni technologie, kromé¢ téchto dfive zminénych,
ucitelé ve vyuCovacim procesu vyuzivaji. Ucitelé odpovidali prostfednictvim oteviené
otazky. M¢li tak moznost vypsat vSechny digitalni technologie, které¢ kdy ve vyucovacim
procesu vyuzili. Technologie se moc neliSily, pfi spousté se ucitelé potkali a shodli a dle
toho jde vidét, kterymi digitdlnimi technologiemi Skoly pievazné disponuji. Tyto digitalni
technologie jsem sloucila do skupin a sepsala niZze. Byli zde ale i vyjimky, které se
neopakovaly, ale také stoji za zminku, a vytvofila jsem pro né samostatnou kategorii -

ostatni.

PC,
notebook

interaktivni mobilni
tabule telefon

Digitalni

technologie

digitalni
hraéky

Tabulka 3 Digitdalni technologie v ZS
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1. Interaktivni tabule

Nejvice ucitell, ktefi na tuto otdzku odpovidali, vyuzivaji ve svych hodinach interaktivni
tabule. Téchto ucitell je celkem 53. 50 uclitelt na tuto otdzku neodpovédélo viibec, to

znamena, ze ze 145 oslovenych uciteltl vyuziva interaktivni tabuli pfed polovinu ucitelt.
2. PC, notebook

Na druhém misté se umistil PC nebo notebook. Do této kategorie jsem zaradila také
chromebooky, které byly uciteli také ¢asto zminiovany a do $kol jsou pofizovany prave kvili

tomu, Ze na rozdil od notebooku jsou chromebooky rychlejsi a vykonng;jsi.
3. Tablet

Tablet byl jako tfeti nejvice zminovana digitalni technologie, ktera je uciteli ve vzdélavani
vyuzivana. I pfes to, Ze o tabletech jich zminka byla. Celkem se o této technologii zminilo

31 respondentil, takze Y4 z celkového poctu odpovidajicich.
4. Mobilni telefon

Mobilni telefon napsalo 29 respondenti, takze taky velka ¢ast dotdzanych, a proto se umistil
jen o kousek pod tabletem. U¢itelé pravdépodobné mobilni telefony ve vzdélavani vyuZzivaji
také docela casto. Prace s telefony s sebou nese urcita rizika a je jen na uciteli, jak se k této
praci postavi, ale urité¢ to ma 1 sva pozitiva a prace s mobilnimi telefony v hodinach je
zajimava a zazivna.
5. Digitalni hracky

Do kategorie digitalnich hracek spadd hned nékolik digitalnich technologii, o kterych se
ucitelé zminovali. Spadaji sem naptiklad roboti, pod které spadaji Ozoboti a Beeboti, Albi

tuzka s knihou, robotické stavebnice, hlasovaci zatizeni a Lego spike.
6. Vizualizér

Vizualizér jako digitalni pomicka, ktera byla také zminovana uciteli. Vizualizér slouzi
k tomu, aby zaklim ptenesl naptiklad text, obrazek, fotku nebo rizné predméty do digitalni
podoby, a dale je mozné je zobrazit naptiklad na obrazovce pocitace nebo je promitat pomoci
dataprojektoru na interaktivni tabuli. Tyto vizualizéry ptiSly ke svému nejvétSimu rozmachu
v dobé pandemie Covid-19, kdy u€itelim usnadnili praci naptiklad ucitelim, ktefi ucili prvni

tiidy a ucili zaky psat pismenka.
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7. Ostatni

Do kategorie ostatni spadaji vSechny ostatni digitalni technologie, pomucky, které ucitelé
zminovali a byla by Skoda se tady o nich pro dalsi inspiraci alesponl nezminit. Ucitelé tedy
povazovali za diilezité zminit napiiklad CD ptehravac, kalkulacku, mikroskop, 3D bryle, 3D

tiskarnu, Pasco — méfici systém, Class VR nebo graficky tablet.

Je urcité velkd spousta digitalnich technologii, které jsou ve skolach vyuzivany a v tomto
Na konec bych se chtéla zminit o odpovédi, kterd se praveé k této otdzce objevila. O tuto
informaci se podélil ucitel s praxi vice jak 12 let, ktery napsal: ,, Na 1. stupen technologie
v 99 % nepatri. “ S touto informaci bych uplné nesouhlasila, protoze diky mému vyzkumu
jsem zjistila pravy opak, a to tedy to, Ze technologie jsou ve vzdelavani potfebné a velmi
casto uciteli vyuZzivané pfi riznych situacich.

KTERE WEBOVE STRANKY VYUZIVATE VE SVYCH HODINACH
NEJCASTEJI?

Tato oteviend otazka byla zamétfena individudlné na kazdého ucitele, ktery pracuje
s digitalnimi technologiemi a diky nim je schopen vytvaret vlastni digitdlni a online obsah
pomoci webovych stranek, nebo s konkrétnimi webovymi strankami pracovat. Webové
stranky jsem rozdélila do ctyi kategorii. Prvni kategorii jsou webové stranky na tvorbu
vlastnich vzdélavacich materiald, nasleduje kategorie na procviCovani daného uciva
z riznych predméti, dalsi kategorii jsou webové stranky, které ucitelé vyuzivaji pro inspiraci

do hodin a posledni kategorii jsou webové stranky jako doplnék hodiny.

wordwall.net, kahoot.com, canva.com

Skolékov.eu, duolingo.com,
edu.ceskatelevize.cz, UciTelka,
decko.ceskatelevize.cz, nns.cz,
skolasnadhledem.cz, matika.in, grammar.in,
zlatka.in, onlinecviceni.cz, umimecesky.cz,
umimematiku.cz, umimeanglicky.cz,
umimeto.org

pinterest.com, ucitelnice.cz

youtube.com

Tabulka 4 Webové stranky vyuzivané uciteli 1. stupné
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Jak je ztabulky ziejmé, ucitelé¢ vyuzivaji webové stranky nejvice k procvicovani daného
uciva, at’ uz se jedna o jakykoliv pfedmét. Pro tvorbu vlastnich vyukovych materialti zminuji
pouze tf1i webové stranky a stejné tak je tomu u inspirace, pro kterou uzivaji také pouze tii
webové stranky. Naptiklad pro tvorbu materiala existuje velka fada webovych stranek, které

stoji za zminku a k tomu se dostanu v diskuzi, konkrétn¢ v doporuceni pro praxi.

NA KTERYCH ONLINE PLATFORMACH VYTVARITE SVUJ VLASTNI OBSAH
DO VYUKY?

Na internetu existuje velké mnozstvi stranek, na kterych se daji tvofit vlastni obsahy a
materidly do vyuky. Na tuto otazku odpovédélo pouze 97 uciteli ze 145 oslovenych.
V ptedchozi otazce se toto téma jiz nat'uklo, av§ak zde nebyli ucitelé otevieni a zminili pouze
tf1 webové stranky. Nejedna se pouze o internetové stranky, existuje také velka fada aplikaci,
které lze bezplatné stahnout a diky nim materialy tvofit a ddle s nimi pracovat. Zeptali jsme
se ucitell v posledni oteviené otdzce. Méli moznost odpovidat neomezené. Online
platformy, na kterych vytvaii ucitelé svlyj vlastni obsah do vyuky se pfevazné opakovali.

Tyto platformy mlzeme tedy fici, Ze jsou uciteli velmi hojné vyuzivany a praxi ovéteny.

Nejvice ucitelll odpovidalo, Ze vytvaii vlastni obsah na webové strance wordwall.net. Na
této strance se daji vytvaret vyukové aktivity, kvizy, slovni hry, pfifazovani, hledani slov a
spoustu dalSich aktivit na procvicovani nebo nauceni nového uciva. Vytvoiené vyukové
materialy je moZno poté vytisknout, nebo je pouZzivat jako interaktivni. Registrace a tvorba
materidlil je bezplatni. DalS§i zminovanou platformou je bezplatna aplikace canva.com.
S touto aplikaci lze pracovat bud’ na internetu, nebo si ji zdarma stdhnout. Aplikace slouzi
k tvorbé prezentaci nebo navrhii riznych letacku, pravidel tfidy, nebo ¢ehokoliv, co ucitele
jen napadne. Najde si zde inspiraci, $ablonu, ktera ho vede a diky ni miize snadno pomticky
do vyuky vytvafet. Respondenti také zminili kahoot.com. Tato stranka je vhodna
k vytvafeni rliznych vyukovych her a kvizl, stejné tak jako déle zminénd stranka
learningapps.com. N¢kteti ucitelé do svych odpoveédi psali, ze k tvorbé vyuzivaji naptiklad
Microsoft Word nebo Power Point, coz jsou také software pro praci s texty, obrazky, nebo
napiiklad i s hudbou. Doba covidova nas naucila pracovat i s Microsoft Teams, kde ucitelé
udajné také tvofi své materidly do vyuky, protoZe tady byl zminény ne jednou. Bylo pro mé

velmi zajimavé, ze velka ¢ast ucitelll, konkrétn€ 21, zadny obsah do vyuky nevytvarii.
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5 ZAVERY VYZKUMU

Vyzkumna cast diplomové prace se zabyvala otazkami zastoupeni digitalni gramotnosti a
vyuziti digitalnich technologii na prvnim stupni zakladnich $kol. Na zaklad¢ stanovenych
cili a vyzkumnych otdzek jsme od respondentii sesbirali odpovédi prostiednictvim
dotaznikového Setfeni a jejich vysledky jsme nasledné shrnuli do ptehlednéjsich tabulek a
grafii. V této ¢asti diplomové prace s zabyvam shrnutim vysledk z interpretace a naslednym

propojenim s vyzkumnymi otazkami.
Za hlavni vyzkumnou otdzku jsem povazovala:
Jak je zastoupena digitalni gramotnost na 1. stupni zakladni Skoly?

Z vysledkii dotaznikového Setfeni lze vypozorovat, ze digitdlni gramotnost je u ucitelil
prvniho zastoupena v mnoha kategoriich. Uc¢itelé, ktefi byli osloveni pro mé dotaznikové
Setfeni k diplomové praci prevazné vSichni vyuzivaji ve svych hodinach digitalnich
gramotnost. Uz zde 1ze povazovat ucitele za digitdln¢ gramotné.

e Pievazné kazdou hodinu jsou uditeli vyuzivany digitalni technologie.

e Respondenti se vSichni povazuji za digitalné zdatné, protoze pfti otdzce k digitalnim

kompetencim vSichni odpovédéli, ze alespon néjakym zplisobem jimi disponuji.

e Jsou schopni s digitalnimi technologiemi ve vyufovani i mimo ng pracovat a

vytvafet diky nim vlastni materialy do vyuky.

e Ve vyucovani vyuZivaji interaktivni tabule a tablety, se kterymi dokazi pracovat a
diky nim délat hodiny zajimav¢;jsi a Casto efektivngsi.

e Jsou schopni také vyuzivat jiné digitalni technologie, se kterymi ve vyucovacim
procesu spolupracuji, kterymi mohou byt napiiklad Notebooky, OzoBoty, BeeBoty,
mobilni telefony, rtizné¢ digitdlni hracky, Albi tuzky, 3D bryle, 3D tiskarny,

vizualizéry nebo hlasovaci zatizeni.

Diky témto stanovenym kategoriim je digitalni gramotnost na 1. stupni zakladni Skoly

zastoupena.

Kromé ptedchozi hlavni vyzkumné otazky jsem pro svij vyzkum urcila 4 dil¢i vyzkumné

otazky, na které jsem diky svému vyzkumu hledala odpovédi:
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Jaké digitalni technologie jsou udliteli vyuZiviny v hodinich na 1. stupni zékladni

skoly?

Zde se nabizi velka Skala digitalnich technologii, které jsou uciteli v hodinach na 1. stupni
zakladni Skoly vyuzivany. Odpovédi nalezneme v dotaznikovém Setteni, kde byly pro tyto
ucely vytvoteny otazky. Mlzeme shrnout, Ze ucitelé ve svych hodindch vyuzivaji nejcastéji
interaktivni tabuli a jeji pfinos do hodin hodnoti velmi pozitivné. Na druhém misté ve
vyuzivani se umistili pocitace a notebooky, do této skupiny fadime také chromebooky, které
jsou vykonng¢;jsi a rychlejsi nez notebooky. Dalsi technologii, kterd je vyuzivana jsou tablety.
Tablety nejsou dostupné v kazdé Skole, ani v kazdé tfidé dané Skoly, ale pravdépodobné
alespoil n¢kde je maji ucitelé k dispozici. Jejich piinos hodnoti také velmi pozitivn¢ a mohou
v tabletech vidéet velké pozitivum naptiklad do budoucna. Na ¢tvrté pficce v testovani vyuziti
digitalnich technologii ve vzdélavani na 1. stupni zdkladni Skoly se umistili mobilni telefony.
Prace s telefony s sebou nese jista rizika, na které je potfeba dbat zfetel pii vyuzivani
mobilniho telefony ve vyuCovani. Déle jsou také vyuzivany digitalni hracky, napiiklad
Ozoboti, Beeboti, Albi tuzka, robotické stavebnice a rizné jiné digitalni pomicky do vyuky.
Ucitelé také v menSi mife, ale zminovano to bylo, vyuzivaji vizualizér, jako digitalni
pomticku, ktery slouzi k pfenosu textu, nebo obrazku do digitadlni podoby. Vizualizéry se

dockali svého nejvice v dobé pandemie Covid-19.

Jaké online platformy voli uditelé k vytvareni vlastniho digitadlniho obsahu do

vyucovani?

Odpovéd’ na tuto vyzkumnou otdzku jsem nalezla diky vhodné stanovené otdzce
v dotaznikovém Setfeni. Na internetovych prohlizecich 1 mimo né, tedy jako aplikace
existuje velka spousta mist, kde lze vytvaret vlastni obsah, didaktické materialy do vyuky.
Dotéazani ucitelé odpovidali nasledovné. Nej€astéji uzivanou platformou je internetova
stranka wordwall.net, kde 1ze vytvaret vlastni obsah do vyuky. lze zde vytvaret rizné kvizy,
aktivity, slovni hry, hry na procvi€ovani daného uciva nebo naptiklad k nauc¢eni nového
uciva. Zde vytvofené materidly mize ucitel ve vyuce vyuzivat jak v tisténé, tak
v elektronické podobé. Déle zminovanou aplikaci je canva.cz. Zde si ucitelé spiSe délaji
vlastni prezentace, letdicky nebo obrazky. Je zde také velkd spousta inspirace. Déle
respondenti zmifovali ndsledujici online platformy: kahoot.com, learningapps.com,

Microsoft Word, PowerPoint nebo Microsoft Teams.
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Jaké webové stranky vyuzivaji ucitelé 1. stupné zakladni Skoly?

Ucitelé meli moznost oteviené odpovidat v dotazniku na otdzku, kterd se tyka webovych

stranek. Vyuzivani webovych stranek jsem rozdélila do 4 skupin:

1. webové stranky pro tvorbu vlastnich materiali - wordwall.net, kahoot.com,

canva.com

2. webové stranky pro procvicovani daného uciva - Skolakov.eu, duolingo.com,
edu.ceskatelevize.cz, U¢iTelka, decko.ceskatelevize.cz, nns.cz, skolasnadhledem.cz,
matika.in, grammar.in, zlatka.in, onlinecviceni.cz, umimecesky.cz,

umimematiku.cz, umimeanglicky.cz, umimeto.org
3. webové stranky jako pomtcka pro ucitele — pinterest.com, ucielnice.cz
4. webové stranky jako dopln¢k hodiny — YouTube,

Vsechny tyto webové stranky jsou uciteli v hodinach vyuzivany. Kazdopadné existuje jich
jesté velkd tada, které zminény ani nebyli a ucitelé je bud’ neznaji, nebo s nimi nepracuji.

Vyse zminéné mizeme tedy povazovat za vyuzivané, inspirativni a ovéiené.
Ve kterém predmétu prevlada vyuzivani digitalnich technologii?

Tato vyzkumna otazka byla na 100 % zodpové€zena v dotazniku pfi otazce €islo 5. Jeji znéni
je: Ve kterych predmeétech vyuzivate digitdlni technologie nejcasteji? Ucitelé meli moZnost
vybirat z predmétli, které jsem jim piipravila. Vyuzivani digitadlnich technologii vsak
prevlada v pfedmétu Cesky jazyk, a hned v t&sné blizkosti za nim se digitalni technologie
pfedméty na prvnim stupni zakladni Skoly, kde se zaci uci zéklady pro budouci Zivot maji
zapotiebi nejvyssiho vyuzivani digitalnich technologii, coZ je vysledkem velmi pozitivnim.
Zajimavym zjiSténim je také fakt, Ze nejméné vyuZzivané jsou digitalni technologie v Télesné

vychove.

5.1.1 Ovéreni stanovenych hypotéz

Pted zacatkem dotaznikového Setfeni jsem si stanovila nékolik hypotéz, které jsem se snazila
diky otdzkdm v dotazniku ovéfit.
Hypotéza €. 1: V dneSni moderni dobé jii vSichni ucitelé vyuZivaji digitdlni technologie ve

svych hodindch.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 64

Dle vyhodnoceni dotazniku k této hypotéze vyplyva, ze ne vSichni ucitelé vyuzivaji ve svych
hodinach digitalni technologie. Ze 145 oslovenych respondentii digitalni technologie

vyuziva 144 ucitell a pouze jeden digitalni technologie nevyuziva.

Z uvedenych sesbiranych udaji a z vysledkii dotaznikového Setfeni vyplyva, Zze se ma

hypotéza bohuzel nepotvrdila.

Hypotéza & 2: Digitdlni technologie jsou vice vyufiviny v Ceském jazyce nei v

Matematice.

Cilem dané hypotézy bylo zjistit, ve kterém pfedmétu jsou digitalni technologie Castéji
vyuzivany. Odpovéd’ na tuto hypotézu shledavame v otazce ¢islo 5. Z grafu mtizeme jasné
vidét, ze vyuzivani digitalnich technologii v Ceském jazyce a Matematice se skoro nelisi,

kazdopadné vice jsou vyuzivany v predmétu Cesky jazyk.
Tato stanovena hypotéza se nam tedy potvrdila.

Hypotéza €. 3: Webova stranka pro tvorbu didaktickych materialit nearpod.com je uciteli

vice vyuZivana nez stranka wordwall.net.

Cilem hypotézy cislo 5 bylo zjistit, zda je webova stranka nearpod.com vyuZivana uciteli ve
vyucovani vice nezli stranka wordwall.net. Odpovéd’ na tuto hypotézu miiZeme naleznout
v dotazniku u oteviené otazky cCislo 12. Ucitelé zde méli psat stranky, které v hodinach
vyuzivaji. Z vysledki miizeme zpozorovat, Ze nejcastéji a nejvice tedy vyuzivanou webovou
strankou je stranka wordwall.net. O strance nearpod.com se ani jeden z dotdzanych

respondentll nezminil.

Zavérem tedy mizeme fici, Ze se tato hypotéza nepotvrdila.

5.1.2 Shrnuti celkovych vysledkii dotaznikového Setieni

Dotaznik jsem vytvoftila nejprve sama. Poté jsem po konzultaci s vedoucim mé diplomové
préce otazky prodiskutovala, dotaznik doupravila a rozeslala do skol. Oslovila jsem nejprve
ucitele prvniho stupné pouze na jizni Moravé, protoze jsem chtéla tento vyzkum zazit pouze
na tuto oblast, tedy oblast mého bydlisté. Bohuzel navratnost byla velmi mald, tak jsem
oblast rozsifila na celou Ceskou republiku. Vyplitovani dotazniku bylo pro ugitele 1. stupné

anonymni.

Dotaznik jsem vytvofila online na webu www.survio.com a poskytla jsem ho ucitelim

prvniho stupné. Ucitele jsem oslovila prostiednictvim e-mailové adresy. Vzhledem k nizké


http://www.survio.com/
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aktivité ucitelli prostfednictvim e-mailu jsem do tfi Skol zanesla dotazniky vytisténé a poté
jsem je do prohlizece zadavala rucné. Ostatni ucitele jsem byla nucena oslovit jinou formou

zaslani odkazu na dotaznik.

Oslovila jsem pouze ucitele 1. stupné zakladni Skoly. Veskeré informace, které jsem diky
dotazniku ziskala jsem poté vyhodnocovala a zaznamenavala do grafi, které jsou soucasti
mé praktické c¢asti diplomové prace. Pro lepsi orientaci a vétsi prehlednost jsem grafy
popsala a vyvodila z nich rizné zavéry. Vysledky téchto grafii mi nasledné pomohly pfi
potvrzeni ¢i vyvraceni hypotéz, které jsem si pied rozesilanim dotazniku stanovila. Tyto

hypotézy jsou mozné shlédnout v ptedchozi kapitole Diskuze.

Velmi mé potésilo, ze n¢které mé stanovené hypotézy se potvrdili, ale prave také to, ze ne
vSe je tak jak si clovek mysli, a jiné se mi vyvratili. Vyvratila se mi naptiklad hypotéza, kdy
jsem si myslela, Ze v dneSni dobé& jiz vSichni ucitelé vyuzivaji v hodinach digitalni
technologie. Tato hypotéza se ukazala jako mylnd, coz mé moc nepotésilo.

Vysledky s informacemi o mife zastoupeni digitalni gramotnosti a vyuzivani digitalnich
technologii uciteli primarniho vzd€lavani povazuji za velmi pfinosné a jevi se mi jako
zajimavé. Nékteré odpovédi pro mé byli piekvapujici, nekteré jsem piedpokladala, ze
nebudou mit jiny vysledek, nez jsem si myslela. Myslim, Ze tato prace pro mne byla pfinosna
a vetim, Ze se digitalni technologie a digitalni gramotnost ve Skolach bude rozvijet a vyuzivat

daleko vice a daleko ¢astéji s postupem moderni doby.
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6 DISKUZE

V diskuzi se zaméfim na srovnani vysledkt mého vyzkumu diky dotaznikovému Setieni
s jinymi vyzkumy, které se problematikou zastoupeni digitdlni gramotnosti v primarnim

vzdelavani také zabyvaly.

Ziskana data z dotaznikového Setfeni ndm poukazala na skuteCnost, ze se ucitelé
v problematice digitalni gramotnosti a digitalnich technologii v zakladni Skole orientuji a
93,1 % uciteld digitalni technologie ve vyuce vyuziva. Toto zjisténi potvrzuje Stuchlikova
& kol. (2015), kteti poukazuji pravé na dulezitost zaclenovani digitalnich technologii do

vzdélavani ve Skolach.

Pro srovnani vysledki jsem si vybrala vyzkum autori Zounka & Sed’ové z roku 2009, kteii
se touto problematikou také zabyvali. Autofi zjiStovali, jaky vztah maji ucitelé
k technologiim a jak vnimaji praci s nimi. Pro¢ digitalni technologie ve své praci pouzivaji,
nebo naopak pro¢ je odmitaji. Jejich prvni faze vyzkumu probihala kvalitativng, zvolili
metodu polostrukturovanych rozhovori, kterych ziskali celkem 14 a poté osobné pozorovali
pribéh vyuky a k tomu vyuzivali videozdznam — celkem 21 vyu€ovacich hodin. Pro druhou
fazi vyzkumu zvolili kvantitativni vyzkum, jehoz cilem bylo ovéfit vzniklé kauzalni modely.
Data ziskali prostfednictvim dotaznikového Setfeni na tzemi zdkladnich Skol jizni Moravy.
Celkem se navratilo 404 vyplnénych dotazniki. Pro porovnani naSich vyzkumt jsem zvolila
otazky, které se ndm shoduji. Z vyzkumu autort z roku 2009 vzesel vysledek, Ze pfevazna
¢ast uciteli (53 %) vyuziva digitalni technologie ve vyuCovacim procesu pouze obcas, na
rozdil od mych vysledkt, kdy respondenti odpovidajici na tuto otdzku vyuzivaji ve vyuce
digitalni technologie kazdou hodinu (62,1 %). Ve vyzkumu autord vyuziva digitalni
technologie kazdou hodinu pouze 3 % oslovenych ucitelti. Pravdépodobné je takovy
procentualni rozdil diky velkému ¢asovému rozpéti, kdy byly oba vyzkumy provadény, a to
tedy 14 let. V dne$ni dobé jsou digitalni technologie do Skol zafazovany vice a ucitelé jsou

s nimi zvykli pracovat nez pied 14 lety.

Stejny rozdil v porovnani vysledkii mizeme shledat v otdzce zabyvajici se interaktivnimi
tabulemi ve vzdélavani. Zde je procentudlni rozdil 31 %, kdy pted 14 lety vyuZzivalo

interaktivni tabuli ve vzdélavani pouze 25 % ucitelil, zatimco v dnesni dob¢ je to jiz 56 %.
Vysledky vyzkumu lze porovnat také s vyzkumem Kopeckého & Szotkowski (2020), ktery
je realizovan pravidelné a jeho cilem je zjistit, jaky je vztah ¢eskych ucitelli k modernim

informacnim a komunika¢nim technologiim a jaké technologie ve vyuce ucitelé opravdu
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pouzivaji. Vyzkum nese nazev — Cesky ugitel ve svété technologii. Zagastnilo se ho celkem
2165 pedagogi z celé Ceské republiky. Pozitivnim vysledkem tohoto vyzkumu byl fakt, Ze
85 % respondentil uvedlo, ze vyuzivaji digitalni technologie ve vyu€ovani radi, podobné
jako 99,3 % respondentii mého vyzkumu. V mém vyzkumu se povazuje 26,2 % ucitelll za
mirné pokroc¢ilé v uzivani digitalnich technologii, coz se shoduje s vysledky 26,19 %
pokrocilych uzivatell z Setfeni Kopeckého & Szotkowski (2020). V téchto Setfenich jiz neni
rozdil tolika let, proto se d& predpokladat, Ze vysledky se budou pfevdzné shodovat. 60 %
ucitelt ze srovnavaného vyzkumu uvedlo, Ze nevyuziva ve svych hodinach interaktivni
programovatelnou techniku. Pouze 8 % procent ucitelti vyuziva robotickou vcelku BeeBot,
kterou zmiflovali a vyuzivaji i ucitelé z naseho vyzkumného Setfeni. Zde se ndm tedy

vysledky shoduji.

Z obou vyzkumi ale 1ze fici, 1 pfes procentualni rozdily souvisejici pravdépodobné s dobou
provadéni vyzkumu, ze digitalni technologie jsou do vyucovaciho procesu zaclenovany jiz
jistou fadku let. Z mého pohledu je vhodné zatazovat do vyucovani digitalni technologie a
také je zatadit jiz v pfedskolnim vé&ku, aby byli déti pfipravené, ze jako zaci na zdkladni
Skole se s nimi budou stile vice setkavat. Generace dneSnich déti vyristd v modernim
prostiedi, kde jsou digitalni technologie béZnou soucasti nasich kaZzdodennich Zivotl proto
je absurdni a postrada smysl se technologiim brénit, protoze 1 kdyz chceme, nebo nechceme,
toto je budoucnost, které se nevyhneme a kterd nas v nejblizSich letech ¢eka a na déti dnesni

generace to bude mit velky vliv.

6.1 Doporudceni pro praxi

Na zdkladé¢ vysledkl z provadéného vyzkumu, a také vlastniho pohledu na danou
problematiku digitalnich technologii a digitalni gramotnosti na prvnim stupni zékladni Skoly

vymezim v této ¢asti nastin doporuceni pro ucitelskou praxi.

a) Pokud chceme zavadét 1 nadéle digitalni technologie do prostiedi zakladnich Skol,
ve smyslu vyuziti ve vyucovacim procesu, tedy jako prostfedek k preddvani
informaci zakim, nebo tvorb¢ vlastniho didaktického materidlu a jiného obsahu, je
velmi dualezité, aby na tuto praci byli pfipraveni samotni ucitelé, ktefi jsou aktéry
celého vzdélavaciho procesu. Ptiprava uditelil tkvi v dalSim rozvoji svych digitalnich
gramotnosti, at’ uz na zacatku samotného zaclenovani digitalnich technologii do
vzdéelavaciho procesu, tak i kdykoliv v priitbéhu. Aby byli ucitelé schopni stale se

zdokonalovat a rozvijet svoji digitdlni dovednosti. Ucitelé by neméli digitalni ve
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b)

vzdélavacim procesu zavrhovat, ale naopak by jim méli dat Sanci a vyuzivat je,
protoze jsou pro né potom velkymi pomocniky, usnadiiuji jim praci a jsou pfinosné
1 pro zaky. Navrhla bych tedy vice Skoleni pro ucitele, osobni ¢i online, které by jim

priblizilo efektivni praci s digitdlnimi technologiemi ve vzdélavani.

Vzhledem k samotnému vyuzivani digitalnich technologii bych také navrhla
zaclenovat do vzdélavani dalsi digitalni technologie, ne jenom interaktivni tabule
nebo tablety, které jsou ve Skolach vyuzivany nejvice. Existuje velky pocet dalSich
digitalnich technologii, které v riznych vyucovacich predmétech lze vyuzivat.
Nékteré technologie ucitelé v dotaznikovém Setfeni jmenovali, ale bylo jich velmi
malo. Jde tedy vidét, Ze o nich ucitelé nemaji povédomi, nebo s nimi nedokazou
pracovat. Jde naptiklad o robotické hracky — BeeBot, OzoBot, 3D tiskarny, 3D bryle,
vizualizéry nebo hlasovaci zafizeni. Zaclenovanim dalSich digitalnich technologii
spole¢n¢, ne pouze izolované, lze vytvofit zajimavou, bohatou a rozmanitou
vyucovaci hodinu se spoustou ¢innosti, které budou pro zaky ptinosné a efektivni.
Digitalni technologie 1ze také vyuzivat venku, ne pouze stereotypné ve tiidé ve skole,
vyuzit tak potencial propojeni s realnych svétem a s ptirodou. Je v§ak nutné mit na
paméti jak pozitiva, tak negativa vyuZzivani digitalnich technologii, aby nedoslo
k jejich pfehlceni na tkor jinych vzdélavacich aktivit a ¢innosti, které jsou pro rozvoj
zaka na prvnim stupni velmi dtlezité. Proto je diilezitd snaha o vyvaZzenost a hledani

zlaté stfedni cesty pii vyuzivani digitalnich technologii ve vyucovani.

Mym tfetim a poslednim doporucenim, které mi vyvstalo z vyzkumného
dotaznikového Setfeni je snaha o vytvofeni prezentace pro ucitele, ktera by jim

predstavila:

e webové stranky, diky kterym mohou vytvaret vlastni obsah a didaktické
materidly do vyuky,
e aplikace ke stazeni, kde mohou vytvaret vlastni obsah do vyuky,
e online webové stranky, diky kterym mohou s zaky procvicovat danou latku,
ucivo.
Z vyzkumu bylo patrné, které stranky a aplikace ucitelé vyuzivaji jak pro vytvareni
vlastniho obsahu, tak pro procvicovani dané latky s zaky. Nékteti ucitelé vSak psali,

ze nevyuzivaji zadné. Proto by dle mého nazoru bylo vhodné, aby méli moznost

nahlédnou do prezentace, kterd by jim dané stranky piedstavila, ukazala, jak s nimi
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mohou pracovat a co vSechno dana stranka ¢i aplikace nabizi. Existuje velka fada
jinych stranek a také stejn¢ zajimavych stranek nez ty, které praveé ucitelé

v dotaznikovém Setfeni zminovali.

6.2 Limity vyzkumu

Pfti realizaci vyzkumu jsem narazila na n€kolik tiskali, kterd mohla negativné ovlivnit kvalitu
sbéru dat nebo jejich naslednou interpretaci a vyhodnocovani. VSechny tyto prekazky, které
mé pii vyzkumném Setfeni provazely oznacuji za limity vyzkumu, jelikoz mi znemoznily

bezproblémovy pribéh vyzkumné ¢asti moji diplomové prace.

Nejvétsim a nejvaznéjsim limitem vyzkumu byl fakt, ze jsem vyzkumnik zacatecnik a o
vyzkum jsem se pokousela poprvé. Prvotni pokusy a nezkuSenost se odrdzi jak v teoreticke,
tak 1 v praktické casti diplomové prace. V teoretick¢ casti jde hlavné o vyhledavani
relevantnich zdroji v rdmci odbornosti textu a souvislosti k tématu, seskladani kapitol tak,
aby byly smysluplné a napliovaly vse, co bylo nutné k tématu obsahnout a v praktické ¢asti

jde hlavné o nezkuSenost pii tvorbé otdzek, nasledného sbéru dat a interpretace.

Dalsim limitem moji prace bylo oslovovani uciteldl, jejich neochota, nezajem a nespolupréce,
diky ¢emuz se mi zvétsil vzorek respondentti na celou Ceskou republiku, oproti ptivodnimu

vzorku uditeld pouze z jizni Moravy.

Jako limitujici povazuji také to, Ze jsem byla v Casovém pressu. Nebyla jsem schopna
vytvofit vhodné grafy, které bych dale mohla interpretovat. Bylo pro mé velmi naro¢né

vyzkumnou ¢ast zpracovat.

Poslednim limitem mého vyzkumu byl fakt, Ze jsem otdzky k dotazniku tvoftila jesté pred
tim, nez jsem zacala psat teoretickou ¢ast, coz mé poté velmi limitovalo v kvalité otazek, pfi
vyhodnocovani a nasledné interpretaci. Po pouceni bych to ptisté udélala jinak, otdzky bych
vice promyslela vzhledem k teorii dané préace, aby bylo mozno s nimi vice a hloubg&ji

pracovat.
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ZAVER

Diplomova prace byla zamétfena na oblast digitalni gramotnosti a nesla nazev Digitalni
gramotnost jako soucast primarniho vzdéldavani. Digitalni gramotnost spolecné s digitalnimi
technologiemi se staly nedilnou soucasti nasich kazdodennich zivoti a vyrazné ovliviiuji
také vyuku a praci uciteld na prvnim stupni zékladni Skoly. Zapojeni a vyuzivani digitalnich
technologii ve skolach se dnes velmi diskutované a dulezité téma, které bude 1 do budoucna
odbornou i laickou vetejnosti velmi diskutované. Nyni jiz miizeme vidét, ze se staly digitalni
technologie soucasti Skol v takové mife, ze je tato kompetence jiz zafazovana i1 do

Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani.

Tato diplomova prace se zabyvala digitdlni gramotnosti a s tim souvisejicimi digitalnimi
technologiemi ve vzdélavacim procesu na 1. stupni zdkladnich §kol. Prace byla rozdélelna
na dvé velké casti, tedy Cast teoretickou a praktickou a poté strukturovana do ucelenych

kapitol.

V teoretické Casti byla vymezena teoretickd vychodiska tykajici se digitalni gramotnosti
v prostifedi 1. stupné zakladnich Skol. Digitdlni gramotnost jiz mizeme povazovat za
nezbytnou soucast souCasné generace zakd a také neodmyslitelné ve vztahu k jejich
budoucnosti. Déti se s digitalnimi technologiemi setkéavaji jiz od utleho véku a také tvori
soucast jejich pfirozeného kazdodenniho zivota ve spoleCnosti. Vzhledem k tématu
diplomové prace je v teoretickému vymezeni pravé této gramotnosti vénovana velka
pozornost, spolecné s digitalnimi technologiemi. Nezbytnou soucést teoretické ¢asti tvoii
také zasazeni digitalni gramotnosti a digitalnich technologii do prostiedi zdkladnich Skol.
Jsou uvedeny digitalni technologie, které lze zaradit do vyucovaciho procesu soucasnych
zakladnich Skol. Také je vénovana pozornost ucitelim primarniho vzdélavani a jeho zaktm.
V neposledni fad€ je v teoretické casti digitdlni gramotnost zasazena do Rémcového

vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani.

V praktické casti byl predstaven kvantitativni vyzkum, jehoz data byla ziskdvédna
prostfednictvim dotaznikového Setfeni. Dotazniky byly ur€eny pro ucitele prvniho stupné
zakladnich Skol. Jednalo se o nahodny vybér uciteli z prostiedi prvniho stupné zakladnich
$kol zcelé Ceské republiky, ktefi pfi vychovné vzdélavacim procesu s zaky vyuZivaji
digitalni technologie. Na zaklad¢ vyhodnoceni vyzkumu jsme zjistili, Ze témé&f kazdy ucitel
prvniho stupné vyuziva pfi svych hodinach digitalni technologie. Ze ziskanych vysledka

muzeme vidét, ze vyuziti digitadlnich technologii ve vyuce ma v dneSni dob¢ jiz obrovsky
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potencidl. Na vyzkumné otazky, které jsme k problematice stanovili jsme nasli odpovédi
prostiednictvim vyhodnocovani vyzkumu. Pfestoze se ndm nékteré hypotézy nepotvrdili,
prisli jsme na spoustu zajimavych vysledkt, které by bylo v budoucnu mozno vice rozsitit

piipadné vice do hloubky prozkoumat.

Napsani této diplomové prace, kterd se zabyvala novym, velmi diskutovanym a do budoucna
dale rozebiranym tématem pro mé méla velky vyznam a véfim, ze bude mit tato prace i pro
ostatni ¢tenaie vyznam a bude jim pfinosem. Ziskana zjisténi z dotaznikového Setieni mohou

byt piinosna jak pro ucitele, tak pro feditele, ale i pro vefejnost.
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Piiloha P I: Dotaznik



PRILOHA P I: DOTAZNIK

Digitalni gramotnost jako soucast primarniho vzdélavani

Dabry den,
vénujte prosim nékolik minut svého Easu vyplnéni nasledujiciho dotazniku k diplomové praci.

Dékuji moc, Veronika Hofirkova

1 Jste:

Napovéda k otizoe: Veberte jeany odpovéd

|:| Zena D Muz

2 Kolik let pracovnich zkuSenosti mate za sebou jako ucitel/ka:

Napovida k otazoe: Veberte jeany aapovéd

[]1-30ky [ ] 4-6tet [ ] 7-9tet [ ] 10-121et [ ] 12avicelet

3 VyuzZivate ve Skole digitalni technologie?

Napovéda k otazce; Vyberte fedny odpavéd

(] mo [ nNe

4 Jak Casto vyuzivate ve své vyuce digitalni technologie (napf. tablet, interaktivni tabuli, ...)?

Napovida k otdzoe: Vpberte jeany adpovéd

[] katdouhodinu [ ] 3xtydné [ ] ixmésiene [ | Priletitostné [ ] Téméf nikdy

5 Ve kterych predmetech vyuzivate digitalni technologie nejtaste;i?

Napovida k otazce: Vpberte fednu nebo vice odpovedf

[] Matematika [ Ceskyjazk [ mglicy jak [ E;’:}‘L";ga [] Viastivéda
Pracovni Hudebni Wytvarna o Prace na poditati
Telesna vich
L Einnosti N vichova L vichova L] Tetesnsvichava o (informatika)

[ ] Jiné predméty
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6 Jaky je Va3 vztah k vyuZivani digitalnich technologii ve vyuce?

Napovida k otaace: 1 Mz = Tato ablast mi nenf Biizkd, nezajimé mé / 10 hvéad = Digitdlni techrologie mé \ddy zajimaly

LT e v e e e Yoy [ ] /10

7V pripadé, ze ve svych hodinach vyuzivate tablet, jak hodnotite jeho pfinos?

Napovida k otdzce: 1 hvézdl = Prdce 5 tablely memd v hodindch Zadny piinas / 10 hézd = Prce s tablety md v hodindch velky piinos

hakakakakakakokokokdi I INEL

8 V pfipadé, Ze ve svych hodinach vyuZivate interaktivni tabuli, jak hodnotite jeji pfinos?

Nipovida k otdzce: I fndzds = Prdce s fnteraktivey tabudl nemd v fhodind ch Zadny prinos / 10 nézd = Prdce 5 intecak i tabuli md v hodindeh velky pifnos

YT T teYery ey [ ] /10

9 Jak hodnotite Vase digitalni kompetence:
Napovéda k otazce: Viderte jeanu odpovéa”

[] bemmimé [ Jsem pokrotiljs

|:| Isem zal atecnik |:| Jsem bédny udivatel pokrotily/a uhvatel/ka

D Isem schopen/schopna wytvafet I:I Znam pokroCilé funkce, umim
vlastni digitalni obsah programovat, IT je mdj svét

10 Vyjadrete prosim, do jaké miry souhlasite s nasledujicimi tvrzenimi:
Napovida k otdace: Veberte feanu odpoved v kaZaem Facku

1- naprosto 2 - spide 4-spi%e  5-naprosto

souhlasim  souhlasim A= nesouhlasim  nesouhlasim
1. Do své vyuky zatlefu]i digitalni technologie. O O O O O
2. Umodiuji takim praci s digitalnimi technalogiemi. O O O O O
3.5 digitalnimi technologiemi pracuji v hodinach previiné ja. O O O O O
:.n[:;iti?iiii::umgie jsou pro mne pfinosem, Zednoduduji mi zpldsob O O O O O
5. Laka mé zkoudet ve vyuce nové metody prace a technické prostfed ky. O O O O O
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6, Prace s digitalnimi technologiemi je ve vjuce vyhodna,

7. 5tale wyhledavam nové modnosti wyuditi digitalnich technologil.

8. Materialy pro wyuku si tvofim sam/sama.

9. Materily, které ve svyich hodinach vyuiivam, pfebiram od swych
kolegd.

10. Vytvofeni ufebniho materialu za pouditi digitlnich technologii je
pro mé fasove narodng,

11, Wyuiivam digitalni technologie pro komunikaci s &ky a jejich roditi.

12, Propaguiji vyuivani digitalnich nastroji ve vzdélavani,

13, Planuji i nadale wyudivat digitalni nastroje pro svoji praci,

14, Mtivné wyudivam funkcionalitu dopliovani dloh pomoci interaktivni
tabule.

15, Prace sinteraktivnl tabull je pro Zky pfirozena a zibavna,

16. Prace s interaktivni tabuli mé bavi, nikdo mé k jejimu pouZivani
nenuti.

17, Pemocl interaktivni tabule se mohou Zaci danou latku utit snadnéji a
efektivngji.

18. Ve své vyuce vyudivam interaktivni tabuli kaidy den.

19. Vyudivam interaktivni viukové programy, které nate Skola zkoupila,

20, Metivity pro wyuditi interaktivni tabule si stahuji zinternetu.

11, Ve svjch hodinach umodiuji Zkim praci s tablety,

22, Piné wyudivam sdilenl materiall mezi ZEky pomoci tabletd,

23, Pomoc/ tableth wyudivam praci s QR kddy.

24, Doporutil/a bych vyuziti tablets ve vjuce.
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25, Nate Skola disponuje tablety do kaZdé tfidy.




Digitalni gramotnost jako soutast primarniho vzdélavani

26. Pro Zaky tvofim vlastni online vyukowé materialy pomoci webovjch
stranek.

27. Ve swych hodinach wyudivam internet pro wyukova videa,

28. Online adroje vyudivam pro zpestfenl vyuky (procvitovani dané Latky).

29, Vyudivam online dkoly jako domacl Okoly pro Eky.
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30. Utitel/ka, ktery/a neovlada praci s online zdroji byva dnes okolim
povaivan/a za neschopného/now.

11 Jake jine digitalni technologie ve svych hodinach vyuzivate?

12 Které webove stranky vyuzivate ve svych hodinach nejcastéji?

13 Na kterych on-line platformach vytvarite svij vlastni obsah do vyuky?

14 E-mail

Mapovéda k otdzce: Pokud bych se potfebovala na néco daptal nebo v pipadd technickyich & jinyoh problémi se na Vis obritit byl byste ochotna mi adpovialt?
Pokud ano, prosim, napiste zde Vs e-mail

Dékuji zaVad fas. Veronika Hofirkova




