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ABSTRAKT

Predkladana bakalatska prace se zabyva digitadlnimi vzdélavacimi aplikacemi pro déti
predskolniho véku a zptsobem jejich vyuziti v prostiedi matetské skoly. V teoretické ¢asti
prace jsou vymezena teoretickd vychodiska z oblasti digitdlni gramotnosti, digitalnich
technologii a digitdlnich vzdélavacich aplikaci. Empiricka cast predstavuje kvalitativni
design vyzkumu, ktery se zamétuje na zplisob vyuziti digitalnich vzdé€lavacich aplikaci
v edukacnim procesu z pohledu ucitelky materské Skoly. Ziskavani dat probehlo
prostiednictvim rozhovort s ucitelkami, které plisobi v matetské Skole vybavené digitalnimi
technologiemi. Data byla analyzovana a interpretovana. V zavéru prace jsou prezentovany

vysledky vyzkumu a je zpracovano doporuceni pro praxi mateiskych skol.
Kli¢ova slova:

digitalni technologie, digitalni gramotnost, digitadlni kompetence ucitele, digitalni vzdélavaci

aplikace pro déti

ABSTRACT

The present bachelor thesis deals with digital educational applications for preschool children
and their use in the kindergarten environment. The theoretical part of the thesis defines the
theoretical background of digital literacy, digital technologies and digital educational
applications. The empirical part presents a qualitative research design that focuses on the
way digital educational applications are used in the educational process from the perspective
of a kindergarten teacher. Data collection was conducted through interviews with female
teachers who work in a kindergarten equipped with digital technologies. The data was
analyzed and interpreted. In the conclusion of the paper, the results of the research are

presented and a recommendation for kindergarten practice is developed.
Keywords:

digital technologies, digital literacy, digital competences of teachers, digital educational

applications for children
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UvVOD

Digitalni technologie v dneSnim svété neodmyslitelné patii do b&zného Zzivota
kazdého z nas. Jejich neustaly vyvoj je jednou z pfi¢in promény dneSni spole€nosti. S tim
souvisi pojem digitalni gramotnost, kterd se jiz stdva velmi podstatnou a my s jistotou
muzeme fict, Ze se od dneSnich déti ocekava vybavenost touto gramotnosti. Modernizace
vzdélavaciho systému byla tedy nezbytna. Dnesni déti jsou digitalnimi technologiemi
obklopovany uz od jejich atlého détstvi, je to pro né pfirozend véc, a proto je potieba je
zaClenit také do matetskych Skol a efektivné je vyuzivat pfi praci s détmi. Tato cenna
zkuSenost détem pomuze v dalSich stupnich vzdélani. Implementace digitalnich technologii
do matefskych Skol jiz probihd v plném rozsahu. Je vSak pouze na vedeni Skol a
na samotnych ucitelich, jak tuto novou moznost uchopi, zda se pokusi naplno vyuzit
potencidl, ktery technologie nabizi, zda se budou zajimat o ziskani kvalitnich a dostate¢né
edukativnich programt a aplikaci. Ty jsou hlavnim tématem mé prace a doufam, ze bude
pfinosem i pro ucitele matetskych skol a bude ptedstavovat inspiraci a obohaceni pro jejich
ucitelské praxi. V mnoha ptipadech vSak chybi profesionélni §koleni, které je nezbytné. Zde

je opét dilezity pristup vedeni, které by toto Skoleni mélo zajistit.

Cilem mé prace bylo v teoretické casti shrnout poznatky tykajici se digitalni
gramotnosti, a predev§im digitdlnich vzdélavacich aplikaci pro déti pfedskolniho veku.
V empirické ¢asti jsem zjiStovala, jakym zplisobem ucitelé vyuzivaji digitalni vzdélavaci
aplikace v prostfedi matetskych skol.

Teoreticka ¢ast se sklada ze tii hlavnich kapitol, z nichz se prvni zamétuje na digitalni
gramotnost. Nasledujici kapitola se zaméfuje na digitalni technologie v prostfedi matefské
Skoly, na jejich moznou roli ve vyuce, implementaci a také benefity a rizika, které mohou
pfindSet. Posledni kapitola je jiz zaméfena na samotné digitalni vzdélavaci aplikace a
programy. Pro vétsi prehlednost jsou rozdéleny podle zafizeni, na kterou je program ci

aplikace vytvorena, tedy na dotykova zafizeni, pocita¢ nebo interaktivni tabuli.

V empirické ¢asti je predlozen kvalitativni vyzkumny design. Cilem vyzkumu bylo
zjistit, jakym zptisobem ucitelé vyuzivaji digitalni vzdélavaci aplikace v edukanim procesu
v matefské Skole. Dil¢imi cili bylo objasnit, jaké postupy vyuzivaji uc¢itelé matetskych skol
pii vyuzivani digitalnich vzdé€lavacich aplikaci, vysvétlit, proc ucitelé vyuzivaji nebo naopak
nevyuzivaji digitalni vzdélavaci aplikace v eduka¢nim procesu a identifikovat, jaké piinosy

a rizika ve vyuzivani digitalnich vzdélavacich aplikacich vidi ucitelé mateiskych skol. Data
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jsem ziskala prostiednictvim rozhovor s ucitelkami matefskych S§kol, které puasobi
v matefskych Skolach vybavenych digitdlnimi technologiemi. K analyze dat jsem vyuzila
metodu otevieného kodovani. V zavéru prace se nachazi interpretace vysledkt vyzkumu,
dale se v zavérecné Casti nachazi také doporucCeni pro praxi, které by mohlo pomoci

k zefektivnéni prace s digitdlnimi vzdélavacimi aplikacemi.

Vybavenost matetskych skol digitdlnimi technologiemi se stale zlepsuje. Efektivita
jejich vyuziti vSak zéavisi pfedevSim na podpotfe vedeni a s tim souvisi 1 dal$i vzdélani
ucitelek mateiskych skol. M¢lo by se tedy cilit nejen na dostatené mnozstvi digitalnich
technologii ¢i programt, ale pfedev§im na kvalitni vzdélani uciteld. Jen tak muZeme

potencial digitalnich technologii v matefské Skole vyuzit naplno.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DIGITALNI GRAMOTNOST V PROSTERDI SKOLY

Rozvoj gramotnosti, jako je predctenaiskd ¢i pfedmatematicka se v dneSni dobé
povazuje za samoziejmost. V posledni dobé& se vSak ukazuje, Ze digitdlni gramotnost je
neméné dulezitd. DéEti se jiz od utlého veku setkavaji s digitdlnimi technologiemi
v kazdodennim zivot€. Je jisté, Ze pro jejich tspésné zaclenéni do spolecnosti je nezbytné,
aby si tuto gramotnost osvojily, stejné jako vSechny ostatni, jelikoz digitalni technologie
budou béznou soucasti jejich budoucich zivotl a od dnesnich déti se bude ocekavat, Ze touto

gramotnosti budou disponovat, stejn¢ tak, jako u tradi¢ni gramotnosti nyni.

Obecné¢ miizeme pojem gramotnost definovat jako kulturni jev. Ve spolecnosti tvoii
souhrn védomosti, dovednosti a postojui, které jsou potifebné pro praci s informacemi
v pisemné podob¢ a provadéni matematickych operaci. Jako dal$i miizeme o gramotnosti
fict, ze je proménlivd, z hlediska socio-ekonomickych podminek. Tyto podminky maji vliv
na obsah gramotnosti, ale také na to, kdo je v dané spolec¢nosti gramotny a jaké znalosti je
nutné mit, pro to, aby se za gramotného mohl povazovat. V minulosti byl za gramotného
¢loveéka povazovan ten, kdo umél Cist a psat. S postupnym vyvojem spolecnosti se 1 naroky
na gramotnost zvySovaly. Dnes jsou poZadavky na gramotnost na vysoké Urovni, je vSak

nutné fict, Ze se tyto pozadavky nadale zvySuji. (Dolezalova, 2018)

Muzeme fict, Ze kazdy si schopnosti digitdlné gramotného ¢lovéka predstavuje jinak.
Pro né€koho to znamena schopnost ovladat chytry mobilni telefon ¢i zvladnuti jednoduchych
kancelatskych praci. Naopak n€kdo jiny si pod timto pojmem piedstavi velmi sofistikované
schopnosti, kterymi nedisponuje kazdy, naptiklad programovani. V nasledujici podkapitole

se podivame, jak digitalni gramotnost vnimaji vybrani autofi.

1.1 Digitalni gramotnost

Neumajer, Rohlikova a Zounek (2015) digitalni gramotnost popisuji jako schopnost
provadét rizné aktivity s digitdlnimi technologiemi, které je nutné provadét v nasem
pracovnim zivoté, v prubéhii vzdélavani ¢i ve volném Case. Témi schopnosti jiz v dnesni
dobé disponuje vétSina spolecnosti. Podle autor by se za digitdlné gramotného cloveéka
mohl povazovat kazdy, ktery ovlada jednoduché tikony nutné pro pracovni i osobni zivot.
Na druhou stanu Polakovi¢, Dubovska a Hennyeyova (2016) piredstavuji digitalni
gramotnost jako schopnost chépat informace a vyuzivat je v riznych urovnich a zdroju, které
jsou predkladany pomoci informacnich a komunika¢nich technologii. Dalsi pohled

na digitalni gramotnost zminuje Ferrari (2013), ktery vidi digitalni gramotnost jako soubor
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kompetenci, které jsou nezbytné k bezpe¢nému, sebevédomému a hodnoticimu vyuzivani
digitalnich technologii v praci, pii uceni, ve volném cCase a pii zapojovani do spoleCenského

zivota.

Ponc¢kud vétsi pozadavky na digitalné gramotného cloveéka zminuje Polakovic,
Dubovskd a Hennyeyova (2016). Podle nich by digitadln¢ gramotny mél disponovat
souborem schopnosti, mezi které patii znat, rozumét a interpretovat zakladni pojmy tykajici
se digitalnich technologii, byt schopen vyuzivat osobni pocita¢, pouzivat textovy editacni
program, dokazat pracovat stabulkami a grafy, pracovat a vytvafet nové pocitaCové

databdze, tvofit prezentace a dokazat komunikovat pomoci pocitace.

1.2 Digitalni gramotnost v predSkolnim véku

Na zacatek je nezbytné uvést, ze v mateiské Skole se tvoifi zéklady kliCovych
kompetenci, které budou dale rozvijeny ve vysSim stupni vzdélavani, tyto zadklady nazyvame
pregramotnosti. (Stastna, 2020). Valenta, Brom a Kellerova (2016) jiz fadi digitalni
gramotnost mezi obecnou gramotnost, k ni patii efektivni pouzivani digitalnich technologii,
védomosti o médiich a schopnost hodnotit, vysvétlovat, tvofit a komunikovat informace
pomoci digitalnich technologii a také se z nich ucit. Kala§ (2011) dokonce uvadi, Ze jiné
gramotnosti se dnes stavaji mén¢ podstatnymi.

V soucasnosti déti nabyvaji rizné zkuSenosti z oblasti digitalni pregramotnosti, miize
k tomu dochazet jak v rodinném prostiedi, tak v prostfedi matetské Skoly. Matetska Skola
muze ditéti poskytnout primarni jadro védomosti, dovednosti, navykd, postoji a hodnot,
které mu poté pomohou ptijmout roli zaka. Digitalni technologie se stavaji prostiedkem,
ktery nam miiZze pomoci ve splnéni v cilit vzdélani. (Stastna, 2020). Stejny pohled ma
i1 Kalas (2011), ktery uvedl Ze digitalni technologie mohou poslouzit pii rozvoji gramotnosti
a také mohou ptisobit jako prostiedek k vétsi aktivité pti uceni, protoze déti vedou k veétsi
soustfedénosti, déti si poznatky 1épe zapamatuji a také mohou sdilet své poznatky a dojmy.

Mateiska skola by tedy méla polozit zdklady pro rozvoj digitalni gramotnosti. Déti se
Mateiska skola by détem méla ukazat smysluplné vyuziti, které jim bude k uzitku v jejich
budoucim Zivote. Déti by tak jiz v matef'ské Skole mély zjistit, Ze digitalni technologie nejsou

jen zabava.
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1.2.1 Digitalni technologie v materské §kole

V ptedskolnim veéku obvykle probiha prvni sezndmeni s digitdlnimi technologiemi,
déti postupné zjist'uji, jak je vyuzivat, k ¢emu jim mohou slouzit ¢i pomoct. Je vhodné détem
sd¢lit zakladni informace a také projevit zajem o jejich zkuSenosti. Pod takovou zkuSenosti
si mtizeme piedstavit napiiklad to, ze déti nékdy pouzily mobilni telefon ¢i fotoaparat nebo
se uz dokonce seznamily s n&jakym vzdélavacim programem. (Stastna, 2020) Déti
v piedskolnim véku rady poslouchaji ¢etbu pohéadek, navic své oblibené knihy poslouchaji
rady opakované. Digitalni technologie détem dnes nabizi elektronické tzv. ,,zivé knihy*.
Tyto knihy spojuji psany text a mluveny projev, dit¢ tak poslouchd knihu ¢i mize zkouset,
co které slovo znamend, mtze na néj kliknout a jeho znéni si vyslechnout. Je nutné zminit,
ze ziva kniha nenabizi oteviené prostedi, to znamena, ze dit¢ v ni mize délat pouze jiz
zminén¢ aktivity. (Kalas, 2011) V tomto piipadé by melo platit vSeho s mirou. Neni vhodné

veskeré aktivity, jako naptiklad cetbu, nahradit digitalni verzi. Jde o kompromis.

Stastna (2011) ve svém ¢lanku uvadi, Ze digitalni technologie miizeme v mateiské
Skole vyuzivat v jakoukoli denni dobu. I nejmladsi déti v matetské Skole jsou piirozené
zvidavé, a to mizeme vyuZzit pravé pii rozvoji digitalni pregramotnosti. Jako ve vSech
ostatnich oblastech, které rozvijime, ani zde nesmime zapomenout na to, Ze musime ptihliZet
na vyvojova specifika a individualni zvlastnosti déti a aktivitu jim vzdy piizptusobit. Dale

jsou dulezité prostfedky, které ma matetska skola k dispozici.
Autorka Ala-Mutka (2011) ptedstavila déleni digitalni gramotnosti:

- ICT gramotnost. Tato gramotnost se soustfedi pouze na znalosti a dovednosti
ohledné pocitact a pocitacovych programti.

- Internetovd gramotnost. Tato gramotnost je zaméfend na pouzivani internetu, jde
pfedevsim o to, jak dokdzeme internet uzite¢né vyuzivat.

- Medialni gramotnost. Zde je schopnosti interpretovat ¢i zhotovit medialni sdélent,
které maze byt dale pouzito.

- Informacéni gramotnost. Zde se soustfedime na hledani, uspofadani a vyuziti
informaci.

V dobé¢ socialnich siti a médii jsme zahlceni mnozstvim informaci a zprav, které ale

nemusi byt vzdy pravdivé. Clovék by mél byt schopen vyhodnotit, piipadné si ovéfit, zda se

jedna o pravdivou informaci. M¢l by tedy disponovat informacni gramotnosti. Bozik (2018)
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rozeznat relevantni informace a hledat zdroje s uzitecnymi informacemi. Déle schopnost tyto
zdroje kriticky posoudit a vyuzit je pfi feSeni problému a v neposledni fad¢ tyto ziskané

informace predat dalSim lidem.

1.3 Informacni gramotnost

Vsechny z vyse uvedenych gramotnosti jsou beze sporu nezbytné pro zivot v souc¢asném
svéte. Je potiebné dokéazat vyhledavat relevantni informace, také se v téchto informacich
orientovat a ovéfovat jejich platnost. Proto je diilezité rozvijet informacni gramotnost jiz

od predskolniho véku.

Bozik (2018) popsal informacéni gramotnost dle koncepce statni informacni politiky
ve vzdélani jako schopnost ovladat pocita¢ pro pracovni ucely naptiklad pii plnéni
matematickych ukont, pfi vyuzivani programil na tirovni zékladnich kancelafskych ukont.
Polakovi¢, Dubovska a Hennyeyova (2016) ve své knize uvadi, ze informac¢ni gramotnost
fadime mezi klicové kompetence 21. stoleti. Tato kompetence je pro fungovani v dnes$ni
spolec¢nosti nezbytna. Jedna z nejznamé;jsich definic od Association of Collage and Research
Libraries z roku 2010 zni: ,, Informacni gramotnost je soubor schopnosti, které umozinuji
¢loveku rozeznat informacni potrebu a najit, vyhodnotit a efektivné vyuzivat potrebné
informace. “ Informa¢ni gramotnost obnasi schopnost vytvofit zédkladni multimedialni
dokument, potom také zvladani elektronické komunikace napiiklad ve formé e-maili.
Informacné gramotny ¢lovék by mél byt dale schopen pracovat se soubory ¢i soubory
ukladat, hledat relevantni informace a informace nasledné pouzit pii feSeni problémil.
(Bozik,2018) Jedna se tedy o nezbytnou gramotnost pro fungovani v moderni spole¢nosti.

Zaklady pro jeji rozvoj by se tedy mély budovat jiz v matetské skole.

1.3.1 Digitalni obsah

V této oblasti se zaméfujeme na ¢innosti s digitalnim obsahem. Pod pojmem digitalni
obsah si pak mizeme piedstavit obrazy, symboly ¢i ikony. Déti se postupné uci vyhleddvat
co je podstatné, dale zjist'uji klicové znaky ¢i hledaji spole¢né znaky nejriznéjSich predmétu,
shody nebo rozdily. Pii tomto procesu jim z pocatku mize pomoci ucitel, ale postupné
se uci takto pracovat samostatné. Dale déti tvoii vlastni otdzky, vyjadiuji svilj nazor na
urcitou véc, diferencuji ikony a dokazi fict, co dana ikona znazornuje. Déti mohou vyuzivat

moznosti, které jim digitalni technologie nabizi k rozvoji feci ¢i predstavivosti. (St'astna,
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2020) Pro celosvétové prostiedi je informacni gramotnost nezbytna, protoze ustaviéné
dochazi ke zméndm a novinkdm. S tim souvisi zvySovani vyznamu informac¢ni gramotnosti
jak pro osobni, tak i pro profesni zivot a rust. Informacni gramotnost taktéz vyrazné

podporuje celozivotni vzdélavani. (Polakovic, Dubovska & Hennyeyova 2016)

1.4 Digitalni gramotnost a digitalni kompetence ucitele

Kalas$ (2010) definuje gramotnost ucitele jako schopnost, potiebu a didaktické uméni
pfi vyuzivani digitalnich technologii pfi dosahovéani edukac¢nich cilit ve vyucovani a dale
jako znalosti, dovednosti a pochopeni, jak u zaka rozvijet a posuzovat jejich digitalni
gramotnost.

Neumajer (2018) upozoriiuje, ze ne vzdy je tak Uplné pravda, ze nadm digitalni
technologie zjednodusuji zivot, konkrétné praci ucitele digitalni technologie ¢ini pomérné
na samotné vyucovani Ci realizovanou aktivitu zabere vice Casu. I tak mlZzeme fict,
ze vyuzivani digitalnich technologii je v eduka¢nim procesu ¢im dal castéjsi. S tim souvisi
neodpovidajici digitalni gramotnost naSich Zaku. Strategie 2020 se sice jiZ pred lety zavazala
k zavedeni technologii bézné vyu, tento proces je ale pfili§ pomaly. Neni problém
s nedostatkem takovych zatizeni, ale spiSe s nedostatkem uciteld, kteti je zvladnou spravné
pouzivat. Casto se stivd, e zaci uditele v digitalni gramotnosti prekonavaji. Tajemnik
DigiKoalice (Ceska narodni koalice pro digitalni pracovni mista) Petr Naske uvedl, Ze mé
ucitel dnes diky digitadlnim technologiim vice moZznosti, jak vyuku zpestfit. I kdyZ podle néj
mnozi ucitelé tvrdi, ze uciva, které¢ maji détem piedat je tolik, Ze na néjaké atraktivni aktivity
s digitdlnimi technologiemi nezbyva ¢as. To podle né€j vSak jiz mnoho let neplati. (eduin.cz,
2019)

Jeden z prvnich kompeten¢nich modeld ucitele vyuZivajicich digitalni technologie je
od Organizace OSN pro vzdélavani, védu a kulturu. Ceskym ugitelim jej pFizptsobil
Narodni institut pro dal§i vzdélavani. V Ceské republice tento model nazyvame
Komplementa¢ni model ucitele pracujiciho s ICT. Je slozen z 25 kompetenci, které se cleni

do 6 oblasti:

Strategie,

obsah a vyukové prostiedi,

pedagogika,

digitalni technologie,



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 18

- organizace a administrativa,

- dal$i vzdélani.
Na digitalni gramotnost ucitelit se dale ve své publikaci zaméril Kalas (2011), dle néj si
vétSina statu uvédomuje dulezitost digitalni gramotnosti uciteli. Na tuto problematiku

reagovalo i UNESCO naptiklad projektem Standarty digitadlni gramotnosti pro ucitele. Cilem

byla podpora rozvoje ucitelt a Skoly za podpory digitalnich technologii.

V oblasti ptedskolniho vzdélavani byla dle Kalase (2011) dilezitda konference
Preprimarni vzdélavani v znalostni spolecnosti, kterd byla zaméfena na rozvoj kompetenci

ucitele v oblasti digitalnich technologii, které byly shrnuty do ¢tyt nasledujicich bodii:
- obsahnout predskolni vzdélavani do narodnich strategii informatizace vzdélani,
- zajistit zahajovaci Skoleni a ndsledny rozvoj digitalni gramotnosti ucitel

- pfidat zasady integrace digitalnich technologii do poznavaciho procesu pomoci
zapojeni rodicu,
- povzbudit rozvoj védomosti a spolupraci na vSech urovnich.

Kala$ zhodnotil situaci n€kolik let po vySe uvedené konferenci. Situace se dle n&j zlepSila,

ucitelé chapu dualezitost dal§iho rozvoje a vzdélavani.

Neumajer (2018) pfiblizuje projekt MENTEP, jehoz cilem bylo vytvofeni a
otestovani sebehodnoticiho nastroje pro urceni trovné digitalnich kompetenci ucitele a také
zjisténi, do jaké miry jsou uclitelé schopni zapojit digitalni technologie do své bézné vyuky.
Projekt sice nemél za cil vytvofit méfitko digitalnich kompetenci, ovSem bez nich
by vyzkum probéhnout nemohl. Bylo tedy stanoveno 30 kompetenci, které byly dale shrnuty
do ¢tyt nasledujicich kategorii: digitalni pedagogika, vyuzivani a tvorba digitalnich zdroja,
komunikace a kooperace pomoci digitalnich technologii, digitalni piisluSnost. Dale uvadi
konkrétni rdmce digitalnich technologii, jako prvni si pfedstavime DigCompEdu (Evropsky
ramec digitalnich kompetenci pedagogti), ktery vytvotil vyzkumny ustav Joint Research
Centre, na jeho vzniku se viak podilela taky Ceska republika. DigCompEdu spojuje 22
kompetenci ucitele, které jsou rozdéleny do nasledujicich oblasti: profesni zapojeni, digitalni
zdroje, vyuka, digitdalni hodnoceni, podpora zZakii, podpora digitalnich kompetenci Zdka.
Ucitel ma v tomto ramci k dispozici Sest urovni pokroku (novacek — prukopnik).

V prvni kapitole teoretické ¢asti jsem shrnula podstatné pojmy mé prace. Jako prvni

jsem se vénovala digitalni gramotnosti a také rozvoji digitalni gramotnosti v pfedskolnim
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veéku. S tim dale souvisi informa¢ni gramotnost, u které jsem zdaraznila jeji dtlezitost
pro fungovani v dnesni spole¢nosti. Jako posledni jsem se zaméfila na digitalni gramotnost
a digitalni kompetence ucitele. Je nezbytné, aby ucitel disponoval digitdlni gramotnosti.
V opacném ptipadée by se nemohl podilet na rozvoji digitalni gramotnosti déti v predSkolnim
véku. Détem by se tak ztizil vstup do dalSich stupiit vzdélani i budouci zatazeni
do spolecnosti. Proto je dilezité podpofit kvalitni vzdélani ucitel v oblasti digitalni
gramotnosti, aby byly schopni déti dobfe pfipravit na jejich budouci zivot.

Nasledujici kapitola se vénuje digitdlnim technologiim. Navazuje tak na digitalni

gramotnost, kterou ziskdvame prostfednictvim digitalnich technologii.
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE A JEJICH MISTO V MATERSKE
SKOLE

Digitélni technologie jiZ patti do zivota kazdého z nas. Déti dnes dokazi ovladat nejrizné;si
digitalni zatizeni od tlého véku a je tedy otdzkou, do jaké miry je vhodné zatazovat digitalni
technologie do predskolniho vzdélavani. ,,Digitalni technologie jsou elektronické ndastroje,
systemy, zarizeni a zdroje, které vytvareji, ukladaji nebo zpracovavaji data. Mezi znamé
priklady patii socialni média, online hry, multimédia a mobilni telefony. Digitalni
vzdelavani je jakykoli typ vzdélavani, ktery vyuzivd technologie. (education.vic.gov.au,

2019)

Digitalni technologie je potfebné vnimat pfedev§im jako produkt lidské kultury,
které je nedilnou soucasti dnesni spolecnosti a je soucasti kazdodenniho zivota kazdého
znas, jsou tedy 1 soucasti dneSniho vzdélani. Diky digitdlnim technologiim mame dnes
ve vzdélavani mnoho moznosti. Vlivem nejen technologickych zmén je v posledni dobé
rozebirdna otazka, jakymi kompetencemi by mél byt vybaven ¢lovek v soucasnosti. Zde se
vedle pojml jako komunikace, spoluprace ¢i kritického mysSleni objevuje i technicka
kompetence. V této oblasti mluvime o zvladnuti prace s jednotlivymi digitalnimi
technologiemi, ale také o schopnosti ucit se vyuzivat nejriznéj$i programy ¢i nastroje,
bez kterych jiz neni mozné fungovat ve spole€nosti, jak v oblasti prace, tak pfi studiu.
Clovék by mél byt schopen zpracovavat informace z nejriizngjsich zdroji. S jistotou tedy
muzeme fict, Ze schopnost vyuzivat digitalni technologie je v modernim vzd€lani naprosta
nutnost. Je dilezité zminit, Ze moderni $kola by se méla postarat o to, aby se s technologiemi
seznamily vSechny déti, protoze i v dnesni dob¢ se nékteré z nich setkaly s technologiemi
v omezené mife ¢i dokonce vibec. (Neumajer, Rohlikova & Zounek, 2015) Schopnost
pracovat s digitalnimi technologiemi je jiz nyni pro spoustu profesi nezbytné. Postupné
probihd digitalizace ve vSech odvétvich a v budoucnu jiz nebude mozné se technologiim
vyhnout. Proto je nutné déti ptipravovat jiz od predSkolniho véku a tim jim ulehdit zarazeni

do spolecnosti.

2.1 Digitalni technologie v prostiedi materské Skoly

Rezni¢kova (2017) uvadi, ze digitalni technologie jsou dilezitym aspektem
1 v pfedskolnim vzdé¢lavani. Individualni i skupinova vyuka diky nim dostdva na vyssi
uroven. Vyuka se stava pritazlivejsi, rozviji se kreativita déti a také déti uc¢i pracovat

s digitalnimi technologiemi, coz bude v jejich budoucim zivoté naprosta nutnost. Rozhodné
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ma préce s digitalnimi technologiemi v pfedskolnim veku i sva rizika, kterd ovSem spravné
pedagogické vedeni tyto rizika mize vyrazné snizovat. Také Moravcova (2013) se ve svém
¢lanku zaméftila vyuzivani digitdlnich technologii v matefské Skole, pfedevsim pocitaca.
Na otazku, kdy je vhodné zaradit digitalni technologie do vyuky v matei'ské skole v ¢lanku
odpovidd, Ze jde predevsim o prostiedi, ze kterého dit¢ pochdzi. To se tyka predevSim
rodiny, v prostiedi matetské Skoly je to vSak odliSna situace. Zde je vhodné détech

technologie poskytnout od 4 az 4,5 let, kdy jsou jiz schopny samy ovladat nékteré programy.

Technologie stale netvofi béznou soucast predskolniho vzd€lavani. Touto
problematikou se dale zabyvala Reznitkova (2017), kterd poukédzala na fakt, Ze
na zékladnich ¢i1 stfednich Skolach jsou digitalni technologie jiz né€jakou dobé vyuzivany,
zatimco matetské Skoly jsou v tomto ohledu stile pozadu. Podle autorky je to hned

z nékolika duvodu:

1. Jednim z nich miize byt vyssi pofizovaci cena téchto zafizeni, matetské skoly jsou
v tomto ohledu odkdzany ptfedevsim na sponzory ¢i dotace, jelikoz jejich rozpocet

na pofizeni téchto pon€kud drazsich zafizeni nestaci.

2. K dalsim divodim muze patiit také zastaraly ndzor nékterych feditell ¢i uciteld,
kteti nesouhlasi s vyuZivanim digitalnich technologii v pfedskolnim vzdélani,
jelikoz dle jejich ndzoru déti vlivem vyuzivani téchto technologii méné verbalné

komunikuji, maji sklon k vadam feci ¢i dokonce sklony k agresi.

Naopak ve snaze normalizovat digitalni technologie v piedSkolnim vzdélavéani
Sebkova, Sancova (2019) piedstavily program pro matefské skoly Mal4 digitélni univerzita,
ktery ptedstavily jako zajimavy prvek vyuky v pfedskolnim vzdélavani. Tento koncept je
specificky pfedevSim v tom, Ze k nému nejsou potieba tablety ani pocitace. Déti formou
prozitkd, her ¢i tkold ziskavaji technologické informace. Jako ptiklad autorky uvedly lekci
,Pocitacove sit¢, kdy lektorka tohoto projektu vyuzila obycejnou ¢tvercovou sit’, kterd se
nachazela na zemi. Dé¢ti se pohybovaly po siti dle zadani a poté se naucily davat takové
pokyny 1 robotovi, ktery byl soucasti. Déti mély moznost naucit se zaklady programovani.
Dalsi aktivita nese nazev ,,Datovy expert*, ktera rozviji digitalni gramotnost déti, také se uci
spolupracovat ve skupin¢ a fesit logické tkoly.

Utinkem vzdélavacich aplikaci na déti predskolniho véku se zabyvala fada studii.
Spravné vytvotrena vzdélavaci aplikace miize poskytnou alternativni a zajimavé zptisoby, jak

motivovat déti pfedskolniho v€ku k uceni. Musime vSak brét v potaz zasady procesu ucent.
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Dobie zvolend vzdélavaci aplikace miize pomoci v rozvoji slovni zdsoby ¢i matematickych
predstav. (Hoareau, Thomas, Tazoutti, Dinet, Luxembourger & Jarlégan, 2021) Ve vyuce
mohou mit digitalni technologie rizné role. V dalsi podkapitole jsem se zame¢fila na digitalni

technologii jako didakticky prostfedek.

2.2 Digitalni technologie jako didakticky prostredek

Vyuzivanim vice didaktickych prostiedkii v edukaénim procesu zajistime vétsi
didaktickou efektivitu, jelikoz takové didaktické prostiedky ¢ini vyuku zajimavéjsi a pro
zaky lépe pochopitelnou. Do edukac¢niho procesu se snazime vyuzivat takové strategie, které
nam zajisti snadnéjsi pochopeni uciva. (Polakovi¢, Dubovskd & Hennyeyova 2016)

Bozik (2018) ve své publikaci uvedl pét riznych zptsobi didaktického vyuziti digitalnich
technologii béhem vyuky.
Nosi¢ obsahu: V tomto piipadé nam digitalni technologie poslouzi pro ucel vysvétleni
nového uciva. V této kategorii Ize vyuzit i tzv. technologicky vyklad, ktery spoc¢iva v tom,
ze jsou informace piedavany zcela bez ucitele, pfipadné pouze s jeho dodatky k tématu.
Miize se vsak jednat o klasickou formu vyuky, kde je v hlavni roli ucitel a technologie mu
pouze napomaha pii jeho praci.
Extenze: Marshall McLuhan uvedl, ze v mnoha ptipadech mizou digitdlni technologie
pusobit jako extenze, jsou tedy jakymsi rozSifujicim a dopliiujicim prvkem naSich
mySlenkovych a smyslovych schopnosti. Nejbéznéjsi je extenze oka.
Pracovni nastroj: Zde hovotime o vyuziti digitalnich technologii jako o néstroji, ktery je
pouzit k tvorbé vystupt. Jako prvni je potieba dokazat digitalni technologie ovladat a
pouzivat je neboli vizualizér.
Testovaci nastroj: Digitalni technologie jsou v mnoha pfipadech vyuzivany za ucelem
testovani, nejcastéji se pro tento ucel pouzivaji pocitace. Nejvetsi vyhoda téchto testi je,
ze se automaticky vyhodnoti a tim Setii Cas ucitele. V dnesni dobé je vSak problém se
zabezpecenim proti podvadéni, matefskych Skol se to vSak netyka.
Kulisa a doplnék: Tento zptisob vyuziti nema didaktickou funkci, jelikoz hlavnim ucelem
neni predat né¢jakou novou informaci, ale jde spiSe o zpestieni, které se hojn¢ vyuziva. Pod
dopliikem si miizeme piedstavit naptiklad prehrani audio nahravky ¢i videa. Kulisu mizeme
vyuzivana pii jiné aktivite.

Dle UNESCO ICT (Ramec kompetenci ICT pro ucitele) se osobni pocita¢ fadi
k interaktivnim vizualnim prostfedkim. Efekt, ktery se dostavi zalezi na pouziti

didaktickych funkci, kterymi je pocitac jako didakticky prostfedek vybaven.
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Digitalni technologie jako didakticky prostfedek mohou dle autort plnit tyto funkce:

e motivacni,

e informacni,

e racionalizaéni.

Jako prvni se zaméfime na funkci motivacni, jak autofi uvedli, motivace je u kazdého
jedince individualni, je ovliviiovana jeho potfebami a tim determinuje povahu jeho ¢innosti.
Spojenim vnitini a vnéj$i motivace se zrodi ta urcitd motivace k Cinnosti. Motivacni
dispozice zaka udavaji zaklad v procesu poznavani, mezi n¢ fadime zvidavost ¢i radost
z objevovani, je vSak dulezité fict, ze tyto predpoklady se mnohou i nadale vyvijet.

Zprostfedkovani a transfer informaci védomosti do paméti zéka je podstatou informacni
funkce. Mezi klasické metody realizace tfadime prednasku, vyklad, prace s ucebnici,
pozorovani piimé ¢i ze zaznamu. Do paméti se nam pak mohou uchovat nejriiznéjsi nazvy
¢i operace.

Ridici funkce tzce souvisi s funkci informadni. Ridici funkce dohlizi na priibéh
edukacniho procesu a na jeho dopad na jedince. Pocita¢ beze sporu slouzi k pienosu
informaci, ale mize také usmériiovat vymény nazoru uciciho se s predmétem poznani. Maze
k tomu dochazet pomoci pokynil a styl zpracovani uéebniho textu. Rizené mysleni znamena
tvoteni pevnych myslenkovych postupti ¢i davani podnétd.

Racionaliza¢ni funkci ndm slouzi k uskutecnéni pozadavku, které jsou na vysoké
urovni edukace. (Polakovi¢, Dubovska & Hennyeyova 2016)

Bozik (2018) uvadi, Ze piima prace s détmi ta je nejzasadnéjsi oblast, ve které miizeme
moznosti, které nam digitalni technologie nabizi plné rozvinout. Nemély bychom vsak
digitalni technologie povazovat za ndhrazku dosud pouzivanych pedagogickych strategii,
ale spiSe jako skvé€ly doplnék k nim. Mame za cil détem zprostiedkovavat informace, tak,
aby pro né byly po vSech strankach co nejvice srozumitelné ¢i pfedstavitelné. Predat takovou
informaci pomoci digitalnich technologii je idealni. U¢itelé mohou uc¢ivo pomoci digitalnich
technologii prezentovat a ucCinit ho tak vice nazorné. Dale mohou technologie vyuzivat
pti tvorbé ucebnich materidlu nebo mohou pouzivat interaktivni tabule, které mohou pisobit
jako atraktivni prvek vyuky. Digitalni technologie dale davaji moznost pfi vyuce pracovat

s interaktivnimi vyukovymi programy ¢i online pracovnimi materialy.
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2.3 Digitalni technologie jako pomiicka

Pomiicka je podirazena prostiedku, jelikoz ji ve vyuce vyuzivame pouze jako podptrny
prvek, mizeme je také nazyvat jako nositeli vyuky.
Jako pomticku muzeme v digitalnich technologiich povazovat urcity vyukovy program.
(Klement, Dostal, Kubricky & Valek, 2017) Za digitalni pomiicku mizeme dale povazovat
urcité zafizeni, program ¢i aplikaci, kterou pouzivame pro podporu nabyvani a osvojovani
urcitych  znalosti €1 dovednosti. Nejcastéji pomoci vizualizace, manipulace
¢i experimentovani. Miizeme také fict, ze vyuzivanim takovych didaktickych pomicek
prispivame rozvoji digitalni gramotnosti. Takova pomiicka by méla ptsobit jako podpora
‘ve vzdélavani, méla by je aktivizovat, mé¢la by jim dat moznost tvofit ¢i experimentovat,
badat ¢i kooperovat ve skupina. Takova pomiicka by méla poméhat k napliovani cili
v ramcovém vzdélavacim programu. Méla by slouzit détem, ale také ucitelim. (udu.cz,
2020)
Némcova (2021) se také rozepsala na téma digitalni technologie jako didakticka
pomtcka, definovala ji jako pomicku, ktera pomahd pii procesu ziskavani a nauceni se
znalosti ¢i dovednosti. Déle se autorka zame¢fila na kritéria, ktera by takova pomticka méla

splinovat. M¢la by naptiklad:

ziskavat ¢i upravovat data,
- pfispivat k aktivnimu postoji ditéte k vyuce,

- pfispivat k napliiovani vzdélavacich cili a rozvoji digitalnich kompetenci a celkové

digitalni gramotnosti,
- méla by pomahat jak zaklim, tak ucitelim.

Dalsim pozadavkem je vyuzitelnost ve vSech vzdé¢lavacich oblastech a pii riznych
¢innostech. Tyto pomiicky mizeme dé€lit na dvé skupiny, hardware a software. Hardware
muzeme tadit mezi didaktické pomiticky v ptipadé€, ze je uréen pro potieby zaku, zaroven
musi byt v souladu s ramcovym vzdélavacim programem platnym pro tento stupen vzdélani.
V opacném piipadé hardware nelze fadit mezi ucebni pomtcky, je-1i potiebny pro provoz
Skoly, nikoli pro zdky. Do kategorie software fadime nejriznéj$i programy, licence
¢i on-line aplikace. Stejn¢€ jako u hardwaru ho mizeme povazovat za didaktickou pomicku
v ptipad¢, Ze je vyuzit pro vzdélani, pokud je vyuzivan pro zabezpecCeni provozu Skoly,

nejedna se o didaktickou pomticku.
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Na digitalnich didakticky pomiicky se dale zamétila Rybkova (2014), ktera navstivila
mateiskou Skolu, kterd je na digitalni technologie zamétena. Autorku piekvapilo, jak dobfie
déti umély s digitalnimi pomickami pracovat, naptiklad s fotoaparatem ¢i notebookem, déti
také dokazaly vytvorit fotomontaze, které ndésledné vytiskly. Dale déti pracovaly
s digitalnim mikroskopem ¢i interaktivni tabuli, kterych bylo v dané matetské Skole celkem
osm, déti dokazaly pracovat s riznymi interaktivnimi aplikacemi, ve kterych plnily ulohy
zamétené na rizné vzdélavaci oblasti a také si déti sami urcily mirt obtiznosti. K praci témet
nepotiebovaly svého ucitele, ptipadné také ucitel détem namluvil instrukce ke splnéni tlohy.
Ucitel je tak spiSe v roli radce, vedouciho ¢i pomocnika, v ptipadé Zze déti jeho pomoc

potiebuji. U déti se tak podporuje spoluprace, komunikace i samostatnost.

2.4 Implementace digitalnich technologii do materské Skoly

Zounek a Sed’ova (2009) se ve své publikaci zaméfili na to, jak se na implementaci
digitalnich technologii divaji ucitelé. Neni piekvapenim, ze jejich nazory na toto téma jsou
velmi odliSné. Pro nékteré je to nova vyzva, ze které maji radost, pro jiné je to zcela
nepiijatelné a jsou proti. Také nesmime opomenout tu skupinu uciteld, ktefi sice technologie
do vyuky zafazuji, ovSem ne zcela dobrovolné. Vysledky vyzkumu byly v nékterych
ohledech necekané¢. Ukézalo se, ze mladi ucitelé vyuzivaji digitalni technologie ve vyuce
stejné Casto jako jejich starSi kolegové. Také se ukazalo, Ze i v mladé generaci ucitelt je
mnoho odptrct digitalnich technologii. Rozdil mezi mladSimi a starSimi uciteli je ale ten,
ze mladsi ucitelé si materidly pro vyuku hledaji na internetu sami, zatimco starsi ucitelé
vyuzivaji materialy, které jim poskytla Skola, naptiklad rizné softwary. I kdyz mladsi ucitelé
dokazou vyuzivat digitdlni technologie ve svych osobnich zivotech, s didaktickym vyuzitim
b&hem vyuky jsou na tom ale téméf stejné jako starsi generace uciteltl.

Bec¢varova, Hruskova a Kratkd (2017) také uvadéji, Ze na toto téma panuji odlisSné
nazory, ptiznivcei téchto technologii povazuji vybavenost skol digitdlnimi technologiemi
za nezbytné, jelikoz jsou jiz soucasti kazdodenniho zivota. Také Strategie digitalniho
vzdélavani v CR do roku 2020 napomaha k zatazeni digitalnich technologii do ¢eskych kol.
Odlisny nazor na tuto problematiku ma napiiklad neurolog Spitzer, ktery upozoriuje
na tzv. ,digitalni demenci®, kterd se projevuje nesoustfedénosti ¢i uzavieni se do svéta
socidlnich médii. Také zminuje to, Ze na digitalnich technologiich mize snadno vzniknout
zavislost.

O implementaci digitalnich technologii se dale rozepsala feditelka matetské Skoly

Rybkovéa (2014). Ta uvadi, ze se v matetské Skole, ve které plisobi, se pokousi zapojit
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digitalni technologie do naprosto béznych cCinnosti, které se v matetfské Skole realizuji.
Digitalni technologie ndm mohou pomoci v plnéni cilii, které pro nas byly doposud
nesplnitelné, dale diky nim mtzeme podporovat komunikaci a kooperaci. Autorka dale
uvadi, Ze digitalni technologie maji v pfedskolnim vzdélani své misto, uz jen protoze jsou
soucasti zivota kazdého z nas. Odbornici se dnes shoduji, Ze je na Case se zacit zabyvat
moznostmi, které nam technologie mohou nabidnout a v budoucnu pracovat na jejich
rozvoji.

Kalas (2014) také upozoriiuje na to, Ze musime vzdy zohlednit dobu, kdy mateiska
Skola digitalni technologie redlné vyuzivava. Nékteré matefské Skoly mohou s digitdlnimi
technologiemi pracovat i desitky let, jiné vSak muzou byt teprve v zacatku. S jistotou
milZzeme fict, Ze matetské Skoly, které digitalni technologie vyuzivaji déle, 1épe zvladaji
proces integrace ve vSech smérech. Problematické situace se opakuji a zkuSenosti jinych
nam mohou pomoci v jejich rychlému vyteSeni.

Zounek a Sed'ova (2009) vsak také upozorfiuji na fakt, jak digitdlni technologie
proménuji vyuku, protoze tyto komponenty upoutaji pozornost déti, coz ale zarovein odpouta
pozornost od uéitele a uéitel pak nemtize déti fidit. Casto se stava, Ze technologie mohou
fidit ¢innost zakl. V tomto piipade se mize stat, ze déti svého ucitele prestanou vnimat jako
zdroj znalosti. Ucitel¢ v§ak mohou technologie détem poskytovat naptiklad za odménu nebo
je mohou vyuZzit na nepiijemné ¢i neoblibené tikoly. Je zcela jisté, Ze ucitelé musi disponovat
pocitacovou gramotnost, hlavni problém vsak neni ten, Ze by ji nasi ucitelé neméli, spiSe ji
neumi spravné a na maximum vyuZit. Casto ani od vyuZzivani digitalnich technologii
digitalnich technologii ve vyuce. Kalas (2011) dale vyzdvihl projekty pro matetské skoly.
Takovy projekt by mohl spojovat vetsi pocet materskych Skol a pomohl by jim navazat
spolupraci. Projekt by také zajistil finanéni prostiedky, které jsou potiebné naptiklad
na konkrétni digitalni technologie. Rozhodné se v této oblasti neobejdeme bez pedagogi.
Projekt by mél zajistit odborné proskoleni odborniky, dale by mél byt zajistén vyzkum,
reflexe a financovani.

Becvarova, Hruskova a Kratka (2017) uvadeji, ze mizeme fict, Ze implementace
digitalnich technologii do matefskych Skol uspésné probihd. Mame k dispozici celou fadu
zafizeni, aplikaci 1 hracek, které mohou byt pro mateiské Skoly piinosné. Problémem je
v mnohych ptipadech potizovaci cena. Mnoho ucitelll ma na pfiliv digitalnich technologii

do skol pozitivni ndzor a snazi se o co nejefektivnéjsi vyuziti. Ucitelé, kteti maji opacny
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nazor obvykle nedisponuji dostate¢nou digitalni gramotnosti. Na implementaci ma dale vliv

postoj ucitela.

2.5 Klady a zapory vyuzivani digitalnich technologii v materské Skole

Ptisun digitalnich technologii do matefskych sebou pftinesl spoustu benefiti. Ucivo
se diky nim stava pro déti vice atraktivni. Ucitelky také mohou byt vice pohotové a détem
ukazat to, na co se ptaji, napiiklad vyvoj nékterého ze zvirat. Mluvi se vSak i o negativnich
vlivech, které technologie mohou zptsobit. Déti ¢asto nemaji dostatek pohybu, coz miize
zapii¢init oslabeni jejich pohybového aparatu nebo obezitu. Dals$im rizikem je modré svétlo,
které miize zapfiCinit poruchy spanku. Vsechny vlivy jsou vSak zpusobeny naduzivanim,

které obvykle hrozi spiSe v domacim prostiedi.

Nad klady a zapory se ve svém ¢lanku zamyslela feditelka matefské Skoly Rybkova
(2014). Digitalni technologie pfinasi spoustu vyhod, ale rodice i ucitelé se mohou obavat
jejich negativnich vlivli. Pro déti jsou tyto digitalni technologie bezesporu pfitazlivé a je jen
na nas, kolik ¢asu s nimi budou travit, coZ je velmi podstatné. Mezi klady, které Rezni¢kova
(2017) uvedla patii naptfiklad vétSi pfitaZlivost u€eni, rozvoj jemné motoriky (mys),
posilnéni paméti, rozvoj kreativity ¢i Siroké moznosti pro déti se specidlnimi vzdélavacimi
potifebami. U zapori autorka upozornila naptiklad na to, Ze tyto zatizeni mohou byt pro déti
natolik pfitazlivé, Ze mohou mit problém u nich travit jen omezeny ¢as. Poté maji nedostatek
pohybu, coz miize vést napiiklad 1 k obezité, jako dalsi fakt autorka zminuje, Ze pocita¢ mize
poskozovat patet ¢i zrak déti, pokud u pocitace travi pfili§ mnoho casu.

Fottikova (2019), ktera piSe o vyhodach digitalnich technologii a zminuje naptiklad
fakt, ze v dneSni dobé ve vSech uUrovnich vzd€lavani stoupd podil informacnich a
komunikacnich technologii. Proto neni zddouci se zapojenim digitalnich technologii
do vyuky cekat. Pozitiva autorka spatiuje pii vyuzivani digitdlnich technologii u déti se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami, kdy technologie mizou skvéle poslouzit k vyrovnani
rozdill mezi détmi. Déle technologie mohou vyrazné€ usnadnit vzdélavaci proces osobam se
zrakovym, sluchovym ¢i mentdlnim postizenim. Pouziti takovych zafizeni je snadné, také
neni nutna zadna specialni péce o tyto zafizeni, proto ani uciteliim nezplisobuje prace
s témito pfistroji komplikace. U dotykovych zafizeni je velkym piinosem také potfizovaci
cena, Skoly navic mohou vyuzit Sablony EU penize Skoldm ¢i jiné podobné zaméiené fondy.
Dalsi pozitivum vidi autorka v mnoZzstvi vzdélavacich aplikaci pro dotykova zafizeni,

mnoho aplikaci je dostupnych zdarma nebo je jejich potfizovaci cena nizka.
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Kalas (2011) uvadi, ze vyuziti digitalnich technologii ma spoustu benefitl, détem
napomahaji pozorovat, zapamatovat si ¢i zjiStovat odpoveédi na své otazky. Digitalni
technologie mohou také mazat hranice mezi ustnim a pisemnym projevem. Digitalni
prostiedi mize ditéti usnadnit vytvofit si vlastni psychologické prostiedky gramotnosti,
tedy krom cteni a psani, tu jde i o pochopeni ¢i pfemysleni, pfimo na tuhle oblast je zaméten
britsky program Clicker, ktery je hojn€ vyuzivan v matetskych Skolach. S t€émito nazory dale
souhlasi Bozik (2018), ktery taktéz spatfuje ve vyuzivani digitadlnich technologii spoustu
pozitiv, uvadi, ze digitalni technologie nam mohou poslouzit pfi rozvoji jemné motoriky.
V dnesni dobé jiz mame k dispozici celou fadu aplikaci, ve kterych déti naptiklad kresli
jednoduché linie za prostfednictvim pomocného bodu. Dale je mozné vyuZivat fadu aplikaci
zamétenych na kresleni ¢i aplikaci, ve kterych déti maji za kol pfesunout pfedmét na jiné
misto. Nejlep$i mozné zatizeni jsou pro rozvoj jemné motoriky tablety nebo interaktivni
tabule. Digitalni technologie mohou rozvijet logické uvazovani, mohou nabidnout aktivitu,
ve které budou déti pfifazovat urcité¢ predméty do kategorii na zaklad€ urcitych znaki
¢i podobnosti. Dé&ti také mohou vidét néco, co by jinak nemély Sanci vidét.

Fortikova (2019) se také dale zabyvala vlivem zafeni obrazovek na déti
v predskolnim veku, coz je v dne$ni dob& Casto probiranad problematika. Neni podstatné,
jaky typ ¢i velikost obrazovky ma zatizeni, které détem poskytujeme. Nejvétsi problém
odbornici spatiuji ptedev§im v modrém svétle, které obrazovka vyzaiuje. Toto modré svétlo
muze zpusobovat poruchy spanku, proto se détem nedoporucuje poskytovat tyto technologie
pfed ulehnutim do postele, na déti totiz mize mit povzbuzujici G€inky. Proto neni vhodné
détem v matetské Skole pred polednim spankem poustét televizi, ktera taktéz vyzaruje jiz
zminéné modré svétlo.

Na nedostate¢nou bezpecnost déti na digitalnich technologiich upozornil Chaudron
(2015), déti pouzivaji mobilni telefony svych rodi¢t k riznym ¢innostem. V tomto piipadé
déti tedy vyuzivaji mobilni telefon svych rodict, ktery vSak neni ptimo upraven pro jejich
vyuziti. Rodi¢e Casto nemaji ponéti, co déti na mobilnich telefonech dé€laji, coz miize byt
problém. Faktem je, Ze chytry mobilni telefon ma ve vétSing ptipada piipojeni k internetu,
coz muize predstavovat riziko nejriiznéjSich reklam.

Praveé bezpecnost déti na digitdlnich technologiich je klicova. Ucitelé v matefské
Skole by mély mit vzdy plny dohled nad tim, co dé€ti na zatizeni pravé délaji. V mnohych
matefskych Skolach také nemaji zatizeni pfipojena k internetu. To ale neni mozné v pitipadé
online aktivit, které jsou v matefskych Skolach oblibené. Dé&ti by proto s tabletem

¢i pocitacem mély vzdy pracovat v blizkosti ulitele. Pokud je zajiSténa bezpecnost a je
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dodrzovan pfiméfeny ¢as straveny na technologii, negativni vlivy by se matetskych skol

nem¢ly tykat. V domacim prostiedi pak zalezi na dohledu rodict.
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3 DIGITALNI VZDELAVACI APLIKACE PRO DETI
PREDSKOLNIHO VEKU

V dne$ni dobé méame k dispozici opravdu velké mnozstvi digitadlnich vzdélavacich
aplikaci, které jsou zamétené na nejriznégj$i oblasti. Digitalni vzdélavaci aplikace mohou
poslouzit jak ke zpestfeni vyuky, tak jako efektivni didakticky ndstroj. Je dulezité ditéti

predkladat ovétené aplikace, které mu zaroven pomohou v rozvoji.

3.1 Aplikace pro dotykova zarizeni

Tablet

Bozik (2018) ve své publikaci oznacil tablet jako zafizeni, které je néco mezi
mobilnim telefonem a interaktivni tabuli. Tablety se v dnesni dobé t¢si velké oblibg,
je to jednak jejich pomérné nizkou potizovaci cenou, ale také jednoduchou ovladatelnosti.
Tato interaktivni pomtcka se hodi i do prostfedi matetské Skoly. Méame k dispozici tfi
operacni systémy, prvnim je znaCka Apple s 10S, dale operacni systém Android a Windows,
ktery vSak za jiz zminénymi systémy spiSe zaostava. Autor dale uvadi je volba operacniho
systétmu je kliCova, i pfesto nam pro ucely predskolniho vzd€lavani poslouzi vSechny
varianty.

Tablety jsou u déti velmi oblibené a déti jim pii mozné volbé zatizeni davaji pfednost.
Velikost obrazovky je néco mezi mobilnim telefonem a pocita¢em, coz je dle autora hlavni
prednost téchto zatizeni. DalSi obrovskou vyhodu maji tablety diky své multifunkénosti.
Oproti pocitaci se da tablet také mnohem Iépe kamkoliv pfenaset. Pro rodice je tablet Casto
pomtcka, kdyZ potiebuji dit€ udrzet néjakou dobu v klidu. Ve Velké Britanii byl dokonce
zaznamenan pokles poctu pocitacli a televiznich zatizeni v détskych pokojich, coz je také
pfisuzovéano rozmachu tablett. (Chaudron, 2015)

Dosedla, Picka a Hodis (2019) ve své publikaci zminili, ze na tabletu jsou
nejpodstatné;si spravné zvolené vzdélavaci aplikace. Aplikaci pro déti v predSkolnim véku
je opravdu velka spousta, ovSem ne kazda z nich je dostate¢né efektivni. Autofi upozoriuji,
ze je vzdy nutné aplikaci nejprve poctivé otestovat a zhodnotit, zda je pro déti pfinosna.
Je dllezité, aby byla aplikace pro déti srozumitelna, v pfedSkolnim véku by tedy méla byt
bez textu. Aplikace pro déti v piedskolnim véku mohou byt také doplnény mluvenym

slovem.
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Mobilni telefon

Nejveétsi vyhodou chytrych mobilnich telefont je jejich vSestranné vyuziti, mizeme
ho vyuzit ke komunikaci prostfednictvim hovort, zprav ¢i dokonce videohovort, k hrani
her, sledovani videi ¢i fotografovat. (Chaudron, 2015)

Bozik (2018) ve své publikaci upozornil na fakt, Ze vyrobci mobilnich telefonti stale
prichazeji s novymi napady, jak naldkat zdkazniky ke koupi téchto zafizeni. Mobilni telefony
se v dnesni dobé uz velmi podobaji tabletim. Vyhodou je jejich cenova dostupnost, ale také
jednoduché ovladani.

First words 1, 2 — Games for kids

Tviarcem aplikace je firma Tiny Hands. Aplikace je urcena pro déti od dvou let a jeji
cil je naucit déti poznavat kusy obleceni, rizné druhy jidla, bézné véci, které pouzivame
na denni bazi, zvifata ¢i hudebni nastroje. Aplikace funguje podobné jako pexeso,
jde o jednoduché ptifazovani kartiCek. Za mensSi nevyhodu mizeme povazovat to,
ze aplikace je dostupnd pouze v angli¢ting, je vSak tak dobie pochopitelnd, ze to détem
obvykle nedéla zadné problémy. OvSem pfi spravném pouZiti aplikace pod vedenim ucitele
zaroven nenucen¢ procvicujeme snadna anglicka slova.

Tato aplikace je dostupna zdarma, ale pro plné uzivani je nutné zaplatit 99 K¢&. (Simeéek,

2016)

10 Categories - ALL FREE!

Obrazek 1 — First words 1,2 — games for kids

Magic Belles: Magic Music

Tato aplikace si dava za cil seznamit déti s hudbou a také k hudbé navéazat vztah.
Hra je slozena ze 7 mensSich her, které jsou zaméteny na téma hudba, ale hra dité zavede také
do svéta matematiky. Ve hie se dité¢ dale seznami se strunnymi néstroji a bude mit moznost
vytvofit si svoji symfonii. Hra je ur¢ena pro déti v piedSkolnim véku, tedy 3—6 let. Stazeni

této aplikace je bez poplatkil. (Simeéek, 2016)
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Make You Dance,
Jingle and Flutter!

Obrazek 2 - Magic Belles: Magic Music
Dostupné z: https://www.magicbelles.com/magicmusic/

Mia — The Happy Helper!

Aplikace Mia — veseld pomocnice je sice pouze v anglické a francouzské variant¢,
avSak podle autorky ¢lanku k jejimu pouziti neni potieba znalosti té€chto jazykl. Primarné je
aplikace urcena pro déti od 4 do 6 let. V aplikace vystupuje postavicka Mia, ktera déti uci
zaklady matematiky, tak Ze déti sbiraji plody ze stromu, déle se aplikace zamé&fuje na logické
mysleni ¢i hudbu. Aplikace je zcela zdarma.

(Simecek, 2016)

Obrazek 3 - Mia — The Happy Helper!

Dostupné z: https://www.animationmagazine.net/2014/12/mia-series-new-app-coming-to-

canada/

Matemag
Jak uZ nazev napovida, tato aplikace je zamé&fena na matematiku, v podani této
aplikace tzv. ,matemagii“. V aplikace najdeme piibéh o dévcatku a chlapci, které

matematika uchvatila proto se rozhodly se ji naucit. Prvni, z celkem Ctyf, urovni aplikace je



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 33

zaméiena na déti predskolniho veéku. Aplikace je zaloZzena na Hejného metod¢, ktery sam
na tvorbu aplikace dohliZel. Jeho metoda nahliZi na matematiku jako na hledani feSeni
ur¢itého problému. Jde predevsim o to, aby dité naslo feSeni néjakého tkolu bez pomoci.
Dle tvirce je uz proces hledani obohacujici. Aplikace je v ¢aste¢né verzi dostupnd zdarma.

(Lipovsky, 2019)

Obrazek 4 — Matemag

Dostupné z: https://www.h-ucebnice.cz/product/didakticke-hry/matemag---dobrodruzna-
edukativni-hra/89

Edudadoo

Edudadoo je ceska vzdélavaci aplikace pro déti predSkolniho véku. Aplikace nabizi
procvi¢ovani paméti, motoriky ¢i rozliSovacich schopnosti. Aplikace dale slibuje uceni
novych slov, je zde také mozZnost malovat. Na trénink paméti je zde zaméfené pexeso
¢i aktivita zamétfena na setazovani podle zvuku. Pexeso si vS§ak mlizeme vytvoftit z vlastnich
fotografii. Dal$i zajimava hra v této aplikaci je bublifuk, ktery je zaméfen pfedevSim na praci
s dechem, ale také na svaly okolo ust. Déti v této hie foukaji a nasledné bubliny praskaji.
Aplikace nabizi opravdu spoustu her a autor této aplikace slibuje, Ze her bude do budoucna
pribyvat. Aplikace se dd zdarma stdhnout v omezené verzi, plna verze je pak k dispozici

za jednorazovy poplatek. (VI€ek, 2021)
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Obrazek 5 — Edudadoo

Dostupné z: https://www.edudadoo.cz/

Mluvidek

Mluvidek je logopedicka vzdélavaci aplikace, uréena détem v predSkolnim veku.
Aplikace zdbavnou formou rozsifuje slovni zasobu déti, také vSak prostfednictvim hry
rozviji logické mysleni. Dale aplikace slibuje rozvoj paméti a pozornosti. Dle tvirch je
aplikace urCena vSem, kteti se chtéji priucit néco nového. Aplikace ¢eského pivodu je vSak
dostupnd i1 v anglickém jazyce.
Aplikace je dale clenéna do Ctyf nasledujicich kategorii. Prvni kategorie je nazvana
Poslouchej a zamétuje se piedevS§im na rozsifeni slovni zasoby aktivni formou. Jedna se
snadné hry, ve kterych jde o zvukové rozliSeni riznych slov. Dalsi kategorie, zamétena
na rozvoj paméti a pozornosti, ale také logického mysleni a slovni zasoby, nese nazev Kde
Jjsou obrazky. Piedposledni kategorie je nazvana Jak to jde dal? A je primarné¢ zaméfena
na logické mysleni a posloupnost. M4 souvislost s jednoduchymi algoritmy. Dale je také
zaméiena na rozvoj motoriky. Posledni kategorii v téhle aplikaci je Pexeso, které napomaha

roz§ifovani slovni zasoby. (apps.apple.com, 2022)

Obrazek 6 — Mluvidek

Dostupné z: https://apps.apple.com/cz/app/mluv%C3%ADdek/id824787217?1=cs
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Tam a sem s mySakem

Tato digitalni vzdé&lavaci aplikace ma ptvod v Ceské republice a na jeji tvorbé se
mimo jiné podilela také pedagogicko-psychologicka poradna. Tato aplikace ma v sobé
piib¢h, kdy hlavni postava déti pribéhem provazi a také jim dava ukoly. Aplikace je
doplnéna o mluvené slovo, navic détem poskytuje zpétnou vazbu.

Hra je ¢lenéna do dvou ¢asti, prvni ¢ast se zamétuje na vzdelavaci hry. Tyto hry jsou
zaméfeny napiiklad na vniméni prostoru ¢i sméril, rozvoj paméti, zrakovou diferenciaci ¢i
zakladiim matematiky. Hry uritym zplisobem navazuji na jiz zminény piibéh a je zde
pfidana také motivace. Druhd kategorie je sloZzena z menSich her, které maji spiSe slouzit
jako odpocinek pro déti. Tato ¢ast aplikace sice nenapliiuje tolik vzdélavacich cila jako
hrach, ptipadné déti mohou aktivity stfidat, coZ jim pomize v udrZeni pozornosti.

Hra je dale doplnéna o jiz zminény ptibéh. (play.google.com, 2017)

GO e W Menu
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Obrazek 7 - Tam a sem s mySakem

Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.techsophia.spatialorientation&hl=cs&gl=
uUsS

Lipa Land — Uceni plné zabavy

Tato aplikace obsahuje vzdélavaci hry, pohadkové ptibehy i relaxa¢ni hudbu.
Vzdélavaci aktivity, které aplikace nabizi jsou ve formé kvizi, zajimavych aktivit i navodil
pro kreativni tvorbu. Aplikace navic nabizi ptehled ¢asu, ktery dit€¢ u aplikace travi, ale
predevsim piehled pokroki, které dité d€la. V aplikaci najdeme détské oblibené postavy jako
je princezna ¢i pirat. Obsah aplikace vytvofili pedagogové, aplikace obdrzela nékolik
mezinarodnich ocenéni. Skladé se ze tfi oblasti, jako prvni je oblast télo, ktera ma za cil
osvojeni hygienickych navyki, dale deti uci starat se o své zdravi, vede déti ke sportu a

zdravému stravovani. Oblast mysl je zaméfena na emoce a vztahy, dale na logické mysleni,
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orientaci v prostoru, tvotfivost, zdkladni jazykové a matematické znalosti. Oblasti svét cili
na spravné chovéani a ochranu naSi pfirody. Aplikace je ke stazeni za poplatek.

(play.google.com, 2022)

Obrazek 8 - Lipa Land — Uceni plné zdbavy

Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/dev?id=7080414039508973234&hl=cs&gl=US

Mysak pocita!

Mysdk pocitd je jedna ze vzdélavacich aplikaci tvofenych pedagogicko-
psychologickou poradnou STEP s.r.0. Dle tviirct je aplikace vhodna pro déti ve véku 4 az 5
let. Aplikace slibuje rozvoj pfedmatematickych ptedstav. Hlavni cil aplikace je rozvinout
oblast matematiky az na Uroven Skolni zralosti. V aplikaci jsou zahrnuty rizné aktivity
pro rozvijeni zdkladnich ptedmatematickych dovednosti, jako naptiklad porovnavani,
fazeni, tvorba ¢iselné fady, chapani jednoduchych matematickych operaci, rozvoj logického
mysleni ¢i prostorové orientace.

(isophi.cz, 2017)

Obrazek 9 - Mysak pocita!
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Dostupné¢ z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=education.isophi.edutasks.simplemath&hl=cs
&gl=US

Logopedie

Jak uz ndzev napovidd, aplikace se zaméfuje piedevSim na nacvik spravné
vyslovnosti. Jak tviirci uvadi, aplikace je vytvotrena pro déti, které jiz logopedii navstévuji a
postupné se uci hlasky spravné vyslovovat. Nacvik probihd v aplikaci ve formé slov a vét.
Aplikace neni nahradou logopeda, spiSe doplitkem. Pro spravné pouzivani aplikace totiz dité
musi dokazat hlasku spravné fict, coz bez logopeda nedosdhneme. Aplikace je ¢lenéna na tii
¢asti, vSechny jsou ke stazeni za poplatek. Na strankdch aplikace najdeme piesny rozpis
jednotlivych casti a hlasek, které v ni najdeme. Kazda s ¢asti obsahuje témet 1200 slov ¢i
vet na urcité hlasky. Aplikace slibuje predevsim zédbavnou formu logopedickych cviceni a
motivaci vytrvat.

(Kolesova, PMQ SOFTWARE, 2021)
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Obrazek 10 — Logopedie

Dostupné z: http://www.logopedie-aplikace.cz/

Bimi Boo

Tato digitalni vzdélavaci aplikace je urcena détem od 2 do 5 let. V aplikaci je
obsazeno 64 riznych her, které pfispivaji k rozvoji jemné motoriky, logickému mysleni,
koordinaci ruky a oka a zrakové vnimani. Aplikace je vhodna pro chlapce 1 dévcata. Postava
v aplikaci se nazyva Bimi Boo a postupné cestuje po riznych mistech (mofte, vesmir, poust,

divoky zapad) a postupné prochazi v§ech 64 trovni. Hry maji rizné zaméteni, nékteré jsou
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zaméfené na matematiku, konkrétn€¢ na pocitani do 3 ¢i rozpoznavani jednoduchych
geometrickych utvardi, dalSi se zaméfuji na rozvoj pozornosti, paméti ¢i logického
uvazovani. Soucasti jsou také znamé hry jako puzzle. Autofi uvadi, ze na tvorb¢ aplikace se
podileli odbornici z oboru détského vzdélani. Aplikace bez problému funguje 1 bez piistupu
na internet a zakladni balicek je zdarma ke stazeni.

(play.google.com/, 2022)

Obrazek 11 - Bimi Boo

Dostupné¢ z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bimiboo.firstwords&hl=cs&gl=US

Zvireci zvuky

Tato aplikace ma za cil déti seznamit s nejznaméjSimi zviraty. Aplikace obsahuje
celkem 160 fotografii zvirat, které jsou doplnény i o zvuky, které dana zvirata vydavaji.
Formou hry se tak déti maji moznost s témito zvifaty seznamit. Zvifata jsou Clenény
do kategorii dle riznych kritérii, naptiklad farma, ptactvo ¢i savci. Aplikaci lze pouzivat i
v jiném jazyce (40 jazyki), tim padem se z ni stane pomicka pro vyuku ciziho jazyka.
Soucasti je také puzzle ¢i pamét'ova hra.
Aplikace je zdarma 1 v plné verzi.

(play.google.com, 2022)
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ZVIREct

Obrazek 12 - Zviteci zvuky

Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AntonBergov.Animal&hl=cs&gl=US

Mimpi Dreams

Hlavni postavou této hry je pes Mimpi, ktery se ve svych snech méni v super hrdinu,
ktery zachranuje ostatni, ale potfebuje pomoc. Tato aplikace je Castecné obycejna skakaci
hra, obsahuje vSak logické ukoly, které by mély byt urCeny uZivatelim kazdého veku.
Aplikace obsahuje sedm dili, tedy sedm rtiznych snti, které vzdy probihaji v jiném prostiedi.
Text je v této aplikaci nahrazen animacemi. Pét epizod je dostupnych bez poplatkd.

(play.google.com, 2022)

Obrazek 13 - Mimpi Dreams

Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.siliconjelly. mimpi2&hl=cs&gl=US
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ScratchJr

Aplikace je vhodné pro déti ve veku 5-7 let. Pomoci této aplikace déti programuji
své vlastni piibéhy ¢i hry, coz je nau¢i dulezité dovednosti. Déti v aplikaci spojuji
programovaci bloky, pomoci nich se mohou postavicky, jakkoliv hybat, tancit ¢i zpivat. Dé&ti
se béhem programovani postupné uci vytesSit nejriznéj$i problémy, tvorit projekty a
vyjadfovat svoji kreativitu pomoci digitalnich technologii. Ve smysluplném kontextu jsou
zde také vyuzity matematické a jazykové schopnosti. Aplikace je inspirovana programovaci
aplikaci Scratch, ktera je od 8 let. Aplikace je dostupna bez poplatk.
(apps.apple.com, 2022)

Obrazek 14 — Scratch]r

Dostupné z: https://www.scratchjr.org/

Ochrance prirody

Tato aplikace je zaméfena pfedev§im na ekologii a ochranu Zivotniho prostredi.
Uz déti v predskolnim véku jsou obeznameny s dilezitosti ochrany nasi ptirody a zvifat.
Aplikace détem ukazuje, jak chranit planetu a jakym aktudlnim problémim spojenym
s ekologii dnesni svét Celi. Aplikace by méla déti naucit spravnému chovani k ptirodé, také
by jim méla osvétlit diivody, pro¢ to vSechno vlastn¢ délame. To vSe prostiednictvim
mensich aktivit, ve kterych budou déti d€lat zajimavé ukoly, jako naptiklad sbirat odpad
na hfistich ¢i zahradach, déale se budou déti ucit spravné tiidit odpad do kontejnerii ¢i
vysazovat rostliny a stromy.

(play.google.com, 2020)
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Obrazek 15 - Ochrance ptirody

Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Y ovoGames.Defender&hl=cs&gl=US

3.2 Aplikace pro pocita¢

Pocitac

Bozik (2018) uvedl, ze pocitace v mateiské Skole jsou stale nejvice vyuzivané
k administrativni ¢innosti ¢i k projekéni ¢innosti. I pfes snahu vyrobcl vytvofit pocitac
co nejsnadnéji ovladatelny, proto aby déti s pocitacem dokazaly samostatné pracovat, coz
vétSinou nestaci. Pokud je pocita¢ vyuZzivan jako interaktivni prvek ve vyuce, je nutna
asistence pedagoga ¢i jiného dospélého. Dosedla, Picka a Hodis, (2019) zminuji, ze pocitac
neni do matetské Skoly idedlni. Daleko lepsi jsou dotykova zatizeni, o kterych jsem jiz psala.

Pro matetské skoly v§ak mohou byt pocitace vice dostupné, napiiklad kdyz jsou jim
prenechany star$i zatizeni ze spolupracujici zakladni Skoly. Pro déti piedskolniho véku je
vSak tada vzdélavacich pocitacovych programi. Pozitivni také je, ze si déti osvoji praci
s klavesnici ¢1 mysi, coz pro né mtize byt novinka, vzhledem k tomu, Ze dnesni déti pouzivaji
spiSe dotykova zafizeni. Tato zkuSenost se jim miiZe hodit pfi nastupu do zékladni $koly.
Mentio

Mentio je logopedicky program pro déti, zaky a dosp€lé se specialnimi vzdélavacimi
pottebami. Tento program je uréeny primarné pro rozvoj feCovych a komunikacnich
schopnosti a pro posileni téchto dovednosti u zcela zdravych ¢i handicapovanych jedinct.
V programu najdeme celkem Sest rizné¢ zaméfenych kategorii. Kategorie jsou zaméfeny
napiiklad na tvorbu hlasu, spravné vyslovovani, ¢teni, psani, pocitani, na sluchovou ¢i
zrakovou diferenciaci, logické mysleni ¢i pamét. Vyhodou je, ze si miru obtiznosti ¢i jiné
dal$i parametry mizeme upravit dle naSich potieb.

Jak uz jsem zminila, tento program slouzi jak détem, tak i dospélym a své vyuziti

najde také ve Skolach ¢i v logopedickych ambulancich. Autofi uvadi, Ze tento program lze
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v predskolnim véku vyuzit predev§im pfti tréninku vyslovnosti ¢i jen tak pro zdbavu. Pro
déti, které trpi naptiklad mentalnim postizenim nebo tézkou vadou fe¢i mize byt program
zajimavym doplitkem pfi jejich 1éb€. Tento program je uren primarné pro stolni pocitace
a notebooky, Ize je vSak i v tabletech s operacnim systémem Microsoft Windows, zde je
vyhoda dotykové obrazovky.

(mentio.cz, 2022)
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Obrazek 16 — Mentio
Dostupné z: https://www.mentio.cz/PorovnaniProgramu

Globalni slabikar

Globalni slabikaf je oznacovan jako multimedidlni vzdélavaci program, ktery je
vytvoien pro pomoc pii vyuce alternativni a augmentativni komunikace a globalni metodée
¢teni. Program muze také poslouzit détem se specifickymi vzdélavacimi potfebami (porucha
pozornosti, dyslexie, dysgrafie). Tento slabikai obsahuje az 700 slov, které jsou rozfazeny
do dvanacti rliznych kategorii (naptiklad barvy, kuchyn, obleceni, potraviny ¢i lidské télo).
Kazdy jeden vyraz miize byt znazornén ve formé obrazku, symbolu ¢i textu. Jednotlivé
vyrazy lze také prehrat jako mluvené slovo. V programu je 28 riznych zadéni, které jsou
dale déleny do 4 kapitol. Program Ize ptizpiisobit konkrétnimu uzivateli.

(pachner.cz, 2018)
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Obrazek 17 - Globalni slabikar

Dostupné z: https://www.petit-0s.cz/index.php/software/globalni-slabikar-rodina-detail

Brepta

Tento vzdélavaci program je zaméfen na rozvoj komunikacnich dovednosti. Brepta
muze pomoci jak praci logopediim, tak v rozvoji komunikace v§em détem v piedskolnim
veéku, autofi dokonce uvadi, ze program mohou vyuzivat i dospéli. Program miize byt
pomickou i pro déti se specifickymi vzdélavacim potfebami jako naptiklad porucha vnimani
¢i pozornosti nebo dyslexie. Aplikace obsahuje 1200 zvukovych nahravek, ke kterému je
ptipojen obrazek. Logoped ma vSak moZnost zvuk nahradit ¢i vlastni nahravkou. Ovladani
aplikace je velmi jednoduché, dit¢ s nim muize pracovat i zcela bez pomoci. Systém vzdy
spusti zvukovy efekt a dit¢ k nému pfifazuje obrazek. Aplikace formou hry rozviji
samostatnost a komunikaci. Obsahem jsou také hry se slovy jako je slovni fotbal ¢i pexeso.

(petit-0s.cz, 2022)
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Obrazek 18 — Brepta

Dostupné z: https://www.petit-os.cz/index.php/software/brepta-rodina-1-detail
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Chytré dité — Pro nejmensi

Tento program je vytvoren pro déti od 3 let. Tvirci programu uvadi, ze vysledky
jejich prizkumu ukazaly, ze déti ve véku 3 let, jiz v domécim prostfedi bézné pocitac
pouzivaji, rodice jim vyhledavaji hry, které pro né cCasto nejsou vhodné. Pomoci tohoto
programu se vSak déti mohou vzdélavat. U déti rozviji fec, slovni zdsobu, dadle napomaha
rozvoji psychickych schopnosti a paméti.

(pachner.cz, 2018)

Obrazek 19 - Chytré dit€ — Pro nejmensi

Dostupné z: https://www.pachner.cz/vyukove-programy-95k/programy-pro-deti-

22k/chytre-dite---pro-nejmensi-425p?mena=EUR#fotografie

3.3 Aplikace pro interaktivni tabule

Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je velmi zndma digitalni technologie. Pfed par lety se staly
interaktivni tabule velmi oblibenymi, tohle prvotni nadSeni vSak uz opadlo. Jejich vyhodou
je vizualizace uciva. Pro déti je to také zajimavy prvek ve vyuce, ktery dokaze upoutat jejich
pozornost. Nazev interaktivni neni ndhodny, tabule skutecné¢ reaguje na Cinnost, kterou
na ni zak provadi. Poskytuje okamzitou kontrolu ur¢itych tloh ¢i cvi€eni. Takova tabule je
vybavena dotykovym displejem, je k nému vSak nutné mit pocita¢ a promitaci zafizeni.
Tabule se da ovladat bud’ pouze rukou, coz zname naptiklad u dotykovych zatizeni nebo
specialni tuzkou. K negativiim interaktivnich tabuli patfi hlavné nespravné pouZivani,
respektive nevyuziti plného potencidlu této technologie. Mnohdy je vyuzivana pouze
jako dataprojektor. Nevyhodu mize byt také jeji nepienosnost, déti vzdy musi sedét u tabule,

jiné uspotadani tfidy neni mozné. (Valenta, Brom & Kellerova, 2016)


https://www.pachner.cz/vyukove-programy-95k/programy-pro-deti-22k/chytre-dite---pro-nejmensi-425p?mena=EUR#fotografie
https://www.pachner.cz/vyukove-programy-95k/programy-pro-deti-22k/chytre-dite---pro-nejmensi-425p?mena=EUR#fotografie
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Interaktivni tabule je zaloZena na systémi ,,pfesun, spoj, dopln®, predstavuje tak skvélého
pomocnika vyuky. Vyhoda je jeji velikost, ale i pfes to ji mize v jednu chvili ovladat jen

malo uzivatell. Dal$i nedostatek je pomalejsi zpétna vazba na dotyky. (Bozik, 2018)

Barevné kaminky

Program Barevné kaminky je dostupny jak na interaktivni tabule, tak i pocita¢ a
tablet. Tvurci tohoto programu si dévaji za cil zatraktivnit vzdélavani déti v oblasti ICT a
to aktivitami, které pro n¢ budou zdbavné, celym programem je pak provede kreslena
postavicka. Je dulezité zminit, Ze cely tento program je tvofen v ndvaznosti na RVP PV a
déti tak vede k naplnovani dil¢ich vzdélavacich cilit a dale ptiblizuje k vytvareni zéklada
pro kli¢ové kompetence. Tvtrci také slibuji zlepSeni komunikace mezi §kolou a rodinou tim,
ze rodi¢e zapoji do interaktivnich her v tomto programu.

Program je rozdélen do dvanicti €asti, z toho prvnich dvanact tvoii mésice v roce,
dalsi ¢asti se zaméfuji napiiklad na Ceskou republiku &i na zvifata. Také kazdy mésic ma
své konkrétni zaméfeni, naptiklad vleden se zaméfuje na sport a zdravi, duben
na velikono¢ni tradice a zafi na adaptaci pro zivot ve Skole.

(hrajeme-si.cz, 2021)
Tangramy

Jedna se o vzdélavaci program na interaktivni tabuli, ktery obsahuje 60 hlavolam,
které jsou zarazeny do 5 riznych oblasti naptiklad zvitfata nebo doprava. Zaroven je moznost
si zvolit obtiznost dostupnych tii stupiii obtiznosti. Déti se pomoci tohoto programu uci
rozeznavat geometrické tvary, barvy ¢i tvofi pfedmeéty podle predlohy. Aktivity dale rozviji
vizualni pamét’, prostorové vnimani ¢i logické mysleni. K vyuziti programu je nutny dohled
dospé€lého. Program je dostupny pro operacni systém Windows. (vybavskolku.cz, 2022)
Domaci zvirata

Tento vzdélavaci program pro interaktivni tabuli je urcen pro déti od 4 let. Obsahem
programu je 36 raznorodych aktivit s pfitazlivymi animacemi. Aktivity, které program
nabizi, jsou slozeny ze 155 fotografii. Déti maji moznost v programu kreslit ¢i vybarvovat
obrazky. Vzdélavaci program Domaéci zvifata je primarné urcen k rozvoji
pfedmatematickych schopnosti a logického mysleni. Program je opét dostupny pro operacni
systém Windows.

(vybavskolku.cz, 2022)
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Naucna stezka

Tento vzdé€lavaci program je zaméien rozvoj slovni zasoby, vnimani, mysleni a
paméti. Déti se prostiednictvim programu uci porovnavat, pozorovat ¢i pamatovat si. Déti
motivuje k uceni. Obsahem aplikace je 11 vzdélavacich oblasti jako napiiklad jidlo, zvirata
¢i dopravni prostiedky. Program je dostupny v ¢eském i anglickém jazyce. Stejné€ jako vyse
uvedené program je Naucna stezka dostupna pro operacni systém Windows.

(vybavskolku.cz, 2022)
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II. PRAKTICKA CAST
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4 METODOLOGIE VYZKUMU

V teoretické casti mé prace jsem piiblizila dulezita teoretickd vychodiska tykajici
se digitalnich technologii a digitalnich vzdélavacich aplikaci pro déti predSkolniho veku.
Nyni bych rada nastinila metodologii, kterou jsem pti vyzkumu vyuzila. Podstatné pro mé
bylo zajistit vypovédi participantli a tim se vice ponofit do dané problematiky, k tomu byl

ideéln¢ zvolen kvalitativni vyzkumny design.

4.1 Vyzkumné cile a otazky

Hlavnim cilem vyzkumu bakalafské préce je zjistit, jakym zptsobem ucitelé vyuzivaji
digitalni vzdélavaci aplikace v prostiedi matei'skych skol.
Dil¢i vyzkumné cile:
1. Objasnit, jaké postupy vyuzivaji ucitelé matetskych skol pii vyuzivani digitalnich
vzdélavacich aplikaci.
2. Vysvétlit, pro¢ ucitelé (ne)vyuzivaji digitalni vzdélavaci aplikace a programy ve
vychovné-vzdélavacim procesu.
3. Identifikovat, jaké pfinosy a rizika ve vyuzivani digitalnich vzdélavacich aplikaci

vidi ucitelé¢ matetskych skol.

Hlavni vyzkumna otazka:
Jakym zpiisobem ucitelé vyuzivaji digitalni vzdélavaci aplikaci v prostfedi matetskych
skol?
Diléi vyzkumné otazky:
1. Jaké postupy vyuzivaji u¢itelé materskych skol pii vyuzivani digitalnich
vzdélavacich aplikaci?
2. Proc¢ ucitelé (ne)vyuzivaji digitalni vzdélavaci aplikace a programy ve vychovné-
vzdélavacim procesu?
3. Jaké pfinosy a rizika ve vyuzivani digitalnich vzdélavacich aplikacich vidi ucitelé

mateiskych skol?

4.2 Vyzkumna metoda

V ramci kvalitativniho vyzkumu jsem ¢asto vyuzivanou metodu sbéru dat, kterou je
polostrukturované interview, které jsem provadéla s uciteli matetskych skol. Vzhledem

k tomu, ze mym cilem zjistit co mozna nejvice zkusenosti a nazort, bylo polostrukturované
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interview tou nejlepsi volbou. V ptipravné fazi pred vstupem do terénu jsem si tedy
pripravila nékolik okruht, kterymi jsem se chtéla zabyvat, vyhodou vsak bylo, ze poradi
nebylo jasn€ ur¢eno a méla jsem tedy moznost vSe ptizptsobit konkrétni situaci, eventuelné

pozadat o doplnéni v piipad¢ nejasnosti.

4.3 Vybér vyzkumného souboru

Vyzkumny soubor byl zvolen zdmérnym vybérem. Vzhledem k mému vyzkumu bylo

pfedevs§im nutné, aby byla matetské Skola dobfe vybavena digitdlnimi technologiemi.

Ucast participantl jsem si zajistila osobnim setkdnim v matetské skole, vétSinou primo
s pani feditelkou. Béhem svého vyzkumu jsem se nesetkala s odmitnutim ani se sebemenSim
problémem s nahrdvani rozhovoru, coz dle mého nézoru souviselo s tim, ze téma nebylo

nijakym zptsobem intimni a nezasahovalo do osobniho Zivota participantt.

Matetské Skoly, které jsem se rozhodla oslovit, jsem si ve dvou piidech zvolila na
doporu¢eni mych spoluzacek a v jednom piipadé mi s vybérem pomohla ma vedouci

bakalafské prace.

4.3.1 Charakteristika vyzkumného souboru

Pied samotnym vstupem do terénu jsem se pfipravovala, studovala literaturu 1 jiné
odborné zdroje tykajici se mého tématu. Na zakladé toho jsem si stanovila tematické okruhy

k interview.

Vyzkumny soubor tvofilo celkem 8 ucitelek ze tfi matetskych Skol. Ve dvou
matefskych Skolach jsem provedla dva rozhovory a v jedné matetské Skole ctyfi. VSechny
mateiské Skoly, které jsem navstivila se nachazely ve Zlinském kraji, z toho dv€ v mensim
mésté¢ a jedna na vesnici. V mém vyzkumu piisobily pouze Zeny, proto je budu dale
oslovovat jako ucitelky ¢i participantky. Délka pedagogické praxe byla od 1 do 38 let.

Nejvyssi dosazené vzdélava bylo vysokoskolské magisterské.

Tabulka 1 - Charakteristika vyzkumného souboru

Ucitelka Dosazené vzdélani Délka Lokace MS
pedagogické
praxe v MS

1 Vysokoskolské magisterské 34 let Zlinsky kraj — mésto
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2 Stfedoskolské 24 let Zlinsky kraj — mésto
3 Vysokoskolské bakalaiské 1 rok Zlinsky kraj — mésto
4 Stiedoskolské 18 let Zlinsky kraj — mésto
5 Vysokoskolské magisterské 2 roky Zlinsky kraj — mésto
6 Vysokoskolské magisterské 4 roky Zlinsky kraj — mésto
7 Stredoskolské 38 let Zlinsky kraj — vesnice
8 Vysokoskolské magisterské 2 roky Zlinsky kraj — vesnice

Ul: Je to nejedna z nejstarSich participantek mého vyzkumu, jeji vzdélani je vysokoSkolské
magisterské. Pisobi jako feditelka matetské Skoly v mensim mésté. Je zastupkyni starsi
generace, ale k technologiim ma velice pozitivni pfistup, zajima se o novinky v tomto oboru

a snazi se je vyuzivat jejich potencidl na maximum.

U2: Jedna se o participantku ve stfednim véku, ktera ma dokoncené stiedoskolské vzdélani.
K digitdlnim technologiim nem¢la pftili§ blizko, ale i pfesto k nim pfistupuje pozitivné a
naucila se s nimi pracovat. Ve vyuziti digitalnich technologii v matetské Skole vidi prevazné

vyhody.

U3: Je nejmladsi participantkou vyzkumu, ktera v matetské Skole ptisobi teprve prvni rok.
Jeji dosazené vzdélani je vysokoSkolské bakalatské. Jako nejmladsi participantka ma
vyhodu v pifirozeném vztahu k digitdlnim technologiim, i kdyZ sama ptiznava, Ze ji odborné

Skoleni chybi.

U4: V mateiské Skole ptsobi jiz 18 let, jeji dosazené vzdélani je stiedoskolské. V osobnim
zivoté technologie spiSe nevyuziva, ale v ve svém pracovnim zivoté si k nim nasla cestu a

dokaze ocenit ptinosy, které do matefské Skoly pfinasi.

US: Participantka pasobi v matetské Skole teprve druhy rok i pfesto je jiz na pozici vedouci
ucitelky. Jeji dosazené vzdélani je vysokoSkolské magisterské. K digitdlnim technologiim
ma cely Zivot blizko, a proto se je snazi v prostfedi materské Skoly vyuZit co nejvice
efektivng, také se stale snazi sebevzdélavat a ziskavat nové poznatky v této oblasti.

U6: V matetské Skole plisobi 4 roky, jeji dosaZzené vzdélani je magisterské. Digitalni
technologie aktivné vyuziva i ve svém osobnim zivoté, proto je v matetské Skole vnima jako

piinos.
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U7: Je participantkou s nejdelsi praxi, coz je uctyhodnych 38 let. Jeji dosazené vzdélani je
sttedoskolské. Vzhledem k jejimu véku pro ni prace s technologiemi nebyla jednoducha a
dlouho dobu se jim vyhybala, v§e zménila jeji mlada kolegyné, kterd ji do svéta technologii

zasvétila.

US: Plsobi v matefské Skole na vesnici. Patfi mezi participantky s nejkrat$i pedagogickou
praxi. Jeji dosazené vzdélani je vysokoskolské magisterské. Jako jedna znejmladSich
participantek mé& vyhodu ve vztahu k digitdlnim technologiim, které jsou pro n€¢ naprosto

béznou soudasti Zivota.

4.4 Faze realizace vyzkumu

Obrazek 20- schéma realizace vyzkumu (vlastni zdroj)

Vyzkumna data jsem zacala sbirat v prosinci 2022 a posledni interview jsem dokoncila
v lednu 2023, vétSinu dat jsem vSak ziskala jiz v prosinci. Prvni participanty jsem zajistila
navstévou mateiské Skoly, kde mi pani feditelka pfislibila ¢tyii rozhovory, které jsem
nasledujici tyden zrealizovala. VSechny tyto rozhovory bylo mozné provést osobné.
Nasledné jsem v prosinci navstivila dal§i matefskou Skolu, kde mi byly pftislibeny dalsi
tfi rozhovory, nakonec jsem vsak z divodu nemoci provedla pouze jeden, druhy jsem
nasledné provedla v lednu a ke tfetimu bohuZel nedoslo. Posledni matetskou Skolu jsem

oslovila e-mailem, nasledné probéhla telefonicka domluva, kde mi pani ucitelka pfislibila tfi
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rozhovory, zrealizovala jsem nakonec jen dva, a to z divodu dlouhodobé nemoci pani
ucitelky. Vzdy pfed samotnym rozhovorem jsem participanty seznamila s veSkerymi
informacemi o vyzkumu a zaroven jsem jim zajistila anonymitu. Ve chvili, kdy jsem dosahla
hranice osmi rozhovort jsem se rozhodla sbér dat ukoncit, protoZe jiz dochézelo k saturaci

dat.

4.5 Zpracovani a analyza dat

Ziskana data jsem nasledné analyzovala metodou otevien¢ho kodovani. Hlavnim
vychodiskem byla kvalitativni metodologie. Jako prvni jsem provedla transkripci vSech
rozhovort, ve kterych jsem vyznacila dilezité jednotky. Z téchto jednotek jsem tvofila
kratké kody, které jsem seradila podle dilezitosti a také jsem je barevné odlisila. Na zaveér
jsem spojila stejné barevné kody, kterym jsem nasla vhodny nazev a tim vznikly vysledné

kategorie.

Transkrip:

U3: ,Je to vlastné na cely rok,
od rocniho obdobi, jsou tam
prdvé ta zvifdtka, cestovdni
po svété, ja si vidycky muZu
néco najit, Ze i s RVP PV, Kody:
kdyby se tak projiZzdélo,
vSechny ty oblasti a ta
témata”

Barevné kaminky
jsou podle RVP PV
Décko je efektivni a
bezplatné

Kategorie:

(Ne)dostatek
digitalnich

U8: ,Hlavné to od ceskée

televize, décko, to je super to
je prosté strasné mé se libi to Bezplatné online vzdélavacich aplikaci
zpracovadni, jak to vypadd programy a programu
vizudlné”

U5: ,Pristupné jako na
internetu na ty interaktivni
tabule, rizné programy jako
zdarma“

Obrazek 21 - zpracovani a analyza dat (vlastni zdroj)
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5 INTERPRETACE VYZKUMNYCH ZJISTENI{

V nasledujici kapitole jsou piedstaveny vysledky mého vyzkumného Setfeni
s ucitelkami matefskych Skol. Tyto vysledky pfispivaji k zodpovézeni vyzkumnych otazek.
Z analyzy dat osmi uskutecnénych rozhovora vzniklo celkem 7 kategorii a 2 subkategorie.

Interpretace je ptiblizena v jednotlivych podkapitolach.

Tabulka 2 - Kategorie a subkategorie

Kategorie Subkategorie

1. Hlavni slovo ma vedeni

2. Digitalni technologie jako soucast matetské Skoly

3. (Ne)dostatek digitalnich vzdélavacich aplikaci a programi

4. Préce s technologiemi jako zpestieni

5. Technické problémy jako prekazka v uzivani

6. Digitalni technologie jako nedobrovolné zalezitost

7. Ucitelky jako digitalni cizinci Generacni rozdily

Dalsi vzdélani

5.1 Hlavni slovo ma vedeni

Zam¢étila jsem se predevSim na to, jak probihd vybér aplikaci a programu
do matetskych skol a jaky vliv na to ma vedeni skoly. V této kategorii hralo velkou roli to,
jakym zptisobem je Skola vedena, jedna z matefskych Skol mé své samostatné vedeni,
tedy fteditelku, ale zbylé dvé matetské Skoly maji vedeni spojené se zdkladni Skolou.
Jako prvni se zaméfim na matefskou Skolu se samostatnym vedenim, kde bylo ziejmé,
ze pani ucitelky jsou se zptisobem vybéru aplikaci ¢i programti spokojené a neni potieba nic
meénit. Pani feditelka také zminila to, Ze ji nabidky programt ptichazi do emailu, ona sama
zhodnoti, zda je nabidka zajimava a cenové¢ piijatelnd. Ul: ,, Samoziejmé zvazuji, co to umi
a kolik to stoji, Ze vétsina firem, které se tim zabyvaji, tak mi ty prezentace néjaké posilaji,
takze se Vam néco dostane do ruky a na zdkladé toho si to viastné treba prohlédnu. *“ Tvrzeni
pani feditelky dale potvrdily i pani ucitelky, které v matefské Skole ptsobi, dale také

vyjadiily spokojenost se systémem vybéru programt. U3: ,, Pani reditelka je k tomuto asi
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velmi oteviend, takze jakmile se objevila interaktivni tabule, tak ihned si zjistovala, co by se
dalo, jak je to dostupné financné, takze ihned to zabezpecila“. Nicmén¢ od ostatnich jsem
se dozvédela, ze vybér probiha spolecné na poradach. Kazdy miize vyjadfit sviij nazor
na dany program. Ucitelky zminily, ze pani feditelka je za kazdy navrh rada, ale vétSinou
navrhy déava prevazné ona. U4: Jinak to funguje tak, zZe se prijde s navrhem, da se pani
reditelce a potom se to vlastné prokonzultuje spolecné se vSema a vsichni se k tomu néjakym
zpusobem vyjadri“. V tomto ptipadé se jednalo o idedlni ptipad, kde jsou vSechny strany
spokojeny a vSe funguje, jak ma.

Ve svém vyzkumu jsem se dale setkala s matetskymi Skolami, které vedeni sdilely se
zakladni Skolou. S tim souvisi vice problémi, se kterymi se Skoly potykaji. Jednim z nich je
1 to, Ze vedeni pofidi program ¢i digitalni technologii a dale se nezajima o to, zda jsou
ucitelky spokojené nebo jestli viibec digitalni technologii vyuzivaji nebo umi vyuZzivat.
V tomto ohledu je spole¢né vedeni se zékladni Skolou velkou nevyhodou, ucitelky silné
pocituji, ze matetska Skola je az na druhém misté. U7: ,, O néjaké zpétné vazbé tady viibec
nemiize byt rec, pani reditelka je podle mé spokojend, kdyz proste u nds nejradsi asi viibec
nevi“. S timto tvrzenim se shoduje i dalsi pani ucitelka, kterd pisobi v jiné matetské skole,
situace ohledné¢ vedeni je v téchto matetskych Skolach velmi podobna. US: ,,Ne viibec, u nas
se to koupilo pro zdkladni Skolu, k tomu prosté co tam méli na zakladni skole, tak se koupilo
pro materskou Skolu a pak se nam poslali jenom prihlasovaci udaje a vyberte si“.

Se spole¢nym vedenim souvisi také spole¢ny IT pracovnik, ktery spravuje centralni
sit’. Problém je zde v instalaci programil na dotykova zatizeni, pfedevsim tablety. To i ptesto,
ze jsou aplikace bezplatné, je komplikované se s IT zaméstnancem spojit. Pani ucitelky maji
pocit, ze by ho nemély obtézovat se stazenim jedné ¢i dvou aplikaci, proto vétSinou vymysli
jinou alternativu bez vyuziti aplikace, ktera se jim k tématu hodi. Ucitelky dale zminily,
ze jednou za Cas narazové nechaji stahnout vetS$i mnozstvi aplikaci. US: ,,Kdyz chceme
stahnout néjakou aplikaci do tabletii, musi prijit pani ze zdkladky a povolit nam néjakeé
to stahovani do téch tabletu, takze je to docela blbé v tom, Ze chceme stahnout jednu aplikaci
a kviili tomu musime shanét pani, takze rovnou jsme jich tam nainstalovaly deset dalsich*.
Mnohem vétsi problémy nastavaji pii placenych aplikacich a programech, nékteré pani
ucitelky dokonce pfiznaly, Ze o zakoupeni ani plné verze aplikace ani nezazadaji, protoze uz
dopiedu vi, ze jim vedeni nevyhovi. US: ,, Jsou placené vyssi verze potom a my samoziejmé
nemame od nikoho prispévek na to, takze v tu dobu proste, kdy nam to oznami, ze dalsi cast

hry je otevirena jenom po zaplaceni néjakého poplatku, tak to zavirame a jdeme dal .
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Kdyz se zaméfime na programy pro interaktivni tabule, ucitelky se svéfily,
ze si dlouhou dobu praly zakoupit program Barevné kaminky. Ten je i podle mého vyzkumu
nejpovedenéj$im a nejvyuzivanéj$§im programem v matetskych Skolach. Bohuzel vedeni
zakoupeni neumoznilo a zakoupilo program jiny, ktery vSak neni vyhovujici. Pani ucitelky
tak spiSe vyuzivaji online bezplatné aktivity. U5: ,,My jsme totiz dlouho bojovaly za to,
abychom tam mély program nebo aplikaci, to se jmenuje myslim Barevné kaminky takhle
doslova a ty jsme chtély a ty nam teda nebyly doprany a kdyz jsme dostaly tento program .
S timto tvrzenim jsem se setkala i u dalsi pani ucitelky. U6: ,, My jsme chtély napriklad
Barevné kaminky, ale nepodarilo se nam to a zatim je teda nemame“. V tomto ohledu

se spolecné vedeni se zakladni Skolou také ukazuje jako ne pfili§ efektivni.

5.2 Digitalni technologie jako soucast materské Skoly

Zde jsem se zamétuji na celkovou vybavenost mateiskych skol technologiemi a také
na celkové wvyuziti téchto technologii. Z mého vyzkumu vyplynulo, ze prvotinu
v technologiich obvykle pfedstavuje interaktivni tabule, kterou byly vybaveny vSechny
mateiské Skoly, ve kterych jsem vyzkum provadéla. US: ,,Mame teda interaktivni tabuli,
ta uz je takova podle mé i zazita v téech materskych Skoldach“. Pro mnoho ucitelek je praveé
interaktivni tabule ta ,,nejoblibenéjsi* technologie, ktera jim pro praci s détmi vyhovuje
nejvice, mezi hlavni divody patii jeji velikost a taky intuitivni ovladani. U3: ,,Ano. Vizudlne,
Ze potom vlastné vyuzZivame uvoliiovaci néjaké cviky, Ze ty deéti se zapoji primo s tou tabuli
pracuji ‘.

Pouze vjedné z matefskych s$kol stechnologiemi zacaly nejprve s pocitaéi,
tato matetska Skola je v tomto ohledu velmi pokrokové, jelikoZ pravé zminéné pocitace mély
dle slov pani feditelky jiz pied 8 lety. To vSe zasluhou pani feditelky, kterd pro matefskou
Skolu sehnala jiz vyfazené pocitace. Vzhledem k tomu, ze v té dob¢ jeSté technologie
do matetskych Skol financované nebyly. Ul: ,,Ja jsem se snazila najit a sehnat néjake,
protoze jsme penize neméli, néjake vyrazené pocitace. Toto je jedind mateiska Skola,
ve které maji pocitace urcené pouze pro déti. U3: |, Ne, je to klasicky, stary pocitac jakoby
vyrazeny, ma monitor, bednu, klavesnici, mys, klavesnici déti sice malo vyuZivaji,
ale oni maji tu potiebu si s tim hrat, je to strasné laka, takze to v centru vyuzivam, s tim jsem
taky moc spokojena “.

Dalsi technologii v matetské skole jsou tablety, které maji ve vSech matetskych
Skolach, které jsem navstivila. US: ,, Mame teda kupu iPadit pravé asi 10 na ty ¢tyri tridy a

tomu teda jeden pro pani ucitelku, jakozZe vedouci ucitelku“. OvSem ne ve vSech je naplno
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vyuzivaji pro praci s détmi, v nékterych ptipadech je to spis néstroj pro zapis dochazky U3:
»Kazda mame na tridé a notebook, teda ne, tablet, tablet ano, ten pouZivam, protoze rodice
prihlasuji deti, omlouvaji deéti“.

Ucitelky dale hovotily o Sweetboxu, coz je levnéjsi alternativa interaktivni tabule,
v matefskych Skolach byl vzdy jeden. Vyhodou je jeho pfenosnost, coz ale spole¢né s nizsi
finan¢ni narocnosti na pofizeni jedind vyhoda oproti interaktivni tabuli. U4: , My ve tiFide
madme Sweetbox, coz je néco podobnyho jak ta interaktivni tabule, byt teda je to takove,
skladnéjsi a prenosné, tak néjak to je asi tak vse .

Robotické hracky jako Albi tuzka, Botley, mysi a podobné uz jsou v matetské Skole
bézné, vétSina téchto hracek je zaméfena na prostorové vnimani. U6: ,, Mame mysky a potom
madme primo nejakého robota, pockejte ja se podivam, hlavné na ty nazvy. No vidite, mysky
prosté arobot, ten se jmenuje Botley, tak to je spis na néjaké prostorové vnimani, Ze si sestavi
néjakou trasu a pomoci Sipek viastné namackaji do robota ten smér jizdy a kolikrat vilastné
musi jit dopredu, kdy zaboci a jako je to super takhle “.

Dale jsou také rozdily v ¢ase straveném na téchto zatizenich. Nékteré z ucitelek béhem
fizené Cinnosti technologie pousti kdykoliv a nemaji 74dnd omezeni nebo se také fidi
podle zajmu déti. US: ,,Nemdme to omezené viibec “. Jiné pani ucitelky maji urcita pravidla,
napiiklad pustit interaktivni tabuli pouze dvakrat za tyden béhem volné hry. Jiné jednaji
intuitivné a kdy?z citi, Ze uz déti chtéji jen technologie, vi, ze je tfeba ubrat. U2: ,, Ale jd teda
nepoustim kazdé odpoledne “.

Naopak pfi fizené ¢innosti je to velmi podobné, vSechny pani ucitelky souhlasi s tim,
ze na technologii celou fizenou ¢innost zakladat nejde a je to vzdy jen otdzka n¢kolika minut
pouziti. U3: ,, Vickrat, zkratka klidne, ale kratky casovy usek, ja rikam, ceho je moc, to prosté
se cloveku omrzi, tak to maji prosté zpestieni jako té cinnosti“. Velmi podobné se k ¢asu
pouzivani vyjadiila i dalsi pani ucitelka z dalSi matetské Skoly. U6: ,, Pokud uz je zaradim,
tak je to treba otdzka jako 5 minut, je to jenom takova cdst rizené ne, zZe celou Fizenou vénuji
té interaktivni tabule, ale jedna z tech cinnosti, treba na téch 5 minut. . Pravidlo péti minut
se objevilo i v dalsi odpovédi pani ucitelky, dale také zminila, ze videa, kterda détem béhem
fizené Cinnosti pousti museji byt jeSté kratSi, jelikoz déti rychle ztraci pozornost.
US: ,,5 maximalné 10minutovou aktivitku na té tabuli nebo video, tak to video ma treba 2
minuty . Ucitelky se shodly, Ze videa musi vyhledavat velmi kratkd, nebot’ déti rychle ztréaci

pozornost.
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5.3 (Ne)dostatek digitalnich vzdélavacich aplikaci a programii

V mnoha ptipadech jsem se dozvéd¢€la, ze aplikaci je sice hodné, ale je tézké vybrat
efektivni a dostate¢né¢ edukativni aplikaci, ktera by byla ziroven i1 hezky graficky
zpracovana. Jednou z nejcastéji zminovanych aplikaci je obycejné malovani, které vSak
nema edukacni vyznam, ale jedna se spiSe zabavu. Vyhodou je, Ze je to bezplatny program,
ktery dokéaze spustit kazdy i bez odborného Skoleni. U2: ,, Nejvic vyuzivam malovani .

Naopak zakoupeny program, ktery mym vyzkumem rezonoval opravdu nejvice jsou
Barevné kaminky. US8: ,, Barevné kaminky samoziejmé, ty jsou asi nejhlavnejsi . Ucitelky
matefskych skol vidi nejvetsi vyhodu predevsim v provazanosti tohoto programu na samotné
RVP PV. Tim padem jim program vzdy sedi v jejich vlastnimu TVP. U3: , Je to viastné
na cely rok, od rocniho obdobi, jsou tam praveé ta zvirdatka, cestovani po sveéte, ja si vzdycky
miuizu neco najit, ze i s RVP PV, kdyby se tak projizdélo, vsechny ty oblasti a ta témata*.
Navaznost na RVP PV vidi jako hlavni vyhodu 1 dalsi pani ucitelka. U7: ,, Barevné kaminky
jsou nejspis tvoreny podle RVP PV, protoze mé to vidycky uplné pasuje k TVP*. Pani
ucitelky také ocenuji snadné ovladani tohoto programu. U8: ,, Program barevné kaminky je
uplné jako taky strasné intuitivni .

Je Casto zminovana flexibilita tohoto programu, snadné a intuitivni ovladani, které
oceni pfedevsim pani ulitelky ze star$i generace. Ul: ,, Zatim jsem se nesetkala s nicim tak
flexibilnim, jako jsou ty Barevné kaminky “. Dale z rozhovora vyplynulo, Ze pani ucitelky se
s ni¢im lepSim, neZz jsou Barevné kaminky doposud nesetkaly, nékteré dokonce pfiznaly,
ze vibec nemaji potfebu jiny program hledat, protoze tenhle je dostacujici a také podle
nékterych nejvice dostupny. U4: ,Jak uz jsem rikala, jako ja jsem asi neméla to Stésti,
protoze ja jsem opravdu jich moc nenasla, ja bych rekla, Ze jd jsem nenasla nic kromé tech
kaminki a jestli jsem nasla néco kromé kaminku, tak to bylo pro starsi deéti, takze to byla
velmi jednoducha volba a jinak to funguje tak, Ze se prijde s navrhem, da se pani reditelce a
potom se to vlastné prokonzultuje spolecné se vsema a vsichni se k tomu néjakym zpiisobem
vyjadii“. Také pani ulitelky, které pisobi v mateiské Skole, ve které Barevné kaminky
zatim k dispozici nemaji se zminily, ze o né¢ mély velky zajem, ale vedeni jim program
nezakoupilo.

Pani ugitelky &asto hovotily o CTedu. kde nalezneme online bezplatné aktivity
pro déti, které lze spustit jak na tablet, tak na interaktivni tabuli. U¢itelky maji divéru v tyto
aktivity, jsou dle jejich ndzoru efektivni a taky pékné graficky zpracované. U6: ,, Ale to

Décko mam rada, protoze to fakt pristupné a je to jedna z takovych, Ze to je hezky, Ze to je
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hezky vypada, protoze je to takové lakavé zaroven, jako je to i mé to prijde takové ovérené,
Ze tam nedavaji uplné blbosti*.

Ucitelky, které nemaji k dispozici program Barevné kaminky se pfedevSim zamétuji
za online bezplatné programy, ke kterym nepotitebuji Zadné schvaleni vedeni, jednou
z takovych stranek je Jigsaw. US: |, Jmenuje se to nejak Jigsaw planet néco takového .
U aplikaci na dotykova zatizeni dostupna napt. z Google play Casto nastava problém
v placenych verzich, poplatky jsem sice ve vétSin€ pripadech okolo 100 korun. Ucitelkam
tento poplatek ve vétSin€ ptipadi nikdo neuhradi. Ucitelky vSak ptiznaly, ze nékdy je
placend verze zbytecna. US: ,,Néjaké zaplacené verze, je tam rocni obdobi, no viceméné
takové ty témata, které se probiraji v materské skole, tak to jako to obsahuje, ale i takové
veci, co jsem schopna si udelat uplnée sama *.

Dal§im problémem pak byva komplikovana instalace pres centralni sit’ Skoly.
Oblibené jsou aplikace na rozpoznani hub ¢i rostin, aplikace Matemag, Match games Ci
Tangramy. Aplikaci je velké mnozstvi a je tieba najit ty, které jsou opravdu efektivni a
edukativni a nejsou jen pro zédbavu déti. Ucitelky musi aplikace néjakym zptsobem filtrovat
a nabizet détem jen ty spravné. US: ,, Prijde mi, Ze spousta z teéch aplikaci jsou uplné
pro ty nejmensi deti nebo nemaji uplné néjaky vzdélavaci smysl, jo jako vyloZené jenom
na zabavu tém détem “.

Dale uditelky vyuZzivaji YouTube, avSak vétSina znich zdiraziovala, Ze pouze
na kratky casovy usek pii fizené Cinnosti. Ul: ,, Potom treba opravdu hledate néjakou
pisnicku, tak si najedete na YouTube a mate to tieba i s taneckem “. Ucitelky dale vyuzivaji
Pinterest pro inspiraci. U6: ,, Pinterest jsem tieba taky vyuzivala jako vzor treba pro ty deéti,
kdyz uz byly starsi, tak jako by ja by si néco hledaly jako inspiraci ‘. Uc¢itelky déle pouzivaji

1 PowerPoint k tvorbé obrazkovych prezentaci pro déti.

5.4 Prace s technologii jako zpestieni

Tato kategorie se zamétuje predevSim na to, jakou roli technologie ve vyuce
pro ucitele v matei'ské skole. Pani ucitelky, které se zucastnily mého vyzkumu, technologii
v soucasné dobé nevnimaji jako hlavni didakticky néstroj ¢i néjakou podstatnou cast
své vyuky. U2: ,,Jako takové zpestreni®. S timto tvrzenim souzni i dal$i pani ucitelky jiné
mateiské Skoly. U7: ,, Prostie zpestreni, néjaky takovy doplnek a zajimavost . U6: ,,Proste
zpestieni nejaky takovy doplnek a zajimavost”. Muzeme tak tedy fict, ze ucitelky casto
nevyuzivaji potencial digitalnich vzdélavacich aplikaci naplno, v mnoha ptipadech je tomu

tak hlavné z diivodu nedostate¢ného vzdélani ucitelek v oblasti digitalnich technologii.
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U2: ,, Urciteé aktualné zpestreni, za prvé na to nemam ani Skoleni a nemam ani dostatecné
zkuSenosti, dovednosti v ramci profese jsem tady porad 4 mésice “. Nékteré pani ucitelky
vnimaji vetsi zapojeni technologii do své vyuky pomérné skepticky. Zapojuji je do vyuky,
vyuzivaji ke své pomoci, ale vi, Ze si nepieji, aby pro né technologie byla néco vice
nez zpestfeni programu nebo néco, co by bylo pro jejich praci nepostradatelné. Nekteré
ucitelky maji strach, Ze kdyz technologie za¢nou vyuzivat naplno, uz nebudou schopné
pracovat bez nich. U4: ,, Mam to jako doplnék, neni to prosté podminka té moji prace, ze bez
toho to nejde jo jde, ale je to takové zpestieni “.

Ucitelky déle ptiznavaji, ze je to pro n¢ stale novinka, se kterou se teprve uci pracovat,
a to podle nich dvodem k netiplnému vyuziti potencialu digitalnich technologii. U7: ,, Jako
pro mé je to porad néco nového, i kdyz to neni nové, takové oziveni toho jejich programu “.
Ucitelky v mnohych ptipadech vidi vyhodu ve vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce,
protoze informace, které chtéji détem predat jsou mnohem poutavéjsi. Také détem mohou
ukazat néco, co by jinak nebylo mozné. Ul: ,,Ty informace jsou nékdy atraktivnéjsi, i viastné
si vyuzitim tady tech technologii, protoze zase to tam miuZete jim ukdzat to, co skutecné
na tom obrazku treba je uplné jiné, ale my se snazime to nebo aspon ja a je to muj cil“.
S podobnym zdmérem vyuziva digitalni technologie i1 dal$i ucitelka. U4: ,,Je to doplnék, jo,
mné to slouzi hlavné do téch tématu, do téch témat, kde si to ty déti tezko predstavi,
co uz treba v dnesni dobé neni jako treba pravek .

Béhem vyzkumu jsem se setkala s tim, ze pro déti jsou technologie uz tak bézné a
samoziejmé, ze technologie détem v matetské Skole poskytuje jen jako vyjimecné nebo taky
za odménu. U3: , Treba nekdy pustime pohadku, a to velmi malo na interaktivni tabuli,
za odmeénu, takze zase vi, Ze je to za odmeénu “.

Jak uz jsem na zaCatku naznacila, pro zadnou z participantek nejsou technologie
ve vyuce néco vic nez pouze zpestieni, zajimavost ¢i doplnék. V nekterych ptipadech tomu
tak je, protoze ucitelky ani nechtéji, aby to bylo ,,néco vic®, tento piipad je ponckud
slozitéjsi. U4: ,,Beru jako doplnéek, asi bych ani nechtéla, aby to bylo néco vic, bez ¢eho bych
Jja byla bezradna “. U mnoha jinych pouze chybi dostate¢né skoleni pro vyuzivani digitalnich

technologii. (Skoleni se dale vénuji v kategorii Dalsi vzdélani).

5.5 Technické problémy jako prekazka v uzivani

Technologie do matefskych Skol pfinasi spoustu vyhod a novych moznosti,
ale zarovent mohou piinasSet 1 komplikace, které se v matetské Skole doposud nemusely fesit.

Ul: ,.Digitalni technologie jsou uzitecnym pomocnikem, rychlym, pokud ovsem funguje*.
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Nejcastejsi problém, se kterym se matetfské Skoly potykaji je problém s pripojenim
na internet, s timto zdanlivé lehce feSitelnym problémem se dle slov ulitelek potykaji
dlouhodobé¢. Ul: ,,Jelikoz ted’ momentalné resime asi 3 mésice problémy s internetem, takze
ve chvili, kdy ta funkcnost opravdu prestava byt, tak je to komplikace velika“. Problémy
s internetem trapi vSechny pani ucitelky z této matetské skoly. U4: ,, Ono uz to zacina treba
internetem, ze byvaji vypadky internetu*.

Vzhledem k tomu, ze v matefskych Skolach, které jsem béhem vyzkumu navstivila,
vyuzivaji elektronickou tfidni knihu a rodice déti také omlouvaji ptes aplikaci. Problémy
s internetem ucitelkdm opravdu komplikuji praci a v mnohych piipadech jsou odkazany
na vlastni mobilni data, bez kterych by ani nezjistily, jaké déti jsou dany den omluvené.
U2: ,,Ma to své vyhody i nevyhody nebo nevyhody to ma hlavné ty, ze ne vzdy se miizete
spoléhat na internet a v momenté, kdy nemate napriklad mobilni data, tak nezapisete do
tridnice, neprihlasite ty deti, jako Ze jiz pFisly a ono se miize stat, Ze je vypadek obzviast tady
mezi prostiedim vody vsude takhle, takze nekdy se stava, ze vypadne internet “.

U aplikaci na omlouvani pani ucitelky vidi také zna¢né technické nedostatky. Podle
nich méa kazd4 aplikace néco, ale Zadna nemd vSechno. V aplikacich chybi naptiklad
moznost zaznamenat, ze dit€¢ odchazi po obéd€ nebo omluvit dit¢ na vice dni dopiedu.
Celkové uditelky citi, ze aplikace nejsou dostate¢né propracované. U4: I kdyz viastne
ty spolecnosti pustili tady ty aplikace, tak je tam poradd jako co vlastné zlepSovat, nacez oni
potrebuji ty zpetné vazby a vlastné od téch svych klientii, aspon ja to tak vnimam néjaké
ty odezvy a uz se to resi vilastné za chodu “.

Ucitelky také zminily, Ze maji problémy s konfiguraci velikosti na interaktivni tabuli,
kdy cast obrazu neni vidét. Nékteré programy na interaktivni tabuli nejdou spustit vibec.
Nékteré¢ programy ucitelky také odrazuji svym pomalym spusténim. Na druhou stranu
ucitelky chvali spolecnosti, za jejich pohotové feSeni problémt, které se v aplikacich a
programech vyskytnou. U4: ,, Maji tu zpétnou vazbu, tak si myslim, Ze miizou na zaklade
toho i spoustu veci vylepsovat, ale musim rict, Ze je s nimi dobra komunikace, Ze oni hned
to prijmou a bud’ viastné hned na tom zacnou pracovat nebo tieba s odstupem casu reknou,
Ze to je vyhledoveé v planu “.

Celkove se u ucitelek projevuje nediivéra v techniku. Jsou si védomé toho, ze mize
vypadnout internet, miZe nastat jakykoliv problém v aplikaci ¢i programu, ktery ucitelky
nejsou schopné rychle vyftesit nebo se zafizeni mize obycejné aktualizovat. To také zabere
Cas, ktery uclitelky musi pohotové vyplnit ¢i své plany na cCinnost Upln€ zménit.

U7:,, Technika proste nékdy selze ““. Nékteré ucitelky tedy zminuji, Ze je pfiprava na ¢innosti
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s technologii t€z$i v tom, Ze si vzdy chystaji zalozni program, kdyby technologie selhaly.
U4: ,, Clovék se na to nikdy nesmi spoléhat, protoze jakmile jsem na to spolehne, tak se stane,
Ze to prosté nefunguje, vypadne signdl nebo néco se prosté stane, takze spis jako ja aspon
z toho mam vidycky takovy pocit, zZe jako nikdy to neni jistota, Ze to tak jako ziistane, jak
to tam treba zadam, takze rikam vidycky mam v zdloze néco, co fakt opravdu neni
na spusteni“. Drobné technické problémy, piedevSim s piipojenim, nedokoncené
aktualizace programii ¢i nedostate¢né znalosti ucitelek v oblasti digitdlni gramotnosti jsou
nejvetsim problémem, ktery je tieba feSit pro plné uzivani technologii, ale také pro vétsi

spokojenost a psychickou pohodu ucitelek.

5.6 Digitalni technologie jako (ne)dobrovolna zaleZitost

Nazory na implementaci technologii do matefskych skol jsou jak mezi uciteli, tak mezi
vetejnosti riizné. Faktem je, Ze vyuzivani digitalnich technologii je jiz zakotveno v RVP PV
a budou tedy béZznou soucasti matetské Skoly. Jak uz jsem zminila, pro nékteré ucitelky je
to skvéla zprava, jiné uz to tak pozitivné nevidi. Ul: ,, Nemyslim, zZe by se to muselo z téch
Skolek brat a Fikat, zZe to neni potieba. Ten svét je takovy, Ze je to potreba “. Digitalizace dnes
probiha témét ve vSech odvétvich a od dnesnich déti se jiz neofekéava nic jiného nez to,
ze pro n¢ budou technologie naprosto béznou soucasti zivota, proto ucitelky nevidi divod,
proc¢ déti v matefské Skole od technologii drzet dal. U3: ,, Ale ta doba to nese, takze asi fakt
Jje to nutné, mozna takové to si to ohmatat, Ze takova ta gramotnost, to uz bude asi uplné
bézné a tim spis pro ty deti, ty uz se tomu nevyhnou prosté nikdy. .

Nekteré ucitelky dokonce citi, ze déti, které se s technologii nesetkaji ani v matefské
Skole, ani doma, mohou pozdé&ji trpét po psychické strance. V dnesni dob¢€ vyc¢niva kazdy,
kdo s technologiemi neumi pracovat, pfedev§im mezi détmi. U2: ,,Je to dulezité, jestli budou
potom se trapit na té zakladni Skole po té psychické strance”. Mnoho ucitelek vnima
technologie jako velky pfinos, diky kterému se oteviraji nové moznosti pro jejich vyuku.
Starsi generace také vidi vyhodu v brzkém osvojeni digitalni gramotnosti, protoze to pro né
bude ptirozené. U4: ,,Téma technologiemi jo, zZe to neni vylozené jakoze se podle toho musi
pracovat, ale otvird to tém détem prave tu moznost, zZe i takto to jde a Ze to prosté existuje a
ty informace a vi, zZe existuje i tady tohle to jo, takze coz si myslim, Ze je lepsi, nez kdyz potom
Jjako nékdo rekne, tak zapni mi pocitac a oni nebudou vedet jak*.

Ucitelky vidi velkou vyhodu dnesnich déti, technologie berou automaticky a nebude to pro

né predstavovat piitéz v jejich budoucim zivoté. U3: ,, Kdyz ti starsi lidé proboha, kde mdam
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kliknout, co ma delat jo a tim se to tak zautomatizuje, nepremysli, takze asi jo, asi by
to chtelo“.

Jedna zucitelek se také podé€lila o svoji zkuSenost s ditétem se specialnimi
vzdélavacimi potfebami, konkrétné s autismem. Ucitelka méla na technologie celkové
smiSeny nézor, ale sama uznala, jak velkou pomoc ji to v tomto piipad¢ ptineslo. U4: ,, Méla
Jjsem holcicku autistickou a ta méla sviij tablet, jo, a tady prosté tady ty détatka to maji jinak,
jo a ona tady byla od tii let a uz od ti'i let uméla s tim tabletem pracovala, védeéla presne
kde, co ma, védeéla presne, kde ma to video, které hleda, a to si myslim, Ze konkrétné tady
u tech deti, které prosté to svym zpusobem potiebuji, protoze jim to uskladnuje ten Zivot,
tak to je velka vyhoda, protoZze ona s nim pracovala, porad s tim tabletem. TakZe svym
zpusobem to byl i jeji vlastné zpuisob dorozumivani, nebo néco takového, kdyz to reknu “.

Naopak nékteré z participantek citi tlak, ktery na né ptisobi jak z MSMT, tak i z vedeni
matefské Skoly. Podle nich by pouZzivani technologii mélo byt spiSe dobrovolné, nikoli
povinné pro vSechny mateiské Skoly. U7: ,,Jd si osobné myslim, Ze ne, ty déti se s tim stejné
potkaji hned na zakladni skole, myslim Ze by to mélo zustat spis tak jako dobrovolné.*.
Ptedevsim kvuli nedostatecného systému Skoleni podle nékterych ucitelek nebyl Skolsky
systém na implementaci pfipraven a technologie byly zakoupeny zbyte¢né. US8: ,,2 roky a
kolegyne ji prosté vitbec nepouzivala, protoze nevedela jak ani pomalu nevedeéla,
Jjak to spustit zapnout a je to hrozna Skoda “.

S tim souvisi i dal$i negativa, ktera ucitelky pocit'uji v souvislosti s implementaci.
Ucitelky si mysli, Ze je t€Z§i déti zaujmout a na vin¢ jsou podle nich pravé digitalni
technologie. Déti uz v mnoha ptipadech nejevi zajem o tradi¢ni hracky a tradi¢ni hry.
Dokonce nejevi zajem o klasické stolni hry, ale tu stejnou hru v digitdlni verzi ano.
U3: ,, Ono to blika, no to sviti, ono to tam néco po vas chce tak jako jinym zpiisobem, uz
treba to, kdyz ja mam déti motivovat, tak nezacinat tak deti, co mame dneska za den, ne, ja
uz premyslim doma, co vymyslim, jak ji poustim zvuk, reknu, zahrajeme si spolu pexeso, ne
my chceme radsi tu tabuli“.

Ucitelky maji také rizné ndzory na zdravotni rizika, kterd technologie pfinasi.
Ptedevsim starsi ucitelky jsou pfesvédCeny, ze déti mohou mit problémy se zrakem, pateti
nebo mohou mit vlivem nedostatku pohybu sklony k obezité. U4: ,, Ale ta ruka, jak se dneska
Fika ty karpaly, no jedno z druhym, po té zdravotni strance, oci, od malicka, jsem si Fikala,
Ze ty deti jsou ¢im dal mozna, to neni pravda, Ze jsou slepé, ale i kdyz clovek, ktery pracuje
u monitoru nékolik hodin neustale, tak si myslim, Ze asi jsou tady rizika a od mala*“. S tim

souvisi nazor druhé skupiny, ktera je pfesvédcena, Ze technologie v matetské Skole nejsou
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rizikem. Protoze zde déti s digitalnimi technologiemi travi jen kratky Cas. Podle ucitelek je
to opravdu jen n¢kolik malo minut pro kazdého. Problém je tedy spiSe v rodinach, kde se
muze jednat i o n€kolik hodin. US: ,,Jd myslim Ze bych tomu prosté neméla dojit, protoze
ty technologie predstavuji tak malou cast toho dne, nebo tak malou cast té rizené cinnosti Ze
prosté to ze na deti prosté chvilku sviti interaktivni tabule, na které se jesté dozvi néeco
duleZitého néco, co nikde jinde neuvidi tak myslim si, Ze tam ten o tom Skodlivéem vlivu
nemiize byt vitbec jako rec¢*. Jde tedy pouze o miru a zptsob vyuziti digitalnich technologii.

To znamena, ze v prostiedi matetské skoly by zadné zdravotni rizika hrozit neme¢ly.

5.7 Ucitelky jako digitalni cizinci

Tato kategorie, které nese nazev Ucitelky jako digitalni cizinci, dale obsahuje dvé

subkategorie Generacni rozdily a Dalsi vzdélani.

5.7.1 Genera¢ni rozdily

V této kategorii jsem se v prvni fadé¢ zaméfila na srovnani mladé a starSi generace
ve vztahu k digitdlnim technologiim. Neni piekvapenim, Ze pro velmi mladé ucitelky jsou
digitalni technologie béznou soucasti zivota, predevSim pak ucitelky, které studovaly
na vysoké Skole, kde jsou digitalni technologie naprosto nepostradatelnou soucasti studia,
jsou ve vyuzivani digitalnich technologii velmi zdatné, berou je jako obrovskou pomoc.
Béhem vyzkumu jsem se nesetkala s Zddnou pani ucitelkou z mladsi generace, kterd by
nebyla pifiznivcem technologii. U6: ,, Ano urcite, ale tak tady asi ta nase generace uz
pro nas neni to takové béznéjsi, prirozenejsi“. 1 pro dalsi pani ucitelku, kterd byla zastupcem
mlads$i generace je zivot bez digitalni technologii neptedstavitelny. US: , Ale prosté
nedovedu si predstavit, Zze bych neméla mobil, notebook, tablet, bez toho bych si to jesté
predstavit dovedla .

U ucitelek ve stfednim véku uz to neni tak jednoznacné a pro pani ucitelky to také
neni tak jednoduché. Nékteré ptiznaly, ze digitalni technologie v osobnim zivoté vyuzivaji
jen ziidka, proto mély z implementace technologii do matefské Skoly strach. U3: ,, Bdla jsem
se, Fikala jsem si, Ze to nezvladnu, protoze kdyz vidim ty mladsi kolegyné, které prijdou a
budou to vSechno automaticky, poradi si, ja teda tak uplné ne, nejsem tady po této strance
technicke zdatna “. Ne vSechny ucitelky ve stfednim véku mély z technologii strach, ptestoze
Ze je v osobnim zivot¢ nevyuzivaji. Jsou schopny se ptizptsobit dnesni dobé¢, at’ uz je jejichz
nazor jakykoliv. U4: , Jd nejsem priznivec, to urcite ne, ale nic s tim nenadelam*. Zastupci

stfedni generace povazuji za ty, ktefi stale stoji nohama na zemi a jsou schopni regulovat ¢as



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 64

na digitalnich technologiich. U3: ,,Pordd jesté tato generace, treba téch ctyricatniku, fakt to
tak jako chtéji korigovat “.

Ptekvapenim pro mé bylo, ze star$i generace se od té stfedni pfili§ neliSi. Jedna
z participantek, ktera zastupovala starsi generaci, méla k technologiim velmi pozitivni vztah.
Ptedevsim v nich vid€la jejich potencial a ptinos pro matetské Skoly. Ul: ,,Jd myslim, Ze
technologie jsou v MS potieba, i presto, Ze patiim ke starsi generaci.”. To viak nebylo
pravidlem, ale z vyzkumu vyplynulo, Ze mezi stfedni generaci, ktera technologie v bézném
zivoté nevyuziva a starSi generaci neni velky rozdil. U7: ,Jd uz nejsem uplné nejmladsi,
takze jsem k tomu viastnée zadny vztah neméla, opravdu ne“. Mladé pani ulitelky také citi,
ze nastup technologii do matefskych Skol mize byt pro jejich stars$i kolegyné tézky a
stresujici. U4: ,,Jako je to spis jako samoziejmost jim pomoct“. Proto je pro né bézné

kolegynim pomadhat a ptipadné je také takto neprofesionalné zaskolit.

5.7.2 Dalsi vzdélani

V druhé subkategorii jsem se zaméiila pfedevSim na Skoleni v oblasti digitalni
gramotnosti. Z celkového vyzkumu vyplynulo, Ze Skoleni v oblasti digitalnich technologii
je nedostate¢né a to z mnoha diéivodu. Casto jsem se setkala s tim, Ze $koleni probéhlo, ale
napiiklad pouze jednordzové pfii instalaci urcité technologie. V lepSim ptipadé bylo pro
vSechny ucitelky, v hor$im ptipad¢ jen pro par ,,vyvolenych®, které mély poté informace
ptredat dale, coz ne vzdy vyslo podle planu. Ul: ,, Tak viastné kdyz nam ji firma privezla a
instalovala, tak i vlastné to Skoleni udelala“. Ucitelky v mnoha pfipadech ptiznaly,
ze Skoleni pro né nebylo dostatecné a ovladani novych zafizeni spiSe zaviselo na jejich
piistupu k nim. U7: ,,Skoleni je na zacdtku u nds teda ani nebylo pro vsechny a potom ostatni
Jjako poradte si a jako tohle je podle mé uplné spatné “.

Dale jsem se také zabyvala tim, jak efektivni tohle Skoleni bylo, respektive, jestli bylo
dostatecné a pani ucitelky pak technologie zaCaly pouzivat beze strachu. Ve vSech piipadech
jsem se dozvédela, ze Skoleni jim sice dodalo trochu sebevédomi, ale chtélo to jesté hodné
prace, aby ucitelky technologie zacaly ovladat bez problému. Beze sporu zde hraje diilezitou
roli zdjem a chut’ naucit se néco nového. Ul: ,,I po tom zaskoleni je to kolikrat pokus omyl
a clovek u toho musi ten cas travit, ale jde hodné o to, jaky k tomu clovek ma vztah, jestli
chce nebo nechce”. B&hem vyzkumu jsem nékolikrat narazila na fakt, Ze bez technicky
zdatné kolegyné, by se mnoho wucitelek s technologii nenaucilo pracovat,

protoze jednorazové Skoleni je pro neznalce technologii nedostacujici. U3: ,, Mozna bylo



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 65

dostacujici zase pro ty holky, které jsou zdatnéjsi tady po této strance, potiebovala jsem
to vickrat ukdzat, jako jen to skoleni by mi nestacilo, bez té kolegyné*.

Problém nastava v situaci, kdy do matetské Skoly nastoupi novy ucitel, ktery na tomto
Skoleni nemohl byt pfitomny. K profesionalnimu sSkoleni se tak nemusi vlibec dostat a je
odkézan na kolegyné, pfipadné se muze pustit do samostudia, na které si ale ne kazdy
troufne. Ve vétSing piipadech se to tyka spisSe mladsich ucitelek US: ,, Jsem vedouci ucitelka,
musela udelat svoje viastni Skoleni, ze vSemi témito vécmi, protoze jsem to jako neznala
uplné a musim teda rict, Ze behem tydne jsem pochopila uplné vsechno ““. S touto informaci
ptisla i druha pani ucitelka. US8: ,,Ucila jsem se to opravdu sama “.

Také se dostavame k tomu, Ze Skoleni od kolegyné, kterd digitalni technologie dobie
ovlada, mize byt opravdu efektivni a skvéle nahradi i profesionalni. US: ,, Ale uplné jsem
nedokdzala vyuzit ten potencial na tom zacatku, ten mi nikdo teda neukazal ani co vsechno
se tam treba dda, a to jsem byla trosku takova z toho nestastna “. MiiZe se stat, ze 1 ta nejvic
technicky zdatna ucitelka v matetské Skole ovlada pouhé zaklady, které pak ochotné preda
dal, ale na plné vyuziti potencialu jednotlivych digitalnich technologii to nemusi stacit.
U6: ,,Dostaneme takové proskoleni jakoby k tém iPadum, jak to miizeme vyuzit, a to bylo
dobrovolné, takze kdo chtél, tak se mohl prihldsit, ale zase nam to Skoleni dala jakoby
ta pani ucitelka, kterd se stara o ty iPady, takze jako nic profesionalniho, jenom co ona jako
treba vyuziva, tak jako ja treba rikam, co vyuzZivam, nic prevratného a uz viibec ne
profesionalniho “.

Vyzkum ukazal, Zze Skoleni je bud’ nedostatecné nebo dokonce neprobéhne viibec.
To tedy znamena, Ze vyuziti technologii v matei'ské $kole predevsim zavisi na mladsich ¢i
technicky zdatnéjSich kolegynich a jejich ochoté pomoct kolegyni. Drtiva vétSina
participantek vyjadrila zajem o jakékoliv profesiondlni Skoleni, které by jim ukazalo nové
moznosti vyuziti technologii, a to i ty, které technologie vyuzivaji bézné. U2: ,,Skoleni, ale
pokud by se nabizelo, tak bych urcité sla, protoze ano v aktudlné mé chybi, protoze nevim
veskere ty funkce, které miizu vyuzivat “. 1 dalsi pani ucitelky projevila zajem o profesionalni
Skoleni, i1 pfestoze se béhem vyzkumu ukazalo, Ze technologie ovladat umi. US: ,, Ale rada
bych prave méla nekoho za sebou, kdo by mi rekl, jak to bézi tak, aby to dalo co nejvic tem
detem jako jo, aby abych ja poradnym nestala za zadkem, nemusela instruovat a tak dale .

Mnohé znich také vyjadiily nespokojenost ze strany MSMT, piedeviim protoZe
ve velkém financuji technologie, ale rozvijeni digitalni gramotnosti a digitalni kompetence
ucitele se jiz dale nevénuji. US: ,, Urcité bych ocenila aspon néjaké online Skoleni, to by

pravé mohly byt pripojené ty Skoly, uz jenom to, Ze viastné MSMT po nds néco takového
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chce, tak by mozna bylo fajn zaridit nejenom penize na ty dané véci, ale taky penize na to.*
Pravidelné a profesiondlni Skoleni by pomohlo vétsi efektivité vyuziti digitalnich

technologii, ale i zvySeni sebevédomi ucitelek v oblasti digitalni gramotnosti.
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6 VYSLEDKY VYZKUMU

Z vysledkl vyzkumu vyplynulo, Ze digitalni technologie jsou v né€kterych matetskych
Skolach uz béznou soucasti vyuky. Problém vSak nastava v jejich vyuziti. Mnohdy se tak
muze digitalni technologie stat zpestfenim ¢i dokonce hrackou. Tento problém je zpiisoben
predevsim nedostateCnou podporou ze strany vedeni a s tim souvisejici nedostatecné
¢i dokonce zadné Skoleni. UCcitelky tak bohuzel neumi vyuzit potencial a digitalni
technologie se stdva pouhym dopliikkem. Pozitivni je, ze tato situace je feSitelna.
Participantky vyzkumu vyuzivéani digitalnich technologii berou jako vyhodu a o rozsifeni
svych dovednosti v této oblasti jevi zajem. Je tak pouze na vedeni Skol, jak je v dalSim
vzdelavani podpoti.

Ucitelky mateiskych Skol se mnoha ptipadech s digitalnimi technologiemi pii své
préci setkaly teprve neddvno. Vyznamnou roli zde hraje vék ucitelek. Pro mladsi ucitelky
jsou technologie béznou soucasti Zivota. Proto se ve vétSiné piipadech snazi digitalni
technologie vyuzivat na maximum, ale predev§im vyhledadvaji programy ¢i online aktivity.
Jsou tak vice oteviené a rady zkousi nové véci. Casto se i sami vzdélavaji, ale o profesionalni
Skoleni mé z4jem vétSina z nich. Mladsi ucitelky si spiSe dovedou piedstavit, Ze by digitalni
technologie vyuzivaly jako didakticky prostfedek a nejen doplnék své vyuky. U starsi
generace je to ponckud odlisné. Tyto ucitelky vyuzivaji to, co se naucily od zkuSenéjSich
kolegyn. Je zifejmé, Ze si ve svéte digitalnich technologii nejsou pfilis jisté. Proto se vétSinou
spokoji s tim, co uz umi a nemaji potiebu tolik vyhledavat dal§i moznosti vyuziti digitalnich
technologii. Také bud’ nechtéji nebo si nedovedou predstavit, ze by digitalni technologie
byla vice nez jen dopln¢k ¢i zpestieni vyuky. Tuhle skute¢nost by mohlo zménit

profesiondlni skoleni.

Matetské Skoly, které jsem béhem vyzkumu navstivila, jsou vybaveny nejriznéjS$imi
programy. Podle ucitelek se nejvice osvédcil program Barevné kaminky, ktery je tvotren
v navaznosti na RVP PV, podle kterého je pak vytvofen SVP a piipadné i TVP. Utitelky
maji tak ke kazdému tématu, které s détmi béhem vyuky probiraji i aktivity v tomto
programu. Je tedy snadné a ptirozené jej zaradit do vyuky. Na program Barevné kaminky
jsem béhem vyzkumu slySela pouze pozitivni ohlasy a pro ucitelky piedstavuje spolehlivého
pomocnika. Problém nastava v ptipadech, kdy ucitelky nedostaly odborné skoleni a program
tak neumi vyuzivat a zaroven si netroufnou jej zacit zkouset sami. Uc¢itelky mohou mit
sebelepsi a propracovang€jsi programy, ale musi s nimi dokazat pracovat. Online aktivity ¢i

jiné programy jako je naptiklad malovani nebo pexeso ucitelky pouzivaji spiSe jako doplnék
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pii volné hire. V tomto vsak ani ucitelky nevidi vzdé€lavaci potencial, jedna se tedy pouze
o zabavu. Nejdulezitéjsi je mit kvalitni programy, se kterymi budou sami ucitelky spokojené
a budou je efektivné zarazovat do vyuky, ale také nesmi chybét Skoleni k tomuto programu.
Takové Skoleni by ucitelkdm mélo ukazat vSe, co jim program do vychovné-vzdélavaciho

procesu miiZe piinést.

Digitalni vzdélavaci aplikace podle ucitelek de€laji ucivo atraktivnéjsi. Kdyz
k tradi¢ni vyuce piipoji kratkou aktivity na digitdlni technologii, vyuka se tak stava
poutavéjsi a zajimavejsi. Zaroven ale pfiznavaji, Ze celd fizena ¢innost nemiliZe byt zaloZena
jen na programech a aplikacich. Podle nich by to bylo pro déti pfili§ monotéonni. Mezi
prinosy ucitelky fadi to, ze diky digitalnim technologiim mohou détem ukézat tfeba i néco,
co déti prave zajima. Ucitelky si také nemusi chystat tolik didaktického materidlu v podobé¢
tisténych karticek a fotografii. Nekteré ucitelky vidi nevyhodu v tom, Ze je déti t€zsi
zaujmout n¢jakou tradi¢ni hrou bez digitalnich vzdélavacich aplikaci. Déti uz vi, ze i diive
deskové hry mohou dnes hrat na interaktivni tabuli ¢i tabletu. Déti tak voli vzdy spis
tu online variantu. Ucitelky tak pfiznavaji, ze praci s témito programy a aplikacemi se musi
regulovat a nékdy je na né¢jakou dobu uplné vypustit. Déti by podle nich nechtély délat nic

jiného.

ZpUsob vedeni
Skoly

Obrazek 22 - schéma vysledky vyzkumu (vlastni zdroj)



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 69

vvvvvv

Skoly se béhem vyzkumu ukazalo jako problematické. Nejvetsi pozornost je vénovana
zakladni Skole a matei'sk4d Skola je odsunuta na druhou kolej. Také jsou zde problémy
s komunikaci s vedenim, kdy vedeni opét vénuje vice pozornosti zdkladni skole. V téchto
Skoléch je i komplikovany vybér programi a aplikaci. V obou piipadech zde mateiska skola
nema zadné slovo a nemtize tedy rozhodovat o tom, jaky program se zakoupi. Mnohdy jsou
programy spolecné se zakladni Skolou a vedeni se uz déle nezajima, zda ucitelkdm

v matetské Skole tento program vyhovuje.

S tim dale souvisi také to, Ze matetska Skola k programu ¢i aplikace nedostane zadné
Skoleni. Podle slov ucitelek jim do e-mailu pfijdou ptihlaSovaci tidaje a vedeni se o n¢ déle
nezajima. Ucitelky tedy nevi, jak program naplno vyuzit nebo s nim nedokazi pracovat
vibec. Nedostatecné vzdélani ucitelek v oblasti digitalnich technologii je jeden z nejvétsich
problémii. Ucitelky nejsou pfipravené na pouzivani téchto zatizeni a dle jejich slov je
to pro n¢ cCasto stresujici, kdyz program dobie neznaji. Mladsi ucitelky se do pouzivani Casto
pousti metodou pokusu a omylu, a tak se s programem postupem casu sezndmi. Takovou
odvahu nemaji star$i ucitelky, které program radéji nevyuZzivaji. VSechny tyto problémy jsou
ale fesitelné. Vedeni Skol by se v tomto piipadé mélo zasadit o dalsi vzdélavani ucitelek
v oblasti digitadlni gramotnosti. Déle by také mélo zajistit sezndmeni vSech ucitelek se vSemi
zakoupenymi programy. Tim by se zamezilo tomu, Ze v matetské Skole jsou programy, které

nikdo nepouziva.

Systém vybéru programii dobfe fungoval v matefské Skole se samostatnym vedenim.
Reditelka $koly si pro uditelky piipravila navrhy a spoleéné rozhodly, ktery program
¢i aplikaci poridi. Pfipadné navrhy ze strany ucitelek feditelka uvitala a také je zvazila.
Ucitelky z dané skoly vSak potvrdily, ze feditelka vybird programy a aplikace velmi peclivé
a jeSté nikdy se nestalo, Ze by Slapla vedle. Takovou zkuSenost nemaji ucitelky z matefskych
skol, které¢ nemaji samostatné vedeni. ZlepSenim jejich vzajemné komunikace by se mohl

zlepsit 1 tento problém. Tomuto tématu se dale vénuji v doporuceni pro praxi.
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7 DISKUSE

Cilem mé prace bylo odkryt postoje ucitelek matetské Skoly na digitalni vzdélavaci
aplikace. Ziskané vysledky jsem shrnula do sedmi hlavnich kategorii, z nichz byla jedna
primarné zamétena na digitalni vzdélavaci aplikace, které ucitelky ptimo vyuzivaji. Ostatni
kategorie se zamétuji na miru vyuzivani téchto aplikaci, jejich roli ve vyuce, zptisob vybéru
aplikaci v matetské Skole, zplisob Skoleni ucitelti a také na ptinosy a rizika digitalnich
technologii v matefské Skole. Béhem vyzkumu jsem zjistila, Ze opravdu kvalitnich
vzdélavacich programii a aplikaci je podle ucitelek nedostatek, a i pres velké mnozstvi je
problém najit efektivni programy ¢i aplikace. Z vyzkumu také jednoznacné vyplynulo,
ze pro ucitele materské Skoly digitalni technologie pfedstavuji pouhé zpestieni vyuky,
kdy ucitelé nedokazou ¢i nechtéji vyuzivat tyto programy jako hlavni didakticky néstroj.
Na to navazuje zpiisob Skoleni, které se ve vSech ptipadech ukdzalo jako nedostatecné,
neprofesionalni nebo ke skoleni viibec nedoslo, pficemz vétSina ucitelek vyjadrila zajem o
jakoukoliv moznost dalsitho vzdelavani. Co se tyCe negativnich vlivii zplsobenych
digitdlnimi technologiemi, vétSina ucitelek si je védoma toho, Ze technologie mohou mit
na déti negativni dopad. Ve vSech ptipadech jsou zplsobeny naduZzivanim technologii,
ke kterych vSak v matetské Skole nemuze dojit. Tento problém se tedy tyka pouze domaciho

prostfedi, kdy rodi¢e nemaji dostate¢nou kontrolu.

S timto tvrzenim se shoduji vysledky vyzkumu Kortikové, Cernikové a Smahela (2015),
kteti zjistili, Ze rodice nemaji kontrolu nad tim, jaké aplikace déti v zafizeni maji ¢i jaké
internetové stranky navstévuji, 1 pfesto ze jsou si védomi toho, ze déti jesté nedokazou

rozlisit ,,dobry a Spatny obsah®.

S ptekvapivymi nazory, se kterymi jsem se béhem vyzkumu nesetkala, pfichazi Spitzer
(2014), ktery upozornuje na to, ze nés digitalni technologie postupné¢ vedou ke ztraté nutnosti
vykonavat duSevni praci, kterou za nds budou délat pravé naSe digitalni zafizeni,
také dochazi k ochabovani paméti, klesa schopnost uceni, mohou se objevit poruchy spanku,
deprese a nadvaha. Myslim, ze jsem se s podobnymi ndzory béhem vyzkumu nesetkala
predevsim proto, ze zadna z ucitelek nezkoumala negativni vlivy digitdlnich technologii

do hloubky.

Naopak s vysledky mého vyzkumu se shoduje Li a Atkins (2004), ktefi ve své

vyzkumné studii zjistili, Ze technologie maji pozitivni vliv na rozvoj mysleni, musi se vSak
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jednat o hru s edukativnim obsahem a také musi byt dodrzen pfiméfeny Cas na technologii,

benefitem pak mtize byt rozvoj matematického mysleni ¢i schopnost fesit problémy.

7.1 Limity vyzkumu

wev s

ktery jsem provadéla. I pies moji peclivou piipravu jsem si nedovedla predstavit,
co m¢ v praxi ¢eka. Kdyz se zpétn€ ohlédnu, je spoustu véci, které bych dnes udé€lala jinak
a lépe. Napiiklad zptisob kladeni otazek, ktery se v nékterych piipadech spiSe podobal
otazkam v dotazniku. Proto bych se pristé pokousSela davat vice oteviené otazky.

Také bych se nékterym tématim vénovala vice do hloubky.

Jeden z dalSich limitd bylo ziskdni participantd do vyzkumu, jelikoz pro vyzkum,
ktery jsem provadéla byla nutnd co nejvétsi vybavenost mateiskych Skol digitalnimi
technologiemi. Digitalni technologie jsou v matefské skole bézné, ale ve vétSin€ piipadech
maji pouze interaktivni tabuli. Do svého vyzkumu jsem si ptala zatadit takové Skoly,
které maji k dispozici vice nez jednu technologii, aby bylo mozné technologie vice
porovnavat a odhalit jejich benefity a rizika. Najit takové matefské Skoly nebylo snadné
a zajistit zde dostatek ochotnych ucitelek, které by se do vyzkumu zapojily bylo jesté t&zsi.
Mnohdy mi vedeni Skoly pfislibilo az pét participantek, ale vyzkumu se nakonec zucastnily

pouze dvé. S divody jejich netcasti jsem nebyla seznamena.

Posledni limit vyzkumu se objevil az pfi zpracovani a analyze dat, kdy jsem
si uvédomila, Ze by pro milj vyzkum bylo pfinosné navstivit vice matetskych skol. M¢la
bych tak moznost odhalit vice zptisobil vedeni mateiské Skoly, které méa velmi vyznamnou
roli v dal§im vzdélani ucitelek v oblasti digitalnich technologii i pti zptisobu volby programi

a aplikaci, které Skola zakoupi.
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8 DOPORUCENI PRO PRAXI

Po vyhodnoceni ziskanych dat vyplynulo nékolik aspektl, na které by mélo byt
zaméfeno vice pozornosti. VéE&fim, ze nasledujici doporuceni by mohly pomoci
k efektivnéjsSimu a taky snadnéjSimu vyuzivani digitalnich technologii v prostredi

matefskych skol.
Pravidelné skoleni uciteli mateiskych $kol

Béhem vyzkumu jsem neustale narazela na problémy tykajici se nedostatecného
¢iuplné chybéjiciho skoleni. V mnoha ptipadech Skoleni probéhlo pouze jednou pfi instalaci
technologie, coz je pro mnohé ucitelky nedostatecné. Nehled¢ na to, Ze do matetské Skoly
neustale prichazi nové ucitelky, které se k tomuto Skoleni nedostanou viibec. Ucitelky pak
nedokazou naplno vyuzit potencial technologie, coz zapficinuje to, Ze technologii vnimaji
jako pouhé zpestfeni vyuky. Bylo by tedy vhodné, aby Skoleni probihalo pravidelné,
naptiklad vzdy na zacatku Skolniho roku, ¢imz by bylo zajisténo Skoleni celého ucitelského
sboru pro nésledujici rok. Skoleni by mohlo poskytovat MSMT nebo také spoleénosti,
od kterych si matetské Skoly zakoupi program ¢i aplikaci. Skvélym piinosem by také byla
moznost zajimavych prezentaci ¢i workshopii zaméfenych na dal$i vyuziti digitalnich
technologii, kter¢ by mohly probihat formou online konference nebo by se zucastnily
ucitelky, které maji o dané téma zajem a byly by ochotné své nové nabité védomosti dale
zprostiedkovat svym kolegynim. S tim souvisi dal$i navrh, kdy by se Skolitelkou mohla stat
jedna z ucitelek z dané matefské Skoly, které ma o oblast digitalnich technologii zdjem. Byla
by ochotna se ucastnit Skoleni a dale se sama sebevzdélavat a své znalosti by poté predavala
individualné vénovat tém, které jsou ve svété digitalnich technologii nejisté. To vSe by

mohlo pfispét k tomu, aby ucitelky dokazaly vyuZit plny potencial digitalnich technologii.
Pravidelné schiize s vedenim Skoly

Komunikace s vedenim Skoly je pro fungovani, ale také spokojenost uclitelek
naprosto klicova. Bohuzel se béhem vyzkumu ukazalo, ze matei'ské skoly, které vedeni sdili
se zakladni Skolou se v této oblasti potykaji s velkymi problémy. V jedné z matetskych skol
dokonce komunikace s vedenim probihéd pouze prostiednictvim e-mailu. Tento problém by
vytesily pravidelné schiize s vedenim, které by v idealnim piipadé¢ probihaly jednou
za mésic, situaci by vSak zlepsilo i setkdni jednou az dvakrat za rok. Pfedmétem schiizi by

jednak bylo feseni aktualnich problémd, se kterymi se matetska Skola potyka, ale predevsim
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spole¢ny vybér digitalnich vzdélavacich aplikaci a programii. Vhodné by bylo, aby se
ucitelky z dané¢ mateiské Skoly dohodly, o jakou aplikaci ¢i program maji zdjem a jedna
z nich by pozdé¢ji tento navrh predala vedeni. Takova ukézka by mohla probihat formou
prezentace, ve které by ucitelka shrnula hlavni vyhody aplikace ¢i programu, objasnila, pro¢
maji zajem zrovna o tento produkt a také by nastinila, jak jej nasledné vyuziji ve vyuce.
Vedeni by navrh bud’ pfijalo nebo by ucitelkam piedvedlo svlij ndvrh a spolecné by se

dohodly, co bude pro matetskou skolu piinosnéjsi.
IT pracovnik

Dalsim problémem, ktery se neustale opakoval byly technické problémy, které
predstavuji piekazku vuzivani digitalnich technologii. Casté problémy s internetem
zpusobuji velké komplikace pii praci ucitelek a technologie se tak stdvaji v mnoha ptipadech
nepouzitelné. Ucitelky ve vyuce nemaji prostor tyto vypadky néjakym zplisobem feSit nebo
je fesit nedokazou. Dal$im technickym problémem mohou byt aktualizace, o které se
v matefské Skole nemd kdo starat a ucitelky pak piekvapi v neymiit vhodnou chvili,
kdy nemaji ¢as ekat nékolik minut nez se systém aktualizuje. ReSenim by mohl byt IT
pracovnik, ktery by byl okamzité k dispozici pii feSeni podobnych problémi. Spravoval
by vSechna zatizeni a pritbézné by je aktualizoval. V§e by tak bylo ptfipraveno k okamzitému
pouziti a také by byl k dispozici ucitelkam, pokud by nastala néjaka situace, kterou nedokazi
vyfesit. Prace s technologiemi by tak pro ucitelky byla o poznani jednodus$si a v mnoha
ptipadech také méné stresujici. Tento pracovnik by se dale mohl starat o webové stranky

Skoly.
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ZAVER

V ramci mé bakalatské prace jsem se pokusila ptiblizit jakym zpiisobem ucitelky
v matefskych Skoldch pracuji s digitdlnimi vzdélavacimi aplikacemi. V soucasné¢ dobé
dochazi k implementaci technologii do matetskych $kol, ale ne vzdy je naplno vyuzit jejich

potencial a nejsou vyuzity dostatecné efektivné.

Cilem teoretické ¢asti bylo vymezit teoretickd vychodiska digitalni gramotnosti
v prostfedi matefskych Skol, sumarizovat poznatky o digitdlnich vzdélavacich aplikacich
a programech pro déti v predskolnim v€ku a shrnout poznatky o digitalni kompetenci ucitele

matefskych skol.

Empirické ¢ast navazovala na teoretickou. Cilem bylo skrze interview zjistit, jakym
zpusobem ucitelky matetskych Skol vyuzivaji digitadlni vzdélavaci aplikace a programy.
Na zakladé vyzkumu bylo zjiSténo, ze digitalni vzdélavaci aplikace ptredstavuji pro ucitelky
doplnék €i zpestieni vyuky. I ptesto, Ze ucitelky vidi v technologiich ptinos pro jejich vyuku,
ve vétSin€ piipadech ho nechtéji nebo neumi naplno vyuzit. Ve vétsin€ piipadech je pti¢inou
nedostatecné Skoleni ucitelek, které byla ve vétSiné pripadech kratké ¢i jednorazové nebo
dokonce neprobéhlo vitbec. Ucitelky jsou tak casto odkdzany sami na sebe ¢i na technicky
zdatnou kolegyni, kterd ne vzdy dokaze nahradit profesionalni Skoleni. VétSina ucitelek by
mélo zéjem se v oblasti digitalni gramotnosti dale vzdé¢lavat, a tak zvySit své digitalni
kompetence a vice vyuzit to, co jim technologie nabizi. Pozitivnim zjiSténim bylo, Ze
ucitelky ve vétSin€ piipadech technologie vyuZivat opravdu cht&ji a vnimaji predevSim

pozitiva, ktera jim tato nova moznost do vyuky piinasi.

Piekvapivym zjisténim bylo, ze dle ucitelek je nedostatek pro né vyhovujicich
digitalnich vzdélavacich aplikaci a program, i presto, ze nabidka je v dnesni dob¢ opravdu
velka. Vyzkumem v podstaté rezonoval predevsim jeden program, ktery ucitelky majici ho
k dispozici jen chvalily. Ucitelky, které jej v mateiské Skole nemaji uvadély, ze by si jej
ptaly. Mnohdy je vSak pro ucitelky velmi komplikované ziskat programy ¢i aplikace o které
maji zajem, piedevsim kviili komplikovanému vedeni spole¢nym se zakladni skolou, kde je

vénovana pozornost predevsim zakladni Skole a matetska je az druhotada.

Ve své bakalarské praci jsem méla v imyslu objasnit, jakym zplGsobem ucitelky
mateiskych Skol pracuji s digitdlnimi vzdélavacimi aplikacemi. Myslim, ze tento cil jsem
splnila. VE&tim, Ze vysledky se mohou stdt motivaci pro zlepSeni v této oblasti, naptiklad

pro lepsi systém proskoleni ucitelek matetskych Skol.
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