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ABSTRAKT

Tato bakalaiské prace je aplikacniho charakteru. V teoretické Casti jsou vymezeny pojmy
jako je strategie, poznavani ditéte predskolniho véku a také pojem hra. Tyto pojmy se
potykaji s tématem bakalarské prace, tedy poznavanim strategickych her détmi ptedskolniho
veku. V aplikacni ¢asti je predstavena matetska skola, charakteristika déti predSkolniho véku
a také navrzena sada strategickych her. V poslednich kapitolach jsem piedstavila evaluaci
sady strategickych her z mého pohledu a z pohledu pani ucitelky, ktera byla pfitomna po

celou dobu realizace her. Posledni kapitola je vénovana doporuceni pro praxi matefskych
skol.

Klic¢ova slova: strategie, strategicka hra, dité pfedskolniho veku

ABSTRACT

This bachelor thesis is of an applied nature. In the theoretical part, concepts such as strategy,
cognition of the preschool child and also the concept of play are defined. These concepts are
faced with the topic of the bachelor's thesis, namely the cognition of strategy games by
preschool children. In the application part, the kindergarten, the characteristics of preschool
children as well as the proposed set of strategy games are introduced. In the last chapters,
I present the evaluation of the set of strategy games from my perspective and from the
perspective of the teacher who was present throughout the implementation of the games. The

last chapter is devoted to recommendations for kindergarten practice.

Keywords: strategy, strategy game, preschooler
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UvVOD

Tématem moji bakaldiské prace je poznavani strategickych her détmi predSkolniho véku.
Pivodné jsem méla zajem o jinou oblasti pfedSkolniho vzdé€lani, ale nakonec jsem si zvolila
tohle téma, které mi pfislo velmi zajimavé a pro dneSni dobu velmi aktudlni. Déti vyhledavaji
¢im dal vice strategické hry, avSak zejména ty, které jsou v pocitacové podobé. Nicméné
strategické hry se objevuji i v prostfedi matetské Skoly. A proto v téhle praci budu
predstavovat mnou navrzené strategické hry, které jsem realizovala v mateiské Skole

v Cejkovicich, kde pracuji.

Bakalaftska prace je rozdé€lena na dve ¢asti — teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti jsou
v kapitolach popsany pojmy jako je strategie, kterou je velmi nutné znat v piipade, kdy se
chceme zabyvat strategickymi hrami. Setkdvame se také s pojmem taktika, kterd uzce
souvisi nejen se strategii, ale také i1 se strategickym myslenim, strategickym pldnovanim,
a 1 s optimalni strategii a asociaéni strategii, jez vétSinu z nich déti jiz v predskolnim véku
vyuzivaji. Dale v kapitolach zmifuji poznavani ditéte predskolniho veéku jeho kognitivni
vyvoj, a také vyvoj pozndvacich schopnosti. Posledni tfeti kapitola v teoretické casti je
vénovana pojmu hra. Konkrétné tomu, jak si dité pfedSskolniho veéku hraje a s jakymi hrami

se ve svém zivoté setkava. Za dilezité povazuji zminit v posledni kapitole 1 pravidla hry.

Praktickd cast této bakalaiské prace je rozdélena celkem do Ctyt kapitol. V prvni kapitole
praktické c¢asti jsou popsdny cile a realizace sady strategickych her. V jejich dalSich
podkapitolach je zminéna matefska Skola, ve které jsou sady her realizovéany a také je zde
nastinéna charakteristika jednotlivych ptfedSkolnich déti. Poté nasleduje kapitola, kde je
k ptecteni vycCet a charakteristika celkem osmi strategickych her, kde jsou zminéni G€astnici
hry, cile hry, kompetence a také pedagogické strategie a samotny pribéh hry v praxi.
U kazd¢ hry je také zminéna motivace, kterd je dle mého nazoru dlilezitd z toho divodu, aby
bylo dité dostatecné zaujmout. V kapitole tfeti praktické ¢asti je pfedstavena evaluace sady
strategickych her z pohledu mého a z pohledu pani ucitelky, kterd se vSech her osobné
ucastnila a podala mi zpétnou vazbu. Také jsem k evaluaci vlozila tabulku, kde jsou shrnuty
plusy i minusy navrZenych strategickych her opét z pohledu mého i pani u¢itelky. Praktickou
¢ast uzavira kapitola, kde je popsadno doporuceni pro praxi matefskych Skol. Doporuceni je

vénovano pani ucitelkdm nejen celkove k uchopenti aktivit, ale 1 k jednotlivému zrealizovani.
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1 STRATEGIE

V této kapitole se budeme vénovat vymezenim pojmu strategie a pojmu taktika, kterd ma ve
strategii také své misto. Nadale vymezime hned n€kolik dalsi terminologii jako je strategické
mysleni, planovani 1 optimalni, racionalni a asociacni strategie u déti predskolniho veku,

a to z pohledu né¢kolika autort.

Mckeown (2019) popisuje strategii jako utvareni budoucnosti a jak lidé dosahuji
stanovenych cilti dostupnymi prostiedky. Kdyz zapatrame v historii, tak zjistime, ze
strategie ma puvod v feckém slove ,,strategos®, coz znamena generdl nebo ten, kdo vede
vojsko ,,statos”. Poprvé byla strategie vyuzita v Aténdch generdly ve valecné radé.
Generalové vypracovali zasady efektivniho vedeni a dosahovani cild, které zahrnovaly
a v jinych ohledech zase jednodussi. Nékdo muze fici, Ze strategie je spiSe analyticka a pro
jiné¢ muze byt kreativnéjsi.

Bézné se miizeme se slovem strategie setkat i s jeho sesterskym pojmem, taktika. Strategie
1 taktika pochazeji z vojenské terminologie, které byly oznacovany jako pfistupy k vedeni
vale¢ného Usili. Soucasnd terminologie povaZuje strategii za dlouhodoby plan a taktika se
vyuziva jako prostfedek k feSeni konkrétni situace. Mizeme tedy fici, Ze samotna taktika
podléha strategii. Strategii se rozumi konkrétni plan tahdi a chovani, které se uplatnuji pti
realizaci hry a v pribéhu jeji ptipravy. Taktika ma své konkrétni kroky, které jsou v prib¢hu

hry realizovany pro dosazeni cilli v rdmci strategie (Bednar, 2012).

Strategie je umeni dosahovat svych cilu navzdory protivnikovi, ktery mysli a jedna a ktery
se snazi dosahnout svych vlastnich cilu a zabranit nam dosazeni téch nasich. Ve strategii jde
o libovolnou formu vzdajemného piisobeni minimalné dvou stran (Creveld in Barta, Kovar

& Foltyn, 2016, s. 314).

Podle Dib Allana (2020) je pochopeni rozdilu mezi strategii a taktikou pro uspé$nou hru
naprosto dulezité. Také tvrdi, Ze strategie je planovani, které ma ptredchazet stanoveni
taktiky. Uvadi zde ptiklad, ze kdyZ chceme zacit stavét diim, tak si nejprve musime najmout
stavitele s architektem, pak zafidime stavebni povoleni az poté vybér vodovodnich
kohoutkt. Tohle vSe napldnujeme dfive, nez zacneme néco délat. To odpovida pojmu
strategie. Pokud mame jasnou strategii, vime, kolik materidlu budeme potiebovat, kde
zaCneme stavét zaklady a jakou budeme mit napt. stfechu. Nyni mizeme najmout zednika

nebo instalatéra. Tomu se fika taktika. Jestlize nebudeme mit stanovenou strategii ani
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taktiku, tak neudélame nic uzitecn¢€, nybrz tak uspésné. Strategie bez taktiky nebude zcela
jisté fungovat bez ohledu na to, jak dobrého architekta budeme mit. Diim se nepostavi, dokud
nebudeme mit nékoho, kdo zacne pokladat cihly. V ur€itém casovém tseku musi n¢kdo
prohlésit: ,,Vyborn¢, mame jasn¢ dany a stanoveny plan a vSechna povoleni k tomu
a muzeme zacit stavét. Pokud chceme uspét, musime mit jasné stanovenou strategii

1 s taktikou. Ale nesmime zapomenout, Ze strategie musi predchazet taktice, kterou urcuje.

1.1 Strategické mysleni

Abychom ve hie uspéli, musime mit tzv. strategické a také taktické mysleni. Uvazovat
strategicky a takticky znamend znat své moznosti. Mysleni by mélo byt jasné a logické
a reakce by mély byt adekvatné pfimétené. Taktické mysleni nés pfipravuje na to, abychom
byli alespoii jednim tahem pied nasimi protihraci. Pokud toho chceme dosdhnout musime se
vice vcitit do aktualniho problému, a také sledovat to, co ptijde vzapéti. Ale zaroven musime
uvazovat, jak to vSechno zapada do nasich dlouhodobych pland. Pti hrani hry musime byt
vice obezretngjsi, ale také musime myslet vice dopfedu a mit na paméti nase cile. Strategické
mysleni je dlouhodobé a v terminologii je taktické mysSleni podiazeno strategickému
mysleni. Jak bylo zminéno v pfedchozi kapitole — strategie predchazi taktice, a tudiz i hrac

nejprve vybere strategii a poté urcuje taktiku, aby byla strategie u€inna (Philips, 2012).

Strategické hry u déti predSkolniho véku podporuji logiku uvazovani, planovani taht, a tedy
1 celou obsdhlou oblast, kterou Ize nazyvat strategickym mySlenim. Toto mysleni je pro
obdobi Skolniho i1 pfedSkolniho vzdé€lavani velmi dilezité. Strategické hry maji spiSe
komplikovangj$i pravidla, a proto byvaji uréeny spiSe pro déti na pielomu mladSiho

a star§iho Skolniho véku (Fottikova, 2009).

Coyle & kol. in Havigerova (2013) odkryli, ze talentované déti si 1épe vybavuji to, co se
naucily. Déle kolektiv autorl zjistil, ze pfi uceni (nerozttidéného verbalniho materialu) ve
fazi zapamatovani si, talentované déti vykazuji niz8i miru variability, tedy vy$$i miru

stability ve vyuzivani strategii, ktera ma kontext s paméti.

1.2 Strategické planovani

Dité¢ potiebuje umét planovat a potiebuje si k tomu vytvofit predpoklady. M¢lo by védeét, ze
planovani je dilezité. Strategickym planovanim se fesi problémy, ale také je to aktivita,
béhem které dochazi k poznani. Hra¢ musi byt schopen myslet a zvazovat své myslenky,

aby jeho strategie dosdhla néjakého efektu — nejcastéji vyhry. Hra¢ musi mit vytvoreny
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dikladny plan hry, kterym dosahne svého cile ve hie. Podobné se chovali generalové ve
valce, kteti vypracovavali plany, jak porazit nepfitele. Strucné feceno, strategické planovani
je navrzeni akcniho planu s cilem dosahnout cile. Strategické planovani je mnohostranny
proces, kterym hraci a jejich protivnici zvySuji pravdépodobnost dosazeni cile (Steigauf,

2011, s. 237).

1.3 Racionalni a asociacni strategie

Dit¢ predskolniho véku vyuziva tzv. ,asociacni strategie®. Jedna se o tzv. spojeni dvou
udélosti. Krom toho vyuziva 1 ,raciondlni strategii®, kterd zahrnuje kauzalni (pfi¢inné)
vysvétleni. Dokonce déti ve véku 3-6 let vyuzivaji i strategii, kterd se zabyva sniZzenim
nejistoty. Vyuziti raciondlni strategie roste s vékem ditéte. Starsi déti predSkolniho véku
dokazi lépe vysvétlit diivody rizného déni. Ze stejné pfiCiny se snizuje vysvétleni néjaké
udalosti pouze na zéklad¢ ¢asové nebo prostorové shody. Snizuje se 1 sklon k vykladu, ktery
nevlastni racionalni zéklad a slouzi pouze k eliminaci pocitu nejistoty. S nartistajicim vékem
ditéte vznikd schopnost vyuzivat ucinngjs$i strategie, které maji spojeni s rozvojem
schopnosti zpracovavat informace i s pfibyvanim znalosti i zkuSenosti (Vagnerova & Lisa,

2021).

Tabulka ¢. 1: Pocet vyuzitych ruznych strategii u deti dvouletych, triletych, ctyrletych
a petiletych. Hodnoty jsou zde uvadeny v procentech.

100

80
70 @ racionalni strategie
60

| strategie zamé&fena na
whnuti se nejistoté

40
30
20
10 4

o , , e

2leté déti  3lete déti  4dleté déti  Slete déti

O asociaéni strategie

Jak bylo zminéno na zacatku podkapitoly 1.2, dit¢ diky strategiim poznava. Nyni si tedy

pojd’'me predstavit, na jaké urovni je poznavani ditéte v predskolnim veku.



14
UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

2 POZNAVANI DITETE PREDSKOLNIHO VEKU

V této kapitole se budeme vénovat charakteristice ditéte predskolniho veéku, tedy konkrétné
tomu, jak poznava. Také predstavime podkapitoly zaobirajic se kognitivnim vyvojem

predskolniho jedince i vyvojem pozndvacich schopnosti z pohledu nékolika autort.

Obdobi ptedskolniho veéku trva od tii do Sesti az sedmi let zivota ditéte. Konec této etapy
neni uren fyzickym vékem, ale socialné tedy nastupem do Skoly. ptedskolni vék je
charakteristické intuitivni uvazovani, které jest¢ neni regulovano logikou. Dité vlastni
pfedstavy uzplsobuje soucasnym potfebam a moznostem poznani. PredsSkolni vek je
oznacovan jako obdobi iniciativy, dité ma potiebu néco zvladnout, vytvorit a potvrdit svoje
kvality. K postupné diferenciaci dochazi i v socialni oblasti, pro kterou je charakteristicky
ptfesah rodiny a rozvijeni vztahl s vrstevniky. Tohle obdobi bychom méli chapat jako etapu
pfipravy na Zivot ve spolecnosti. Aby tohle bylo mozné musi se dit¢ naucit spolupréci

a prosadit se ve vrstevnické skupiné (Vagnerova & Lisa, 2021, s. 171).

Amirova, Fiedlerova, & Rejchrtova (2019) nam sdé€luji, Ze predSkolni vek je velmi kratké
a neopakovatelné obdobi v zZivoté clovéka, v némZz se nachazi jisté specifické znaky.
Ptedskolni obdobi dite je povaZzovano za obdobi velkych zmén v oblasti mysleni, poznévani,
paméti, rozvoje feci, citll ¢i socialnich vztahd. Charakteristické je pro tohle obdobi zejména
predstavivost, fantazie, slovo ,,pro¢*, magi¢nost, ¢teni pohadek, navazovani pratelstvi a také
hra.

Vyvoj jemné a hrubé motoriky v piedSkolnim véku se zaklada v rozvijeni jiz existujicich
dovednosti. Déti ve veku ctyt let vétSinou dokdzi své obleceni svléknout 1 obléknout.
Zlepsuje se ovladani vlastnich pohybii 1 pohybova koordinace, kterou se déti nauci, protoze
jsou vyzadovany v rGznych sportech 1 hrach. Uz i batolata zvladnou kopnout do mice
apozdéji zvladnou mic 1 vést a krom toho umi mi¢ 1épe chytat a hazet. Déti za¢nou postupem
¢asu diky rozvoji motoriky s osvojovanim raznych sportovnich aktivit. Ve véku Ctyt let
za¢ne dit¢€ 1 s jizdou na kole bez podpiirnych kolecek. Miizou zacit s tréninkem rtznych
sportovnich aktivit jako je fotbal, ktery je uzpiisoben jejich v€ku a jsou schopny pracovat se
svym té€lem. Jemnda motorika se u déti také vyviji a zlepSuje. Dité¢ dok4dZe manipulovat s ¢im
dal vice mensimi hrackami a pracuje s vétSim poctem detaili. Déti jsou stale vice Sikovnéjsi
pii kresleni a vytvarnych ¢innostech, a to je tim, ze 1épe manipuluji s pfedmety. V pribéhu
ptredskolniho obdobi se déti zpravidla nauci lepsi drzeni tuzky a psani prvnich ¢islic a pismen

(Blatny, 2016).
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2.1 Kognitivni vyvoj

Vnimani povazujeme v piedskolnim véku za dilezité pro pozndvani skutecnosti. Mliizeme
fici, ze dit€¢ vnima celek jako souhrn jednotlivosti a nechd se snadno zaujmout vyraznym
detailem, obzvlast pokud ma néjaky vztah k soucasnému zajmu nebo potiebé. Pokrok ve
vnimani detailti dosahl vyssiho stupné ,, Dité uz nezajima jenom cela véc a jeji funkce, nybrz
i jeji ¢asti — tj. co je uvniti a proc to dela.* Muze se také stat, ze dit¢ hracku rozmontuje
jeste diiv nez si sni staci pohrat. ,,Rozkladani* ptfedbihd samotné ,,skladani“. Béznou
hrackou pro déti predskolniho v€ku jsou stavebnice jako je lego, puzzle nebo rozstiihané
obrazky. Dité si pii téchto hrach procvicuje proces analyzy celku a Casti syntézy Casti
v celek, coz bude pottebovat az se ve skole za¢ne dité ucit ¢teni. V predskolnim véku je také
velmi dulezité rozvijet zrakové vnimani, jelikoz zrakem pfijima dit€ nejvice informaci ze
spole¢ného okoli. Zkreslené zrakové vnimani mé negativni dopad na mysleni a poznavani
svéta. Jeho oslabeni spociva v obtizném vnimani abstraktnich symboli jako jsou pismena

a Cislice. K nedostatku zrakového vnimani ve Skolnim véku mize dochézet k témto potizim:

- zameéna pismen a cislic lisicich se detailem (m, n; k, h; 3, 9, 4, 7);

- zameéna pismen a cislic lisicich se polohou (d, b, b, p; 6, 9);

- zameéna operacnich znakii v matematice, zameéna ostatnich grafickych znakii;
- pomalé osvojovani si pismen, pomalejsi cteni se zvySenou chybovosti;

- obtize v matematice — v aritmetice i geometrii (Sodomkova, 2015, s.11).

2.2 Predstavivost

Predstavy u ptedskolniho ditéte jsou spiSe nadzorné a konkrétni a také se vyznacuji svoji
barvitosti a bohatosti. Vytvati vychodisko pro poznavani skutecnosti. Mizou byt pro dité
natolik Zivé, Ze je nahrazuje za realitu a stavaji se tak zékladem pro tzv. ,,détskou lez*“. Jedna
se o lez nevédomou, pochazejici pfimo z zivych predstav. Zakladem pro dosp€lého ¢loveka
je primét dit€¢ k pochopeni skute¢nosti. Fantazijni pfedstavy jsou v tomto obdobi velmi
uplatnovany. Uplatiiuji se napf. ve hie — hra je ¢innosti symbolickou a typické pro hru byvaji
¢innosti ,,jako®, pfedmeéty, se kterymi si dit€ hraje se stdvaji symboly napt. zidle se méni
v trin. Déle se vyskytuje antropomorfizace a personifikace pro kterou je typické ozivovani

nezivych pfedmétl a piisuzovani jim lidské vlastnosti (Sodomkova, 2015).
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MysSleni

Vyvoj mysleni u ditéte mladSiho skolniho véku se projevi pouzivanim strategie uvazovani,
kterd se ovlada zakladnimi zakony logiky a respektuje vlastnosti poznavané reality, at’ uz
v jeji soucasné podobé nebo na urovni upevnéné zkusenostmi. Miizeme tedy fici, ze to
znamend odchdzeni prelogického mysSleni, fizeného nejriznéjSimi soucasnymi pocity
a potfebami. Dité ptichazi do Skoly okolo 6-7 roku, a to v dob¢ kdy ptichazi ke kvalitativni
proméné jejich uvazovani. Podle Piageta (1966, 1970) nazyvame tohle obdobi, které trva az
do 11-12 let, fazi konkrétnich logickych operaci. Z pohledu skoly je tento zptisob mysleni
charakteristicky pro zdky prvniho stupné zdkladni Skoly. Poznévani u ditéte se stdva
objektivnéj$im, pfesnéj$im ale také flexibilngjsim. UvaZovat logicky je predpokladem, dité
zvladne ucivo a dale Skola ovlivituje dalsi rozvoj rozumovych schopnosti (Sodomkova,

2015).

Vyvoj mysleni u ditéte mladSiho Skolniho véku se projevi pouzivanim strategie uvazovani,
ktera se ovlada zdkladnimi zédkony logiky a respektuje vlastnosti pozndvané reality, at’ uz
v jeji soucasné podobé nebo na urovni upevnéné zkusenosti. Muzeme tedy fici, Ze to
znamend odchdzeni prelogického mysSleni, fizeného nejriznéj§imi soucasnymi pocity
a potfebami. Dité ptichazi do Skoly okolo 6-7 roku. Tedy v dobé, kdy pfichazi ke kvalitativni
promeéné jejich uvazovani. Podle Piageta (1966, 1970) nazyvame tohle obdobi, které trva az
do 11-12 let, fazi konkrétnich logickych operaci. Z pohledu skoly je tento zptisob mysleni
charakteristicky pro zaky prvniho stupné zakladni Skoly. Poznavani u ditéte se stava
objektivnéj$im, presnéjSim, ale také flexibiln¢jSim. Uvazovat logicky je pfedpokladem, dité
zvladne ucivo a dale Skola ovliviiuje dalSi rozvoj rozumovych schopnosti (Vagnerova

& Lisé, 2021).

To, jak se détské uvaZzovani méni, je postupné. Na zacatku Skolni dochazky se dité
neprojevuje za vSech okolnosti a ve vSech oblastech stejnym zplisobem. Vyuziti daného
zpuisobu uvazovani souvisi s kontextem logického mysleni. Divergentni mysleni je chapano
jako tvorivy pfistup k problému, zajem pro originalitu a nestandartni postupy a cile.
Divergentni mySleni je spojovdno s vysokym stupném mysSlenkové pruznosti neboli

flexibility (Helus, 2021).

Divergentni mysleni je také chapéano jako rozbihavé a vyuZziva se pfi feSeni tloh, u kterych

je ziejmé, ze maji vice fesSeni a jedinec vyhledava vSechna feSeni a rozhoduje se, které je
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nejlepsi. Divergentni mysleni, jak uz jsme zde zmifovali, se stavi na tvofivém piistupu

a hleda varianty, které nejsou bézné (Valenta, Michalik, Lecbych & kol., 2018).
Pamét’

Dit¢ predSkolniho véku charakterizuje kratkodoba, mechanickd a neumyslna pamét.
Logicka pamét’ se objevuje u ditéte na konci piedskolniho veéku, kdy je dité schopné si jiz
zapamatovat to, co pochopilo a ¢emu rovnéz rozumi. Také se ke konci tohoto obdobi
objevuji prvni zacatky paméti umyslné a dlouhodobé. Béhem piedskolniho véku je pro

zapamatovani dulezité dité motivovat a pfimét k zajmu (Sodomkova, 2015).

2.3 Vnimani v prostoru, orientace v roviné

Vnimani prostoru se postupem casu u déti zlepSuje. Vlidnym obdobim pro rozvoj
prostorovych ptedstav je vek ditéte okolo péti az Sesti let. V takovém véku je potifebné davat
détem dostatek popudll pro praci s kostkami napt. hry se stavebnicemi. Musime mit na
paméti, ze kdyz se tohle obdobi promarni, ztraci dit€¢ moznost zdokonalit své schopnosti na
uroven, kterou mu davaly jeho vrozené dispozice. Dité ptedSkolniho véku mé sklony plochu
preceniovat. Nedaleké pfedméty se ditéti zdaji vétsi, vzdalené;si se zdaji mensi a dité€ si
postupné zacind vSimat perspektivy. Dité v prostoru nejprve chape bézné pojmy nahoie
— dole, poté vpiedu — vzadu, a v pribéhu svych péti let i pojmy vpravo — vlevo. Pravoleva
orientace muize ditéti vytvaret problémy i1 pfed zaCatkem nastupu do zakladni Skoly.
Pfedstavy o samotném prostoru zafazuji odhad a déti si tak zapamatuji urcité vzdalenosti
a také porovnavaji velikosti pfedméth ¢i dokazi vnimat ¢asti a celek. Také urcuji vzdjemny
pomer velikosti jednotlivych ¢asti, a to, jak jsou uspofadany. Pojmy prvni a posledni maji
kontext s vniménim Casu, ¢asové posloupnosti, vnimani ¢asti a celku, a dale s rozvojem
zrakové analyzy a syntézy. Vnimani v prostoru souvisi s nékolika ¢innostmi, obzvlaste pro
orientaci v prostoru a prizptisobeni se prostiedi a jeho zaméru pouziti. Zeslabeni
prostorového vniméni u ditéte predskolniho véku mize mit dopad na sebeobsluhu a byt
samostatny. Dopadem oslabeni prostorového vnimani muze v predskolnim véku dochazet

k t€émto problémiim:

- obtizna orientace v textu pri cteni a psani
- potizZe pri psani

- inverze poradi pismen, cislic v textu
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potize v matematice — usporadani ciselnych vzestupnych i sestupnych rad, potize

v geometrii
- ztiZend orientace v mapdch, v notovych zdpisech
- potize pri sportu a kolektivnich hrach i v individualnim sportu

- obtize v koordinaci pohybu pri manipulaci s predmety, pri rukodélnych

¢innostech, potize v sebeobsluze (Sodomkova, 2015, s. 12).

Orientace v rovin¢ je lehce propojena s orientaci v prostoru, jelikoz se déti nejprve dovedou
orientovat v prostoru a pozd¢ji se dokdzi orientovat v roviné tedy od 3D vnimani ke 2D
vnimani. V moji praktické Casti je predstavena hra, kterd navazuje, na jiz zde zminénou
orientaci v roving. Aby jedinec dokdzal Cist z roviny prostor, musi mit dostatecnou uroven
zrakového vnimani a k tomu je tieba dostatek prostorovych cviceni (Lietavcova & Liskova,

2018, s. 54).

2.4 Vyvoj poznavacich schopnosti

Dité ptfedSkolniho véku prochazi s vicero vyvojovymi zménami pfes zmény motoricke,
socialni, emo¢ni aZ po ty kognitivni. Tyto promény se vSak vytvaii v oblasti poznavani.
V tomto véku jsou déti pfipraveny tiidit, klasifikovat pfedméty dle riznych kritérii a samy
zacinaji hledat rizné zpisoby, jak vyfesit nelehké ulohy. U déti se méni vykonnost jejich
paméti 1 koncentrace pozornosti. Mysleni u déti predskolniho véku je ve vice ohledech

nevyzralé a neni zcela uplné dokonalé (Portesova, 2015).

Mysleni

Zde uvedeme dva zdkladni mechanismy rozvoje mysli. Jedna se tedy o organizaci a adaptaci.
Podle Piageta jsou lidé od narozeni pfipraveni usporddat své myslenkové pochody do
mentéalnich slozek. Jednodussi myslenkové struktury se nehromadi, ale vzijemné se
kombinuji a nahrazuji je t€Z§i kompozice, které jsou v této dob¢ efektivnéjsi. Prredstavte si
malé batole, vedle kterého lezi hracka. Toto batole jeste nedovede soucasné sledovat hracku
a uchopovat ji. Teprve pozdéji nahradi tyto dvé oddélené struktury (pozorovani a uchop)
a integruje je do jedné vyssi a soucasné efektivnéjsi struktury, ktera mu umozni zvladnout
soubézné oba procesy. I naddle vsak miize pouzivat tyto struktury oddélene. Piaget zde
zminéné struktury pojmenoval schématy, kterd chapal jako zakladni pilife mysleni. Schéma

muze byt velmi vyrazné, napt. schéma zavazovani tkanicek.
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Se zménami v chovani ditéte souvisi i vyvoj ditéte a efektivnéjsi planovani, dité se dokaze
1épe adaptovat na podminky prostiedi, ve kterém zije. Adaptace se tyka dvou zakladnich
procest, které nazyvame asimilace a adaptace. Asimilaci se snazime vyuzit jiz existujici
schémata ke zdlraznéni néceho nového ve vnéjSim svété. Snazime se integrovat nové
zkuSenosti a informace do jiz znamych struktur, které dobfe zname. V tomto piipadé
muzeme zkreslit informace, které jsou pro nas nové, do té miry, ze zapadaji do naseho
vzorce. Napi: Dité, které uvidi poprvé zebru, ji miize oznacit jako koné. Snazi se jej zaradit
do svého, jiz existujiciho, znamého schématu. Akomodace je opakem asimilace, kdy musime
dosavadni schéma obménit, abychom mohli na dany stav spravné zareagovat. Nase mysleni
je zménéno, tak aby novému schématu vyhovovalo. Je dilezité seznamovat déti s novymi
podnéty a prilezitostmi a manipulovat s nimi. Je také dulezité, aby ucitelé a rodice zvazili,
ze mnozstvi novych situaci a podnétd, které détem predkladame, by nemélo byt pfili§
obtizné nebo ne Upln¢ snadné, protoze pak dit€¢ nebude motivovano meénit vzorce mysleni
a nebude mit zadny zpusob, jak zlepSit mySleni. Piaget si také mysli, Ze lidé ve vyvoji

prochdzeji ¢tyfmi stadii mysleni jako jsou:

1. Senzomotorické stadium — 0 az 2 roky
2. Predoperacni stadium — 2 az 7-8 let
3. Stadium konkrétnich operaci 7-8 let az 11-12 let

4. Stadium formalnich operaci 11-12 let a vice let (PorteSova, 2015, s. 29-30).

Piedoperaéni stadium

Jelikoz tato bakaléafskd prace pojednava o piedSkolnich détech, vysvétlime si vyvojovou
etapu predoperacniho stadia, ve kterém se dité pohybuje ve véku 2—7 let. Dité¢ v tomto
vekovém obdobi vyuziva sérii schémat a jejich pocet nartsta, a s tim nartistd i schopnost
efektivné vyuzivat mentalni procesy a operace. Mysleni predskolnich déti ma jista uskali,
jelikoz dité neni schopno aplikovat mentalni operace dle logickych pravidel. Podle toho

Piaget (1999) zaznamenava tohle obdobi jako pfedoperacni (PorteSova, 2015).

Egocentrismus v mysleni
Jedna se o vnimani a interpretovani svéta z vlastniho pohledu perspektivy a s tim ignorujeme

hledisko druhych. Déti si v tomto véku mysli, Ze 1 ostatni lidé okolo nich vidi, mysli a citi
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stejné jako ony samy. Mnoho déti kolem Sestého roku, vybira tu fotografii, ktera vyobrazuje
jejich vlastni perspektivu. V tomto jiz zminéném véku neni dité schopno zobrazit si mentalné
perspektivu nékoho jiného. Dle Piageta je egocentrismus zodpovédny i za tzv. animismus,
ktery také néjakym zplisobem omezuje mysleni. Dit¢ v tomto véku pfisuzuje nezivym
predmétiim stejné vlastnosti jako maji zivé osoby, tedy jako ony samotné. Piedskolni dité

wrwe

a to oznacujeme za tzv. artificialismus (PorteSova, 2015).

Neschopnost tzv. konzervace

Neschopnost tzv. konzervace je také problémovym myslenim piedskolnich déti. Konzervaci
se rozumi dle Piageta porozuméni skutecnosti, ze urcité fyzikalni objekty se neméni
a zustavaji stejné, a to i za situace, kdyz zmeéni sviij vnéjsi vzhled. Déti v tomto véku tento
dalezity ztetel neberou na védomi. Mysleni ditéte je pfehlceno tzv. centraci tzn. Ze se
zaméfuji pouze na jeden jediny zfetel vnimané reality a dité, tak nevnima dalsi klicové

skute¢nosti (Portesova, 2015).

Nezpiisobilos decentrace a transformace

Dité neumi spravné porozumét vztahu mezi danou a novou situaci. Mysleni ditéte se tedy
odviji od soucasné podoby pifedmétli a nazyvame jej tzv. ndzorné. Nazorny aspekt mysleni
déti v takovém veéku mizeme pozorovat velmi Casto pii vSednich situacich. Napitiklad
nazorného mysleni pfedskolaka ,,Anicko kolik mas let?* ,J4 Ti to babicko nemtizu fict, ja
mam pal¢aky.* PfedSkolni déti vSak soustfedi pozornost pokazdé jen na jediny aspekt reality
anejsou tak schopni soucasné¢ analyzovat a zpracovat vice skute¢nosti. Schopnost decentrace
a porozuméni v komunikaci miizeme u ditéte dle Piageta sledovat spiSe okolo 7 let

(Portesova, 2015).

Ttidéni a klasifikace predméth

Dité pfedskolniho v€ku miiZze postupné zacinat tfidit zakladni predméty béZného Zivota do
ruznych kategorii. Napf. dit¢ vi, co patfi pod nadfazeny pojem ,nabytek®, ,zvifata®,
»dopravni prostfedky* aj. Dale neumi feSit takové tkoly, které se dozaduji pochopeni tzv.
hierarchické klasifikace, kterou zvladaji dosp€ly. Systém hierarchické klasifikace zvlada;ji
bez chyb az déti na zakladnich Skolach a také je v béznych situacich vyuzivame i my dospéli
lidé. Predskoldk ma malou slovni zasobu, diky niZ nemiiZze pouZzivat pfesnéjsi specificka

oznaceni danych pfedmétl. Schopnost klasifikovat se v tomto obdobi velmi rychle dostava
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na dobrou uroven. VSechny déti pfedSkolniho véku rychle poznavaji svét, ve kterého jsou
soucasti a seznamuji se s charakteristikami riiznych pfedméta a poté je smi tiidit. Dité zacina
uvazovat dle riznych kritérii napt. dle velikosti, tvaru, hmotnosti ptedmétu, rychlosti atd.
Dalsim dutlezitym kritériem v rozvoji schopnosti klasifikovat je nartist slovni zasoby, jelikoz
s rozvojem slovni zasoby je dit¢ schopno piifazovat klasifikacnim kritériim specidlni
pojmenovavani. Dit¢ chape, ze pojmenovavanim zarazuje predméty do dané kategorie.
Postupné dochézi na to, ze pro predméty v dané kategorii plati stejné oznaceni napt. jsou
vSechny malé, jsou v§echny modré. Ke konci dité zacne rozumét i tomu, ze predméty v dané
kategorii maji vlastni oznaceni — psi, kocky, ryby atd. Manipulaci a blizkym kontaktem
s vn¢j$im svétem a také zdokonalovani slovni zasoby a také pojmového mysleni se vyviji
prvni matematickd schémata tzv. klasifika¢ni. Schopnost klasifikovat se vétSinou odehrava

v nasledujicim postupu:

- Odlisovani stejnych a odlisnych predmetii
- Serazovani a trideni predmétii dle specifického kritéria

- Trideni predmeti podle nékolika kritérii zaroven (Portesova, 2015, s. 29-36).

Logické mySleni
V obdobi piedSkolniho v€ku se u déti projevuje proces sebeuvédomovani a pozdéji zacinaji

chépat své okoli 1 okolni realitu. Také se u déti rozviji schopnost tuto realitu na kratky ¢as

%

déti prokazuji mensi schopnost vnimat dané déje v souvislostech a vystihnou tzv. pfi¢innou
souvislost. Dé&je déti vnimaji nikoli jako celky ale pfedevsim jako jednotlivé Casti a dale jako
jednotlivé elementy déje. Déti se v predsSkolnim véku snazi napodobovat dospélé, a to hlavne
pfi hite a s tim se u déti projevuji nejjednodussi formy logického mysleni, protoze je mozné,
ze dité pochopilo pfedmét vyslechu, tudiz mizeme dité vyslechnout pouze na zéklad¢ jeho

psychické vyspélosti, ale ne v zavislosti na jeho véku (Matouskova, 2013).

Pozornost

Zékladni poznavaci funkci je pozornost, kterd ma zasadni vyznam pro spravny vyvoj
poznavani. Pozornost urcuje, které informace budou zpracovany, a které si dit¢ zapamatuje
a vyuzije nebo nikoli. Kvalita pozornosti souvisi se vzdjemnou souhrou nékolika dilezitych

procest a je dilezité:
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1. Vybrat (selekce) duleZity aspekt uceni, kterym se dité bude zabyvat,
2. Zamérit na néj pozornost,

3. Koncentrovat (koncentrace) se na tento (pripadné i jiny duleZity aspekt) pro urcitou

dobu a soucasné potlacit jiné podnéty) (Fuchs, Liskova, & Zelendova, 2015, s. 38).

Selektiva pozornosti
U ditéte predsSkolniho veéku a zvétSuje se schopnost umysiné sousttedit na jeden aspekt reality
tzn. schopnost selekce tenhle aspekt danou dobu sledovat a soucasné prehlizet dalsi podnéty.

Tahle schopnost chrani mysl pted pfetizenim a vyviji se krok za krokem (PorteSova, 2015).

Schopnost potlacit rusivé vlivy tzv. kognitivni inhibice

Dité v predskolnim obdobi by mélo byt naptiklad zpisobilé potlacit zvuky, které se ozyvaji
z vedlejSich mistnosti a mélo by umét odolat ldkavému pokuseni vénovat se jiné, pro négj
v tento moment vice zajimavé Cinnosti. Kognitivni inhibice je pro dité dilezitym aspektem
poznavani a umoziluje dosazeni lepSiho vykonu a dale umoziuje ditéti zvysit efektivitu

uceni v pribehu Skolni dochazky ale 1 pozdéji v dospélosti (PorteSova, 2015).

Schopnost pienédset pozornost mezi podnéty

Dité by mélo byt schopno zaméfit se postupné na rtizné aspekty tikolu, ktery prave fesi. Dité
nemuize zistat rigidn€ jen na jednom aspektu reality. Ptiklad: Zkusme si predstavit chlapce,
ktery sklada puzzle. Bere do ruky jedno puzzle a snazi se je zaclenit na vybrané chybéjici
misto v obrazci. Aby jej vSak umistil spravné, musi byt schopen neustdle presunovat
pozornost mezi jeho barvou, tvarem, velikosti apod. Podobné by kazdé dité pred ndstupem
do Skoly melo byt schopno prubézné zameérovat pozornost na to, co rika ucitel a na to, co

podle jeho instrukci treba maluje na papire (PorteSova, 2015, s. 39).

Planovani

Diky pozornosti je také ovlivnéna dalsi funkce, ktera se nazyva schopnost planovat. Pokud
chce dit€¢ planovat musi si pfedem promyslet sekvenci jednotlivych kroki a zaméfit
pozornost k jeji realizaci. Ptiklad: Schopnost planovat miizeme pozorovat napriklad tehdy,
kdyz pred dité polozime dva témeér shodné obrazce a pozZadame je, aby mezi nimi naslo
rozdily. Naslednym dotazovanim miizeme pozorovat, jak dité postupovalo a zda mélo nebo
nemeélo néjaky plan a jestli se mu darilo jej dodrzet. Schopnost planovat se vyviji s novymi

ukoly a problémovymi situacemi, ve kterych si dité testuje jeho efektivitu a také rychlost
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krokt, které si pfedem naplanovalo. Dité si az ve Skolnim véku vytvaii specifické planovaci
strategie, které ditéti umozni ¢innost nebo kol mnohem vice efektivnéji zvladnout

(Portesova, 2015, s. 40).

Pamét’ a pamét'ové strategie

Dalsim poznéavacim procesem, ktery je spojeny s ostatnimi je pamét. Pamét’ je velmi
komplikovany poznévaci proces, ktery ditéti i ndAm umoznuje uchovat si dillezité informace
a zpracovavat je. Dité¢ v pfedsSkolnim véku ma k dispozici mnoho vzpominek, které miize
propojovat, a které mu pomahaji v porozuméni situacim, ve kterych se pravé nachdzi. Déti
v predskolnim véku neuplatiiuji Zddnou strategii, kterd by jim pomohla si 1épe zapamatovat
napt. seznam s nakupem. Dité¢ se bude snazit pouze nahodn¢ vyjmenovat né¢které véci ze
seznamu. Také se mezi predskolaky mohou vyskytovat i déti, které zacnou strategie vyuzivat
a uplatiiovat. Muzou si napiiklad zacit n€které veéci ze seznamu nahlas opakovat — tzv.
opakovani, nebo si sefadi n¢které souvisejici polozky k sobé, aby si je v pozdéjsi dobé 1épe
vybavily — tzv. organizovani. K uplnému dokonalému osvojeni pamétovych strategii

prichazi az na zékladni Skole (PorteSova, 2015).

Uvazovani, usuzovani

Pod terminem uvaZovani si pfedstavime mentélni proces, v némz se zpracovavaji informace
1 moZnosti, které dané dit¢ hodnoti nebo vazi podle vlastnich ¢i zadanych kritérii.
Propojujeme vyznam s vyznamem slova vazit. Mzeme tedy fici, Ze uvazovani je velmi
rychly proces, tedy Ze si feSitel nemusi vSechny kroky uvédomovat nebo to také miize byt
uvazovani plné védomé a doprovazené slovy, ale také 1 gesty €1 jinymi komunika¢nimi
prostiedky. Uvazovanim muze jedinec provadét vybeér nebo vylouceni nékterych informaci,
muze také vyhodnotit vztahy mezi informacemi. Jedinec neziskava nové informace pouze
ohodnotil jiz znamé. Predpokladem uvazovéani je, Ze si jednotlivé moZnosti jedinec
uvédomuje a je si védom podle kterych kritérii moznosti posuzuje. Dit€ mize uvazovani
prosadit v kazdé slovni tloze nebo také v celé fad¢ détskych her 1 v fizenych aktivitach,
a dokonce 1 ve volné hie. Zakladnim pilifem uvazovani je piijeti existence moznosti.

Usuzovani je proces kdy jedinec ze zndmych informaci a logickych vazeb doputuje k nové
informaci a také vychézi z hodnoceni pravdivosti jednotlivych informaci. Uvazovani mtze
byt 1 hodnoceni pravdivosti jedné informace, zda je danéd informace pravdiva nebo naopak

nepravdiva. Usuzovani je spojeno s jazykem tedy praci se souvétimi, spojkami i s negaci
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vyrokt. Usuzovacim schématim dit€¢ nelze naucit. Dité si zvlada osvojit napodobu
poslouchénim a pozorovanim. Na dité plisobi mnozstvi komunikace i podmétnost prostiedi.
S usuzovanim se muze jedinec setkat ve hie s pravidly, kterd je soucasti vzniku strategii,
feSeni dané hry nebo také her daného typu, které nemé jedno feSeni. V predskolnim véku
vyuziva jedinec usuzovani v redukovaném sudoku, ale také i v tlohach jako je ,,zebra“ nebo
triteto 1 kvarteto. Neni snadné z role ucitele podnécovat dité¢ k verbalizaci myslenkovych
postuptl, a proto by melo mit dit¢ zkusenost z role pozorovatele a zazit a zaposlouchat se do

toho, jak ucitel usuzoval (Kaslova, 2013).

V nasledujici treti kapitole se budeme vénovat vymezenim pojmu hra i tomu, jak si dité
predskolniho v&ku hraje. Dulezité je nejen predstavit pravidla hry, ale i strategickou hru jako

takovou. Dale si vysvétime, co je to deskova hra a popis strategické hry piskvorky.
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3 HRA

Kazdodenni ¢innosti ditéte je v pfedSkolnim obdobi hra. Hru povazujeme za zékladni
prostiedek rozvoje osobnosti ditéte. Hra je vyuzivana jako hlavni metoda vzdélavani. Velky
ohled se klade na pochopeni vyznamu hry jako prostfedku seberozvoje ditéte. Hra ditéte je
velmi pestrd a bohatd. Hra mtze probihat v rizném prostiedi a také za riznych organizacnich
podminek. Hry se mtze Gcastnit hned n€kolik hract odlisného véku. Pomoci hry rozvijime
u ditéte védomosti, dovednosti, schopnosti a hra maze byt také motivovana, volna nebo
vedena. V pedagogice je hra vniména jako didaktickd metoda, diky které se dosahuje
vychovné vzdélavaciho cile. Se zminénymi cili se poji problematika typologie her. Autofi
¢elni hry do rznych typologii a stejné tak i ucitelé v praxi hry ¢leni podle svych vlastnich
kritérii, a to podle toho, jak chtéji s hrou pracovat. Bézné ¢lenéni her byvé podle véku,
pohlavi, prostfedi, ¢asu podle poc¢tu hract i rozvijené oblasti. Dité ptichazi kazdodenné do

styku s hrou at’ uz v domacim prostiedim nebo v matetské skole (Suchankova, 2014).

Podle Musila (2014) jednozna¢nd definice hry neexistuje, protoze existuje mnoho druht her
a neni mezi nimi jakykoliv jednotici prvek. Jedna definice hry nemtiZe vystihnout v§echny
typy her. Hra je pojem s velmi mlhavymi okraji. Co vSechno miZzeme nazvat hrou?
Sportovni hra, poc¢itaCovéa hra, psychohra, diagnosticka hra, hra ve vyucovani a mnoho
dalSich. Hry mzeme také délit na sportovni do nichz zapadaji — mi¢ové hry, tenis, hoke;j,
Sachy atd. dale jsou to pocitacové hry jako jsou — strategické hry, didaktické hry, stolni hry
(piskvorky, pexeso) atd. Hru a hrani her studuje specidlni matematické disciplina které se
nazyva teorie her. Détska hra je zakladni formou ¢innosti ditéte, a pfedev§im v pifedskolnim
véku ma hra zasadni postaveni, tedy je viid¢im typem ¢innosti. Hra mlze byt pro dité praci,
ale zaroven se pfi ni rozviji uceni. Hra je také aktivitou, pfi niZ si jedinec osvojuje pravidla
1 postupy.

Dité pomoci hry ziskéava, aniz by si to samo uvédomovalo a rozviji se po strance:

- rozumové (poznavani, uceni, ziskdni zkusenosti);
- télesné (pohyb, rozvoj jemné a hrubé motoriky);

- mravni (rozvoj charakteru — umét se podfidit pravidlim hry, nerusit hru

druhého);

- estetické (vkus, vnimani krasy);
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pracovni (zvladnout lehké pracovni dovednosti);

socialni (zvladnout spolupracovat ve dvojici i v ve vétsi nebo mensi skuping);
citové (ovladani citi);

seberegulacni (dovednosti v ziskani navyk ¢i trpélivosti);

jazykové (rozvoj komunikace);

pamét'oveé (rozvoj pameti);

tvofivost a fantazie (pfedstavivost, tvofivost, fantazie).

3.1 Hra ditéte predsSkolniho véku

Dité se v jeho Zivoté setkava s riznymi typologiemi her jako jsou hry pohybové, dramatické

(ndmétove), konstruktivni (manipulativni) a hry tvofivé.

V nasledujicim vyctu si hry podrobnéji predstavime:

Pohybova hra — pod timto nazvem si piedstavime mnoho aktivit. U pfedSkolnich
déti predstavuji hry i aktivity venkovni. U¢itel by mél dbat na to, aby se jednalo
o hry, které jsou nejblize vyvoji déti, tedy aby nebyly naro¢né, ale ani pfilis

snadné. Ucitel také musi dbat o zajisténi bezpecného prostiedi.

Néameétova hry — pod ndzvem namétova hry si miizeme predstavit predvadéni, kdy
se dit¢ ocitne v n&jaké roli a vyuziva svou fantazii i pfedstavivost. Pomoci
namétové hry se u ditéte rozviji sebevyjadieni a dava ditéti prilezitost
prozkoumat své zkusSenosti a vidét véci z pohledu ostatnich.

Konstruktivni (manipulativni hra) — pfi této hie se vyuzivda mnoho pomicek,
které dit¢ zkouma a snazi se pochopit jejich zdkonitosti. Tyto hry miiZe realizovat

bud’ skupina déti nebo dité samotné.

Tvofiva hra — pod timto ndzvem si pfedstavime mnoho aktivit, u kterého dité
rozviji své sebevyjadieni a opct ji miZe realizovat skupina déti nebo dité
samotné. Tyto aktivity zdokonaluji dité po fyzické i kognitivni strance. (Zacit

spolu, 2020, s. 167-168).

Didakticka hra — Pod timto ndzvem si pfedstavime hru, pomoci které dité fesi

logické koly. Protoze touto hrou muizeme rozvijet uCeni, byvaji tyto hry
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podporovany ucitelem ve vychovné vzdélavacim procesu. Didaktické hry jsou
primarné urceny k uceni, a proto maji pfesna pravidla a strukturu, tudiz nejde ve
hfe o ndhodu. Didaktickd hra u jedincii podporuje smyslové vnimani, pamét,
pozornost, predstavivost, mysleni zahrnujici tfidéni, rozvoj analyzy a syntézy,
dodrzovani pravidel, sebevédomi jedince, schopnost spolupracovat s vrstevniky,

ale 1 pfirozenou soutézivost.

Mezi didaktické hry mlzeme tadit hry, které se zabyvaji uréovani predmétu
podle jednoho nebo nékolika znaki (napt. hadanky, Kimovu hru), hry, ve kterych
vybirame dle stejnosti (napt. domino, pexeso), hry zabyvajici se pozornosti
a paméti (napf. co vSe se zménilo, kdyz jsi mél zaviené o€i?), hry zabyvajici se
orientaci v prostoru (napf. pojmy nahoie, dole, hledani véci po tfid€), hry

zamétené na piifazovani (napft. co k sob¢ patii) (Musil, 2014).

3.2 Pravidla ve hre

Pravidla ve hie musi byt pro jedince jasnd a snadno pochopitelnd a musi byt samoziejmé
dodrZovana, protoZe jinak by tyto hry nemohly fungovat. Ve hie, kde jsou pravidla, plni
kazdy hra¢ zadany ukol. Je velmi dileZité, jak ucitel ¢i jiny organizator hru motivuje, jak ji
jedincim vysvétli, jak Ipi na dodrzovani pravidel a zda potlacuje piipadné Svindlovani.
Ucitel nebo organizator muze pro nedodrzovani pravidel dité ze hry vyloucit, ale mélo by to
byt pouze na urcitou dobu. Jedna se ptedevsim o to, naucit dité prohravat. Velmi dulezité je
ve hie spravedlivé a objektivni hodnoceni ze strany organizatora, pfi kterém si dité¢ dozvi,
jak spravné s pravidly nakladalo (Musil, 2015).

Hra se podle pravidel tidi a hra¢i se podle pravidel chovaji. Pravidla her ur¢itou spole¢nosti
maji pevné dany charakter a obecné vymezeni v podob¢ urcitého fadu, ktery musi hrac
pfijmout a dodrZovat je. Dité pfiblizn€ kolem patého roku Zivota vysvétluje a obhajuje
postupy a pravidla ve hie. D&ti maji radost ze spole¢né pfijimanych postupii, které svému
okoli nebo svym protihrac¢im vysvétluji: ,,my to takhle musime délat“, , rekli jsme si, Ze
nejdriv budeme délat to a potom toto . V Sestém roce Zivota si déti davaji spolena pravidla
a dokazi je pfijmout a sledovat, zda je druzi dodrzuji. Dit€¢ ma také snahu posouvat hranice
pravidel ve sviij prospéch, jelikoZ vlastni zajem ditéte je silnou motivaci pro Uipravu obecnéji
platné normy. Hra ma pro piedskolni dit€¢ charakter tvotfivé proménlivosti a silné potieby
subjektivniho naplnéni. Miizeme fici, ze kolem Sest¢ho roku déti pravidla vyhledavaji

a chtgji je dodrzovat a podfizovat se jim. Dé&ti pfijimaji hry, které jsou jim nabizeny
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a iniciovany dospélym ¢i ucitelem. ,,S pravidly vznika do skupiny hrajicich si deti i urcity
rad, ktery ovliviiuje strukturu hry, upravuje hierarchii roli a funguje vice ¢i méné zdavazna
norma, jejiz dodrzovani je sledovano a vyzadovano. Nepodridi-li se jedinec, je ze hry
vyrazen nebo jsou mu za to stanoveny riizné sankce.” Pravidla jsou déti schopny piijmout
tehdy, pokud jsou na stupni rozumového a socialniho vyvoje a dovedou-li jim porozumeét
piijmout je a dodrzovat je, 1 kdyz se objevi rizné piekazky a chtéji-li mit spoluhrace ve hie

(Kotatkova, 2005, s. 26-27).

3.3 Strategicka hra

Dulezitym znakem strategickych her je, aby byl jedinec vybaven strategickym myslenim.
Strategické hry jsou vétSinou zakladadny na principu naptiklad vlastnictvi né¢jakého mésta
nebo také vlastnictvi izemi a jedinec je ekonomicky spravuje a rozviji je po vSech strankach.
Cilem strategicke hry je pfemoci protihrace a dostat se na nejvyssi troven hry. K tomuto cili
se hra¢ dostane pouze tehdy, kdyz zvoli tu nejlepsi strategii. Strategické hry se rozdéluji na:

real time strategie a tahové strategie. Nyni si je podrobnéji vysvétlime.

- Tahové strategie jsou strategické hry, pii kterych ma kazdy jedinec dostatek ¢asu
na promysleni dalSiho postupu — tedy tahu a nemusi mit strach z tideru protihrace.
Coz ma za nasledek to, Ze je hra tahova, a tudiz musi pocitacovy hrac stejné jako

lidsky hrac ¢ekat na ukonceni tahu vSech dal$ich jedinct, ktefi hru hraji.

- Real time strategy miizeme znat i1 pod zkratkou RTS jsou strategické hry, které
se hraji online z tzv. ptaci perspektivy. Ve vétSin€ ptipadl jde o hry vale¢né ¢i
bojové. V téchto hrach hra¢ dobyva produkty k vytvéreni jednotek a ke stavbé si
s cilem strategicky podmanit protihrace cili nepfitele. VSechny aktivity se
odehréavaji v redlném c¢ase. V tomto procesu jedinec usiluje o vybudovani zdroje
jejich ochranu a zacatku itoku stejné tak jako jedinec, ktery je proti ndm a usiluje
o to stejné co my. Vzhledem k tahovym strategiim je zde taktizovani zahdjeno
v realném Case stejné u vSech hract a hra¢ ma méne casu promyslet dalsi postupy
(Sucha, Dolejs, Pipova, Maierova, & Cakirpaloglu, 2018).

Adams (2014) tik4, Ze u strategickych her je vétSina tkoni strategickymi konfliktnimi tikoly
a hra¢ si ve hie vybira z dostupnych akci nebo tahti. Vitézstvi hra¢ dosahuje skvélym

planovanim a optimalnich akci. Prvek nahody ve strategickych hrach nehraje Zadnou roli.
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U strategickych her mizou figurovat 1 vyzvy jako jsou taktické, ekonomické i priizkumné
vyzvy. Fyzické vyzvy ve strategickych hrach hraji pouze mensi nebo zadnou roli.

Strategické hry maji dlouhou historii. Nejprve se zacinaly hrat hry s kostkami, kartami a také
deskové hry. Tyto hry se piirozenou cestou vyvinuly az do pocitacovych her a dale se
presunuly do dalsich zafizeni. Pocita¢ poskytuje hracim silu nestranné spravovat slozité

ukoly, které by ubiraly na zabav¢, kdyby mél tuto praci vykonavat hrac.

3.4 Deskova hra

Deskové neboli stolni hry nejsou obvykle vyuzivané didaktické prostifedky, ale byla by
Skoda je v této praci nezminit, jelikoz i pfesto v dnesni dob¢ jejich popularita nartista. Jsou
vhodnym nahrazenim her pocitaCovych, pfi kterych maji hrac¢i vyhody jak v socidlni
interakci a redlnymi tedy zivymi jedinci. Pokud chceme hry zatadit do vyuky mizeme vyuzit
vSechny typy deskovych her, které mizeme popsat nasledovné:

- Strategické hry, kdy spolu hraci soupeti a kdy si sdm hrac urci nejvhodnéjsi cestu

k cili. Hra¢ mtize cile dosahnout vicero zptsoby. Pt.: ,,Dobyvatelé vesmiru®.

- Kooperacni hry, kde je dulezitym aspektem spoluprace hrach kdy hraci tvori

skupinu a jejich cilem je zvitézit nad hrou. Pf.: ,,Pandemic*

- Zavodici hra, kdy v této hie se stava vitézem ten, kdo nejrychleji doputuje k cili.

Pt.: ,,Monopoly*

- Budovatelska hra — pfi této hie sbirdme material a poté miZeme budovat. Pf.:

,,Osadnici z Katanu*
- Karetni hra, kdy v této hie jsou vyuzivany pouze karty. Pt.: ,,Bang*
- Detektivni a logickd hra, kdy pfii téchto hrach hrac¢i odhaluji ptib&hy.

- Védomostni hra, kdy pfi téchto hrach maji hraci obvykle sadu otadzek a jejich

ukolem je spravné odpovédet.

Deskové hry mtizeme realizovat dvéma zptsoby:
- Déti (hréaci) jsou rozdéleni do skupin po dvojicich ¢i Etveticich.

- Ucitel mize navrhnout hraci pole napf. na tabuli, hfisti v herné a hraje cela tfida

déti (hract) dohromady (Capek, 2015).
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3.5 Strategicka hra piSkvorky

V této praci bych chtéla zminit i strategickou hru, kterd ma ndzev ,,piSkvorky*, a kterou budu
realizovat 1 v matefské Skole s détmi piedskolniho véku. Nyni zde piedstavim podrobné;jsi
popis hry.

Ve vétsing pripadl vsichni znaji hru piskvorky, a védi, ze se jedna o strategickou hru, pti
které jsou pfitomni dva hraci a zapisuji do ¢tvercové sité kiizky nebo kolecka. Nejprve se
ale spravedlivé vybere, ktery hra¢ bude hru zacinat a tento hrac¢ ziska z matematického
pohledu vyhodu. Cilem této hry je zaznacit pét stejnych symboli (kiizkd, kolecek), vedle
sebe v libovolném vertikalnim, horizontalnim nebo diagondlnim sméru. Jedinec, ktery toho
cile dosdhne jako prvni, se stava vitézem. Pokud se stane, ze ani jeden z hraci nedosahne
cile a vS§echna pole budou zaplnéna, hra kon¢i a ani jeden z hraci se nestane vitézem. Ve hie
piSkvorky stejné jako v dalSich podobnych strategickych hrach, existuji rizné vitézné
strategie. Pokud déti hru hraji velmi cCasto, tak na zaklad€ ziskané zkuSenosti muzou
odhadnout uz naptiklad pét tahti dopiedu, ze zvitézi. Takto mizou oproti druhym détem
ziskat tzv. strategickou vyhodu. Existuji také jiné moznosti, jak hru hrat. Mizeme si ptipravit
ktizky a kolecka, které jsou napsané na kamincich nebo tieba na kolec€cich ze dfeva a pouze
je pokladame na piipravené herni pole. Je mozné také hrat hru tzv. Sestvorky, ktera jak
napovida jejich nazev se hraje podobné jako piSkvorky, ale symbolti musime spojit Sest vedle
sebe. V této hie mlzZe hrac pii kazdém tahu poloZzit rovnou dva symboly. Historie piSkvorek
sah4 az do Ciny k fece Hwang Ho a byly znamé jako Gomoko a sahaji az do doby 2 000 let

pred nasim letopoctem (Tléaskalova, 2021).
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APLIKACNI CAST
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4 SADA STRATEGICKYCH HER PRO PREDSKOLNi
VZDELAVANI

V praktické Casti bakalarské prace se budu vénovat vytvoiené sade strategickych her pro

predskolni vzdélavani. Nejprve predstavim cile této aplikaéni Casti a poté objasnim

planovani realizace her. Predstavim zde charakteristiku vybrané mateiské Skoly, ve které

byly hry realizovany, také stru¢ny popis déti, se kterymi byly ovéfovany vytvorené

strategické hry. V poloviné aplikacni ¢asti podrobnéji pfedstavim a popisi hry a ke konci

zpracuji evaluaci her a doporuceni pro praxi matetskych skol.

4.1 Cile

Cilem této prace bylo navrhnout sadu strategickych her pro déti ptredSkolniho véku
a realizovat hry v matetské Skole. Taktéz sepsat evaluaci sady her a doporuceni zpracovani

pro praxi matefskych skol.

4.2 Planovana realizace
Misto a subjekty realizace

Sadu strategickych her pro déti predskolniho véku jsem realizovala ve vybrané matetské
$kole v Cejkovicich v Jihomoravském kraji v okrese Hodonin. Sadu her jsem realizovala ve
dvou tfidach, a to ve tfidé Motylkt a ve tfid¢ Slunicek. Obé tyto tfidy navstévuji déti od 4-7
let. Strategickych her se ucastnilo celkem 10 pfedskolnich déti ve v€ku od 5,5 let do 7 let.
Her se také ucastnil chlapec se 3 stupném PO. Dal§imi subjekty byly dvé pani ucitelky

a jedna pani asistentka, které byly po celou dobu mé realizace pfitomny a pozorovaly déti.
Casovy harmonogram

Navrh sady strategickych her probihal od dubna do zafi roku 2022 a zpracovani od zaii 2022
do listopadu 2022. Nicméné ¢ast strategickych her byla neoficialné realizovéana jiZ na konci
ptedeslého Skolniho roku. A to z divodu odchodu piedskolnich déti do nové vytvoiené
pfipravné tfidy. Oficidlné jsem vSak sadu aktivit aplikovala ve vybrané matetské Skole
v Cejkovicich od prosince 2022 do inora 2023. Poté jsem podrobnéji strategické hry popsala
a také evaluovala a vytvofila doporuceni pro praxi matetskych kol které probihalo v obdobi

mésice bfezna 2023.
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4.3 Charakteristika materské Skoly

Aplikaéni ¢ast mé bakaldiské prace jsem realizovala v Mateiské $kole v Cejkovicich
v okrese Hodonin v Jihomoravském kraji. Cejkovice se nachazi na Jizni Moravé v okrese
Hodonin. V Cejkovicich Zije pfibliznd 2 400 obyvatel. Z hlediska regionalniho ¢lenéni
nalezi obec Cejkovice do oblasti Hanidckého Slovacka, kterd je vmisend mezi Podluzi,
Hodoninsko a Kyjovsko.

Matetska $kola Cejkovice piispévkova organizace byla uvedena do provozu v roce 1965, ale
vzhledem k letlim je tfeba provadéet rizné upravy a opravy tak, aby jeji provoz vyhovoval
souCasnym pozadavkiim a normam na provoz mateiské Skoly. Budova je jednopatrova,
v pfizemi se nachdzi prostory pro tfidu nazyvanou ,,Motylci“ s kompletnim hygienickym
vybavenim a samostatnym vchodem. Dale se nachézi vlastni kuchyné skoly s ptislusnymi
sklady a socialnim vybavenim pro zaméstnance Skolni jidelny, dvé Satny pro déti ostatnich
dvou tfid, feditelna, pradelna se susarnou a kotelna s plynovym a solarnim zatizenim.

V prvnim patfe se nachazi tfida ,,Slunicek™ a ,,Kvétinek.“ Mezi tfidami je také umisténa
ptipravna jidla.

K matetské Skole patii také zahradni domek spojeny s verandou se tfidou ,,Motylka* ktery
slouzi k ukladani hracek a naradi pro déti pfi pobytu déti na Skolni zahrad¢ a zaroven jako
sklad rtizného materialu. Skolni zahrada je prostorna, jsou zde pevné i zatravnéné plochy.
Zahrada je osdzena pilvodnimi dfevinami. Soucasti zahrady je bylinkova zahradka,
piskovisté, skluzavka, houpacky, dfevéné domecky hiist€ pro pozemni hry. Vybaveni
zahrady je pfizpiisobeno danym normdm pro provozovani téchto zatizeni a jak dfeviny, tak
vybaveni jsou pravidelné kontrolovany piislusSnym revizorem. O zatravnéné a osazené
plochy pe¢uje Obecni uiad Cejkovice. Ve spolupraci s Obecnim tifadem bylo pozadano
Zivotni prostiedi o dotaci na prebudovani zahrady na piirodni zahradu, rekonstrukce

probé&hla v roce 2014.

4.4 Charakteristika déti

Sada strategickych her, ktera je soucasti moji bakalarské prace, jsem realizovala celkem
s deseti détmi ve véku od 5,5 — 7 let. Celkem se jednalo o 4 chlapce a 6 divek. Prvni oficidlni
realizaci jsem uskutecnila v prosinci v roce 2022, také v lednu 2023 a poté v Gnoru roku

2023.
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Zde prikladam charakteristiku déti, kterou mi poskytla tfidni ucitelka a také piilozim

charakteristiku déti z mého pohledu, jak se déti béhem realizace jevily.

TR — t¥idni ucitelka
U — ucitelka (j&)

Jména déti jsou z diivodu zachovani anonymity zménéna.

Ondfej (7let)

TR — Méné aktivni, mateiskou $kolu navstévuje ziidka z divodu casté nemoci, neni
komunikativni, zadanou praci ma problém dokongit. Casto Zaluje na ostatni déti. Se zadanou
praci si ¢asto nevi rady — je potieba na n¢j dohlizet pti zadaném ukolu.

U (ja)- Pti hife méné aktivni, obc¢as jsem méla pocit, ze mé¢ nevnima. Hru dokon¢il s mou

dopomoci. Ondfej byl méné komunikativni.

Adam (7let)

TR — Chlapec se 3 stupném podptirného opatieni, k némuz je piidélen asistent pedagoga,
nedodrZuje pravidla, konfliktni, Gitoci na déti a poté ma vycitky svédomi a omlouvd se.
Zadanou praci dokon¢i, na pokyny ucitele nereaguje, musi se k ¢innosti vice motivovat.
Obcas 1 agresivni a vyhroZuje ucitelce.

U (j&) - Adam pfti hte ,,Kolik zbylo figurek?* nedokézal udrzet pozornost po celou dobu.
Obcas opakoval, Ze je pro né€j hra tézka. Snazila jsem se Adamovi pfi hie pomoci a navést
ho sprdvnym smérem, a tim mu ukézat, Ze hra neni natolik slozitd. Chlapec hru nakonec
dokoncil s vétsimi obtizemi. Kdyz jsem pfisla do matetské skoly dalsi den, tak jsem vyzvala
chlapce, aby si pfisel vyzkouset hru ,,Vyfesis rébus?* chlapce hra velmi zaujala a pozadoval

dalsi rébusy, které chtél vyfesit.

Simon (6 let)

TR — Stydlivy pti komunikaci s dosp&lym, s détmi komunikuje bez ostychu, zadanou praci
dokonc¢i, tézce udrzuje pozornost, mladSimu pomitize, pii hie je hlucny. Ucitelce obcas
odmlouva.

U (j4)- Myslim, Ze prvni hra Simona moc nenadchla a byl spise znudén, ale hru dokon¢il.
Kdyz hral druhou hru, tak byl vice aktivni a bylo vidét, Ze tato hra jej vice zaujala. Kdyz

jsem se Simona ptala na riizné otazky, zda jej hra bavi nebo ne, odpovidal gesty (kyvani
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hlavou). Dale jsem si vS§imla, Ze Simon se mnou odmital navazat ocni kontakt a spiSe se dival

jinam.

Rachel (6let)

TR — Komunikativni, aktivni, rada plni tkoly i ty t&Z8i, spole¢enskd, udrZi pozornost po
celou dobu aktivity, matefskou Skolu navstévuje pravidelné, kamaradska.

U (j&)- Pti hite klidn4, ¢asto opakovala vétu ,,mam rada tezke vkoly “, hru okamzité pochopila
a zacCala ji sama hrat a nékolikrat si ji chtéla zopakovat, neustale se ve hie chtéla zlepSovat,

aby ji zbylo co nejméné figurek, samy déti ve tfidé mi fikaly, Ze Rachel je Sikovna.

Amalie (6 let)

TR — Aktivni pti ¢innostech, nepusti ostatni ke slovu, komunikativni, pomtize mlad$imu,
iniciativni, spolecenskd, obfas neuposlechne pokynim ucitele. Do matetské Skoly chodi
pravideln¢.

U (ja)- Amalie byla pii hie ve dvojici aktivni a snazila se protihrace porazit. Hru si cht¢la
nckolikrat zopakovat. Prohru ve hie vzala s nadhledem a poté si odesla hrat za détmi. Také

tikala, Ze hru piSkvorky zn4 a hraje ji doma s jejim otcem.

Markéta (5,5 let)

TR — Nevyhledava hry s dévéaty, ale spiSe si hraje se stejné starym bratrem, stydliva, kdyz
ma s nécim problém zacne brecet, matetskou Skolu navstévuje pravidelné, k odpolednimu
odpocinku vyuziva latkovou plenu (misto plySové hracky), tikol dokon¢i.

U (ja)- Markéta zamnou prisla sama a poprosila m¢, zda si miize hru taky vyzkouset. Behem
hry na mé otazky odpovidala gesty (kyvani hlavou). Markéta udrzela pozornost po celou

dobu hry a dokon¢ila ji s men§imi obtiZzemi.

Marek (5,5 let)

TR — P#i komunikaci s dospélym stydlivy, velmi $patna vyslovnost, pfi vyzvani u aktivity
nereaguje. Jeho sestra odpovida za néj slovy: ,,on to neumi*“. Ma problém rozpoznat zakladni
barvy, neni komunikativni, pfi hfe s détmi, ale komunikuje bez ostychu, umi byt pii hie
s détmi hlu¢ny, na pokyn ucitele nereaguje a spise sklopi hlavu.

U (ja)- Pi1 hie byl klidny a méné komunikativni. Hra jej nadchla, jelikoz hral se svym
nejlepSim kamaradem a také vyhral. Dle mého nazoru si Marek hru dobfe promyslel a mél

jasno, kterou cestou se vyda.
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Martina (5,5 let)

TR — Komunikativni, velmi snaZiva, na podnéty uitele reaguje, matetskou $kolu navitévuje
pravideln¢, zadany ukol dokon¢i, rada zpivd, umi mnoho bésni¢ek. Obcas na vyzvani
k aktivité ¢i ukolu odpovi: ,, nechce se mi*“.

U (ja) — Martina se pfi hie snazila ale méla zajem spise o ty jednodussi zadani. Kdyz se ji

podafilo splnit jednodussi zadani, chtéla zkusit 1 t€z8i. Na mé otdzky pii hie odpovidala.

Jiti (5,5 let)

TR — Komunikativni, v MS si vétSinou hraje se svym mlad§im bratrem. Zadany tkol
dokon¢i, rad pomize mlad$imu, na pokyny uclitele reaguje, obcas stydlivy, dodrzuje
dohodnuta pravidla.

U (ja)- Pii hie odpovidal na mé otazky a snazil se zvolit tu nejkratsi cestu, 1 kdyz se mu to
nakonec nepodafilo. Své zklamani, ale neddval najevo, ale naopak si chtél zahrat znovu, aby

vyhral.

Natalie (5,5 let)

TR — Komunikativni, iniciativni, zadany tikol dokonéi, rada plni tkoly, jeji dochazka do MS
je pravidelna, ma rada zpév, pii hie neni konfliktni, rada pomtZze druhému, na pokyn ucitele
poslechne, vstiicna.

U (j&)- Pti hie byla aktivni a hru dokézala dokoncit. Dale se snazila vytvaret alternativy, jak

zmé&nit ¢asti krychle se ji nedafily dat dohromady. Nepotifebovala pomoc ucitele.

4.5 Realizace sady strategickych her

V této podkapitole vam bude predstaveno celkem 8 strategickych her pro déti predSkolniho
véku, které jsem realizovala v matei'ské skole v Cejkovicich s celkem 10 détmi predskolniho
veéku. Jednotlivé hry bubou podrobnéji predstaveny a rozepsany. U her budou zminéni
ucastnici her, co je hrou rozvijeno a popis jednotlivych her a pravidla konkrétni hry. Déle
motivace, ktera bude pouzita pro déti, aby je hra zaujala a také prabeh jednotlivych her.

Dle mého nazoru se v matefskych Skolach zfidka objevuji hry s prvky strategického ¢i
logického mysleni a uvazovani. V této aplikacni ¢asti jsem chtéla poukazat na mnoho her,
které podporuji vytvafeni strategii u déti predskolniho véku. Rekla bych, Ze mnoho pani

ucitelek se témto hrdm vyhyba, protoze si mysli, ze tyto hry do matei'ské Skoly nepatii a jsou
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tomu, tak Upln¢ neni a pokud se ditéti hra fadné vysvétli a bude ji procvicovat, tak dokaze
nad hrou uvazovat a dojit k cili. Mym cilem bylo navrhnout sadu strategickych her

a aplikovat je ve vybrané matetské skole s détmi predskolniho véku.

4.5.1 Kolik zbylo figurek?

Téma: Tucnaci na Antarktidé
Utastnici hry
Hry ,,Kolik zbylo figurek?* se i¢astnila jedna divka jménem Réchel ve v€ku 6 let a chlapec

jménem Simon také ve v&ku 6 let.

Clile z pohledu uditele:

- Podpotit u ditéte strategické mySleni
- Rozvijet u ditéte orientaci v roviné
- Rozvijet u ditéte manipulaéni dovednosti

Cile z pohledu ditéte:

- Aplikovat strategické kroky
- Orientovat se v roviné

- Manipulace s figurkami

Kompetence:
- Dité aplikuje strategické prvky

- Dité se dokazZe orientovat v roviné

- Dité dokaZe manipulovat s figurkami

Pedagogické strategie:

Organizacni forma: Hra
Metody: Rozhovor
Pomtcky a prostiedky: Figurky tu¢iaka, hraci deska



38
UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

Popis a pravidla hry

Tato hra je ur€ena pouze pro jednoho hrace. Hrac¢ si nasklada do ¢tvercové sité tucnéka,
celkem 35 figurek tak, aby zaplnil vSechna pole, ale jedno pole musi zbyt volné. Pravidlem
této hry je, ze hra¢ muize preskocit pouze jednu figurku, a to bud’ smérem dopiedu, smérem
dozadu, smérem vpravo nebo vlevo do volného pole. Hra¢ nesmi figurky pieskakovat do
ktize. Tu figurku, kterou hrac¢ pieskoci si mize vzit a odlozit ji stranou. Dulezité pii této hie
je, aby hrac¢ nasbiral co nejvice figurek, tudiz, aby na hernim poli zlstalo co nejméné figurek
tucnakd, nejlépe, aby neztistala na hernim poli ani jedna figurka. Nez hra¢ zapocne hru, mize
si promyslet své tahy nebo miiZze své tahy promyslet béhem zapocaté hry. Cilem této hry je,

aby na Ctvercové siti nezlstala ani jedna figurka tuciaka.

Motivace

V dopolednich ¢innostech jsem vyzvala jednu divku a jednoho chlapce piedskolniho véku,
aby pfisli za mnou ke stolu, ze mam pro né pfichystanou hru. Divku a chlapce jsem
motivovala otazkou: ,, Rachel a Simone vite, Ze tuciiaci mohou Zit na Antarktidé? A vite také,
ze mohou preskakovat ledové kry? Kra, to je takovy velky kus ledu. Co kdybyste si na takové

tucnaky zahraly? *

Pribéh hry v praxi

Hru zacinala jako prvni Rachel. Nejprve jsem objasnila obéma détem pravidla hry, Ze
nejprve musi naskladat na ¢tvercovou sit’ vSechny tuc¢iiaky a jedno pole musi byt volné. Dale
jsem Rachel sdélila, Ze mlZe pieskakovat pouze dopfedu, dozadu, vpravo a vlevo.
Upozornila jsem, ze nesmi pieskakovat do kiize a mizou preskocit pouze jednoho tu¢naka
nikoli vice. Toho tu¢néka, kterého ptfeskoci si muze dat stranou a jeji cil je, aby posbirala
nejlépe vSechny figurky tucnakt.. Nakonec jsem se Rachel zeptala, jestli rozumi pravidlim
hry a zda vi, jak hru hrat.

Réchel si vyskladala figurky na plochu tu¢iidka a jedno pole nechala volné. Poté zacala
preskakovat a sbirat figurky. Bylo vidét, ze divka hru pochopila a snazila se, co nejrychleji
nasbirat nejvice figurek. V jednu chvili prestdla hru hrat a premyslela, jak bude postupovat
dal, a tak jsem se ji zeptala: ,, Myslis, Ze jsou tu figurky, které jdou jesté preskocit? “
Odpovedéla: ,, Nevim, musim premyslet”. Po této odpovedi, ptiSla na to, ze je tam jesSté
figurka, kterou mize ziskat. Poté¢ mi sdélila: ,, Uz vice preskocit nejde, zbylo sedm figurek,

mam rada tézké hry“.
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Jako druhy zagal hrat Simon. Simonovi jsem zopakovala pravidla a priibéh hry jesté jednou.
Kdyz jsem se zeptala, jestli viemu rozumi, tak kyvl hlavou, ze ano. Simon si vyskladal
figurky na herni pole a zadal hrat. V pilce hry Simon prestal hrat a ja se jej zeptala: ,, Vi,
jak budes postupovat dal?* Jeho odpoveéd: ,,Kyval hlavou do stran, zZe nevi“. Moje
odpoveéd’: ,, Zkus se zamérit na tuhle cast, ja myslim, Ze vidim jeste dost figurek, které jdou
preskocit” (ukédzala jsem, na kterou ¢ast se ma zaméfit). Simon po moji napovéds zadal
znovu hrét. Na konci hry Simon piestal hrat a ja se jej opét zeptala: ,, Jde jesté preskocit dalsi
figurka? “ Jeho odpoveéd’: ,, Kyvani hlavou do stran “ Moje otazka: ,, Kolik ti zbylo na hernim

poli celkem figurek? ““ Jeho odpoveéd’ ,, deveét . Poté od hry odeSel za jinou ¢innosti.

4.5.2 VyfresiS rébus?

Téma: Barvy a tvary

Utastnici hry

Hry ,,Vyftesis rébus? se ucastnil jeden chlapec jménem Adam ve véku 6 let a Amalie ve

veku 6 let. Adam je chlapec se specidlnimi vzdélavacimi potfebami s 3 stupném podptirného

opatieni a ma ptidélené¢ho asistenta pedagoga.

Cile z pohledu ucditele:

- Rozvijet u ditéte strategické mysleni

- Rozvijet u ditéte analyticko — syntetické mySleni

Clile z pohledu ditéte:

- Aplikovat strategické prvky hry
- Uspotadat ¢asti do spravného potadi

Kompetence:
- Dité dokaze aplikovat strategické kroky

- Dité uspotada desticky do spravného potadi

Pedagogické strategie:

Organizac¢ni forma: Hra
Metody: Rozhovor
Pomticky a prostfedky: Kniha s rébusy, desticky s riznymi tvary
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Popis a pravidla hry

Hra ,,Vyfesis rébus® je hra pro jednoho hrace. Hrac¢ si z knizky vybere jeden nebo vice zadani
z nékolika rébust a snazi se jej vyresit. Vybere si destiCky s tvary a zacne je umistovat tak
aby, barevny vzor odpovidal barevnému vzoru, které ma dité v zadani. Hra¢ musi mit
spravné tvar 1 barvu tvaru, které jsou v zadani a také musi byt spravné potadi tvarti. Tvary
musi byt umistény barevnou stranou (licem) nahoru. Desticky s tvary si sklada hrac v ruce

nebo mize vyuzit stojanek.

Motivace

V dopolednich ¢innostech jsem vyzvala jednu divku a jednoho chlapce piedskolniho véku,
aby zamnou pfisli ke stolu, ze mam pro n¢ pfipravenou hru pod nazvem ,,Vytesis rébus?“
Divku a chlapce jsem motivovala Otazkou: ,,Amalko a Adame, pojdte prosim zamnou ke
stolu, musim vam néco Fict. Predstavte si, Ze se mi po cesté kvam do materské skoly

prehazely viechny desticky s tvary. Ze mi je pomiiZete znovu poskladat podle predlohy?

Pribéh hry v praxi

Hru zacinal jako prvni Adam. Jak uz jsem zminovala vySe, Adam je chlapec se specialnimi
vzdélavacimi potfebami, ke kterému je pfidélena asistentka pedagoga, ktera pti hie dohlizela
na chlapce. Nejprve jsem Adamovi objasnila pravidla hry, aby mél na paméti, ze je dilezité,
aby vybral spravné desticky s tvary ve spravném potadi a v barve, které je v zadani. Poté
jsem se Adama zeptala, zda pravidlim hry rozumi a sd¢lil mi, Ze ano a poté jsem mu, fekla,
varianty zadani varianty zadani.

Pted Adamem byly rozhdzeny desticky s tvary a ja mu vybrala prvni rébus z knihy zadani,
kde mél hra¢ poskladat tvar z dvou desti¢ek. Kdyz mél Adam tvar poskladany, fekla jsem at’
se podiva jesté jednou do knihy a zkontroluje si, zda tvar poskladal spravné. Jeho odpovéd
byla: ,, Ano, mam to spravné.” Poté jsem vybrala dal§i ptedlohu v rébusu, aby ji zkusil
vyftesit. Chlapec byl velice nadSeny a neustadle mi odpovidal: ,, Chci dalsi ukol!* Chlapci
s tvary. U jednoho rébusu, ktery se skladal ze Ctyt desticek se chlapec pozastavil a zacal se
vztekat, Ze si se zadanim nevi rady. SnaZila jsem se chlapce uklidnit a fekla jsem mu, Ze mu
s rébusem pomiizu a spolu jej vyfeSime. Chlapec mi odpovédél ,,ando!“ Prisedla jsem si
k Adamovi a zeptala jsem se ho: ,, Co myslis, kterd desticka bude jako prvni? “ Odpoveédél

mi: ,, tahle modra hvezda*, ddle ma otazka znéla: ,,a kterou desticku vyberes jako dalsi? “
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Odpovedéel: ,, Mozna tuhle cervenou “. Odpovédéla jsem: ,, Ano tuhle taky, ale musis vybrat
jeste jednu, ktera bude pred cervenou, aby ti vySel ten spravny tvar jako v zadani*. Adam
nasel posledni spravnou desticku. Moje odpovéd’: ,, Tak a ted’ uz vis, jak maji jit desticky za
sebou, tak je zkus jen spravné nastavit a budes mit tvar hotovy.“ Adam chvili pfemyslel
a zkousSel destiCky rizné otacet, aby mu vznikl pozadovany tvar. Adam: ,, hotovo, je to
stejny? “ Moje odpoveéd’: ,, Ano, mas to spravné jsi velmi Sikovny!*

Jako druhd hracka pfisla ke stolu Amalie. I Amalii jsem zopakovala pravidla hry a poté jsem
se ji zeptala, zda hie rozumi a jestli je pfipravena hrat. Odpovédéla mi: ,, Ano “. Stejné jako
u Adama jsem i Amadlii nejprve vybrala zadani, které je jednodussi a skladalo se ze dvou
desticek. Divka prvnich par zadani poskladala spravné. Moje otazka tedy znéla: ,, Amalko,
vidim, Ze jsi Sikovnd a zatim jsi vSe poskladala spravne. Co kdybys zkusila i obtiznéjsi
zadani? “ Amalie: ,, Zkusim, ale jenom jedno. “ Vybrala jsem Amalii zadani, které se skladalo
ze ti1 destiCek. Amalie mi odpovédéla: ,, Mé uz to nebavi, miizu si jit hrat? “ Moje odpoved’:
., Pojd’ zkusime to spolu a uvidis, Ze poskladame spravny tvar.* Amaélii jsem tedy pomohla
poskladat spravny tvar a abych ji jest¢ mohla dat dalsi ukol, zkusila jsem ji motivovat tim,
ze jsem ji fekla, Ze si mize v rébusu vybrat jaky tvar chce. Amalie si vybrala opét tvar, ktery
se skladal ze dvou destic¢ek a moje otazka znéla: ,, Amdlko, proc jsi si vybrala zrovna tento
tvar? “ Amalie: ,, Protoze je lehky a ja rada delam jen lehké vikoly “. Amalie si tedy vybrala
nékolik ukoll, které byly jednodussi a poté odesla za jinou Cinnosti. Nevahala jsem a §la
jsem za Amalii znovu a zeptala se ji: ,, Amalko, a co kdyby sis pristé zahrala hru piskvorky?
Znas ji? Treba té bude vice bavit néz tahle.“ Amalie: ,, Ano! Tu hraji s tatinkem! Tam jsou

ty kiizky a kolecka.

4.5.3 Kdo najde nejkratsi cestu?

Téma: Hleddme nejkratsi cesty

Utastnici hry

Hry ,,Kdo najde nejkratsi cestu se ucastnila chlapecka dvojice Marek ve véku 5,5 let a Jifi

ve véku 5,5 let.

Cile z pohledu uditele:

- Podpotit u ditéte orientaci v roving

- Vysvétlit ditéti pravidla hry
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- Podpotit u ditéte strategické mysleni

Cile z pohledu ditéte:

- Najit nejkratsi cestu
- Uvédomit si a respektovat pravidla hry
- Aplikovat strategické mysleni

Kompetence:

- Dit¢ se dokaze najit nejkratsi cestu
- Dit¢ chape vysvétlena pravidla hry
- Dité dokazalo najit spravnou cestu k cili

Pedagogické strategie:

Organizacni forma: Hra
Metody: Rozhovor, vysvétleni

Pomiicky a prostfedky: dvé barevné pastelky, herni kostka s puntiky od 1-6, papir s cestami

Popis a pravidla hry

Hra ,,Kdo najde nejkratsi cestu* je stolni hra pro dva a vice hra¢t. Kazdy hrac si vybere
pastelku jiné barvy. VSichni hrac¢i zaznaci svoji pastelkou nahote v kole¢ku pod ndzev ,,start*
puntik, aby bylo jasné kolik hract hraje. Poté maji hraci i kostku s puntiky od 1-6. Cilem
této hry je, aby se hra¢ dostal jako prvni nejkratsi cestou do cile. Pokud tedy hra¢ hodi
kostkou a padnou mu na kostce 4 puntiky, tak si vezme svoji barvu pastelky a vybarvi
4 puntiky, kterymi si znaci cestu k cili. Dal8i hra¢i mizou takticky jit stejnou cestou, kterou

zvolil protihra¢ nebo si zvoli jinou cestu, ktera je podle nich kratsi neZ protihracova.

Motivace

V dopolednich ¢innostech jsem vyzvala dvojici pfedSkolniho véku Marka a Jifiho, aby
zamnou piiSli ke stolu, Ze mam pro né€ ptichystanou hru pod ndzvem ,,Kdo najde nejkratsi
cestu? Oba chlapce jsem motivovala otdzkou: ,,Marku a Jiri, chtéla bych vam ukazat
takovou mapu, podle které jsem dneska prisia k vam do materské skoly, ale moc mé boli
nohy, protoze jsem Sla dlouhou cestou. Prosim, pomiizete mi najit nejkratsi cestu, aby me

Ppristé az za vami zase prijdu tolik nebolely nohy? *
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Prubéh hry v praxi

Nez chlapci zacali hru hrat, tak jsem je nejprve sezndmila s pravidly hry. Chlapciim jsem
ukdzala, kde je ,,start” a kde je ,,cil*. Kazdy z chlapct si vzal pastelku jiné barvy a svoji
barvu zaznacili nahote ve velkém koleCku ,,start. Také jsem chlapcim sd¢lila, ze vedou od
startu dvé cesty a mlizou jit oba tu stejnou nebo muze kazdy zvolit jinou. Déle jsem se
chlapcii zeptala, jestli rozumi pravidlim a odpovédé€li mi, Ze ano.

Hru jako prvni za¢inal Marek, ktery hodil kostkou, na které¢ padlo 5 puntiki. Marek nejprve
chvili ptemyslel a zvolil cestu ,,napravo* a postupné pocital a zakresloval 5 kolecek. Poté
hazel kostkou Jifi, kterému padlo na kostce 6 puntikii. Jifi bez ptremysleni takticky zvolil
stejnou cestu, kterou Marek. Moje otazka na Jitiho znéla: ,, Jirko, proc jsi zvolil stejnou cestu
jako Marek? *“ Odpovéd’ Jitiho: ,, No, prece protoze je nejkratsi ““. Déale hazel kostkou Marek,
kterému na kostce padly 4 puntiky. Marek oznacoval puntiky smérem doli. Poté hazel
kostkou Jifi, kterému padlo na kostce 6 puntiki. Jifi tentokrat pokracoval vrchni cestou. Dale
hazel kostkou Marek, kterému padly na kostce 4 puntiky. Moje otdzka znéla: ,, Marku, jak
budes postupovat dale? “ Jeho odpovéd’: ,, Budu vybarvovat puntiky, které jdou dolii, ty jsou
bliz k cili. * Dale hazel kostkou Jifi, kterému padlo na kostce 6 puntikti. Jifi zaznacil puntiky
opét nahote a poté prohlasil.: ,, Ne, to je Spatné, achjo ‘. Moje otazka znéla: ,Jirko, proc jsi
myslis, Ze jsi oznacil puntiky Spatné? Jeho odpoveéd: , Marek uz bude v cili a vyhraje a ja
prohraju . Jirkovi jsem fekla, Ze je$té neni vSechno ztraceno a stdle ma Sanci vyhrat, ale
musi si promyslet, zda zménit cestu nebo jit touto, kterou jde. Dale hradl Marek, kterému
padlo na kostce 5 puntiku a zaznacil je a dostal se do cile, ¢imZ vyhral, a tudiz nasel tu
nejkratsi cestu. Jirku jsem podpofila, aby hru dohrél a také se dostal do cile. Po dalSich dvou

hodech 1 Jirka doputoval k cili, ale zvolil delsi cestu.

4.5.4 Existuje jen jedna cesta k reSeni?

Téma: Skladame tangramy

Utastnici hry

Hry ,Existuje vice moZnosti?* se ucastnila divka predskolniho véku jménem Martina

a chlapec pfedSkolniho véku jménem Ondiej ve veéku 7 let.

Cile z pohledu uditele:

- Rozvijet u ditéte strategické mysleni

- Rozvijet u ditéte kreativitu a ptfedstavivost



44
UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

Cile z pohledu ditéte:

- Aplikovat strategické prvky

- Dokoncit obrazek s pouzitim riznych geometrickych tvari

Kompetence:
- Dit¢ dokaze aplikovat strategické prvky

- Dit¢ dokaze poskladat obraz z geometrickych tvara

Pedagogické strategie:

Organizacni forma: Hra
Metody: Rozhovor, vysvétleni

Pomiicky a prostfedky: Desky s riznymi vzory k doplnéni, geometrické tvary

Popis a pravidla hry

Hra ,,Existuje vice moznosti?* je hra pro jednoho hrace. Hrac si vybere z nékolika ptedloh,
do kterych bude vkladat jednotlivé geometrické tvary, tak aby poskladal spravny obrazek.

Jednotlivé vzory nabizeji riizné stupné sloZitosti a umoziuji pokroky v uceni.

Motivace

V dopolednich ¢innostech jsem vyzvala divku a chlapce pfedSkolniho véku, aby zamnou
piisli ke stolu, Ze mam pro né€ pfichystanou hru. Divku a chlapce jsem motivovala otazkou:
~Martino a Ondreji, miiZete prijit zamnou? Musim vam néco ukdzat. Kdyz jsem prisla za
vami do tridy, tak se mi prehazely vSechny geometrické tvary, které byly vyplnény v téchto
obrazcich. PomiuiZete mi je znovu poskladat.

Prabéh hry v praxi

Jako prvni zacala hrat hru Martina. Martin€ jsem znovu zopakovala, jak se hra hraje a poté
jsem se ji zeptala, zda vS§emu rozumi. Martina odpovédéla, ze ano. Poté jsem Martin¢ vybrala
ze sady obrazk nejprve ten jednodussi. Byl to obrazek s ¢islem 4., kde méla Martina za tikol
poskladat dim z geometrickych tvarti. Martina poskladala obrazek velmi rychle a prohlésila:
6., kde bylo za kol poskladat obrazek kocky. Kdyz Martina zacala sklddat obrazek kocky,
nékolikrat obrazek predélavala, jelikoz ji n€které tvary v obrazku nesed€ly a nemohla se tak
dobrat ke konci. Martin¢ jsem sdélila: ,, Tuhle cast mas dobre, zkus se zamérit na tuhle

druhou cast, tam bude jiny tvar“ Divka se po moji rad¢ na druhou ¢éast zaméftila a zkouSela
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tvary predélat tak, aby byly spravné. Sdé€lila mi: ,, Tenhle trojuhelnik tam nebude. Asi tam
bude tento ctverec.” Odpoveédél jsem ji: ,, Ano, zkus, jestli tam bude sedeét” Martina
odpovédéla: ,, Ano, je to spravné, zviladla jsem to!

Dale pftisel hrat hru Ondfej. Vysvétlila jsem mu, jak se hra hraje a zeptala jsem se ho, zda
hie rozumi a jestli mizeme zacit hrat. Odpoveédéel™ ,, 4no “. 1 kdyz mi Ondftej odpovedel, ze
hie rozumi nebyla jsem si zcela jista, zda mluvi pravdu, protoze mi pfislo, ze mé chlapec
nevnima. I tak jsem nejprve Ondiejovi, tak jako Martin¢ vybrala nejprve jednodussi
predlohu s ¢islem 3., kde mél chlapec za ukol poskladat z geometrickych tvart obrys $neka.
Ondfej obrys Sneka poskladal hned a sdélil mi: ,, To bylo lehké, jesté jeden takovy lehky chci*
Ondfeje jsem se zeptala: ,, Nechces radeji zkusit troSku tezsi? Vidim, Ze ti to jde a si Sikovny. *
Odpovédel mi: ,, Ne, tezky nechci®. 1 tak jsem chlapci vybrala obrazek o stupen t€zsi, nez
mél ten predesly. Byl to obrazek s ¢islem 4., kde mél chlapec poskladat obrazek motyla.
Kdyz uvidél ptedlohu odpovédé€l: ,, Néé, tenhle nechci. “ Chlapce jsem se snazila motivovat:
., Vzdyt ja ti pomiizu a poskladame jej spolu, co ty na to? “ Ondiej se tedy pokusil obrazek
poskladat, ale nékolikrat se jej snazil predé€lat, jelikoz mu nékteré tvary nesedély. Sdélila
jsem mu: ,, Prvni kiidlo motyla mas poskladané spravné, zkus i podobné poskladat to druhé.
Ondrej zkusil druhé kiislo poskladat podle mych rad. A sdélil mi: ,, KdyZ tento vetsi
trojuhelnik vyménim za tento, tak to bude uz spravne, Ze? Odpovédéla jsem mu: ,, Presné

tak, ted’ si to poskladal spravne!

4.5.5 Kdo ziska 5 symboli?
Téma: Ve spolecnosti her

Ucastnici hry

Hry ,,Kdo ziska 5 symbolt?* se ucastnila dvojice predskolniho véku Amalie ve veku 6 let

a Markéta ve véku 5,5 let.

Cile z pohledu uditele:

- Rozvijet u ditéte strategické mysleni
- Rozvijet u ditéte orientaci v roviné
- Rozvijet u ditéte manipulaéni dovednosti

Cile z pohledu ditéte:

- Aplikovat strategické prvky
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- Orientovat se v rovin¢
- Sestavit fadu z péti stejnych symbola (diagonalné, horizontalné, vertikaln¢)

Kompetence:

- Dité se dokaZe orientovat v roving
- Dite aplikuje strategické prvky
- Dité sestavi fadu z péti stejnych symbolii

Pedagogické strategie:

Organizacni forma: Hra
Metody: Rozhovor, vysvétlovani

Prostiedky a pomiicky: Ctvere¢kovana tabulka, symboly — kiizki, koletek

Popis a pravidla hry

Hra ,,Kdo ziskd 5 symbold* je strategicka hra pro dva hrace pfi které spolu hraci soupefi
proti sob&. Hraci pokladaji na ¢tvercovou hraci desku symboly — kiizky a kolecka. Ten, kdo
vytvoii neptferuSenou fadu péti svych znacek v horizontalnim, vertikalnim nebo diagonalnim

sméru, vyhrava.

Motivace

V dopolednich ¢innostech jsem vyzvala dvojici predSkolniho véku Amalii ve véku 6 let
a Markétu ve véku 5,5 let, aby zamnou pfisli ke stolu, Ze mam pro né pfipravenou hru. Divky
jsem motivovala otazkou: ,, Amalko a Markétko, pojd'te zamnou, chtéla bych vam predstavit

Jjednu zajimavou hru, kterou mozna zndte nebo jste ji treba nékdy i hraly “.

Pribéh hry v praxi

Jesté pred tim, nez zacaly divky hru hrat, tak jsem je seznamila s pravidly hry. Amalie mi
povédéla, ze hru hraje s jejim otcem a pravidla zn4, a tak si vzala slovo a sama vysvétlila
pravidla Markété a také ji sd€lila, ze ten, kdo ma kolecka, tak zacina jako prvni. Divkam
jsem fekla, ze si nejprve si zahraji na 4 symboly a poté mtizou zkusit na 5 symbolti. Déle
jsem se dévcat zeptala, zda pravidlim rozumi a odpovéedély, ano.

Amalie se ujala symbolti kolecek a Markéta si vzala jako symboly kiizky. Amalie prohlésila:
., Kolecka prece zacinaji a ty mam ja.*“ Amalie tedy vlozila sviij symbol do stfedu ¢tvercové

sit¢. Markéta nevahala a svlij symbol vlozila hned vedle Amalie. Markéta se snazila svymi
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symboly budovat cestu svisle doli, ale Markéta ji blokovala, aby Amalie nevytvoriila
nepierusenou fadu 4 kolecek. Nakonec vyhrala Amalie. Jelikoz byly divky Sikovné, tak jsem
jim navrhla, aby si zkusily zahrat na 5 symbold, tak jak se to hraje bézné. Ob¢ divky
souhlasily. Opét zacCinala hru Amalie, kterd méla symbol — kolecko. Amalie vlozila sviij
symbol do ¢tvercové sit¢ do pravého rohu nahote. Markéta nezavahala a vlozila sviij symbol
— ktizek hned pod kolecko. V prubéhu hry jsem si nékolikrat v§imla, ze Amalie mohla jiz
vyhrat, ale nevsila si nepferuSené fady ¢tyi symbold, ke kterym by vlozila paty symbol.
Tohle se stalo ve sméru diagonalnim, které divky ptehlizely. Lépe se jim pracovalo ve sméru
horizontdlnim a vertikalnim, které neptehlédly. I v tomto druhém kole vyhréla opét Amalie,
coz potvrzuje fakt, ktery jsem zminovala jiz vySe v teoretické ¢asti, ze ten, kdo v této hie

zacina jako prvni mé velkou Sanci na vitézstvi.

4.5.6 Jak se i'eSi hlavolamy?

Téma: Zihadné hlavolamy

Utastnici hry

Hry ,,Poskladas hlavolam?* se uc€astnila dvojice pfedSkolniho véku Natalie ve veéku 5,5 let

a Jifi ve véku také 5,5 let.

Clile z pohledu uditele:

- Rozvijet u ditéte strategické mysleni
- Rozvijet u ditéte manipulaéni dovednosti

Cile z pohledu ditéte:

- Aplikovat strategické prvky hr

- Poskladat 3D kostku podle zadéani

Kompetence:

- Dité dokaZze sestavit 3D kostku dle zadani
- Dité aplikuje strategické prvky

Pedagogické strategie:

Organizac¢ni forma: Hra
Metody: Rozhovor, vysvétleni

Pomiicky a prostiedky: Karty se zadanim, dievéné ¢asti
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Popis a pravidla hry

Hra ,,Poskladas hlavolam?‘ je hra strategicka a takticka hra pro jednoho hrace. V této hie
najdeme 7 karet s ukoly a 1 kostku, ktera se sklada ze 7 dfevénych dilkt a také hraci desku.
Hrac polozi vsech 7 dilti kostky a hraci desku na sttil. Vedle polozi hra¢ karty s tikoly. Hrac
si nasledné¢ vytdhne ukol a umisti na hraci desku dilky, které jsou na karté¢ uvedené.

Hracovym ukolem je nyni umistit zbylé dilky tak, aby vytvofil kostku tedy krychli.

Motivace

V dopolednich ¢innostech jsem vyzvala dvojici pfedSkolniho véku Natélii a Jitiho, aby
zamnou piisli ke stolu, Ze mam pro né piipravenou hru. Divku a chlapce jsem motivovala
otazkou: ,, Natdlko a Jirko, pojdte prosim zamnou, chci vam predstavit novou hru, kterou
tady v materské Skole urcité nemate. Vite, co je to krychle? To je takovy geometricky tvar,

ktery si zkusite poskladat z ruznych dilki. *

Pribéh hry v praxi

Natalii a Jitfiho jsem obeznémila s pravidly a popisem hry. A obou déti jsem se zeptala, zda
pravidla chapou. Déti odpovEédely, ze ano. Nejprve zacala s hrou Natélie, ktera si vybrala
kartu s ¢islem 11. Natéalka zacala prubézné skladat ¢asti dievénych kostek na jeji predlohu,
kterou si vybrala. Pfedloha vypadala na prvni pohled sloZit&, ale poradila s ni a ¢ast krychle
hravé poskladala. Poté mi fekla, Ze by chtéla t€zsi predlohu. Spolu jsem vybraly piedlohu
pozastavila a fikala: ,, Hmm, musim to udélat asi jinak. ** Zeptala jsem se ji, jestli nepotiebuje
pomoct, ale hned odsekla, Ze ne a pokracovala dale. Nakonec se ji podatilo krychli postavit
a vykftikla: ,,Jo, zvladla jsem to, muizu jesté jednu? “

Jako druhy byl na tad¢ Jifi, kterému jsem dala vybrat piedlohu, kterou by chtél skladat.
Vybral si pfedlohu s ¢islem 20. Poté si vzal dalsi karticku, kde byla vyobrazena ¢tvercova
sit’, na kterou zacal skladat barevné Casti krychle. Tahle pfedloha Jifiho dosti potrapila, ale
sam mi sdé¢lil, Ze to zvladne bez moji pomoci. Jirky jsem se zeptala: ,, Pro¢ zacinads zrovna
s touto casti?*“ Odpoved’ Jitiho: ,, ProtoZze ona musi byt dole a pak tam postavim dalsi.
Chvili trvalo, nez pfiSel na to, jak zacit a nékolikrat ¢asti ménil, ale dobral se k vysledku

a ¢ast krychle poskladal a mél velkou radost.
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4.5.7 Kdo se stane vitézem?

Téma: Poznavame deskové hry

Utastnici hry

Hry ,,Kdo se stane vitézem? se ucastnila ¢tvetice déti predskolniho véku Réchel, Amalie,

Simon a Jifi.

Cile z pohledu uditele:

- Rozvijet u ditéte strategické mysleni
- Rozvijet u ditéte manipulac¢ni dovednosti

Cile z pohledu ditéte:

- Aplikovat strategické kroky

- Sestavit barevnou kombinaci z zetona

Kompetence:

- Dité se dokéaze orientovat v prostoru
- Dité dokaze sestavit barevnou kombinaci z Zetonu

Pedagogické strategie:

Organizac¢ni forma: Hra
Metody: Rozhovor, vysvétleni

Pomtcky a prostfedky: Hraci deska, barevné Zetony, karticky se zadanim, stojan na karticky

Popis a pravidla hry

Strategickou hru ,,Kdo se stane vitézem?* miiZou hrat 2 aZ 4 hraci. Hraci postupné umist'uji
na hraci desku Zetony podle barevnych kombinaci natiSténych na hracovych kartach.
Chovani protihract maze hraci uskodit nebo naopak pomoci. Jako prvni si hra¢ vylosuje
celkem 4 karty a vloZi je do svého stojanu, tak aby je protihraci nevidéli. Na kazdé kart€ jsou
zobrazeny kombinace Ctyt barev. Hraci se stfidaji na tahu a vkladaji vzdy jen jeden zeton
libovolné barvy na herni desku. Zetony mtizou hradi umistit i na sebe. Hra¢ se pfitom snazi

poskladat barevnou kombinaci, ze svych karet pomoci barevnych zetond.

Motivace
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V dopolednich ¢innostech jsem vyzvala predSkolni déti, aby zamnou pfisSly ke stolu, Ze mam
pro né pripravenou novou hru, kterou ve skolce jesté nemaji. Déti jsem motivovala: ,, Rachel,
Amdlie Simone a Jii, pojd'te prosim zamnou. Predstavim vam novou hru, kde budete sklddat

¢

barevné Zetony podle karticek a vyhraje ten nejrychlejsi.

Pribéh hry v praxi

VSechny ctyfi déti, které si pfiSly hru zahrat jsem znovu obezndmila s pravidly hry.
Zduraznila jsem détem, ze budou postupné umistovat na hraci desku zetony podle barevnych
kombinaci, které budou mit na svych kartach. Déti jsem se zeptala, zda pravidliim hry rozumi
a jestli mizeme zacit hrat. Déti odpovédéEly ano. Kazdy hrac si vylosoval nejprve Ctyfi karty,
tak aby to ostatni hraci nevidéli a poskladali je do stojanu, ktery méli pted sebou. Jako prvni
umistila barevné kolecko na hraci desku Rachel a poté se vysttidali na tahu dalsi hraci, ktefi
se snazili umistit na hraci desku své barevné kombinace podle svych vylosovanych karet.
Simon, ktery mél na hraci desce posklddanou barevnou kombinaci jako na karté, svou kartu
ukézal ostatnim, kteti zkontrolovali, zda je sestavena kombinace na desce spravna jako na
karté. Simon nasledné z desky sejmul své barevné Zetony a vratil je zpatky na barevné
hromady. Dalsi, kdo mél sestavenou barevnou kombinaci byla Rachel, ktera svoji kartu
ukdzala ostatnim, ktefi ji zkontrolovali, jestli je kombinace spravné sestavend. Poté hraci
zkontrolovali kartu Amalii a nasledné Simonovi. Nasledné zacali hra¢i skladat barevné
kombinace i na sebe. Hru vyhral Simon, ktery poskladal kombinace ze viech karet. Nasledné

vyhral Jifi a poté Rachal s Amalii.
4.5.8 Poskladas spravnou cestu?

Téma: Stavime cesty

4

Ucastnik hry
Hry ,,Poskladas spravnou cestu?* se tiCastnil chlapec pfedskolniho véku jménem Ondfej ve

veéku 7 let.

Cile z pohledu uditele

- Rozvijet u ditéte strategické prvky
- Rozvijet u ditéte manipulacni dovednosti

- Rozvijet u ditéte orientaci v roviné
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Cile z pohledu ditéte

- Aplikovat strategické prvky
- Vytvorit cestu dle zadani s vyuzitim vSech dilka

- Orientovat se v roviné

Kompetence
- Dit¢ aplikuje strategické prvky

- Dité sestavi z difevénych dilki spravnou cestu dle zadani

- Dité se orientuje v roving

Pedagogické strategie:

Organizacni forma: Hra
Metody: Rozhovor, popis

Pomiicky a prostfedky: Sest dfevénych dilki, karty se zadanim, hraci deska

Popis a pravidla hry

Tuhle strategickou hru mize hrat pouze jeden hrac. Hra¢ si vylosuje kartu se zadanim
a postavi zacatek cesty a poté doplni zbylé dilky. Hra¢ ma dalSich Sest dfevénych dilka, ze
kterych stavi cestu. Hra ma nékolik Urovni obtiznosti. Kazda cesta zacCind Cervenym
polickem a kon¢i druhym cervenym polickem na opacné strané€. Dfevéné ¢asti se mohou
pokladat jakoukoliv stranou nahoru rub/lic, podle potfebné orientace. Dilky se mohou
skladat jen na bilad policka. Modra policka jsou pro hrace ptekdzkami. Dilek se nesmi dotykat

jiného dilku pouze rohem.

Motivace

V dopolednich c¢innostech jsem chlapce motivovala otdzkou: ,, Ondro, chtéla bych ti
predstavit hru ve které se stavi cesty z drevenych dilku. Piijdes mi pomoci sestavit spravnou
cestu? "

Pribéh hry praxi

Ptivolala jsem ke stolu Ondfeje, kterému jsem znovu popsala hru a vysvétlila pravidla hry.
Poté jsem se Ondieje zeptala, zda rozumi pravidlim hry. Odpovédél, ze ano. Pred Ondieje

jsem polozila ctvercovou sit’ v podobé desky, kterou si vybral a na které¢ byly vyplnény
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nekteré Ctverecky tzn. Ze tam, kde jsou vybarveny modie se nesmi kryt s dievénymi dilky.
Ondrej si vzal prvni dilek a zacal stavét cestu od cerveného Ctverecku, ktery znazornoval
zacatek. Poté vzal dalsi a dalsi. Kdyz byl v piilce cesty, tak se vratil na zac¢atek a zacal u néj
ménit tvary dilkd, jelikoz mu nesedé€ly a prekryvaly by se, coz se nesmi. Zeptala jsem se
Ondfeje: ,, Ondro, ktery dilek vymenis a proc¢? Ondftej: ,, Asi tenhle modry vymeénim za
zeleny “ Odpovédéla jsem: ,, Ano, jdes spravnou cestou ““. Ondrej se vyskladal spravnou cestu

a dostal se do cile.
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5 EVALUACE SADY STRATEGICKYCH HER

V této ¢asti se vénuji hodnocenim a pribéhu osmi strategickych her, které jsem realizovala
s celkem deseti détmi predikolniho véku v Mateiské Skole v Cejkovicich. Také zde
predstavim 1 reflexi pani ucitelky, které byla po celou dobu realizace her pfitomna. Pani
ucitelka mi vzdy po dokonceni her podala zpétnou vazbu. Nakonec ptiklddam shrnuti

evaluace sady strategickych her s klady 1 zapory z moji strany i ze strany ucitelky.

5.1 Vlastni reflexe
Strategicka hra ¢. 1 ,,Kolik zbylo figurek?*

Pro tuhle hru jsem nejprve zvolila motivaci, které souvisela s tu¢naky, a tim jsem se snazila
divku jménem Rachel a chlapce jménem Simon vtahnout do hry. Dle mého nazoru jsem
zvolila vhodnou motivaci, jelikoz divka zamnou okamzité ptibehla a dozadovala se této hry
1 chlapec zamnou piibéhl. Nejprve jsem détem vysvétlila pravidla této hry a také jim
predvedla, jak se hraje, aby mély predstavu. Poté jsem se obou déti zeptala, zda hru chapou,
a kdo ji chce hrat jako prvni. Jako prvni zacala hru hrat Rachel. Tahle hra byla pro ni velmi
zajimava a bylo vidét, Ze pravidla pochopila. Divka byla motivovéana k tomu, aby ji zbylo
na herni desce co nejméné figurek. U Simona nastaly v priibéhu hry problémy, u kterych si
neveédél rady a nedokazal mi to fici, Ze nevi, jak postupovat dale. Musela jsem se ho

nekolikrat zeptat, zda vi, jak mé dale postupovat.

Strategicka hra €. 2 ,,VyresiS rébus?

Pro tuhle hru jsem vybrala Amalii a Adama. Ob¢ déti byly nadSeny, jelikoZ pro né€ byla tahle
hra zcela nova. Opét jsem jako prvni vysvétlila obéma détem pravidla hry. Poté zacal hrat
jako prvni Adam. Adamovi jsem dala nejprve vyfesit jednodussi rébus a poté jsem piesla
k téz8im. U t&€zSich rébusii dostal Adam siln€ projevoval nervozitu, jelikoZ se mu nedatilo
desticky s tvary spravné poskladat. Chlapci jsem fekla, Ze mu s tim pom@zu a souhlasil.
Snazila jsem se ho navést spravnou cestou, aby rébus vytesil sdm. Nakonec se to podafilo.
Déle zacala hru hrat Amalie, ktera mi uz na zacatku sd¢lila, ze se ji ,,nechce®. Snazila jsem
se ji do hry vtahnout tim, Ze si miize sama vybrat rébus, ktery ji zaujme. S tim souhlasila

a vybrala si jednodussi rébus. VSechny rébusy vyftesila, ale t€¢z8i odmitala.
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Strategicka hra ¢. 3 ,,Kdo najde nejkratsi cestu?*

Dle mého nazoru jsem motivaci moc nezaujala, ale hru pfisla hrat dvojice chlapcii Marek
a Jifi. Chlapci se pfi této hie nedokazali dohodnou, kdo bude mit jakou barvu pastelky,
jelikoz chtéli mit oba zelenou. Nakonec se domluvili a ja jim vysvétlila pravidla hry. Jako
prvni zacal Marek, ktery hodil kostkou a ptemyslel kterou cestou se vyda. Dale jako druhy
hazel kostkou Jifi, ktery dalo by se fici takticky zvolil tu samou cestu jako Marek. Oba
chlapci odpovidali na mé otazky ohledné jejich postupu srozumiteln¢ a jisté. V pribéhu hry
se cesty rozdélily. Marek mi sdélil, ze bude oznacovat kolecka jen smérem dold, protoze to
byla dle jeho nazoru nejkratsi cesta. Jifi se vydal vrchni cestou, kterd byla delsi. I tak vyhral

Marek, ktery vice promyslel cestu a nasel tu nejkratsi. Jifimu se tak jeho taktika nevyplatila.

Strategicka hra ¢. 4 ,,Existuje vice moZnosti?*

Hru si ptiSel zahrat Ondiej a Martina. Nejprve jsem obéma détem vysvétlila pravidla. Zacala
hrat jako prvni Martina. Martin€ jsem na zacatku vybrala jednodussi Sablonu. Martina
Sablonu v rychlosti vyplnila a volala, ze chce dalsi a t€z8i. U téz§i Sablony nékolikrat tvary
prehazela, jelikoz ji nesed€ly. Ponechala jsem Martinu jesté néjakou dobu pfemyslet, zda
pfijde na to, kde ma chybu. Poté jsem ji navedla na misto, na které se ma zaméftit. Nakonec
Martina nasla spravné feSeni. Jako dalsi zac€al hrat hru Ondfej. U Ondieje jsem si nebyla
jista, zda hru pochopil. Vyzadoval spise jednodussi predlohy, které se mu podaftily poskladat
spravné. I pies Ondiejovo odmitani téZSich zadani jsem mu podala Sablonu o stupen tezsi,
néZ ty predeslé. M¢l za kol poskladat obrazek motyla. Prvni kiidlo motyla zvladal, ale
u druhého se objevil mensi problém. I Ondieje jsem chvili nechala ptemyslet, jestli nepfijde

sam na to, kde ma chybu. Hru dokoncil.

Strategicka hra ¢. 5 ,,Kdo ziska 5 symbolii?*

I u této strategické hry jsem zvolila pro Amalii a Markétu motivaci. Amalie mi sdélila, Ze
hru zn4 a hraje ji se svym otcem, coz jsem vidé€la jako velké pozitivum. Obéma divkam jsem
1 tak znovu objasnila pravidla hry a popsala prubéh hry. Jako prvni zacinala Amalie, které si
vybrala symboly kolecek a okamzité svolala, ze kolecka zac¢inaji jako prvni. Tudiz Amalie
vlozila sviij symbol doprostied herni desky. Markéta nevahala a kolecka zacala svymi kiizky
blokovat. U hry se vyskytly potize ve sméru diagonadlnim, které¢ divky ptehlizely a mohly

vyhrat jiz diive. SpiSe vnimaly smér horizontalni a vertikalni.
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Strategicka hra ¢. 6 ,,Jak se FeSi hlavolamy?*
Pro tuhle hru jsem zvolila Natalii a Jifiho. Déti jsem motivovala s tim, Ze jsem jim pfinesla
hru ve tvaru geometrického, ktery se nazyva krychle a mtizou si ji zkusit poskladat. Obé déti

hra zaujala a jako prvni chtéla hrat Natalie. Hned prvni pfedlohu zvladla poskladat sama. Pii

v Vv

vvvvvv

spodni ¢ast. Moji pomoc odmital a fikal, Ze to zvladne vyfesit sam. Hlavolam vyfesil, ale

nakonec mi sdélil, ze uz tuhle hru hrat nebude.

Strategicka hra ¢. 7 ,,Kdo se stane vitézem?*

Téhle hry se ti¢astnila ctvetice predskolnich déti. Déti byly motivovany jiz tim, ze vidély, ze
jsem pfinesla hru, kterou jesté neznaji. Déti se dokazaly dohodnout kdo z nich za¢ne prvni
hrat a kdo bude nasledovat. Déti se snazily dodrZovat i1 pravidla hry. Pro tuhle hru jsem
snazila vybrat déti, které¢ se blizily k véku 7 let. Kdyz mélo dité sestavenou barevnou
kombinaci, tak ukdzalo svoji kartu ostatnim détem, které zkontrolovaly, zda je sestavena

kombinace spravné. U této hry se u déti neprojevovala soutéZivost.

Strategicka hra ¢. 8 ,,Poskladas spravnou cestu?*

Pro tuhle hru jsem zvolila motivaci, kdy byl chlapec jménem Ondfej ptivolan ke stolu, aby
mi pomohl sestavit zdfevénych dilkti spravnou cestu. Chlapec pfiSel a vybral si
¢tvercovanou desku. Hra Ondfeje zaujala a dokdzal si poradit a sdm sestavit cestu z dilku.

Ondrej dokézal odpoveédét na ma otazky, které se tykaly jeho strategickych krokd.

5.2 Hodnoceni ucitelkou

Pani ucitelka, ktera mi poskytla své hodnoceni na prib¢h mych her mé ve své tidé vétSinu
predskolnich déti. Také se zucastnila vSech realizaci a pozorovala déti pii hrach. Po realizaci
her mi pani ucitelka poskytla svoji zpétnou vazbu. Dale bych chtéla dodat, ze pani ucitelka
ma desetiletou praxi ve svém oboru, a proto byl pro mne jeji ndzor na hry a hodnoceni

dilezity, cenny a podnétny.

Strategicka hra ¢. 1 ,,Kolik zbylo figurek?*
., Tato aktivita byla vhodné vybrana pro deti predskolniho veku. U Rdchel bylo okamzité

poznat, Ze je motivovana podat velky vykon a hra ji zaujala natolik, Ze si ji chtéla nekolikrat
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zopakovat. U Simona vznikl problém se soustiedéni a nedokdzal se na hru soustiedit, tak
jako Rachel, ale snazil se hru také dokoncit. Pro déti byla tahle hra novda a myslim si, ze

sklidila uspech. *

Strategicka hra ¢. 2 ,,VyreSiS rébus?«

,, Tahle hra byla také velmi vhodné zvolena a motivaci byl svolan Adam a Amalie. U Adama
jsem byla velmi mile prekvapena, Ze prisel sam od sebe hru hrat. Adam je chlapec se
specialnimi vzdélavacimi potrebami a je velmi tézke jej nécim zaujmout. Adama hra zaujala
a neustdle chtel tezsi rébusy. 1 kdyz poté prisel zachvat vzteku, jelikoz si s jednim rébusem
nevedel rady, pohotové jste zareagovala a byla mu napomocna a spolu jste rébus vyresili.
Amdalie byla zpocatku nadsena, ale za chvili chtéla od hry odejit. Veétsinou byva pri hrach

aktivitni, ale dnes nejspis neméla dobrou ndladu. “

Strategicka hra €. 3 ,,Kdo najde nejkratsi cestu?“

., Zapomnéla jsem dodat, Ze u vSech her ocenuji strucny popis hry a vysvetleni pravidel hry.
Tahle hra byla zaloZena na tom, kdo najde nejkratsi cestu a dostane se jako prvni do cile.
Hra byla pro dva hrace a ucastnili chlapci Marek a Jiri. U chlapci mne prekvapil jejich
zdpal do hry a oba chtéli vyhrat. Prvni problém se objevil pri vybéru psaci potieby, kdy se
chlapci nedokazali dohodnout, kdo bude mit jakou barvu. Nakonec se chlapci domluvili
a hra mohla zacit. Velmi mne prekvapil Jiri, ktery se vydal tu stejnou cestou jako protihrac
Marek. Dle mého nazoru je tahle hra z velké casti zaloZena i na nahode, ale také na tom, jak

‘

si hrac¢ promysli svoji cestu.

Strategicka hra ¢. 4 ,,Existuje vice moZnosti?*

., Téhle hry se ucastnila Martina s Ondrejem. Motivaci byly obé deti privolany ke stolu.
Martina byla velmi aktivni a hra ji zaujala. Dokdzala nad hrou logicky uvazovat a dobrala
se tak kvysledku. Ocenuji také, jak ucitelka Karolina dokazala déti navést na spravnou
cestu, kdyz si nevedely rady, jak dal postupovat. U Ondreje je velkym problémem, Ze nema
velky zajem o cinnosti a nedokdze se na né prilis soustredit i kdyz je mu jiz sedm let. Ondrej

nakonec s dopomoci hru také vyresil. *

Strategicka hra ¢. 5 ,,Kdo ziska 5 symboli?*
., U téhle hry ocenuje, ze se pani ucitelka Karolina jeste pred tim, nez hru prinesla, zeptala

deti, jestli tuhle hru znaji. Amalie odpovédeéla, Ze hru znd a hraje ji se svym otcem. Myslim
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a dokonce Amalie prohlasila, zZe symboly kolecek zacinaji, coz byla nova informace i pro
mne. U divek se vyskytl probléem v diagonalnim sméru, ktery prehlizely. I tak hru dokoncily
a zvitezila Amalie. U téhle hry je potreba delsiho tréninku, aby déti prisly na tu sprdavnou

strategii. Spise bych tuhle hru aplikovala na détech od 7 let.

Strategicka hra ¢. 6 ,,Jak se FeSi hlavolamy?*

, Tahle hra byla velmi vhodné zvolena, jelikoz jsme si tento den s détmi opakovaly
geometrické tvary a pani ucitelka Karolina navazala poté na tuhle aktivitu. O tuhle
strategickou hru mély velky zdjem i deti mladsiho veku. Pro pristé bych spise volila jinou
motivaci. Natalie i Jiri se s touhle hrou dokazaly vyporadat i kdyz jim to déle trvalo. Ocenuji,

Ze se pani ucitelka détem nabizela s jeji pomoci.

Strategicka hra €. 7 ,,Kdo se stane vitézem?“

., Tahle hra byla velmi zajimava a déti se s ni dokazaly vyporadat. Pani ucitelka Karolina
provadeéla nad détmi dohled a kontrolovala, zda déti nepodvadi a hraji fér. Ocenuji, ze pani
ucitelka Karolina vybrala deéti, které se spise blizily kveku 7 let. Dale ocenuji diirazné

vysvetleni pravidel hry.

Strategicka hra ¢. 8 ,,Poskladas spravnou cestu?*

, Tahle hra byla vhodné vybrdana. Chlapec se dokdzal s hrou vyporadat, soustredit se
a poskladat spravnou cestu. Pro tuhle hru je velmi diilezité zduraznit pravidla, kterd pani
ucitelka (Karolina) vysvétlila. Jelikoz se ve hie vyskytuje mnoho uskali, u kterych je diilezite,

aby si dité dokazalo poradit a pochopit jakou jinou cestou se vydat.
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5.3 Shrnuti reflexe

+  Déti byly vhodné Vhodné zvolena aktivita pro
motivovany. déti predskolniho veéku.
Divka mé¢la velkou radost
ze hry.

- Chlapec zcela Gplné Chlapec se nedokézal
nepochopil pravidla hra. soustredit.

+  NadSeni déti pro novou Zaujeti chlapce se
hru. specidlnimi vzdélavacimi

potiebami.

- Divka odmitla t€z8i vyfesit V pribéhu hry zachvat
feSeni. vzteku chlapce.

+  Pochopeni hry a nadSeni Strucny popis hry a
ze hry. pravidel.

- Chlapci se jiz na zacatku Hra zaloZena z Casti na
nedokazali dohodnout kdo  néhodé.
bude mit jakou barvu
psaciho nacini.

+  Oba ucastnici hru Ucitelka (Karolina)
dokoncili. dokézala déti navést

spravnou cestou.

- Délka trvani hry. Nezaujeti chlapce pro hru.

+  Divky jiz znaly pravidla Znalost této hry jiz
hry z ptedeslé zkuSenosti.  z pfedeslé zkusenosti.

- Ptehlizeni diagonalniho Hra je spise pro déti starsi 7
smeéru. let.

+  Divka méla zajem Hlavolam vyfeSen bez
poskladat hlavolam znovu. pomoci ucitele.

- Délka trvani hry. Zvolit vhodnéjsi motivaci.

+  Déti dodrzovaly pravidla ~ Détem se hra libila.

hry.
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- Hra je spiSe pro déti ve

véku 7 let a starsi.

+  Chlapec dokon¢il hru

Délka trvani hry. Détem
dlouho trvalo, nez umistily
zetony na hraci desku.
Ucitelka (Karolina)
dikladné vysvétlila pravidla

hry

- Slozitd pravidla hry, na
které musi dit¢ davat pozor

a dodrzovat je.

Ve hie se vyskytuje mnoho
uskali, na kterém muze dité

pohotet.
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6 ZPRACOVANIi DOPORUCENI PRO PRAXI MATERSKYCH SKOL

Tahle kapitola bude vénovana doporuc¢enim pro praxi matetskych skol v oblasti poznavani
strategickych her détmi predskolniho véku. Mnou navrzenou sadu strategickych her jsem

realizovala v matei'ské Skole s détmi predSkolniho véku a nasledné evaluovala v této praci.

Strategické hry se v mateiské Skole jen ziidka objevuji, a to platilo i v matetské Skole
Cejkovicich, kde jsem tuto sadu realizovala. Pro pani ugitelky se miizou takové hry zdat pro

deti prilis slozité a nevyuzitelné, jelikoz je déti tolik nevyhledavaji, protoze jim nerozumi.

Doporucila bych, jak jiz je vySe zminéno svolat déti do komunitniho kruhu, kde jim pani
ucitelka predstavi jednu strategickou hru a dostateéné vysvétli pravidla a pribéh hry. Poté
muze pani ucitelka hru détem predlozit a mizou ji zacit hrat. Také by se méla pani ucitelka
ptesvédcit, zda déti hie rozumi a chapu pravidla hry. Dalsi den by hru mohly pani ucitelky
s détmi zopakovat a pfi té ptilezitosti navazat na dalsi strategickou hru. Pokud dité¢ hru
odmitne, tak bych nedoporucovala dité ke hie nutit, ale bud’ zvolit vhodné&jsi motivaci nebo
dit¢€ nechat odejit za jinou ¢innosti. Potvrdilo se mi, Ze kdyz je dit€ do hry nuceno, nedokéze

se pak pfili$ soustredit a tim padem nedokaze vytvéafet strategie a logicky uvazovat.

Chtéla bych poukazat i na to, Ze pii hie hraje velmi dileZitou slozku i motivace ditéte, ktera
nejen pii hie, ale 1 v jinych ¢innostech hraje velmi dilezitou roli. Pokud je dité dostatecné
motivovano dokaze pti Cinnostech vytrvat a podat velmi dobré vysledky. Pti téchto hrach
muze ucitel sledovat, jestli je dité soutézivé, jak si dokaze poradit v téZSich situacich, zda

dokaze logicky uvazovat a vyuzivat riizné strategie.

Také by bylo vhodné, aby se ucitelka matetské Skoly ptala déti na zpétnou vazbu, jestli jim
hra ptisla zajimava a jestli by si ji tfeba chtcly zahrat 1 ptisté. Mlze se totiz stat, ze pani
ucitelka vybere nevhodnou hru, ktera dit¢ nezaujme. V tomto ptipadé by bylo vhodné hru

obmeénit. Dale doporucuji, aby tyto hry byly voleny spise pro déti ve véku od 6 let do 7 let.

6.1 Shrnuti doporuceni pro praxi materskych Skol

Ke hte ,Kolik zbylo figurek?* doporucuji hru nejméné dvakrat vyzkouset, aby dité
pochopilo, na jaké bazi je hra zaloZena. Ucitel by mél apelovat na to, aby dit¢ pfeskakovalo

pouze jednu figurku doptedu, dozadu, vpravo a vlevo, ne do ktize.

Ke hie ,,Vytesis rébus?* doporucuji, aby ucitel vysvétlil ditéti, Ze musi dodrzovat spravny

tvar a barvu, kterd je ur€ena v zadani a také potadi vSech tvari licem nahoru.
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Ke hie , Kdo najde nejkrat$i cestu?“ doporucCuji, aby mél kazdy hra¢ jinou barvu

fixy/pastelky. Také doporucuji, aby hru hrdlo maximalné 3 déti, ne vice.

Ke hie ,,Existuje jenom jedna cesta k feSeni?* u téhle hry doporucuji zacit spise s jednodussi

variantou a poté prechazet k t€zSim variantam.

Ke hie ,,Kdo ziska 5 symboli?* Pfi této hie doporucuji, aby ucitelé apelovali na ditkladné
vysvétleni pravidel hry. Déti by mély hrat hru nejprve na 4 symboly, a poté piejit na
5 symbold.

Ke hte ,Jak se tesi hlavolamy?* U téhle hry doporucuji opét zacit nejprve s jednodussim

A4

Ke hte ,,Kdo se stane vitézem?*“ Doporucuji pro tuhle hru vybrat déti ve véku 7 let. Déti

mladsich 7 let mély s hrou potize a déle jim trvalo umistit zetony na hraci desku podle zadani.
Ke hie ,,Poskladas spravnou cestu? Doporucuji, aby pii téhle hfe ucitel apeloval na
dikladné vysvétleni pravidel hry a popis hry. Déti by si mély hru nejprve vyzkouset

nanecisto.
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7 ZAVER

V teoretické ¢asti mé bakalaiské prace jsem popisovala, jak dit¢ predskolniho véku poznava
prostiednictvim strategickych her. Nejprve jsem objasniovala pojmy jako je strategie,
strategické mysleni, planovani. Déle jsem se zaméfovala na poznavani ditéte predskolniho
veku, jeho vyvoj kognitivnich a poznavacich schopnosti. Poté jsem se vénovala pojmu hra,
jak si dité predskolniho véku mtize hrat, a s jakymi hrami se v pribehu svého zivota miize
setkat. Také je zde popsana strategicka hra a pravidla hry, které jsou pro strategické hry
velmi dtlezité.

Cast druha, tedy prakticka se vénuje mnou navrzené sadé strategickych her pro déti
predskolniho véku. Nejprve jsem predstavila cile, planovanou realizaci strategickych her,
misto a subjekty realizace také ¢asovy harmonogram, ktery pfedstavoval plan realizace her
v mateiské $kole. Piedstavila jsem i charakteristiku Matei'ské $koly Cejkovice, kde odehraly
vSechny realizace. Poté jsem pteSla ke kratké charakteristice celkem deseti vybranych
predskolnich déti. Dale nasledoval popis strategickych her, u kterych jsem se vénovala
cilim, kompetencim a taky pedagogickym strategiim. U kazdé hry miZeme vidét, kdo se ji
ucastnil, vysvétleni pravidel, velmi dileZitou motivaci, a nakonec samotny prub¢h hry

V praxi.

V kapitole paté je popsana mé osobni reflexe zrealizovanych aktivit a reflexe pani ucitelky,
ktera se kazdé realizace osobné& castnila, ¢imz byla schopna mi podat zpétnou vazbu, ktera
je nasledné shrnuta v tabulce. V kapitole Sesté je sepsano doporuceni pro praxi matetskych
Skol, aby pani ucitelka jednotlivé hry s odstupem dne piedstavila détem a popsala jejich

pravidla a prib¢h. Doporucenti je také sepsano ke kazdé strategické hie zvlast.

Dle mého ndzoru mnou navrzené strategické hry déti zaujaly, jelikoz byly pro né€ GpIn€ nové
a v jejich matetské Skole se tyto hry spiSe nevyskytuji. Pani ucitelka, kterd byla po celou
dobru realizace her pfitomnd, déti podporovala a dikladné pozorovala. Dé&ti zaujala
predevsim strategicka hra ,,Kdo se stane vitézem?* déti velmi rady pracuji ve skupinkach
a projevovala se v nich soutézivost a touha zvitézit. Pfi realizaci, také sledovaly déti mladsi

5 let své kamarady, jak hru hraji a doZzadovaly se, Ze si chtéji hru také zahrat.
Velmi bych ocenila, kdyby jednotlivé navrhy mnou zrealizovanych strategickych her
poslouzily nejen ucitelkdm matetskych skol a jejich praci s détmi, ale aby motivovaly i mé

samotnou v mé budouci praci s détmi.
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9 SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Tzv.  Takzvané / takzvany
Tj. To je / to jest

Napt. Napiiklad

Apod. A podobné

Atd. A tak déle

Tzn. To znamena
U. Ucitelka

Tt. Ttidni ucitelka
C. Cislo

PO. Podptlirné opatteni
MS. Matetska skola
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10 SEZNAM TABULEK

Tabulka 1 Pocet vyuzitych riznych strategii u déti dvouletych, tfiletych, Ctytletych a
petiletych. Hodnoty jsou zde uvadény v procentech.
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11 SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I: fotografie potizené ze sady strategickych her s predskolnimi v matetfské Skole

Ptiloha P II: informovany souhlas rodi¢ii s poskytnuti idajii pro moji bakalaiskou praci
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PRILOHA P L.: Fotografie pofizené ze sady strategickych her s predskolnimi détmi

v materské Skole
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Piiloha P II. INFORMOVANY SOUHLAS S POSKYTNUTIM UDAJU PRO
BAKALARSKOU PRACI

Vazeni rodice,

Jmenuji se Karolina Floridanova a studuji na Univerzit¢ Tomase Bati ve Zlin€ obor Ucitelstvi
pro matefské Skoly. Nyni pracuji na své bakaldiské praci pod ndzvem: ,,Poznavani
strategickych her détmi predskolniho véku a chtéla bych vas pozadat o spolupraci na této
bakalarské praci. Dale bych Vas chtéla upozornit na to, ze VaSe déti pracuji se strategickymi

hrami. Vyslovenim souhlasu ¢i nesouhlasu k poskytnuti nize uvedenych udaji zpracovanych

pro maji bakalafskou praci.

Za dité (jméno, ptijmeni, rok narozeni)

V této bakalarské praci nebudou pouzity identifikacni Udaje déti. Obliceje déti pii
fotografovani budou nerozpoznatelné. S daty budu pracovat pouze ja — Karolina Florianova,

a zavazuji se mlcenlivosti ve vztahu k osobnim udajim.

Souhlasim s tim, Ze jsem byl/a obeznamen/a s i¢elem moji bakalatské prace a ze fotografie

s nerozpoznatelnym oblicejem mohou byt zvefejnéna na internetu.
- Ano

- Ne

Vv dne

Podpis zékonného zastupce dité

Dékuji Vam za projevenou divéru

Karolina Florianova



