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ABSTRAKT

Teoreticka ¢ast Diplomové prace mapuje vyskyt folklornich prvk v animované tvorbé.
Rozebira jednotlivé tviirce a jejich pristup k tomuto tématu v rdmci animovaného filmu

a historického ¢i kulturniho kontextu.

Praktickd Cast popisuje postup pfi praci na diplomovém animovaném filmu s nazvem

Fajermon.

Klicova slova: folklor, folklorni prvky, historie, hrany a animovany film, ploskova animace,

lidova kultura

ABSTRACT

The theoretical part of the thesis describes the occurrence of folklore elements in animation.

It analyses the individual authors and their approach to this topic within animation
and within historical or cultural context.

The practical part describes the process of working on a diploma animated film called

,Fajermon.

Keywords: folklore, features of folklore, history, feature and animated film, cutout

animation, folk culture
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UvVOD

Kdyz jsem byla jesté¢ malé ditko, moje babicka vedla lidové zaméfeny krouzek, zvany
,Kraslice*. Chtéla rozsifovat povédomi o lidové tradici a zvycich mezi mladé. Timto
krouzkem jsem prosla ja sama a se mnou i polovina divek z vesnice. U¢ily jsme se vyrabét
tradi¢ni slaméné kraslice, figurky z kukufiénych listd, pekly jsme pernicky na Vanoce
a o Velikonocich na kvétnou ned€li chodily s majkou a zpivaly u kazdého domu:

,, Nesem nesem Majicek, otal ho, otal ho Janicek... "

,»Kraslice® funguji dodnes, i kdyz nadSenct neni tolik jako pied patnacti lety. Mam pocit, ze
celkové zajem o folklor mezi mladymi jaksi upada. A pravé proto jsem se ziejmeé rozhodla,

zkusit pokrac¢ovat v praci moji babicky, 1 kdyz trosku po svém.

Opétovné nastudovani lokalnich povésti z Hané mé piivedlo k folklorn¢ zaloZzenému napadu
na magistersky film. Pohadkové ladény Fajermon vychazi z povésti vypravéné v nasi
vesnici. OvSem ja sama nejsem ani zdaleka jedina, kdo se rozhodl vydat touto cestou. U nas

1 ve svete je spousta tvirei, ktefi do svych dél vetkavaji své vlastni koteny.

Od toho se odviji i t¢éma mé teoretické prace. Rozhodla jsem se zmapovat folklorni prvky
v animovaném filmu. I p¥es to, Ze se hodlam v této praci pohybovat hlavné na uzemi Ceské
republiky, zabrousim i do zahrani¢i. Porovnam jednotlivé pfistupy k tématu a uvedu
ptiklady, kdy byly pouzity folklorni prvky. Nicméné v uvodu taktéz zminim hrany film

a pouZiti lidovych témat v ném.

Cilem této teoretické prace bude zmapovat vyskyt folklornich prvki v hrané, ale hlavné

V animované filmové tvorbeé.
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I. TEORETICKA CAST
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1 FOLKLOR

,Soucasny zdajem o lidovou kulturu prameni nejenom z potieby clovéka chtit soundaleZitost
S urcitym spolecenstvim, ale i z touhy poznat koreny, které pomahaly formovat nase vztahy

k okolnimu svétu, * fika Josef Jancar v pfedmluvé knihy Lidova kultura na Moravé.

Samotné slovo folklér nebo také folklor pochazi z anglického folk ,,lid“ a lore ,tradice,
znalosti““. Oznacuje tedy lidovou tradici ¢i lidovou kulturu. Kazdy stat ¢i zem¢ ma svoji
lidovou kulturu a historii. Od ni se odvozuji svatky, narodni jidla, ale tfeba i hudba nebo

moda. Folklor se tedy da chapat jako kulturni dédictvi.

S lidovou kulturou se dnes uz setkavame spise jako s projevy zdjmové umélecké cinnosti,
riizné inspirované predevsim folklornimi prvky: slovesnymi, hudebnimi a tanecnimi. Tyto
aktivity radi soudoba etnologie pod pojem folklorismus, ktery chdpe jednak jako vedomou
péci o regiondlni kulturni tradice a jednak, jako soucdst soudobé masové kultury. Touto
védomou péci se pak zabyvaji takzvané folklorni ¢i lidové soubory. Po celém svéte jich je
nespocet, liSici se nejen kulturou své zemé ale 1 zpisobem, jakym se nazyvaji. J4 sama mohu

uvést naptiklad Hanacko mozeko z Litovle.

A pokud bychom méli zistat chvili na irodné Hané, kam se stejné na zazSich strankach zase
navratime, jen v Olomouci se Castokrat odehravaji kratochvile jako je naptiklad ,,S¢itani
Hanaku“, kdy je celé mésto zaplnéno lidmi v krojich. Na Hornim nameésti vystupuji hudebni
1 tane¢ni soubory a panuje vSeobecné veseli. Pochopitelné se podobné akce nekonaji jen
Vv této moravské metropoli. Navrat ke kofentim je podle vSeho velmi ptirozeny. A ¢lovek
nemusi chodit moc daleko. Vedle zajmu o stiedovek, ktery je pro mnoho lidi velmi ldkavy,

zde méme dobu a tradice, podle kterych Zily jeSté nase prababicky.

Bohuzel n¢které lidové prib&hy, které jsou s folklorem taktéz neodmyslitelné spojeny, se
pomalu vytraceji a zapomind se na né¢. Mnoho zvyku i pfes snahu nadSencti upadé do
zapomnéni. Lépe na tom nejsou ani lokélni legendy. Vidim to sama na sobé&. Blizko
Olomouce jsem stravila podstatnou cast détstvi a nikdy by mé nenapadlo, ze Neptunovu

kaSnu by mél opecovavat Vodnik, nebo Ze nékde ve mésté stoji ditm, kde sidli Certi.

1 JANCAR, Josef. Lidovd kultura na Moravé. Straznice: Ustav lidové kultury, 2000. Vlastivéda
moravska. ISBN 80-86156-31-1.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 13

Nastésti byla spousta téchto ptibéhli zaznamenéna a kdyz ¢lovek hleda, tak najde. A nejde
jen o literaturu. Folklor sam, jak napovida téma této prace, je velmi zajimavym namétem pro
film. Nékdy se na platna dostane zcela piirozené, jindy je trosku zaobalen a v§imne si ho jen

pozorny divak.
Nez tedy zacnu, rada bych si zde vytvofila tii kategorie, do kterych budu filmy ¢i seridly
radit:

1. Snimky o Folkloru (snimek mapuje piimo lidové zvyky, povésti apod.)

2. Snimky vychazejici z Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani, zasazeni do

folklornich kulis)

3. SnimKy inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni svét

apod.)
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1.1 Lidova tradice v hraném filmu v Cechach a na Slovensku

Na zacatek je potieba podotknout, Ze folklor je pro mnoho ¢eskych i slovenskych tvirctu
zcela ptirozena véc. Jsou to zkratka naSe kofeny. Spousta z nas je na né hrda. A jak uz bylo
feCeno vyse, kazdd zem¢ ma svoji osobitou historii, svoje lidové umeéni, svoje legendy.
V nasem prostiedi se folklor jako takovy propsal predevS§im do pohadek. V nejednom
takovém dile se objevuje venkov a kostymy jsou celkové inspirovany lidovymi kroji.
Miuizeme to pozorovat zvlasté u ,,obyCejnych lidi“. Pohadky jsou zkratka velkym tématem.
Mozna i proto, Ze spousta z nich je ramcové zasazena praveé v té dobé, kdy bylo nase kulturni
dédictvi utvareno. Takzvané selské baroko prevlada ve vétsiné ceskych pohadek. Prikladem
mize byt Byl jednou jeden kral nebo tfeba Princezna ze mlejna. Ruku na srdce, krojované
tetky se objevuji na trhu v nejedné pohadce. Ovsem, pohadka si nedava za tikol byt historicky
presna. Mnohdy jde hlavné o prehlidku vizualné zajimavych kostymu a vybudovani dojmu,

ze jde o néco znamého a blizkého ndm vsem.

Dal$im divodem, pro¢ je do pohadek propséan folklor, miize byt pravé doba, ve které spousta
slavngj$ich snimk vznikala. V dobach protektoratu (1939-1945) vznikl fenomén tzv. ceské
chaloupky (viz nize Babi¢ka), kdy se kladl diraz pravé na folklor a zachovani tradic pro
uklidnéni ¢eského divaka. Po roku 1950 potom vznikaji klasiky jako naptiklad Cisafiv
peka¥, pekarav cisai (1951), kde je pravé kladen diraz na ono ¢esstvi i kdyz s trochou

pfimési budovatelského ducha.

Nicméné vedle pohadek zde stoji i dalsi filmy, které se bud’ inspiruji folklornim prostiedim,

nebo piimo mapuji venkov ¢i lokalni legendy.
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1.1.1 Podle Josefa Lady

Josef Lada (1887-1957) byl cesky malir, ilustrator, karika-
turista, scénograf a spisovatel. V raném détstvi prisel
o oko, coz se krom dalsiho projevilo na jeho charakteristickém
plochém, kresebném stylu s vyuZitim silnych obrysit a linii. Mezi
Jjeho nejznaméjsi dila patri ilustrace k Osudium dobrého vojika

Svejka a Fada jeho viastnich knih pro déti, napr. O MikeSovi nebo

O chytré kmotie lisce. Ve své volné vytvarné tvorbé se opakované
vracel k motiviim vodnikii, rusalek a ponocnych. Jiz za svého ‘

Zivota patril v Ceskoslovensku mezi Siroce uznavané umélce.?
Obr. 1 Josef Lada

Podle kreseb a ptibehti Josefa Lady vznikla cela fada filmovych pohadek, at’ uz hranych,
nebo animovanych. K tém animovanym se vratime v kapitole 2.1 Ceské animované filmy
s dotekem lidového uméni. Samotné Ladovy obrazky se v dnes$ni dob¢ uz fadi do lidového
uméni. Neni divu, malif se pro sva dila inspiroval pravé folklornim venkovem a zpracovaval
motivy z ustné piedavanych piibéhu. Jeho stylizované kresby mnohdy zobrazuji rtzné
zvyky na vesnici, at’ uz to jsou tradi¢ni svatky jako Vanoce, nebo Tii kralové, nebo takové

kratochvile, jako naptiklad tancovacka, nebo zabijacka.

Obr. 2 Ukazka stylu Josefa Lady

2 In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2023-05-03]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Josef_Lada



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 16

Nicméné pojd'me se vénovat filmim, které byly natoceny dle jeho ptedloh ¢i inspirované
jeho vytvarnym stylem. Z kulisovych pohddek je nejznaméjsi snimek Hratky s ¢ertem

(1956) od Josefa Macha podle divadelni hry Jana Drdy. Pro tento film vytvarel kulisy

a kostymy sam Josef Lada.

Obr. 3 Vizualni styl filmu Hratky s ¢ertem

Jako dalsi hrané pohadky inspirované ladovskym stylem miizeme zminit napi. Nezbednou

pohadku (1976) nebo O linem Honzovi (1977).
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1.1.2 Miize za to Werich

Jan Werich, pinym jménem Jan Krtitel Frantisek Serafinsky
Werich (1905-1980) byl cesky filmovy a divadelni herec,
dramatik a filmovy scendrista, v autorské trojici s Jirim
Voskovcem a Jaroslavem Jezkem predstavitelem mezivailecné
divadelni avantgardy a posléze i povalecné ceské divadelni
kultury, spisovatel. Proslavil se mezi valkami jako jedna
z klicovych osobnosti avantgardniho Osvobozeného divadla.

Druhou svetovou valku jako antifasista stravil v emigraci. Po

vilce se vratil do Ceskoslovenska, kde nakonec ziskal titul

narodni umélec.®

Stejné jako u Josefa Lady se vliv Jana Wericha propsal nejen do hraného, ale i animovaného
filmu. Pro tuto praci je ovSem nutno zminit dvé klasické filmové pohadky, které se jistojiste
dotykaji pravé ¢eského folkloru. A to je Byl jednou jeden kral (1954) a Cisaitv pekaf,
pekaiiv cisaf (1951). U obou téchto filmid Werich figuroval nejen jako jedna z hlavnich
postav, ale také jako scénarista. Oba filmy jsou hluboce protkané tzv. Ceskou chaloupkou,

aneb tendenci davat diiraz na ¢eské koteny, na historii, tradici a folklor.

% In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2023-05-03]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Jan_Werich
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Cisaruv pekaf, pekaruv cisaf (1952) rezie Martin Fri¢

Tato ikonickd pohadka z prostfedi dvoru Rudolfa II. se zapsala do paméti spousty divakda.
Stejné jako Jan Werich ve dvojroli cisafe Rudolfa II. a pekaie Matéje. Nicméné v tomto dile
musime folklorni prvky trochu hledat. Nejedna se vylozené o vizualni zaleZitost. Nicméné
nadech lidové tradice jde z tohoto filmu citit na sto honl. I kdyZ ji trochu kazi mirné

budovatelska piseni ,,Ten dé€l4 to a ten zas tohle®.

Kazdopadn¢ vedle divadelnich kostymi veelku vérmné kopirujicich rudolfinskou médu, do
kterych je oblecen dviir, zde stoji prosty lid, ktery misto renesan¢ni mody adekvatni pro toto
obdobi oblékl spise typicky kostym selského baroka. Jedna se ovSem o pohadku, a tak miize
historickd modni policie zamhoufit klidné i ob€ oc¢i.

Dalsim prvkem folkloru ovSsem muze byt i skuteCnost, ze piib&h vychazi z legendy

o0 Golemovi.

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

Obr. 4 Srovnani panského a prostého kostymu
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Byl jednou jeden kral (1954) rezie BoFivoj Zeman

Byl jednou jeden kral vychazi z klasického piibéhu Sul nad zlato. Nicméné Botivoj Zeman
spolecné s Janem Werichem a Jifim Brdeckou vzali ptivodni pfedlohu a vytvofili z ni
nadcasovou pohadkovou komedii. Zde uz je folklor citit o néco vice. Muize za to i fakt, Ze se
nepohybujeme v ur¢itém ¢asovém obdobi, ale tvirci maji volnost, kterou muze dat jen
pohadkové prostiedi. Setkavame se zde s bohatymi rébami a kostymy na kralovském dvote
a naproti tomu stoji znovu prosty lid, jehoz kostymy jsou v tomto snimku inspirovany
zjednodusenou verzi jitho¢eského kroje. Nabirané rukavy, vesticky a kordulky, nadychané
sukné a pentle. Tato verze lidového kostymu se pozdéji drzi i v dalSich pohadkéch. Stal se
Z n&j jakysi ustaleny tvar. Nejde o zadny urcity kroj, spiSe o napodobeni, vytvoreni dojmu ¢i

atmosféry. MlZzeme si tento kostym pojmenovat pro vétsi prehled napt. Pohadkovy kroj.

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

Obr. 5 Formovani tzv. pohadkového kroje
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1.1.3 Pohadkovy kroj

Takzvany pohadkovy kroj se pozd¢ji objevuje v mnoha dalSich snimcich. Jedna se
0 napodobeninu kroje z riznych oblasti. Nepletme si ho ale s béznym, byt pracovnim
krojem, ktery se objevuje ve filmech, které jsou zasazené do urcité lokace a pfiznavaji

nastudovani mistniho folkloru.

Pohadkovy kroj se ovSem objevuje ve filmech jako je DaFbujan a Pandrhola (1959, Martin
Fri¢), Obusku z pytle ven (1955, Jaromir Pleskot), Py$na princezna (1952, Boiivoj
Zeman), Honza malem kralem (1977, Bofivoj Zeman), S ¢erty nejsou Zerty (1984, Hynek
Bocan). Nebo z novéjsich pohadek napiiklad Certi brko (2018, Marek Najbrt).

Obr. 6 Ukazky pohadkového kroje
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1.1.4 Ptiznany kroj a region

Vedle tzv. Pohadkového kroje stoji i snimky, které bez skrupuli pfizndvaji lokaci a zasazeni
piib¢hu, které podpoii i1 interpretaci mistniho kroje pro jednotlivé postavy. Znovu
podotykam, jedna se o pohadky, takze tentokrat by méla krojova mddni policie trosku
zamhoufit aspon jedno oko. Snaha pfiblizit malému divakovi tradici a folklor v pohadce, aby
m¢él urcité povédomi se preci ceni.
Ptriklady filmu:

e Princezna ze mlejna 1994 (Zden&k Troska): Jizni Cechy

e Sedmero krkavceii 2015 (Alice Nellis): Jihocesky kroj

e O zakletém Kkrali a odvazném Martinovi 2018 (Peter Bebjak): Zuberec,

Slovensko

e Nejvétsi dar 2022 (Daria Hrubd): Valassko

Obr. 8 Porovnani kroje ze Zuberce
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U cerstvé pohadky Nejvétsi dar jest¢ zlstaneme. Je totiz krasnym piikladem skloubeni
vSech mych kategorii do jedné. Piibéh se odehrava ve vesnicce na Valassku a zasahuji do
n¢j slovan$ti bohové. Ve filmu je ukdzany stfet plivodni pohanské kultury s tradicnim
vala§skym folklorem. N¢kolikrat jsme svédky mapovani lidovych zvyk, které v pohadce

slouzi jako ukazatele uplynulého ¢asu. Stietava se zde také nadptirozeny svét s lidskym.

Oba svéty jsou Sikovné odd€leny pravé vizudlng, a to kostymy. Lidé nosi valasské kroje,
zatim co bohové jsou oblékéni do fantastickych rouch dle svého postaveni. Ditkazem, zZe tato
strategie funguje, je Gast filmu, kdy bohyné Ziva, Vesna a Osef pfijmou lidskou podobu,

aby mohly mezi smrtelniky. Jejich kostym se zméni a ony jsou nahle oble¢ené do pracovnich

krojt.

Obr. 9 Bohyné v pracovnim kroji
Obr. 10 Bohyn¢ ve svych Satech

Mile uchopeny ptib¢h o tom, Ze smich mize mit tu nejvetsi silu je ukazkou toho, ze kazda
dnedni pohadka nemusi byt zaloZend na lovestory, ale miZe se z ni ¢loveék 1 néco naucit.

A od toho pohadky piece jsou, no ne?

Obr. 11 Valassky kroj v realu a ve filmu
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1.1.5 Dalsi filmy z Cech i ze svéta
Babicka (1940)

Stejnojmennou knihu BoZeny Némcové zfilmoval v roce 1940 FrantiSek Cap. Pozdgji
vznikl jesté jeden film v rezii Antonina Moskalyka (rok 1971). Nicmén¢ oba filmy maji
jedno spolecné, a to tematické zasazeni na venkov a do stiedu folklorniho déni. Uz knizni
ptedloha vypravi o riznych zvyklostech a tradicich, které Babicka dodrzovala a nastifiuje
Zivot na venkové. Nicméné Babicka Frantiska Capa je v mnoha ohledech vérna nejen knizni

piedloze, ale 1 obrazu folkloru jako takovému.

V dobé protektordtu, kdy film vznikl byl kladen diraz na tzv. Ceskou chaloupku neboli
narodni idylicky prostor a kult venkova®, jak pise Dobroslava Svécend ve své diplomové
praci o Literarnim venkovu v protektoratni kinematografii. Jde o zachyceni folklorniho
venkova, které vyuZzivaji taktéZ vySe zminéné pohadky. Jedna se o jakési ubezpeeni
Cloveka, ze zde je svét v poradku, zde mame své kotfeny. Diraz na nezkazenost a pokoru
provazanou s tradici a zachovanim ¢eského jazyka byla v t€¢ dobé kli¢ova a predstavovala

narodni hrdost.
V mych tfech kategoriich by se snimek usidlil v druhé kategorii: Snimky vychazejici
z Folkloru. Zejména kviili zpracovani venkova a folklornich kulis, které jsou v tomto piipade

klicové pro cely snimek.

- Snimky vychazejici z Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani, zasazeni

do folklornich kulis)

Obr. 12 Babicka (1940)

4 Literdrni venkov v protektordtni kinematografii. Praha, 2013. Diplomova prace. Univerzita Karlova
v Praze, Filozoficka fakulta, Katedra filmovych studii. Vedouci prace Doc. PhDr. Ivan Klimes.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 24

Kytice (2000)

F. A. Brabec zpracoval ve svém povidkovém filmu sbirku balad Karla Jaromira Erbena.
Jedna se o snové zpracovani ptivodni piedlohy. Tento povidkovy film fadim mezi ostatni
zv1a§té kvili ¢asti snimku, ktera vypravi o Stédrém veéeru. Pivodni literarni piedloha sama
popisuje nékteré lidové zvyky a pranostiky. Pravé zmitiovany Stédry vecer mluvi o zvyku
veésténi z diry vysekané v ledu. Povidka Poklad zase o otevirdni zemé, ktera vydava své
poklady na Velky patek. A film tyto povidky adaptuje a tim se fadi do mé druhé kategorie.
Nedockame se u néj ovSem téméi zadného vizualniho zastoupeni folkloru, co se tyce kroju.

Jedna se hlavné o volné prevypraveéni klasickych balad.

- Snimky vychazejici z Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani, zasazeni
do folklornich kulis)

Obr. 13 Ukazky z filmu Kytice

Nejasna zprava o konci svéta (1997)

Tento film z repertoaru Juraje Jakubiska by se dal zatadit do mé tieti kategorie Snimky
inspirované Folklorem. Pozorujeme pftib¢ch, ktery je parafrazi na podobenstvi o konci svéta,
zasazeny do folklornich kulis vesnicky nékde v horach. Vedle silného alegorického ptibéhu
o nenavisti a dal$ich ne upln¢ ctnostnych lidskych vlastnostech, se zde setkavame s kroji,
zvyky, ale také folklorn€ ladénou hudbou. Film je jednim z téch, které vyuzivaji folklor jako
kulisu k navozeni atmosféry néceho docela blizkého. O to vétsi soucit mize tragédie vesnice
vyvolavat. D4 se tedy tvrdit, Ze folklérni prvky zde mohou byt nositelem jakési Cistoty,

tradice a fadu, ktery je zahy narusen.’

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

>HAMES, Peter. Czech and Slovak cinema: theme and tradition. Edinburgh: Edinburgh University
Press, c2009, vii, 264 s. ISBN 978
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Perinbaba (1985)

Jakubisko ma ovsem na svédomi i pohadku Perinbaba, ktera balancuje mezi druhou a tieti
kategorii a kde se mozna zrodil jeho stylizovany kroj. Film je adaptaci na ptibéh bratii
Grimmu Pani Zima, nicméné samotna Perinbaba ma koteny uz ve slovanské mytologii.
Perinbaba, jindy zvana Podaga je bohyn¢ pocasi, kterd ptivolava vitr, mraky, dést’ a snih
nebo nechava svitit slunce. Je veseld a rdda si déla z lidi legraci.® Timto by snimek zapadal
do druhé kategorie, protoze adaptuje a pretvaii si lidovy ptibéh. Nicméné je taktéz zasazen
do lidovych kulis, které se stavaji pro Jakubiska urcitym rukopisem. Kostymy jsou volné
inspirované slovenskym krojem a spiSe navozuji atmosféru, nez aby ukazovaly na urcity
region.

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

Obr. 15 Perinbaba (1985)

6 KUZMISIN, Peter Weleslaw. Bohové starych slovand. ISBN 9788081004544,
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Slunovrat (2019)

Odsko¢ime si na okamzik do Svédska. Jak nam ukézal Jakubisko, folklor se da pouZit nejen
pro pohadky, ale i pro znepokojivé obrazy. A presn¢ tohle vystihuje film amerického reziséra
Ariho Astera Slunovrat, ktery byl natoéeny v koprodukci se Svédskem. Jde o znepokojivy
pribéh o parté kamarddu, kterd se vypravi do Skandinavie na specialni festival za oslavami
slunovratu. Vse se ale zvrtne, kdyz je vesnicané prizvou k ritudalum, pvi kterych se mistni rdj
na zemi meéni v ¢im dal desivejsi peklo.7

Tento film pracuje s obrazy ze $védské mytologie a pfedstavuje ur€ité zvyky a pohanské
ritualy (zejména pfi oslavach letniho slunovratu), i kdyz pokiivené pro ucely filmu. Taktéz
pracuje s alegorii rozchodu a rozpadu vztahu, kterou aplikuje na symboly typické pravé pro

Svédskeé legendy.

Slunovrat je dobry ptiklad toho, ze folklor ve filmu nemusi nutné vyvolavat pocit bezpeci
a fadu. Muze jit i o néco znepokojivého zvlasteé z divodu, ze jde o zvyky jiné kultury, ktera
pro nas miZe byt nepochopitelna.

- Snimky vychazejici z Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani, zasazeni
do folklornich kulis)

Obr. 16 Slunovrat (2019)

" [online]. [cit. 2023-05-03]. Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/642698-slunovrat/prehled/
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2 FOLKLORNI PRVKY V ANIMOVANE TVORBE V CECHACH
A NA SLOVENSKU

2.1 Jiri Trnka

Jifi Trnka uZ od détstvi tihl k loutkam. Neni tedy divu, Ze ho =

dnes zname jako pfedni osobnost ¢eského loutkového filmu. .
Jako maly chlapec dostal od stryce poni¢ené loutkové divadlo,
které opravil a zacal s nim hrat ostatnim détem. BohuZzel plamen
jeho nadseni byl brzy udupan, jelikoz zacal zanedbavat Skolu

a otec jeho loutkové divadlo spalil.®

To ovSem (diky bohu) mladého Trnku neodradilo. Vzapéti zacal

vyfezavat, vyrabét nové loutky a znovu hrat své divadlo. Jeho

nadseni a talentu si v§iml Josef Skupa, ktery se stal Trnkovi
mentorem. Ten zacal ve Skupové loutkovém divadle hrat jako Obr. 17 Jifi Trnka

loutkoherec, vytvatel kulisy 1 loutky a zkouSel stile nové a nové véci. Jeho loutky Josef
Skupa nechal vystavit v roce 1929 na prazské loutkarské vystavé. Trnkova prace zaujala
porotu a byl dokonce zminén v novinach. Tyto uspéchy nakonec vedly ke svoleni otce

a prihlaseni Jifiho Trnky na UMPRUM.

I ptes kruSné zacatky si Trnka vydobyl misto na slunci a oslovil Sirokou vefejnost. Vénoval
se nejen loutkovému divadlu ale také ilustraci a karikatufe. Na jeho filmovou kariéru se
nemuselo dlouho ¢ekat. Zacatky v tradi¢nim kresleném filmu (Zasadil dédek Fepu 1945,
Zvitatka a petrovsti 1946) se pieklenuly v prvni loutkovy film. Zacalo to scénafem na film

Betlém (1947), oviem ten se stal soudasti obsahlejsiho projektu s nazvem Spaliek (1947).

8 KACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék ceské loutkové
animace. Praha: Animation People, 2010. ISBN 978-80-254-5920-1.
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2.1.1 Spalitek (1947)

Sestidilny komplet plny postav, barev, lidovych pisni a zvykd se di povaZovat za piesnou
definici folkloru v animovaném filmu. Masopust, Jaro, Legenda o svatém Prokopu, Pout’,
Posviceni a Betlém. Trnka v téchto snimcich krasné ptevypravi cely rok. Nejde jen
o pouhou inspiraci lidovou kulturou, kterou v dnesni dobé hojn¢ vyuziva napiiklad Disney
(viz Kapitola 3). Zde se jedna o esenci lidového dédictvi oble¢eného do izasné snového
kabatku, doprovazeného hudbou Vaclava Trojana. Spojeni loutkového filmu s folklorem je
zkratka magicka kombinace, kterd je svym zplsobem velmi pfirozend. Jde o femeslnou

praci. Taktéz loutky, potazmo postavicky, soSky a tak dale sahaji az do ddvné minulosti.

Spali¢ek nam zkratka ukazuje, jak to byvalo. OZivuje zvyky, §ifi pokojnou atmosféru. Je

tim druhem snimku, ve kterém folklor zije.

- Snimky o Folkloru (snimek mapuje piimo lidové zvyky, povésti apod.)

Obr. 18 Spalicek (1947)
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2.1.2 Dva mrazici (1947)

Dva mrazici jsou kombinovany film. Lidé jsou loutkovi, ovS§em mrazici kresleni. Samotny
folklor se zde objevuje hlavné v zasazeni. Sledujeme chalupnika a kupce, ktefi cestuji
v zim&. Mrazici se pfedhanéji, kterému ¢lovéku bude diiv zima. Zasazeni na lidovy venkov

dava prave tomuto filmu onen folklorni nadech, stejné jako ve spousté pohadek.

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

Obr. 19 Dva mrazici (1947)
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2.2 Podle Josefa Lady

2.2.1 Josef Kluge

Rezisér a animator Josef Kluge se narodil 29. kvétna v Lounech, kde také prozil své détstvi
a dospivani. Jako zru¢ny kreslit se uplatnil jako konturista a animator ve studiu AFIT, které

bylo pomocnym studiem pro vyrobu titulkl k hranym filmam.

V obdobi let 1956 az 1959 se podilel ptedevsim na vyrobé¢ reklamnich filmt. V roce 1950
se poprvé piedstavil jako rezisér animovanym filmem Kombajn, jehoz byl vytvarnikem
animovanych filmu, ¢imz zarocil do té doby ziskané zkusSenosti. Pro Studio kreslenych
a loutkovych filml v Praze a pozdéji pro Kratky film Praha, reziroval fadu filmi, které byly
nejprve uréeny pro détského divaka (napt. Plakalka 1958, Carovné lyZe 1959, State&né
kuratko 1960, seril Jak $lo vejce na vandr 1969).°

V roce 1970 pod jeho vedenim vznikl televizni seridl O MikeSovi na zaklad¢ knizni

predlohy Josefa Lady: Kocour Mikes, ktery taktéz adaptuje Ladiiv kresebny styl.

., Mikes mne zasahl jako blesk. Zaujalo mne, Ze zvirata mohou Zit podobné jako lidi, mit

Jjejich vlastnosti a jednani. Nad temito vytvarnymi klenoty narodniho umeélce Josefa Lady

jsem se radil a pak spolupracoval FE TR (

s manzely Alenou Ladovou a Janem

Vranou. Snad jsem to nezkazil a néjakou

radost détem prinesl. “

Josef Kluge®®

Obr. 20 O Mikesovi (1970)

Kluge se nicméné k tvorbé podle Josefa Lady vraci jeSté nékolikrat. A to ve filmech

Budulinek mandelinka (1979), O state¢né princezné (1980), O linem Honzovi (1981).

- Snimky vychazejici z Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani, zasazeni
do folkiornich kulis)

® [online]. [cit. 2023-05-08]. Dostupné z: https://www.fdb.cz/lidi-zivotopis-biografie/58151-josef-
kluge.html
10 Zlaty vek ceské loutkové animace. mlada fronta, 2010. ISBN 978-80-204-2190-6.
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2.2.2 Pavel Kubant

Rezisér, vytvarnik a scénarista animovanych filmi se narodil 14. zari 1956 v Praze. Od
detstvi kreslil a maloval, proto vystudoval Stiedni odbornou Skolu vytvarnou — Hollarova.
Pak jako dokumentdtor, kreslii a ilustrdtor pracoval v archeologickém oddeéleni. V roce
1982 ziskal cenu za obraz na Svétové vystave obrazii v Londyné. Svoji filmovou kariéru zacal
Vv krdatkém filmu jako animdtor a rezisér ve Studiu J. Trnky. Své filmové vzdelani dovrsil na
FAMU obor Animovand tvorba. Jako reZisér a vytvarnik spolupracuje mimo jiné
S Artcentrem, rakouskou televizi ORF, francouzskou televizi CFRT, Slovenskou televizi,

Ceskou televizi apod.*?

S Pavlem Kubantem se znova vracime k tvorbé Josefa Lady. Jeho animované filmy
prebiraji kresebny styl a adaptuji Ladovy knihy. Krasnym piikladem je serial
Bubaci a Hastrmani z roku 1999, nato¢eny podle stejnojmenné knihy. Seridl vypravi
o pratelstvi Bubacka a Pulce, ktefi spolu s ostatnimi détmi naslouchaji vypravéni pohadek.

V serialu se také nejednou mluvi o lidovych tradicich a zvycich.
Podobnym zptisobem funguji i Rikadla Josefa Lady (2003). Snimek obsahuje 52 fikadel

a je vytvofeny taktéz podle stejnojmenné knihy.

- Snimky vychazejici 7 Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani,
zasazeni do folklornich kulis)

Obr. 21 Bubaci a Hastrmani (1999)

1 Tonline]. [cit. 2023-05-03]. Dostupné z: https://www.fdb.cz/lidi-zivotopis-biografie/113054-
pavel-kubant.html



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 32

Dalii snimek dotykajici se folkloru je Ceska m3e vanoé&ni (2007). Zobrazuje &esky betlém
a ukazuje divakovi postavy z Ladovy tvorby, které uz davno zna. Nicméné nevidime tu
tradicni pastyte, ktefi by se Sli poklonit JeziSkovi. Misto nich k jeslickdm ptichazeji
krojovani vesni¢ané a mezi nimi i postavy jako je kocour Mikes, Kmotra LiSka, Bubacek
a podobné.!? Divak se tedy setkd nejen s interpretaci ¢eskych Vanoc, ale také se zlidovélymi

postavami.

- Snimky o Folkloru (snimek mapuje primo lidové zvyky, povésti apod.)
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Obr. 22 Ceska me vanoéni (2007)

12 Tonline]. [cit. 2023-05-03]. Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/248386-ceska-mse-
vanocni/prehled/
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2.3 DalSi dila z ¢eské kotliny s viini lidového uméni

Hrajeme si s pisni¢kou 1983

Hrajeme si s pisni¢kou je animovany cyklus od reziséra a vytvarnika Josefa Lamka.
Lidové pisn¢ jsou zde doprovazeny mnohdy népadité kombinovanou technikou animace.
Jsou zde dievéné loutky vyrobené podle lidovych hracek, loutky z vyfouklych vajicek,
z pernicku apod. Tvirci vyuzivaji taktéz lidovy ornament. Kazda pisei ma svij osobity styl,

ktery ji pomahé dotvofit atmosféru.

- Snimky o Folkloru (snimek mapuje primo lidové zvyky, povésti apod.)

Kouzelny dédecek 1975

Kratkometrazni loutkovy film z dilny Lubomira BenesSe je pohadka s ponaucenim, ze lenost
se nevyplaci. Jedna se o piibéh o dvou bratrech, zasazeny na venkov. Malebné chaloupky
podporuji pohadkovou atmosféru a voni folklorem.

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

Obr. 23 Kouzelny dédecéek (1975)
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Muzikant a smrt 1984

Dals§im zde zminénym filmem Lubomira BeneSe je Muzikant a smrt, ktery piekypuje
atmosférou. Pro muzikanta si pfijde bile odénad smrt. Mladenec ji vSak svou hudbou dokaze
obmékcit a dokonce roztancovat. V tomto filmku se znovu setkdvame s tzv. pohadkovym
krojem. Jak by taky ne, kdyz se nachazime na venkové, o ¢emz vypovida i muzikantova
prosta svétnice. Folklorni atmosféru udava i hudba Jifiho Kolafa. Lidové melodie jsou ale

konfrontovany nekompromisnim hudebnim motivem smrti. Kdopak asi vyhraje?

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

Obr. 24 Muzikant a smrt (1984)

Mire Bala Kale Hin — Romské pohadky 2001

Mire Bala Kale Hin je ¢esky loutkovy animovany televizni serial nato¢eny ve spolupraci
s Finskem a Evropskou unii. Tentokrat se vydavame do romské kultury. Vecernicek byl
natoc¢en na motivy romskych lidovych povésti z celého svéta. Prolina se zde tradi¢ni romska
hudba s pohadkovym az fantasknim vizualem jednotlivych dilt.

- Snimky vychazejici 7 Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani,
zasazeni do folklornich kulis)
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Obr. 25 Mire Bala Kale Hin (2001)
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Chaloupka na vr§ku 20062022

., Rodina rezbare TomsSe nam skrze pribéhy odehravajici se v priubéhu kalendarniho roku

ukaze, jak nasi predkové Zili na vsi skromné, ale veselé Zivoty v souladu s prirodou. “*3

Ctrnéctidilny loutkovy vecernicek od Sarky Vachové jde ve Slépéjich Trnkova Spalicku.
Serial se snazi s pomoci kombinace lidovych pisni a zvykt piiblizit mlad$imu divakovi zivot
na venkov¢ a tradice, které nasi predkové dodrzovali. Jak uz je feCeno vyse, veCerni¢ek

mapuje vyznamné svatky béhem roku a ukazuje jakym zpiisobem se slavi.

- Snimky o Folkloru (snimek mapuje primo lidové zvyky, povésti apod.)

Obr. 26 Chaloupka na vrsku (2006)

Brouéci 1920 (Bohuslav Sula)

,, Adaptace popularni knizky pro deti z rFise
lesniho hmyzu o Zivoté svetlusek. Film nebyl
dokoncen. Byly natoceny jen urcité casti.
Pozadi navrhl architekt Bohuslav Sula. '
Tato verze Brouckli zobrazuje lidové

motivy, ornament a taktéz tzv. pohadkovy

kroj. Zobrazuje folklorni prvky vic, nez

znam¢;jsi verze Broucki z roku 1995. Obr. 27 Broudci (1920)

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

13 Tonline]. [cit. 2023-05-08]. Dostupné z: https://edu.ceskatelevize.cz/video/13995-chaloupka-
na-vrsku-jak-se-honzik-ucil-na-housle

14 Cesky animovany film | 1920-1945. Praha: Narodni filmovy archiv, 2012, 111 s. ISBN
9788070041482
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Reklamni spoty s folklornim nadechem

Animace je ve svych zacatcich u nas spjata taktéz s reklamou. Neni tedy divu, ze i zde se

objevuji prvky folkléru. Miizeme si jich vSimnout v téchto spotech:

e Dobra kuchyné Vitello 1930: Krojovand divka pfipravuje dort s pomoci tuku
Vitello

e Hospodarovi nejlepSi prratelé 1933: propagacni film pro pouzivani superfosfatu

a dusikatého vapna v zeméd¢lstvi

e Laska a penize 1943: Reklama na vkladni knizky (lidovy ornament)
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2.4 Slovenska animovana tvorba s folklornimi prvky

2.4.1 Viktor Kubal

Viktor Kubal je nejen zakladatelem slovenského animovaného
filmu, ale i jednim z vyznamnych predstaviteli svétového
animovaného filmu od poloviny 60. let. Je jednim z tvircu
moderni karikatury a osobitosti jeho prace je, zZe byl nejen
autorem vytvarnych a animovanych navrhi, ale i autorem
nameétu, scénare a reziserem, nekdy dokonce i kameramanem

a strihacem. Jako rezisér a animdtor vytvoril témer 400

kratkometraznich animovanych filmii a téz nékolik celovecernich
animovanych filmii. Jeho filmy ziskaly mnoZstvi vyznamnych domdcich a mezindrodnich

ocenéni. Je autorem vicera knih pro déti a mladez. ™

Unos 1942

., Parddia na ludovu rozpravku, v ktorej zloduch unesie krojovanu dievéinu a ktoru sa

vyberie zachranit Svarny Suhaj — ,, super hrdina* (nakoniec ju tispesne vyslobodi). “1°

I parodie se muze fadit mezi snimky s nadechem folkloru. Zde konkrétné mizeme mluvit
0 Snimku, ktery vychazi z folkloru, minimalné diky prostiedi a kostymim. Viktor Kubal

film bohuzel nedokon¢il.

Zem 1966

Prvni, co divéka lidové feeno cvrnkne do nosu je ziva lidova hudba, pouzita ve snimku.
Sledujeme zde stfet moderniho svéta se starym zplsobem Zivota. Starousedlik je postupné
okraden o jeho obyceje a ptidu. Nakonec hospodaii v malickém kvétinaci, ze kterého mu

stejné vyroste jenom maticka na dratku.

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

15 [online]. [cit. 2023-05-09]. Dostupné z: https://www.csfd.cz/tvurce/11159-viktor-
kubal/biografie/

16 PAZDERKOVA, Lucia. Slovensky animovany film a jeho pfedstavitelé. 2009, 52 s. Dostupné také
z: http://hdl.handle.net/10563/7925
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Janko Hrasko 1973-1986

Janko Hrasko je slovensky pohadkovy hrdina. Dal by se piipodobnit k Pale¢kovi. Dokonce
je po ném pojmenované i radio zabyvajici se folklorem. Viktor Kubal vénoval této postave
jedendcti dilny serial pro déti, kde Janko zaziva rlizné dobrodruzstvi a pomaha svym rodi¢im
pecovat o jejich chaloupku a hospodaistvi.

- Snimky vychazejici 7 Folkloru (recyklovani povesti, nové zpracovani,
zasazeni do folklornich kulis)

Zbojnik Jurko 1976

Legenda o Janosikovi, ktery bohatym bral a chudym daval, patii uz davno ke klasice
slovenského folkloru. Udatny zbojnik, jehoZ chrani pas od dobré vily a ktery prijde a napravi
vSechna bezpravi, jichz se bohaté dostavalo chudym od feuddlnich pani, Zije v mnoha

lidovych pisnich, pohddkdch a vypravenich.*’

Zbojnik Jurko je prvnim celovecernim slovenskym filmem z dilny Viktora Kubala. Film
adaptuje slavny lidovy ptibéh o Janosikovi. A¢koli je pfedloha z filmu ¢itelna, autor nechtél
pouzivat jméno JanoSik a doslovné se odkazovat, zejména kviili tomu, aby si snimek udrzel
jakousi détskou nevinnost, ktera je znatelna 1 z pouzité stylizace.

- Snimky vychazejici 7 Folkloru (recyklovani poveésti, nové zpracovani,
zasazeni do folklornich kulis)

. < R

v

Obr. 28 Zbojnik Jurko (1976)

" [online]. [cit. 2023-05-09]. Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/189621-zbojnik-
jurko/prehled/
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2.4.2 Dalsi snimky s folklornimi prvky

Pasli ovce valasi (1973)

Hore v horach, kde kopce vyliezaju jeden druhému na plecia, aby dovideli co najdalej, pasu
valasi ovce. Oviec je vela, valasi dvaja a jeden pes. Ale vari najviac jesto toho, co sa im pri

paseni pritrafilo.!8

Jedna se o znamy slovensky veGerniéek rezirovany Ladislavem Capkem, shudbou
Jaroslava Celby a hlasem Josefa Kronera. Je nam v ném piedstaven Zivot a pithody Kubka
a Matka, dvou valachi, kteti se staraji o své stddo. Piib¢h je zasazeny do malebného
prostiedi slovenskych hor. Nejen tato lokalita a postavy, ale i hudba divdka seznamuje s ¢asti
lidové kultury Slovenska.

- Snimky vychazejici 7 Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani,
zasazeni do folklornich kulis)

Obr. 29 Pasli ovce valasi (1973)

[online]. [cit. 2023-05-06]. Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/221004-pasli-ovce-
valasi/prehled/
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Varila mySic¢ka kasSicku (1974)

Kratkometrazni film Vlastimila Herolda je interpretace lidovych fikadel a pisni doprovazena
rozpohybovanymi lidovymi obrazky Iudovita Fully (podobng, jako v esku jsou Rikadla
Jozefa Lady).

- Snimky o Folkloru (snimek mapuje primo lidové zvyky, povésti apod.)

Obr. 30 Varila mysicka kasicku (1974)

Balada v ¢ipke (1981)
., Film inspirovany krehkou krasou vytvarnych prdc narodnej umelkyné Eleny Holéczyovej.

Balada o nestastné lasce vytvorena pomoci loutek z palickované krajky.

- Snimky inspirované Folklorem (prvky lidové kultury, inspirace pro fiktivni
svet apod.)

o

Obr. 31 Balada v ¢ipke (1981)
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Malovanky — spievanky (1987)
Helena Slavikova — Rabarova vytvoftila cyklus tii kratkych filmti na motivy lidovych pisni
a zvyki, jako jsou naptiklad oslavy jara a s nimi spojené vynaSeni Morany/Mory.

Diely su nazvané podla rocnych obdobi: Leto (1987), Jesen (1988), Zima (1990). Autorka
tak vytvorila akysi slovensky filmovy rok na dedine. Pouzila v nich rézne ludové vysivky,

slamené a drevené ozdébky, ornamenty.*®

Svou poetikou i vizualem muzou byt Malovanky — spievanky spojovany s Trnkovym

Spali¢kem.

- Snimky o Folkloru (snimek mapuje primo lidové zvyky, povésti apod.)

D (RS

Obr. 32 Ukazky z filmu MaPovanky — spievanky (1987)

19 PAZDERKOVA, Lucia. Slovensky animovany film a jeho pfedstavitelé. 2009, 52 s. Dostupné také
z: http://hdl.handle.net/10563/7925
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Bratislavské rozpravky (1991-1999)

Bratislavské rozpravky je cesko-slovensky a neskor slovensky animovany seridl, ktory
zobrazuje pribehy z davnej minulosti, vychadzajuce zo zdrojov narodnej kultury Bratislavy
a jej okolia. Serial bol vyrobeny v rokoch 1991 az 1999. RezZirovali ho Rudolf Urc a Ondrej
Slivka, ktory ho aj nakreslil.?°

Bratislavské rozpravky jsou zarny priklad dila, které ma sviyj prapivod v povéstech, které
neodmyslitelné k folkloru patii. I kdyz se jedné opravdu o pohadky/rozpravky, které si spis
nez na ,,krojové vérnosti“ zakladaji na imaginaci a fantazii. Mizeme zde sice sledovat
tendence takzvaného ,,pohadkového kroje“, ale neni to néco, co by udavalo smér dila.
Samotné zastoupeni folkloru je zde ve zpracovani legend a ptib&éht z okoli Bratislavy.

- Snimky vychazejici 7 Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani,
zasazeni do folklornich kulis)

Obr. 33 Ukazky ze serialu Bratislavské rozpravky (1991-1999)

20 |n: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2023-05-06]. Dostupné z:
https://sk.wikipedia.org/wiki/Bratislavsk%C3%A9_rozpr%C3%A1vky
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Zbojnik Jurosik (1991)

Dalsim slovenskym vecernickem je Zbojnik Jurosik. Je jakousi obdobou kulturniho hrdiny
Janosika, ovSem S upravou pro détského divéka. Naproti nému stoji zemepan, tedy Slechta,
¢imz se JuroSik vlastné trochu podobd ceskému Rumcajsovi. Ve vecernicku mizeme
zaslechnout taktéz hudbu Vladimira Godéra na lidové motivy.

- Snimky vychazejici 7 Folkloru (recyklovani povésti, nové zpracovani,
zasazeni do folklornich kulis)
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Obr. 34 Zbojnik Jurosik (1991)
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3 FOLKLORNI PRVKY V ANIMOVANE TVORBE VE SVETE

3.1.1 Disney

Studio Disney je proslulé svymi animovanymi filmy a mnohymi adaptacemi lidovych
pohadek, jako je naptiklad Snéhurka, nebo Popelka. Pokud bychom se pustili do jeho
historie, vétSina této prace by byla pravé o tom. Proto tady ale nejsem. Mym ukolem je
vyhledat prvky folkloru v animované tvorb¢. A nalejme si Cistého vina, v Disneyho filmech
se skryva spousta kulturnich odkazl a nardzek. Vezméme si jen Lviho Kkrale, ktery je jakousi
parafrazi na Hamleta. Vybrala jsem tedy nékolik filmii, na kterych bych chtéla ukazat zptisob

zobrazovani folkloru.

Snimky vychazejici z Folkloru (Mulan, Pocahontas, Lilo a Stitch, Coco, Encanto):

Mulan (1998, Barry Cook, Tony Bancroft)

V piipadé Mulan se jedna o piepracovani ¢inské legendy o narodni hrdince. Film kromé
kulturnich témat pfedkd a ochranct rodiny pracuje i s Sikovné zapracovanym vizudlem,

inspirovanym prave ¢inskymi akvarely. Jedna se naptiklad o jakékoli znazornéni koute.

Na stejném principu je vytvoren také film Pocahontas (1995, Mike Gabriel, Eric Goldberg),
ktery stejné jako Mulan pracuje s realnou ¢i legendarni postavou, s kulturou uréité zemég,

¢i skupiny a pfedstavuje ono prostiedi.

Obr. 35 Priklady inspirace asijskou kulturou ve filmu Mulan (1998)
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Lilo a Stitch (2002, Dean DeBlois, Chris Sanders)

Tento snimek velmi pfirozené zpracovava havajskou kulturu, véetné tradi¢nich tancti nebo
hudby. Jednim z hlavnich témat je ,,Ohana‘* havajské pojeti rodiny.

Ohana je havajsky termin, ktery znamend ,,rodinu“ (véetné pokrevni, adoptivni nebo

umysiné). Termin je pribuzny s Maori kbhanga, coz znamend ,, hnizdo . %

fun

Obr. 36 Ukazka Hula tance ve filmu Lilo a Stitch (2002)

Coco a Encanto

Pokud zabrousime do novéjSich snimku, je Coco (2017, Lee Unkrich, Adrian Molina)
a Encanto (2021, Jared Bush, Byron Howard, Charise Castro Smith) vyborny ptiklad mé
kategorie Snimky vychazejici z Folkloru. I pfes to, Ze oba filmy maji velky pfesah do
magie, maji taktéz realny zaklad ve folkloru konkrétniho statu. Ve snimku Coco se jedna
0 Mexiko, pfedev§im o svatek mrtvych Dia de los Muertos. Ve filmu Encanto se
vypravujeme do Columbie, kde tvirci vyuzivaji folkloru hlavné pro vizual, hudbu

a celkovou atmosféru filmu.

2L |n: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2023-05-09]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Ohana
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Suma sumarum, tyto filmy ¢erpaji z folkloru hlavné kvuli zasazeni pfib&éhu, ¢i narodnosti
jednotlivych hrdinii. OvSem u téchto filmi se pohybujeme hlavné v redlném svéte s redlnymi

zvyky a tradicemi, které tvlirci timto zptisobem ukazuji svétu.

Obr. 37 Srovnani oltafe pii svatku Dia de los Muertos

Obr. 38 Ukazka columbijskych tancti v Encanto
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V ramci tvorby studia Disney je ovSem nutné zatadit i kategorii:

SnimKky inspirované Folklorem:

Frozen (2015)

Jednim piikladem za vSechny je Frozen ¢i Ledové kralovstvi (2015, Chris Buck, Jennifer
Lee). U tohoto snimku je hned né€kolik divodi pro¢ jej fadit do folklorné ladénych snimka.
Prvnim z nich je skutecnost, Ze velkou
inspiraci pro Ledové Kkralovstvi byl
ptibéh Ledové kralovny od Hanse
Christiana Andersena. Taktéz jedna
Z protagonistll kralovna Elsa méla byt
po vzoru své predlohy zl4. OvSem diky

titulni pisni Let it go tvirci tento plan

ptehodnotili a pozménili jeji charakter

do nynéjsi podoby. Obr. 39 Elsa: stara vs. nyné&jsi podoba

Ptib¢h je zasazen do fiktivniho kralovstvi Arendele, ovSem vSimavy divak poznd, ze se
pohybujeme v Norském folklornim prostiedi. At uz se jedna o typ staveb, folklorni ornament
Rosemaling nebo jenom o Saty poddanych, které vychazi z norského narodniho kroje. Za
povSimnuti stoji 1 to, Ze Kristoff, hlavni muzska postava, je vytvofeny podle ptivodnich

obyvatel Norska Saami. Nechybi mu ani sob.

Obr. 40 Character design pro Kristoffa podle Saami
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Propsani norské kultury do filmu je ¢itelné uz v prvnim dile, ov§em druhy film nastavuje
latku jesté vys, kdyz popisuje konflikt Arendelu s kmenem Nulhuldri. Dostdvame tim
jakousi parafrazi na realny problém odehravajici se v Norsku uz nékolik dekad, aneb

vytlacovani piivodniho obyvatelstva (Saami).

Obr. 41 Ptedstavitelky lidu Saami na premiéie Frozen II

Oba filmy spojuje taktéz hudba, ktera je do velké miry inspirovana pravé laponskou

a norskou tradi¢ni hudbou.

U studia Disney se objevuje spousta filmt, které vice ¢i méné vychazeji z lidové tradice. Uz
jen samotné klasické snimky jako je Snéhurka a sedm trpasliki, Popelka, Pinocchio nebo

Sipkova RiiZzenka vychazi pravé z lidovych pohadek.
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3.1.2 Cartoon Saloon

Cartoon Saloon je irské filmové studio se sidlem v Kilkenny, které poskytuje sluzby filmové
televize a kratkych filmi. Studio je znamé predevsim svymi celovecernimi animovanymi filmy
The Secret of Kells, Song of the Sea, The Breadwinner a Wolfwalkers. Jejich dila ziskala
pét nominaci na Oscara, jejich prvni ¢tyri celovecerni dila ziskala nominace za nejlepsi
animovany celovecerni film a jednu za nejlepsi kratky animovany film. Spolecnost také
vyvinula kreslené seridly Skunk Fu, Puffin Rock, Dorg Van Dango a Viking Skool. Od roku

2020 studio zaméstnava 300 animdtorii.??

Takto o irském studiu hovoti Wikipedie. V mé teoretické praci se mu chci vénovat prave
kvuli jeho nejslavnéj$im filmtm, a to jsou uz zminéné: The Secret of Kells (2009), Song of
the Sea (2014) a Wolfwalkers (2020). Kazdy z téchto filmi ma zaklad v keltské legendg¢,

nebo piibéhu a predstavuje nam irsky folklor.

The Secret of Kells (2009, Tomm Moore, Nora Twomey)

,,Based on the origins of Ireland’s most famous illustrated manuscript, the Book of Kells,
the film was created by award-winning Irish studio, Cartoon Saloon. “%

Inspiraci pro film byl nejslavngjsi irsky rukopis Kniha z Kellsu (The Book of Kells). Jedna
se o volné prevypraveéni vzniku slavné knihy. Tvirci se pro vizudl filmu nechali inspirovat

prave irskymi sttedoveékymi ilustracemi.

Obr. 42 The Secret of Kells (2009)

22 [online]. [cit. 2023-05-06]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Cartoon_Saloon
2 [online]. [cit. 2023-05-06]. Dostupné z: https://www.cartoonsaloon.ie/the-secret-of-kells/
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Song of the Sea (2014, Tomm Moore)

,,Song of the Sea tells the story of Ben and his little sister Saoirse — the last Seal-child —who
embark on a fantastic journey across a fading world of ancient legend and magic in an
attempt to return to their home by the sea. The film takes inspiration from the mythological

Selkies of Irish folklore, who live as seals in the sea but become humans on land. “**

Inspirace pro Song of the Sea (v ¢estin¢ Piseft moi‘e) pochazi z irskych legend o Selkie.
Postava Selkie by se dala chapat jako obdoba moiské panny. Divka, ktera se v moii méni na
tulen¢ diky tuleni kazi, ale na sousi je ¢lovékem. Napojeni na irskou kulturu upeviiuje
i kouzelna hudba od skladatele Bruna Coulaise a irské kapely Kila, ktefi jiz diive

spolupracovali na The Secret of Kells.

Obr. 43 Ukézky z filmu Song of the Sea (2014)

24 [online]. [cit. 2023-05-06]. Dostupné z: https://www.cartoonsaloon.ie/song-of-the-sea/
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Wolfwalkers (2020, Tomm Moore, Ross Stewart)

, The Secret of Kells' collaborators Tomm Moore and Ross Stewart blend ancient Irish

folklore with empowering contemporary values in this visually stunning cartoon.
Peter DeBruge?®

Do tietice vSeho dobrého i Wolfwalkers (VIkochodci) jsou inspirovani irskou legendou
a to o sv. Patrikovi. Konkrétné piibéhem o vlkodlacich z Ossory a z mytu, kdy svaty Patrik
udajné proklel ty, kteii odmitli jeho uceni a namisto pokleknuti na n&j vyli jako vici. Tuto
drzost svaty Patrik potrestal tim, Ze se tito nepokorni ménili ve vlky, potom 1 jejich potomci,

a ti, které kousnou.?®

Film toto téma zpracovava o néco jemnéji. Je to znatelné uz z nazvu, kdyz je snimek
pojmenovany ,,wolfwalkers* vlkochodci (ve filmu se zmifiuji i vi€ice noci), kdy nehovotfime

o krvavé lykantropii, ale magickém daru a spojeni s lesem a jeho kouzly.

Obr. 44 Wolfwalkers (2020)

% [online]. [cit. 2023-05-06]. Dostupné z: https://www.cartoonsaloon.ie/wolfwalkers/

2% [online]. [cit. 2023-05-06]. Dostupné z: https://www.fantasymag.cz/wolfwalkers-tvurce-pisne-
more-a-tajemstvi-kellsu-prinasi-fantasy-animovane-zpracovani-irske-legendy-o-vlkodlacich-se-
seanem-beanem/
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3.1.3 Na skok do Japonska: Studio Ghibli

Studio Ghibli (japonsky #z(=#f X 5 27427V, Kabusiki gaisa SutadZio Dziburi) je
Japonské animdtorské filmové studio a pobocka vydavatelstvi Tokuma Soten. Jejich anime
filmy jsou celosvétove uspesné a sklizeji ohlas u kritiky i publika — Fada z nich se radi
k nejsledovanéjsim anime filmiim znamym mimo Japonsko. Nékdy se studiu Ghibli prezdiva

,.japonské studio Disney podle podobné miry popularity jeho dél v Japonsku. *’

V této kapitolce bych rada zohlednila tvorbu Hayao Miyazaki v $irS$im pojeti. Pravda, pro
ptiklad lidového uméni bych mohla vybrat i jiné animované filmy z Japonska, nicméné
konkrétné Miyazakiho Spirited Away (2001) je vyborny pfiklad prolnuti duchovniho

a realného svéta, ktery je pro tuto kapitolu klicovy.

,» The main theme of this film is to describe, in
the form of a fantasy, some of the tihings in
this world which have become vague, and the
indistinct world which tends towards erosion

and ruin. “8

»Hlavnim tématem tohoto filmu je popsat

formou fantazie nékteré véci v tomto svete,

které se staly nejasnymi, a nejasny svét, ktery

Obr. 45 Spirited Away (2001)

smétuje k erozi a zkaze.*

Takto popisuje film sam autor v knize The Art Of Miyazaki’s Spirited Away. Pro nas je
ovSem dulezité spiSe zobrazeni duchovnich motivil z japonské kultury a jeho prolnuti
srealnym svétem. Totiz to, vSichni hosté v Yubabinych ldznich jsou buZzci, bohové

a duchové, ktefi jsou nedilnou soucasti japonské kultury.

21 |In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2023-05-06]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Studio_Ghibli

2 MIYAZAKI, Hayao. The Art Of Miyazaki's Spirited Away. 16th print. 16th printing: Studio Ghibli,
2021. ISBN 9781569317778.
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. We must inform them (children) of the richness of our traditions,” tikd Miyazaki
a souCasné mluvi o tom, ze dnesni déti mnohdy ptichazi o své kofeny. Film Spirited Away
neboli Cesta do fantazie piedklada détskému divakovi tradiéni motivy nenasilnou formou

at’ uz skrze postavy, nebo vizual prostredi.

3

,.Japanese traditional desing is a rich source for the imagination. ‘

Obr. 46 Kresebné navrhy Miyazakiho ke Spirited Away
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3.1.4 Zpét ke Slovanum: Melnitsa Animation Studio

., Melnitsa Animation Studio je jednim z nejvetsich animacnich studii v Rusku. Deutsche

Welle ho nazval studio Walt Disney of Saint Petersburg.

Toto konkrétni studio bych rdda zminila zv1asté kvali filmové trilogii O T¥ech bohatyrech:
e Aljosa Popovi¢ a Tugarin Zméj (2004, Konstantin Bronzit)
e Dobryna Nikiti¢ a tFihlavy drak (2006, llja Maximov)

e Ilja Muromec i Solovéj Razbojnik (2007, Vladimir Torop¢in)

Tvurci si vyptjcili nejslavngjsi ruské hrdiny: bohatyry AljoSu Popovice, Dobrynu Nikitic¢e
a Ilju Muromece z ruskych Bylin (zanr ruskych epickych hrdinskych basni, které obvykle
popisuji hrdinské Ciny bohatyri). Taktéz se inspiruji bohaté zdobenym ruskym lidovym
odévem stejné jako architekturou a lidovym uménim. Snimky jsou sice plné nadsazky
a humoru pro détského divaka, nicméné i pies to dychaji atmosférou staré, i kdyz trochu

pohadkové Rusi, kterou zname napiiklad z mnohem znaméjsiho a hraného Mrazika.

Obr. 47 Tti bohatyfti a jejich ptedloha

2 |n: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2023-05-06]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Melnitsa_Animation_Studio#References



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 55

3.1.5 Dalsi filmy se svétovou kulturou

Sita sings the blues (2008)

Moderni prevypraveni pribéhu indické Ramdjany reZirované, animované a produkované
Ninou Paley. Vice stylii animace, tii pribéhy zprostredkovavajici starovekou tragédii

i moderni komedii a pisné Annette Hanshaw spolu vypravi vécny pribéh o rozchodu.>

Jak je fe¢eno vyse, tento animovany pocin reflektuje indickou kulturu, konkrétn¢ interpretuje
modernim zptisobem Ramajanu. Ve filmu se objevuji vizudlni odkazy na indické uméni
1 tradi¢ni zobrazeni bohil. Vedle toho zde na divaka ceka trochu psychedelickd zmét’ barev,

hudby, tance a rozhybanych kolazi z tradi¢nich indickych obrazka.

O O O | O

Obr. 48 Ruzné animaéni ptistupy v Sita sings the blues (2008)

Muminci (1990-1992)

Serial Muminci je pozoruhodny uz jen pro
smésici narodnosti. Vznikal pod taktovkou
Japoncii, Finli a Nizozemci. Nicméné své koteny
maji ve Finsku, protoze ptibéh vytvofila finska

spisovatelka Tove Jansson a vénovala Muminkiim

nékolik knih, které byly predlohou pro serial.

Obr. 49 Muminci

Kdo jsou vlastné Muminci? Tito hrochiim podobni chlupati tvorecci jsou vlastné¢ odrazem
finskych trolli a pochazeji taktéz ze skandinavskych lidovych pohadek. V serialu se kromé

nich objevuji i dalsi postavy znamé z finského folkloru.

¥ [online]. [cit. 2023-05-09]. Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/249811-sita-zpiva-
blues/prehled/
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II. PRAKTICKA CAST
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4 FAJERMON

4.1 Po stopach Fajermona (preprodukce)

., Starenka Nemravka z Pratné sla jednou za mrazivého zimniho vecera do zahrady ke studni
pro vodu. Kdyz se chudinka podivala smerem k lesu Skalce, hle, co to, jaka obluda pekelna

se vali po polich k Pratné. Jaky to oheri na vsechny strany sdlal... “

Toto je uryvek z povésti vypravéjici o Fajermonovi ve vesnici Vilémov, Ve vesnici, kde uz
néjaky patek bydlim. A co Ze je to vlastné ten Fajermon? Je to vcelku jednoduché. Jak
naznacuje uz uryvek vyse, jedna se o ohnivého muze, kterému se na Morave, konkrétné na

Hané, tikalo pravé Fajermon ¢i kratce Fajermon (z némeckého Feuermann ,,ohnivy muz*).

A pravé o tomto ohnivém muzi¢kovi bude muj film. Tedy ne konkrétné o tom z Pratné,
vytvoftila jsem si svého vlastniho. Pro¢? Fajermon je totiz strasidlo, které je na Morav¢ dost
rozsitené. Dle sbirky povésti: Povesti z kraje basnika F. S. Prochdzky se takové ohnivé
stvofeni nevyskytovalo jen u na$i visky, ale napiiklad i u Namésté na Hané, Slatinic,
Nakla... zkratka v okruhu zhruba dvaceti kilometri. Nasla jsem ovSem i zminky od
Kroméiize, nebo dokonce i z Cech. Oviem pohled na Fajermona se v kazdé povésti trosku
1i$i. Jednou je to duse zlého cloveka, kterd se musi vykoupit. Podruhé je to jen ohniva koule,

na kterou narazila panimama v lese. Hovoii se o ohnivém koni, psu, nebo i voze a sudu.

Verzi je spousta. Jak si ma potom ¢lovek vybrat?

Ja osobné jsem na to §la od lesa. Po v§em tom badani, navstévovani riiznych stranek, archivi,
antikvariatii a dostateCném obtézovani sleCny archivarky z Litovelského muzea jsem dosla
Kk rozhodnuti vytvofit si vlastniho ohnivého muzicka inspirovaného star§imi a zkuSen&jSimi

Fajermony z povésti.

31 KOUDELAK, Josef, Josef VRBKA a Josef VACA. Povésti z kraje bdsnika F.S. Prochdzky. [1. vyd.]. V
Olomouci: Okresni osvétovy sbor, 1940.
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411 Vizeo filmu

Lesy, kroje, cimbal. Tak si ve zkratce predstavuji sviyj film. Ptibeh odehravajici se na Hané,
na venkové, v dobé, kdy byla lidova kultura a folklor v rozpuku. Kdy se chodilo v krojich
a strycové v hospod¢é vypravéli zkazky o bludickach, strasidlech a fajermonech. Toto
vSechno obleceno do kabatku z papirkové animace, cheete-li plosky, ¢i jak je v anglictiné
feceno: cut out animation, v kombinaci s kreslenou animaci. Aby byl obraz Uplny, nesmi

chybét hanadtina, ve které by byl namluven avod k filmu.

4.1.2 Prace na pribéhu

Pry¢ od snéni. Zacina realizace a prace na projektu. Od prvotni myslenky usel ptib¢h
dlouhou cestu. Pied rozhodnutim vytvofit vlastniho fajermona jsem zvazovala i vérngjsi
adaptaci tii povesti z okoli mého bydliste. VSechny sice popisovaly ohnivou bytost, ale me
osobn¢ pfisli star$i a zkuSen¢jsi fajermoni tak néjak neosobni. A proto taky vznikl Fi. OvSem
1 jeho ptibéh prosel celou fadou zmén. Bude to hodné, nebo zlomysIné strasidlo? Jaky vztah
bude mit k lidem? Jak bude fungovat jeho oheii? VSechny tyto otazky bylo nutno

zodpovedet.

Po vypracovani nékolika mySlenkovych map jsem dosla k verzi, kterd se mi libila nejvic.

A to ptib&h mladého straSidla, které prave ptiSlo na svét a objevuje své okoli:

Fije mladeé strasidlo. Narodil se, kdyz blesk za bourné noci uhodil do suchého dubu. Netusi,

co je jeho udel a lidé se ho boji. On vsak chce jenom kamarada.

Piibéh je tedy spiSe pohadka neZ povést a cili na mladSiho divaka. Maly hrdina objevuje svét
kolem sebe, ale setkava se s nelibosti nebo nepochopenim ze strany ostatnich. Zkousi rtizné
zpisoby, jak navazat kontakt, ale nedafi se mu. Kdyz v§ak ma pocit, ze je vSechno ztraceno,

pfijde nékdo, kdo mu rozumi.

Jakmile byla tato mySlenka pevné uchopena, zacala prace na obrazkovém scénafi. OvSem
i ten byl béh na dlouhou trat. Nékolikrat piekreslovan i piepisovan. Pln uprav, vkladani
novych myslenek, vySkrtavani nepotfebnych scén. Ze zacatku jsem se snazila do ptibéhu
vlozit v§echny mné znamé podoby fajermona, jako byl ohnivy kin, pes, sud a podobné.
Nakonec se tato snaha nesetkala s G¢inkem, a tak byly v d&ji ponechany pouze nékteré

puvodni prvky.
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Ovsem, abych jen nespilala, storyboard se stal mou velkou pomickou ohledné barevnosti
filmu. Rozhodla jsem se obrazkovy scénaf vytvorit barevng, jako jakys takys nastin, s jakou
Skalou barev chci pracovat. Vétsina déje se odehrava v noci, nebo navecer. Cely obrazkovy

scénar tedy hraje barvami jako tmaveé modra, fialova, ale i Cervena.

4.1.3 Hlavni aktéri

Fije mladeé strasidlo. Narodil se, kdyz blesk za bourné noci uhodil do suchého dubu. Netusi,

co je jeho udeél a lidé se ho boji. On vsak chce jenom kamarada.

Takova je premisa mého hlavniho hrdiny. Maly ohnivy uzlicek, ktery je zvédavy a chce
objevovat svét a kamaradit se. Ovsem uz jeho narozeni byl ofisek. Postava Fajermona totiz
sice vychazi z lokalnich povésti, ale nikde neni feceno, jak takova bytost pfijde na svét.
A tak nezbylo nez si tuto kratochvili vymyslet. Prvni mySlenka se tocila kolem
ztrouchnivélého patezu, ktery v noci zaii, ale fosforeskujici svétélkovani nebylo zrovna to,
co bych hledala. Nakonec tedy zvitézila myslenka, kdy se narodi ze zdsahu matky ptirody.
Konkrétné, kdyz stary uschly dub zasdhne blesk béhem boufe. Strom vzplane a v jeho kmeni
se narodi kouzelna bytost. Samotny motiv trochu zavani slovanskou mytologii, kdy blesk 1

dub jsou odkazem na hromovladce Peruna. Tak daleko bych ale zachézet nechtéla.

At uz tak ¢i jinak, Fi, jak jsem malého ohnivého muZicka nazvala, je na svété a zvédaveé
pokukuje kolem. Je jako malé dité, vSechno ho zajimd, vSechno chce vyzkouset, 1 kdyby to

mélo znamenat sdhnout do vody, ktera mu miZe ublizit.

Druhou a nemén¢ diilezitou postavou je lampat FrantiSek Jiskra. Statecek, ktery kazdy vecer
obchazi vesnice a rozsveécuje lampy na navsich. Tato postava je uritou parafrazi na
SvétlonoSe, bytost, kterd se taktéZ objevuje v hanackych povéstech a ma podobnou funkci
jako Fajermon. FrantiSek cely Zivot pracuje s ohném, takZe na rozdil od ostatnich se malého
ohnivého stvofeni neboji. Ba naopak, zajima se o né¢j. A protoze je podobné zvédavy, jako

ono samo, nevaha pfijit bliz a navazat kontakt.
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4.2 Vizualni stranka filmu

Jak uz jsem zminovala vyse: lesy, kroje, cimbal. Samotna divokost lesi, které planuji,
vychazi z prostiedi, které mam par metrti od domu. Byt’ je Han4 spiSe niZina a urodna zem¢,
vV mistech, kde bydlim, se zdvihd do zalesnénych kopct Drahanské vrchoviny. Z nasi
Velimovské Homole de za jasnyho pocasi videét az k Holomocu a Letovli. Mozna praveé kvili
lestim, které se rozkladaji mezi Vilémovem, Olbramicemi a Namésti na Hané, jsem si zvolila
takové prostfedi. ProtoZe pravé tam jsou zasazené mistni legendy a Fajermon samotny se

objevuje podobné jako bludicky mezi stromy.
A potom jsou tu i hanacké vesniCky. Moji inspiraci pro vesnici ve filmu byly redlné
fotografie a redlné¢ budovy v okoli mého domova. V kulisaich mé vesnice mizete poznat

Bilsko, ale i kapli sv. Anny s dfevénou véZi v Runéatove.

fl' | N
| “l || 1lil>l\‘[1,_ |

|‘ !l

BILSKO ,paRTIE

Obr. 52 Realizace architektury ve filmu
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S nastudovanim mistnich kroji mi pomahala kamaradka, kterd sama puasobi v lidovém
souboru Hanacka mozeka Litovel. Takze jsem méla informace ptimo od zdroje. Rozebiraly
jsme spolu rozdil mezi pracovnim a svate¢nim krojem. Co nosily déti, dospéli, co nosili

star$i lidé. A vSechny tyto informace jsem zurocila v ptiprave filmu.

Obr. 53 Hanacka mozeka Litovel

4.2.1 Vyroba loutek, prostiedi a kulis

Vyroba loutek se rozdé€lila na dvé ¢asti. V prvni jsem vytvarela lidské postavy a designovala
jejich kroje. V druhé ¢asti vznikal samotny hlavni hrdina. Oboji vyristalo ze smésice
barevného papiru, na ktery jsem dokreslovala detaily pomoci pastelek, nebo fixi. Barevny
papir, pastelky, fixy, ntizky, skalpel, tuhé i tekuté lepidlo. To vSechno byli mi pomocnici

v tomto boji.
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Vedlejsi lidské postavy

Samotnému vyrabéni loutek predchazela vskutku imorna prace na character designu. Bylo
potieba nastudovat jednotlivé typy kroju a stylizovat je tak, aby bylo poznat, z jaké oblasti

pochazi.

Obr. 54 Navrhy kroji pro film

Potom pfislo na samotné postavy. V piibéhu se vyskytuje nékolik vedlejsich lidskych
postav, které maji své malé epizodni role. A témi jsou: Babicka s détmi, Tetka jdouci na trh,
Kloucek hrajici si se psem a Zamilovani u kaplicky. A jelikoZ mam ve zvyku své postavy,
byt’ jen pracovné, pojmenovavat, jejich jména mi dopomohla vytvofit i jejich vzhled. Jde
o riizné lidi v riznych situacich, tudiz jsou i rizné obleceni. Babicka ma tradi¢ni kroj, sedi
na lavicce a vypravi détem. Déti jsou oblecené do jednoduchych vSednich bilych satt. Tetka
vydavajici se jesté pred svitanim do vedlejsi vesnice na trh je sice ustrojend, ale nema
vysivany kabatek, jako kdyby §la napiiklad do kostela. A Zamilovani u kapli¢ky jsou oba

obleceni v oby¢ejném pracovnim kroji.
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Lampéf FrantiSek Jiskra

wevr

jsem pracovné pojmenovala. Dostal jméno pan FrantiSek Jiskra. UZ jen to jméno mi pomohlo
ujasnit si, jak ma stafecek vypadat. Hubeny, trochu shrbeny pan s knirem. Trochu omsely,
ovSem potad v pracovnim kroji. S plsténou huckou, hiilkou a starym dubendkem, aby mu

netahlo na zada.

Jeho vzhled proSel fadou uprav. Prvné jsem premyslela nad néjakou vice tradi¢ni pokryvkou
hlavy. Nicméné ani klasicky ,,Clon* ani ,,aksamitka FrantiSkovi nesluSela. A s plsténym
Sirdkem vypadal spis jako Chod nez Handk. Nakonec tedy dostal obyc¢ejnou plsténou hucku.
Stejné tak typicky hanacky kabat se skladanymi chlopnémi na ramenou si postava chudého

lampare nemohla Gipln€ dovolit. Dostal tedy uZ zmifiovany stary dubenak.

Obr. 56 Navrhy postavy lampaie
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Fajermon Fi

Postava, u které jsem uz od zacatku méla nejjasnéjsi vizi, mi dala paradoxné nejvic zabrat
a pti jeji realizaci mi porad nékdo hazel klacky pod nohy. Fajermon mé¢l v kreslené podobé¢
jasné obrysy. Bohuzel pfi realizaci jsem zjistila, Zze postavu nebudu moci vytvaiet pomoci
kreslen¢ animace. Tudiz musel vzniknout ndhradni plédn. Bylo tedy potfeba najit material,
ktery by odliSoval kouzelnou bytost od lidi. Nakonec zvitézil taktéz barevny papir, ale tento
byl potazen kopirovacim papirem, na kterém se dala dobfe vytvaret pomoci fixu iluze

mihotajiciho se ohn¢.

uL(Q/QTMC“ SHUTE

‘ /
# FAJERMON

Obr. 57 Navrh a realizace Fajermona
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Loutky jsem fixovala riznymi zplsoby. Pokud $lo o pevné, neménné casti, ptfisla na fadu
nit, kterd drzela pohromad¢ jednotlivé fragmenty loutky. Ale ve vétsing piipadu byla pouzita

lepici hmota, protoze jsem pii animaci vyméiovala jednotlivé ¢asti télicek.

Obr. 58 Vytvaieni loutek

Loutky lidskych postav jsem vyrabéla bez o¢i, jelikoZ mi zornicky z papiru vrhaly moc stinu
do zbytku oka. Proto jsem pohyb oci dotvaiela aZz v postprodukci. Stejnym zpiisobem

fungoval i oblicej hlavniho hrdiny.
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Prostiedi a kulisy

Vesnice a lesy. Prostredi, které jsem zvolila pro sviij film neni sice Gipln€ typickd Han4, ale
pravé takovd mista maji v povéstech, ze kterych vychazim, své zastoupeni. VétSina
moravskych strasidel se pohybuje v lesich. A tam, kde se nerozkladaji trodna pole a krajina

se zdviha do kopci, tam se prave objevuji neprostupné divoké lesy pIné strasidel.

Podobné lesy jsem se snazila vytvofit i1 ja. Trochu divocejsi, s jemnou zaii v pozadi, ktera
by lesu dodala na atmosféte. Jelikoz se scény v lese odehravaji zpravidla v noci, vSechny
kmeny, stromky, kefe, vétve a pafezy jsou vytvoiené z modrého ¢i Sedého papiru. Iluzi

prostoru jsem poté vytvorila pomoci nékolika vrstev na anima¢nim stole.

Obr. 59 Navrh a realizace lest ve filmu

Vesnice objevujici se ve filmu je inspirovand redlnymi vesnicemi na Litovelsku. Vychazi

napiiklad z dobovych fotografii Bilska (viz kapitola: Vizudlni stranka filmu)
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4.3 Dabing a hudba

Jak uz jde citit z pfedchoziho textu, na mém filmu se podilelo vice lidi. A jinak to neni ani u
dabingu a hudby. Za¢neme tedy dabingem. V prapocatku stal napsany monolog pro
vypravece, ktery mi pratelé, kteti umi hanacky 1épe nez ja sama, pomahali ptfepsat do
mistniho nafe¢i. Jako dalsi dulezity krok bylo najit vhodny hlas a ,,herce* ochotného
namluvit mého vypravéce v hanackém nafec¢i. Slovo dalo slovo, a nakonec do hry vstoupil

dal3i lidovy soubor z Litovle, tentokrat tane¢ni soubor HANACKA Litovel®2,

A
i

A A b

&o”\‘b ﬁ&a Ag”ﬂ ¥ W L)

Obr. 61 tane¢ni soubor HANACKA Litovel Obr. 60 Jaroslav Hlavinka

Konkrétné jedna Clenka a zaroven moje kamaradka mi pomohla se spojit slidovym
vypravéfem Jaroslavem Hlavinkou, ktery proptjé¢il svij hlas mému filmu. Pan Hlavinka
jako zkuSeny Handk bravurné odvypravél na mikrofon potiebné repliky a ke konci nabidl

| Stamprlu goralky na oslavu dobie odvedené prace.

Hudbu pro miyj film slozil Filip Vojtech, ktery ho taktéz zvucil a celkoveé dohlizel na vSechno
kolem zvukové slozky filmu. Pravé jeho hudba dodala snimku onu pohadkovost, o kterou

jsemusilovala. V pouzité melodii se setkava jak nadech lidové hudby, tak i pohadkové snéni.

%2 [online]. [cit. 2023-05-03]. Dostupné z: http://www.hanacka-litovel.cz/
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4.4 Realizace

Samotna realizace filmu byla trochu oSemetna. Zv1asté kviili problémim s hlavnim hrdinou.
Moje prvotni myslenka byla oddélit nadpfirozeno od redlného svéta i1 technikou animace.
Nakonec se ale ukazalo, ze ja sama nejsem schopna vytvorit mladého fajermona pomoci
kreslené animace, tudiz jsem urychlen¢ hledala zpisob, jakym ho zpracovat. Byl to vskutku
boj, ktery zacinal u kopirovaciho papiru, ten se ovSem neosvédcil. Zkusila jsem tedy
kopirovaci papir podlepit. A nahle to vypadalo Iépe. Kopirovaci papir v kombinaci

s lihovymi fixami také vytvofil iluzi akvarelu a odlisil hlavniho hrdinu od zbytku filmu,

jehoz kulisy jsou vystiihovany z barevného papiru a misty dokresleny pastelkami.

Obr. 62 Ukazka provedeni loutky Fajermona

Dalsi velkou zkouskou pro mé jako tviirce byl green screen. Béhem préce jsem pochopila,
ze Fi bude potiebovat jiné sviceni nez zbytek scény, aby bylo jasné, Ze zafi. A proto jsem

dle rad dalsich kolegli vyzkousela zelené pozadi a kli¢ovani. Slo to piekvapivé dobfe, a tak

Obr. 63 Pouziti klicovani
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Ve filmu se kromé barevného papiru a lepenky
objevuje 1 vata, kterou jsem pouzivala na dym, paru
¢i mraky. Nejvétsi vyzva byla ovSem vybrat
material, ktery by mohl zastoupit vodu, jelikoz je to
vedle ohné druhy dilezity element ve filmu. Dlouho
jsem hledala material, ktery by byl ¢iry a hustsi nez
voda, abych s nim mohla Iépe pracovat. Na mysl mi
piislo mydlo, ovsem to bylo pfili§ fidké pro mé

potieby. Nakonec cely konkurz vyhral ¢iry gel na

vlasy. Pravda, pfi praci pod svétly ponckud
R zapachal, ale svij ucel splnil.
Obr. 64 Ukazka pouziti gelu

Film vznikal na takzvaném animacnim ¢i trikovém stole, nad kterym je zavéSena kamera
(v mém ptipad¢ fotoaparat), kterd snima scénu pod sebou a pievadi ji do programu
Dragonframe. Scény jsem vytvarela v nékolika vrstvach nad sebou, aby bylo dosaZeno jakési
iluze prostoru a scéna nebyla placata (viz obr.13). Vrstvy jsem vytvarela pomoci skel, ktera

jsem v trochu bojovych podminkach podkladala lahvemi (viz obr. 14).
Pracovala jsem tedy s nékolika druhy zabéru:
1. uplné zabeéry s loutkami a prostiedim

2. zabéry s greenscreen/bluescreen

Obr. 65 Pozadi scény
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4.5 Postprodukce

Kdyz uz byla veskera prace na trikovém stole hotova, piiSel ¢as na velkou kapitolu:
Postprodukci. Vzhledem k povaze mého filmu, bylo diilezité zpracovat hlavniho hrdinu,
dokreslit mu obli¢ej a emoce a vitbec ho zasadit do scén, protoze byl celou dobu sniman
zvlast. Ale nejen on. V urcitych scénach jsem snimala zvIast i jiné postavy. Bylo tedy
potieba poskladat jednotlivé zabéry dohromady a vytvofit v nich iluzi svétla, které vrha jak

samotny Fajermon, tak lucerna lampare.
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Obr. 66 Ukazka skladani vrstev v TVPaint Animation Pro

Naucila jsem se tedy 1épe pracovat v programech a manipulovat se zabéry. Hru svétla a stinu
jsem vytvartela pomoci grafického tabletu a dokreslovéani dalSich vrstev do zabérd. Na tomto
procesu se ¢aste¢né podilela 1 dalSi animatorka Marie JaroSova, ktera pro film vytvofila

svetluSky v tivodu.

Pro dosaZeni finalni podoby zabéru bylo potteba protdhnout surovy nasnimany material hned
nékolika programy. Po vyexportovani z Dragonframe zdbéry putovaly do TVPaint
Animation Pro, kde jsem provadé€la vétSinu Gprav. V tomto programu vznikal oblicej

hlavniho hrdiny a jeho emoce. Stejné tak jsem zde dokreslovala o¢i ostatnim figuram.

V TVPaintu se taktéz skladaly zabéry s vodou, kde byl prvné nasnimén bieh a az poté

tekouci voda. Prace se samotnou vodou je kapitola sama o sob&. Gel sice dokéazal hazet
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drobné odlesky, ale svétlo na vodé se muselo dokreslovat ru¢né. Stejné jako odraz postav,

které se pohybovaly v blizkosti potoka.

Abych 1épe demonstrovala praci na zabérech, popisu zde konkrétni ptipad, a to zpracovani

zabéru z uvodu filmu:

Jako prvni krok po nasniméani bylo
nutné vykli¢ovat v TVPaintu zelené
pozadi u Fajermona. Jakmile byla
zelena pry¢, bylo potieba zacistit razné
nedokonalosti a zbavit se nazelenalych
okraju. Takto ofiznuta postava se vlozila
do ptichystaného prostiedi a dodal se ji
efekt glow, aby mirn¢ zafila. Dle scény
ji byly dokresleny o¢i. Takto pfipravena
scéna  poté putovala k pomocné
animatorce, ktera do ni dod¢€lala

prolétajici svetlusky.

Obr. 67 Ukazka postprodukce

Kromé TVPaint Animation Pro jsem pouzivala i Adobe After Effects, a to zejména pro

ladéni barevnosti jednotlivych zabérhi, pohyb kamery a vytvofeni titulkt do zavéru filmu.

Obr. 68 Prace v After Effects
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4.6 Velké finale

Jakmile byla obrazova stranka filmu hotova, nasadil se na ni nahrany voiceover a hudba,
podle kterych se udélal posledni finalni stfih. Poté film putoval do rukou zvukate, ktery celé

dilo dozvucil. A bylo hotovo. Tedy skoro.

Pro prezentaci snimku jsem si totiz pfipravila malou perli¢ku. Po domluvé s HANACKOU
mi byl zapijcen kroj, ve kterém jsem méla obhajovat sviij diplomovy film. Po zkousSce
anastudovani, jak se takovy lidovy odév obléka jsem kroj dostala do opatrovnictvi. A musim
fict, Ze v tom mnozstvi sukni jsem opravdu citila velké napojeni na ptib¢h, ktery mi pod

rukama vznikal vic nez rok.

Obr. 69 Autorka v hanackém kroji
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ZAVER
Touto teoretickou diplomovou praci jsem se pokusila zmapovat vyskyt folkloru ve filmu.
Jsem si védoma, ze se mi nepodafilo obsdhnout Upln¢ vse, jelikoz ani ja neznam veskera

folklérem inspirovana dila. Snazila jsem se rozdélit filmy do tii kategorii a vénovat

pozornost ptistupu k lidovému uméni v jednotlivych snimcich.

Béhem zjistovani urcitych informaci jsem vzdé¢lala sama sebe a dozvédé€la se zajimavosti,
o kterych neméla ma mali¢kost ani ponéti a které mé podle vSeho budou inspirovat v dalsi

osobni tvorbé.

V praktické ¢asti jsem popisovala praci na mém folklorem inspirovaném filmu. Béhem prace
jsem se naucila 1épe zachazet s animacnimi programy, vyzkousela jsem si klicovani 1 praci
S jinymi materidly. Méla jsem moznost seznamit se s novymi lidmi a pfiblizit se lidovému
umeéni. Stejn¢ tak jsem si vyzkousela praci v tymu, jelikoz na mém filmu spolupracovali

1 dalsi studenti.

Sama za sebe hodnotim tuto zkuSenost velmi kladné€ a doufam, ze budu mit moznost pracovat

na dal$im takovém projektu, ktery je provazany s folklorem.
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