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ABSTRAKT

Préce se zaméiuje na tvorbu jednotného vizualniho stylu pro vystavku na Fakulté aplikované
informatiky UTB ve Zlin€. Soucasti prace bylo grafické zpracovani popisovych cedulek
k jednotlivym exponatiim. Prace se zabyva pozadavky na navrh jednotného vizualniho stylu.
Dale se prace zaméfuje na tvorbu vystav a vystavek. Analyzuje postupy pro jejich vhodnou
tvorbu a jejich vizualni prezentaci. Dal$Sim feSenym tématem je katalogizace. Tato Cast byla

vytvoiena jako webova stranka propojena s databazi.
Klic¢ova slova:

Vizualni identita, barvy, typografie, QR kod, vystavka, databaze, web, PHP

ABSTRACT

The thesis focuses on the creation of a unified visual style for the exhibition at the Faculty
of Applied Informatics TBU in Zlin. The work included graphic design of descriptive ce-
dules for individual exhibits. The work deals with the requirements for the design of a unified
visual style. Furthermore, the work focuses on the creation of exhibitions and displays. It
analyses the procedures for their appropriate creation and their visual presentation. Another
topic addressed is the catalogue design. This part has been created as a website with a linked

database.
Keywords:

Visual identity, colors, typography, QR code, exhibition, database, web, PHP
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UvVOD

Cilem prace je navrhnout a vytvofit jednotny vizualni styl pro vystavku v prostorach Fakulty
aplikované informatiky. Tento jednotny navrh by mél korespondovat s vizualnim stylem fa-
kulty. Cést obsahu prace je vénovana vizualnim hodnotam grafického zpracovani a produkci
téchto vystupi. Popisuje nalezitosti navrhil pro jednotny vizudlni styl. Déle je zde vénovana

pozornost typografii v souladu s logo manudlem fakulty.

Prace se zaméfi na analyzu tvorby vystav a vystavek v kontextu vypocetni techniky
a uvede se navrh vhodnych postupti a ndstroji pro tvorbu vystav. Vystavky jsou vyznamnou
soucasti prezentace diive pouzivanych technologii a maji za kol pfedstavit vyvoj v urcité
oblasti §irsi vefejnosti. Proto se prace zaméfuje na vizudlni styl vystavky, ktery je piehledny
a esteticky ptisobivy, aby tak zaujal navstévniky a podpofil prezentaci vystavovanych expo-
natt.

Dalsi feSenou problematikou je katalogizace. Toto téma je dilezité pro zpracovani dat
zejména v dobé digitalniho v€ku. S rostoucim objemem dat a informaci je katalogizace ne-
zbytnd pro efektivni zpracovani a vyhledavani datovych tokl. Prace se zamé&fi na vhodné
vystupy této oblasti a navrhne ur¢ita feseni. Cast prace se pak bude vénovat prehledu dosa-
vadnich poznatkli a vyzkumt v této oblasti, a uvede, jakym zptisobem bude k této proble-

matice piistupovat.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VIZUALNI IDENTITA

Jednotny vizudlni styl je zakladni kdmen podniku. Kazda firma se snazi ucelit sviij vizual do
jednoho velkého balicku. Vytvaii si své marketingové materialy, vzhled sidla firmy, firemni
logo atd. V Sedesatych letech minulého stoleti vznikly prvni firmy, které se zamétovaly
pouze na tvorbu firemniho vizuédlniho stylu. Tyto firmy vytvately jednotnou formu vyuziti
firemniho designu. Avsak neutvafely vSechny reklamni produkty, ale pouze navrhly za-
kladni prvky jednotného stylu. Soucast vizualni identity utvaii i pismo. Ve vétSing piipada
si firmy zvoli pismo z vefejné dostupnych zdroja, avS§ak mohou si nechat navrhnout i pismo
vlastni. Originalni pisma pouZivaji korporaty jako napiiklad Adobe, Apple, CSOB,

SkodaAuto a fada dalSich. AvSak tvorba pisma na miru je velice finan¢n€ néro¢na. [1]

1.1 Corporate identity

Firemni identitu utvaii spousty aspektii. Hlavnim z nich je jakykoliv prostiedek, ktery nese
danou informaci o firemni identité. Tyto prostfedky se sklddaji nejenom z tiskovych
materiald, ale i z digitalni reklamy. Avsak i logo je takzvanym prostfedkem firemni identity.
Kazdy jeden prvek, ktery hraje ve firemnim stylu néjakou roli, musi mezi sebou ladit.
Firemni styl buduje image firmy. Spravné aplikovani firemniho designu utuZuje firemni
identitu. Pokud grafické prvky pouZivdme nespravné, narusujeme tim koncepci budovani
identity firmy. Lidé vnimaji 70 % informaci zrakem, a proto spravné pouziti firemniho

designu a stylu je velice dulezité. [2]

1.2 Graficky manual

V grafickém manualu jsou vybudované a nastavené riizné principy, zasady a pravidla, dle
kterych se musime fidit pro zachovani firemniho stylu a firemni identity. Podstatou manuélu
je udrzeni stalosti prvki firemniho stylu, které musime zachovat pfi vytvareni novych pro-
dukti, jakoZto tiskovin, webovych ptispévkil a tak déle, kde se firemni identita vyskytuje.
Graficky manual popisuje pravidla, kterd nam jasné stanovuji, jakou barevnost mame dodr-
zovat, dale jaké je pouzité pismo a za jakych okolnosti se zméni. Zalezi na velikosti podniku,
pro ktery je logo manudl tvofen. MiiZze byt obsahlejsiho typu, nebo mize obsahovat pouze
zakladni prvky logo manudlu. Pfistup k manudlu v digitalni podobé€ je vitany. VyuZivani
elektronické formy je vice preferencni. Daji se zde pfipojit soubory pro Sablony firemnich

dokumentt, které v papirové podobé neni mozno vyuzit. [2]
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~Manual grafickych standardii je v podstaté navod, jak nakladat s grafickymi komunikac-
nimi prostredky tak, aby firma komunikovala jednotné a aby byl udrzen jasny firemni styl.
Je to tedy soubor zavaznych pravidel, slouzici k vytvareni a udrzovani jednotného vizualniho
stylu“. Jak uvadi Stanislav Horny ve své knize Prakticka ucebnice tvorby firemniho stylu na

stran¢ 161. [2]

Pokud takovy manudl ve firm¢ neexistuje, kazdy si mize vymyslet sva pravidla. To v§ak ma
znacny dopad na image firmy. Firemni graficky manudl by méli pouzivat vSichni, ktefi pro
firmu vytvaii jakykoliv propagacni materidl. Pii Spatném pouZiti se pohybujeme na hranici

zneuziti autorskych prav. Manual je potfeba respektovat a spravné pouzivat. [2]

Druh grafického manualu zalezi na rozlehlosti firmy. Manual miize mit jednu ¢ast, anebo
vice Casti. Pokud mé firma vice odvétvi, aby se publikace dala rozdélit a v redukované po-
dobé byt dale vyuzita. Naptiklad logo manual UTB, ktery obsahuje vice fakult, avSak manual

muze byt pouzit separované na kazdou fakultu zvlast. [2]

Nejzakladnéjsi graficky manual by mél obsahovat nékolik nedilnych prvkii. Hlavnimi z nich
je pismo, firemni barvy, firemni hlavickovy papir a vizitky. Av§ak manudl mizeme rozsifit
o dalsi prvky jako je logo, ostatni tiskoviny, dalsi pouZitelna pisma, orienta¢ni systém ve
firme. Dale se graficky manudl mozno rozsifit o interni publikace, obleceni, aplikace loga

na raznych podkladech a mistech. Cim vice je manudl rozsifené;jsi, tim vice je finan¢né na-

S 4

1.3 Barvy

Ve vizualni identité firmy se barvy pouzivaji jako klicovy prvek pro identifikaci znacky a
vytvofeni konzistentniho a rozpoznatelného vizudlniho stylu. RozliSeni barevnosti ve firmé
zahrnuje nasledujici prvky: Zakladni barvy: Jedna se o hlavni barvy, které definuji znacku.
Tyto barvy by mély byt pouzity v logu a dalSich klicovych prvcich identity. Doplikové
barvy: Tyto barvy se pouzivaji jako dopln€k k zakladnim barvam a umoziuji vytvaret rizné
kombinace barev pro riizné ucely. [3]

Barvy, které pouzijeme v korporatnim designu, je potieba volit sttidmé a premyslet nad tim,

kde budou pouzity. Kazda barva plisobi jinak na lidskou psychiku. V tomto odvétvi se usku-

te¢nilo mnoho studii, nejzndmé;jsi z nich je od Maxe Liischera. [3]
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Obrazek 1. Ukazka barev z logomanualu UTB FAI [14]

1.4 Typografie

Typografie je vizualni forma naSich myslenek. Rznorodost pisem velmi ovliviiuje naSe vni-
mani dané myslenky. Pismo a obecné typografie v nas mlize vzbuzovat veSkeré emoce. Za-
lezi na naSem chépani. Typografie tvofi charakter a emo¢ni vlastnosti designu, a proto je
jednim z nejdilezitéjsich prvkld v ném. Typografie je dynamicky nastroj, ktery jde neustale

kuptedu. [4]

Jednotna typografie ve firemnim designu je dileZita pro vizualni projev. AvSak pii vybéru
se korporaty ptfiklanéji k jedineCnym pismtim pro lepsi zapamatovatelnost firmy. Originalni
pismo nemusi byt vzdy nejlepsi vybér. Takova pisma byvaji tézce Citelna. Pi1 vyberu pisma

bereme ohled na body zminéné nize:

Unikatnost a rozeznatelnost jsou diilezitymi prvky vSech firem. AvSak pismo musi souznit
se zdmérem firmy. Pokud firma chce piisobit dlouhodobg, tak je pro ni tvofeno spiSe serioz-
n¢j$i pismo, které bude trendy 1 za deset let. Pro firmy, které chtéji prorazit na trhu je vhod-

n¢jsi pismo vyrazné a charakteristické. [3]

Déle je tfeba, aby zdkladni fezy byly od sebe rozeznatelné a vhodné€ pouzitelné. Velké rodiny

pisem tzv. superrodiny, ovladaji soucasnost ve firemnim designu. Obsahuji jak serifova tak
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bezserifova pisma. Kombinace pisem plsobi vyrovnané a nenarusuje se vizudlni stranka

corporate identity. [3]

Dobré textové pismo ma jeden dilezity znak, a tim je jeho Citelnost. Pismo by mélo byt
dobie citelné a nemélo by branit Cteni ani vybér papiru a typograficka uprava. Dale musime

brat v potaz proklad na fadcich, aby ndm pismo nesplyvalo. [15]

Serifova pisma patii pod podskupinu antikvovych pisem. Do tohoto odvétvi spadaji i pisma
dynamicka, benatska, renesancni, piechodova, staticka didotovska a anglicka. Tyto pisma
obsahuji takzvané patky, které pomahaji ¢tenafi plynule se pfesouvat v textu. Design téchto
pisem vychézi ze starého Rima a tvofi nejstarsi skupinu pisem. [4]

.....

se zménily zplsoby, jakym bylo pismo tiSténo a zpracovavano. Skladani liter (jednotlivych

pismen) do tiskové formy v 60. letech minulého stoleti zménila fotosazba. [1]

V 80. letech se objevilo prvni pocitacové zpracovani sazby, coz rozsitilo obzory pro praci
s typografii a pismem celkové. Avsak do poloviny 80. let nebyl nikde zminén standart, ktery
by definoval, jak ma pocitatové pismo vypadat. To se zménilo s rokem 1985, ktery pfinesl

postscriptova pisma a tim polozil zéklady pro kvalitni pocitatovou sazbu. [1]

Postscript je jazyk vyvinuty spolecnosti Adobe Systems. Je to jazyk, ktery je uren pro tisk
dokumentii na laserovych tiskarnach. Je orientovan na objekt jakoZzto na celek a nedéli jej
do pixelt. Postscript pouzity v pismu se nazyva obrysovy, jelikoz definuje obrys kazdého

znaku. Velikost pisma lze ménit pomoci pfikazi jazyka PostScript. [16]

EPS je zkratka pro Encapsulated PostScript, ktery spravuje vektorovou grafiku a dokaze
uchovat vektorovy soubor na tisk ve vysokém rozliSeni. Pouziva se pfi velkoformatovém
tisku. Tento PostScript byl pfedchiidcem PDF. Vyuziva bezztratovou kompresi, ktera pred-
povida nésledné vysoké rozliSeni obrazu. AvSak zkomprimovani pfedlohy do formatu EPS
je Casove narocné a nelze jej nasledné upravovat. K otevieni takovych souborti je zapotiebi
specidlnich softwarovych nastroji. Nicméné vychazi z jazyka PostScript, ktery umoziuje

praci s vektorovou grafikou, coz je pro pouziti pisem vyhodné. [17]

1.5 Typografie UTB

Pti praci s logo manualem UTB je dobré védét, jaké pismo, k ¢emu slouzi. Pro loga a orien-
tacni systémy pouzivame font UTB Berlin. Dle grafického manuédlu UTB se tento font vy-

robeny piimo na miru jakozto vyrazny prvek pouZzivany na budovéch, dvefich a
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v navigac¢nich systémech UTB. Autory tohoto fontu jsou Verena Gerlach a Ole Schifer a je

chranén licenci FontFont.com. [18]

et Univerzita Tomase Bati ve Zliné

s 1. PATRO - POSLUCHARNA Budova U2

UTB Berlin Bold EXIT U 13

Obrazek 2. Ukazka vyuziti pisma UTB Berlin [14]

Pro béznou komunikaci pouzivame font UTB Text. Je téz font navrzeny ptimo pro UTB.
Timto fontem se vypisuji kazdodenni tiskoviny, poStovni dopisy, administrativni tiskoviny.
Dale je tento text pouzity na webu UTB. Font vychazi z pisma Source Sans. Autorem tohoto

fontu je Paul D. Hunt. [18]

T8 Text Regular AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKKLIMMNnOoPpQqRr

AaBbCcDdEeFfGgHhliJiKKLIMmNnOoPpQqRrS

AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKKLIMMNNOoPpQq

AaBbCcDdEeFfGgHhliJijKkLIMmNnOoPpQgR

Obrazek 3. Ukézka fezt pisma UTB Text [14]

Substitucni pismo pro béZznou komunikaci je Arial. Substitu¢ni pismo neboli pismo na-
hradni, je pouzivano, pokud se v dokumentu vyskytuje pismo, které neni nainstalovano ¢i
neni dostupné na urcitém pocitaci. Pouzije se misto pisma obycejné pouzivaného pismo sub-
stitucni, které slouzi jako nadhrada. Pisma by si méla byt podobnd, aby se zachoval urcity

vzhled pro reklamni a korporatni pouziti. [3]
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Pro reprezentativni materidly pouzivame font J Baskerville. Je to patkovy font. Rozdil mezi
patkovym a bezpatkovym fontem spociva ve vrcholcich a patkach pismen. Patkovy druh
pisma mé zakoncCovaci tah, ktery piisobi jako uzemnéni pismene na fadku. Pismena s timto
zakoncenim pusobi velice upfimné a tradi¢né. Toto pismo se pouzivalo jiz pied dvoutisici

lety. Naproti tomu bezpatkovy font je vnimém jako moderni a méné formalné. [5]

Toto pismo se pouziva dle manualu na reprezentativni materialy, diplomy a dalsi slavnostni
tiskoviny. Autorem tohoto fontu je typograf Frantisek Storm a pouZiti tohoto pisma je hli-

dané licenci StormType.com. [18]

e AaBbCcDdEeFfGgHIiJjJKkLIMmNnOo
ssaskenile AaBbCeDdEeFfGgHRFjKkLIMmNnOoPpQqRr
Spaskenile AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLIMmNnO
Boitage AaBbCcDdEelfGgHM i TiKELIMmNnOoPp

L T AaBBCcDpEeFrGeoHuliJJKkLLMMNNOo

Obrazek 4. Ukazka fezi pisma J Baskervile [14]

Pismo UTB BERLIN Pismo UTB TEXT Pismo J BASKERVILLE
Pro loga a orientacni systémy Pro béznou komunikaci Pro reprezentativni materialy

Aa Aa Aa

Obrazek 5. Srovnani pisem z logo manudlu UTB [14]
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AaBbCc

Pro loga a orientacni systémy pouzivame font UTB Berlin.

AaBbCc

Pro béznou komunikaci pouzivame font UTB Text.

AaBbCc

Substituéni pismo pro b&Znou komunikaci je Arial.

AaBbCc

Pro reprezentativni materidly pouzivame font J Baskerville.

AaBbCc

Substituéni pismo pro reprezentativni materialy je Times New Roman

Obrézek 6. Srovnani pisem vyuzivanych Univerzitou Tomase Bati [14]

1.6 InDesign

Pro praci s pismem je nejpouzivangj$i program InDesign. Prvni verze aplikace vznikla
v roce 1999. Avsak programu piedchazelo spoustu jinych editorii a své kofeny ma jiz v roce
1985. Program vyvijela spolecnost Aldus, ktera si na sviij ucet mize piipsat tvorbu aplikace
Superpaint a PageMaker. Dalsi pfelomovy rok byl 1990, ve kterém se objevila verze Pa-
geMaker 4.0. Tento program byl na svou dobu povazovan za pokrocily. V roce 1994 firma
Aldus byla odkoupena spolecnosti Adobe. Trvalo par let do prvniho uvedeni Adobe InDe-
sign na trh. AvSak tento program byl zakomponovan do balicku s Ilustratorem a Photosho-
pem, coz je nejpouzivanéjsi balicek kazdého designera. Nicméné¢ se daji programy pouZzivat
1 samostatné. InDesign je z nejvetsi ¢asti pouZivan pro editaci vicestrankovych dokumentt,

rozvrhuje uspofadani textu a obrazovych ptedloh na stranu. [6]

Program Adobe InDesign slouzi primarné pro sazbu textu. Aplikace pracuje se spousty
druhti pisem od svétovych tviirct. Vysledky, které vzejdou z tohoto programu jsou vétSinou

knihy, brozury, Casopisy, typografické plakaty a dalsi tiskoviny spojené se sazbou pisma. [7]
Program nabizi Sirokou §kalu néstroji pro forméatovani textu. Proto se pouziva, pokud obsah
nasi grafické prace utvaii z vétSiny textove prvky. [8]

1.7 QR kod

Pro zpracovani textu pro tisk pouzivame grafické a editacni programy, které nam informace

zpracuji vizualné. Avsak pro uvedeni velkého mnozstvi informaci, nebo pro jejich rychlejsi
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zpracovani pouzivame QR kody. Pivodnim namétem pro vytvoreni QR kédu bylo rychlejsi
zpracovani a nacteni dat nez u pomalého ptedchtdce typického ¢arového kodu. Zkratka QR
vznikla z quick response neboli rychlé rozeznani dat. Tento typ kddu je v nynéjsi dobé velice
rozsifeny a pouziva se ve vSech odvétvich, avsak diive se vyuzival pouze pro sledovani za-

sob automobilovych dil. [9]

Technologie pro tvorbu QR kédu je volné piistupna pro kazdého. Firma Denso Wawe, ktera
ma na tento druh kodu patent, jej neuplatiiuje. Maximalni kapacita dat pro QR kod je 7089
znaki pro Ciselnd data. Obsahuje data jak ve vertikalnim, tak i v horizontalnim sméru, coz

je hlavni rozdil v porovnani s klasickym ¢arovym kodem. [9]

QR Gode(2D Gode) Bar Gode
M
data 2 na data
o [EEsH
« > 5
Cantains data Contains data

Obrazek 7. Porovnani QR kédu a Bar kodu [24]

Momentalng existuje 40 riiznych verzi QR kodu, které mizeme vyuzit. Kazda verze obsa-
huje riizny poéet modulti neboli Eernych Gtverctl, které nam uchovavaji informace. Cerné
¢tverce obsahuji binarni ¢islo 1 a bilé plosky obsahuji binarni ¢islo 0. Kéd miizeme nacist
ze viech smérii. V rozich jsou zobrazeny tfi velké &tverce, ktery definuji pozici kédu. Cim
vice modultt QR kod ma, tim vice informaci zde mizeme ulozit. AvSak to znamena 1 vétsi
velikost kodu. Minimalni rozsah je 21*21 moduld, coz obsahuje verze 1. Na druhou stranu
nejvetsi velikost je 177*177 moduld, coZ je verze 40. Pti skenovani mobilnimi telefony se

vetSinove poziva verze 1 az 10, aby bylo zohlednéno rozmezi mobilniho fotoaparatu. [9]

Pti skenovani QR kodu bychom méli byt obezietni. Neméli bychom skenovat ndhodné kody,
u kterych mame pochybny ptvod. Hackefi mohou timto zptisobem vyuZzit moZnost k zave-
deni Skodlivého softwaru do nasSeho zafizeni. QR kod mulze vytvofit a pouzivat kazdy
zdarma. Informace uvedené na QR kddech jsou statické, pokud je jednou vytvorime, infor-
mace na nich se nezméni. Ackoliv existuji i dynamicka provedeni jsou ve vétSin€ piipada
placené. Proces téchto kodu funguje na principu presmérovaného odkazu. Takovyto odkaz

muzeme kdykoliv ménit, ¢imz zménime adresu URL, na kterou odkazuje. [11]
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2  VYSTAVKA (EXPOZICE)

Predmeéty, které se vyskytuji ve vystave, jsou kulturnim dédictvi. Vystava je Gizce spojena
s muzeologii. Zachycuji tak vyvoj ¢lovéka a jeho posun kuptfedu napfi¢ casem. Vystavené
pfedméty poukazuji na vzory minulych generaci a jejich pfedani generacim soucasnym a
budoucim. Jeden z hlavnich bodl vystav a muzei je zptfistupnéni pramenti, které zasahuji do
minulosti a nechavaji tak soucasnou generaci nahlédnout do dob minulych. Vystavené pred-
méty jsou Sifitelem poznani. Vystavy a muzea maji spousty dalSich funkci jako jsou funkce
vzdélavaci, vychovna a poznavaci. Zakladem kazdé vystavy je téma a jeji zaméfeni. Urcita
specializace poukazuje na védni obory a discipliny, které vystava aplikuje do realného pro-

stiedi. To vede k evidenci a katalogizaci vystavenych predméti. [12]

Muzejni komunikace a prezentace jsou stéZejnim bodem vystavky. Autentické sbirkové
pfedméty a exponaty reprezentujici danou instituci a tvoii tak zaklad zrakové komunikace
s Sirokou vetejnosti. Ze sbirky pfedméti musime poznat o ¢em vystava je a co se nam snazi
fict. Popisky k danym pfedmétim by mély byt struéné, aby zaujaly vefejnost. Pii tvorbé
expozice nebo vystavky musime myslet na to, Zze zde probihd komunikace s obdivovatelem,
verbalni tak 1 neverbalni formou. Expozice je specificka svymi nazory a myslenkami, které
se snazi piedat navstévnikovi. Pomoci slov a psan¢ho pisma komunikujeme verbalné a v ne-

verbalni roviné pomoci vystavenych predméti. [12]

2.1 Priprava

Ptiprava vystavy je rozdélena do vice bodi, které musime postupné plnit, abychom dosahli

cile. Rozdéleni dle Davida Deana vypada nasledovné:

1. Féze koncepce — shromazdéni myslenek

2. Faze vyvoje — planovaci stddium, vyrobni stddium

3. Funk¢ni faze — stadium provozu, stadium ukoncovani
4

Féze posouzeni — stadium hodnoceni [13]
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Obrézek 8. Faze pro tvorbu vystavy [25]

V prvni fazi bychom si méli urcit uceleny koncept celé vystavy, co vystava piedstavuje a co
chceme vystavou dosahnout. Za¢indme navrhem vystavy, ktery naznacuje, jaké predméty
vystavime, jejich rozmisténi. Rozméfeni vystavnich prostor ndm umoziluje si rozmyslet, jak
a v jakém rozsahu vystavu provedeme a jaké budou vystavované ptedméty. Dodani infor-
macné-edukacnich cedulek k vystavovanym pfedmétiim oceni kazdy navstévnik. Tyto ce-
dulky umocni zazitek z vystavy. Namét a zpracovani koncepce vystavy nam pomuze se 1épe
zorientovat v realizaci vystavky. Dal$im krokem pifed zahdjenim vystavy je libreto. Je to
podrobnéjsi obsah, ktery do hloubky zpracovava namét vystavy. Musime mit jiz konkrétni
predstavu o popisu pfedmétii a jejich rozmisténi. Libreto je zdkladni kdmen pro realizaci
vystavky. Navazuje na néj technicky scénaf. Tento scénaf ve svém obsahu fesi architekto-
nickou stranku vystavky, vizualizaci, grafiku a grafické prvky. Nachazime v ném nacrty vy-
stavnich prostor a grafické navrhy. Obsahovy scénar dale navazuje a podrobné rozvadi obsah
vystavy. Zamétuje se na jednotlivé exponaty a konkrétni podobu jejich popiskil. Tento scé-
nar se zameétuje na pouzité pismo a na barvy, které jsme si jiz rozvedli v kapitolach prede-

$1ych. [12]

2.2 Realizace

Soucasti realizace vystavy je vyroba a tisk dodate¢nych texti a popisovych cedulek, které
k vystavé neodmyslitelné patii. Dale pfechazime k samotné instalaci vystavky, kterd vychazi

z ptedptipraveného libreta. [12]

Design expozice miizeme rozdé€lit na tii druhy, kdy prvni je studijni. Tento typ vystavy ma
zamer poucit a predavat informace navstévnikovi. Déle galerijni typ klade diiraz na vzhle-

dovy vizudl cel¢ vystavky, kdy si navstévnik neodnasi bez kontextu zadné poznatky, ale
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spiSe esteticky zazitek z ucelené vystavy. Poslednim typem vystavovani je diorama, které je
Casto pouzivané. Zasazuje celou vystavu do ¢asového rozmezi a skutecného prostredi, ve
kterém se vystavované predméty nachéazely. V pribehu instalace si musime stanovit zameér,
jak mé na navstévnika vystava ptsobit. Hlavnim z cilti je v ném probudit imaginaci, pted-

stavivost, fantazii, a planovanou odezvu. [12]

Prostory urcené k vystave predmétii utvareji celkovy koncept atmosféry vystavky. Pro plo-
chu k vystavovani se vyuzivaji stény, atypické umisténi v mistnosti, avSak nejcastéjSim ty-
pem je klasicka vitrina. Vitriny existuji v riiznorodych provedenich. Od prithlednych ze tii
stran, po celkové prithledné, ve kterych miizeme predméty obdivovat ze vSech thli. Kvalitné
zpracované vitriny mohou mit funkci udrzovani vnitfniho klimatu v nich a vyvedené osvét-
leni. Vitrinky se daji pofidit i s polohovatelnymi policemi pro piijemnéj$i kombinace prvki
v nich. Dale se ve vystavnictvi aplikuji zadvésné vitriny a zavésné systémy pro instalaci ve

vitrinach. [12]

Instalace exponati se provadi podle osobniho estetického citéni autora vystavy a jeho oso-
bité¢ predani myslenky vystavy navstévnikovi. K samotné instalaci si vyhradime dostatek
¢asu na mozné presuny, zkousku riznych moznosti a predélavek. Vystava je vnimana zra-
kem névstévnika, tudiz hlavni roli zde hraje pozorovana vzdalenost predmétii ve vystavce a
piirozené pozorovani. To poukazuje na to, Ze drobné pfedméty nepatii na dno vitriny, kde

by se navstévnik musel neptirozené zohybat. [12]

Dale musime brat v potaz zorné pole navstévnika, které zavisi na jeho vysce. Dospélému
¢lovéku se do vitriny ptirozené diva ve vysce 80/90 az 200/210 centimetrti. Do nizSich a

vysSich ¢isel, nez bylo v predeslé véte zminéno umist'ujeme predméty méné ditlezité. [13]

Vystavené exponaty by mély mit mezi sebou rozestup a jejich popisové cedulky by je neméli
zakryvat a branit tak nav§tévnikovi si je prohlédnout. Rozeznani hlavni myS$lenky a hlavniho
expondtu vystavy by mélo byt na prvni pohled zfejmé. Tyto pfedméty by se méli nachazet
v ptirozeném zorném poli ndvstévnika. Problematické Cast vitrinky, coz je od zemé po 80

centimetrl vysky, je vétSinou vyplnéna vétSimi exponaty. [12]

2.3 Popisové cedulky

vvvvv

kterych vystavovanych exponati je ziejmé, co vyjadiuji, tak je na misté predat tuto informaci

1 pisemné. Musime pfedpokladat, Ze se na predmét divaji lidé, ktefi nevédi nic o exponatu.
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Texty na popisovych cedulkidch by mély byt srozumitelné a struéné. M¢ly by obsahovat re-
levantni informace k vystavenému predmétu. Nejcastéji zde byva napsan nazev predmétu,
datovani jeho pouzivani ¢i vyroby a funkci vyuziti. Popisky by mély byt umistény bezpro-
sttedn¢ v blizkosti vystavovaného predmétu, abychom védéli, ke kterému predmétu popisek
patfi. AvSak tyto cedulky by nemély zakryvat vyhled na obdivovany exponat. Uziti popiso-
vych textl ve vystavé navstévnika vtahne do tématu vystavy a pfiblizi ho tak ke konceptu

celé vystavy. [12]

Texty, které se vyskytuji ve vystavnich prostorach by mély mit uceleny zamér a jednotny
styl pisma. Nem¢ly by piekazet a rozvracet namét celé vystavy. Pii tvorbé téchto cedulek
musime myslet na srozumitelnost textu na nich napsanych, spravnost a pravdivost, zobrazeni
a estetickou stranu textu. Citelnost pisma je jeden ze zasadnich aspektil pii tvorb& popiso-
vych cedulek. Musime klast dliraz na velikost pisma a spravnou volbu pisma. Pfi aranzovani
vystavy je potieba si vyzkouset riizné velikosti popiskil, abychom zjistili jejich komptabilitu

s exponaty a celkoveé vypadajici vystavu v souladu s nimi. [12]

Pokud je vystava pozorovana ze vzdalenosti jednoho metru, je optimalni pouzit pismo
o velikosti vySky 6 milimetrd. Pfi vybéru pisma je doporucené pismo patkové, ale miiZzeme
pouzit i pismo bezpatkové. Nicméné vybér fontu ve vétsSing piipadii souvisi s vystavovanymi
predméty a komptabilitou samotného pisma s nimi. Méli bychom se vyvarovat ozdobnym
pismum a verzalkam, které by mohly splyvat s vystavkou a mohly by ztéZovat ¢tivost cedu-

lek. [12]

Konec¢na uprava textu na popiscich by se méla drzet urcitych pravidel. Texty se zalamuji
k levému okraji a slova nerozdélujeme. Popisek by mél obsahovat maximalné 30 az 50 slov.

Slozité terminy by m¢ly byt vynechany a véty by mély byt kratké a srozumitelné. [12]
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3 KATALOGIZACE

Katalogizace je proces systematického uspotradani a popisu knih, ¢lanki, periodik a dalSich
informacnich materidlti tak, aby byly snadno nalezeny a identifikovany. Hlavnim cilem ka-
talogizace je umoznit uzivatelim vyhledavani informaci v knihovné nebo informacnim sys-
tému ¢i databazi. Katalogizace zahrnuje vytvareni zdznami, které obsahuji informace
o predmétu, roku vyroby, rozmérech a mnoho dalSich aspektt a relevantnich informacich.
Tyto zaznamy jsou pak ulozeny v katalogu, coz je databaze, ktera obsahuje informace o

vSech predmétech.

3.1 Databaze

vvvvvv

informace upln¢ ke v§emu a objemy dat se zvétSuji. Diive se data uchovavala pomoci kar-
totéky, napiiklad u Iékate. V takové kartotéce jsme se mohli doc€ist zakladni informace ja-
kozto jméno, rodné ¢islo a spoustu dalSich textl. AvSak rozSifovani a aktualizace dat v ta-
kovych kartotékach byla velice Casové ndkladna a pozdéji nepiehledna. Takové kartotéky
zabiraly 1 spoustu mista. AvSak s vyvojem pocitacl pfisSly na svét i databazové systémy,
které maji své prisluSné vyuziti. Aktualizace a zakladani novych dat je v pocitatové podobé
kartotéky velice snadné. Setii penize a vynaloZzeny &as. Po¢itadové databaze miizeme vyuzit

jak uz pro rozsahlou firmu, tak i pro domaci pouZiti. [19]

Databaze jsou néstroje pro spravu, shromazd’ovani, usporadavani informaci a dat. Databaze
se tvoii pro piehlednost v datech a delSich seznamech, které jiz obsahuji velké mnoZstvi
informaci. Ve vétSiné piipadl databdze vznikaji ze seznamu informaci, které se postupem
¢asu nabaluji. Takovy seznam je tvofen naptiklad v Microsoft Word nebo Microsoft Excel.
AvSak tyto programy jiz nemaji dostate¢nou piehlednost pro velky objem dat. V takovych
ptipadech je nejlepsi pievést data do databdze. Vyuzitim tohoto nastroje integrujeme data,
avSak databaze musi byt spravné vytvorena, musi mit spravnou strukturu a pouZité relace.

[21]

3.2 Databazové systémy

PoZzadavkem na databazové systémy je vyhledavani a Giprava dat v nich. Sefazena data jsou
piehlednéjsi a Iépe se v nich orientuje. Prvnim databdzovym jazykem pro zpracovani dat se
stal COBOL — Common Bussines-Oriented Language, ktery vyuzival sdlové pocitace a na

trh byl uveden jiz v roce 1959. Nicméné prvni zminka o databazich relacnich byla v roce
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1970. Tento koncept databazi predstavil Edgar Frank Codd — britsky matematik. Predstavil
tischovu dat fazenych do adki a sloupcti v tabulkach. Udaje ve sloupcich jsou pro nékteré
tabulky spolec¢né, tak vznika projev vztahi mezi nimi neboli relaci. Tento koncept tvofi
strukturu dnesnich databazi. Za zrodem dotazovaciho jazyka SQL — Structured Query Lan-
guage stala firma IBM, ktera tento jazyk vytvoftila pro praci s relacnimi databdzemi. Rela¢ni
databaze ovlivnily i vyvoj personalnich pocitaci, kdy jazyk SQL byl vyuzit pro tvorbu ope-
racniho systému MS DOS. Nejvétsi rozmach zazily databaze s vyvojem pocitaCovych siti a

internetu obecné. [22][23]

Rela¢ni databaze obsahuji n¢kolik tabulek dat, ktera jsou propojena a navazuji na sebe. Tyto
tabulky obsahuji vzajemné spole¢né idaje, coz je zaklad relacnich databazi. Tyto vazby se
oznacuji jako relace. Sloupec v jedné tabulce musi obsahovat stejnou hodnotu jakozto pri-
marni kli¢, teda tato hodnota se jiz neopakuje a v druhé tabulce mlze byt tato hodnota zopa-
kovana mnohonasobné. Udaje, které se mohou opakovat nazyvame jako kli¢ cizi. Relace
mezi tabulkami mtizeme rozdélit do tii typi. Prvni relace je 1:1. Tato relace ukazuje data
v tfadku jedné tabulky, ktera jsou shodnd pouze s jednim tadkem v druhé tabulce. Dal$im
typem je relace 1:N, ktera pfifazuje jeden fadek z prvni tabulky bud’ k jednomu, vice nebo
zadnému fadku z druhé tabulky. Posledni druh relace je N:N, kterd ke kazdému fadku v prvni
tabulce je schopna pfifadit jeden, vice nebo Zadny zaznam z druhé tabulky a funguje to 1

naopak. [22]

3.2.1 Microsoft Access

Databazovy systém MS Access spravuje databaze a jeho pouZiti je jednoduché a snadné.
Microsoft Access je soucasti baliku Microsoft Office. Je pratelsky pro uZivatele bez znalosti

programovani. [26]

Data v Accessu se ukladaji do tabulek. Tabulky jsou nazyvany objekty databaze. Program
Access pracuje s vicero tabulkami, které jsou mezi sebou propojeny relacemi. Z tohoto di-

vodu se nazyva relacni databaze. [27]

3.3 Tvorba webu

Internet podporuje dva hlavni subjekty, jimiz jsou klient a server. Servery jsou ptizpiisobeny
po uchovavani a preddvani informaci klientim, ktefi se tyto dokumenty snazi interpretovat

svym uzivatelim. [28]
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Pti tvorbé webovych stranek se nejcastéji pouziva jazyk HTML, dale PHP a JavaScript.
JavaScript provadi piikazy na strané klienta a déld webové stranky zajimavéj$imi pomoci
efektd, které daji strankdm dynamiku. PHP na druhou stranu umoznuje webové stranky pro-
vadéné na strané serveru. Tento jazyk pracuje s databazi a uchovavani a sbérem informaci o

uzivatelich webovych stranek. [28]

Tvorbou webu se rozumi soubory, které obsahuji data pro tvorbu webu. Web je tvoien pro-
gramovacim a znackovacim jazykem. Hlavnim souborem, jak jiz byva zvykem, je index.
Tento index je pocate¢ni soubor webu. Zobrazi se jako prvni stranka navstévnikovi po ote-
vieni webové stranky. Dale web mlize obsahovat texty, obrazky, databazi a dalsi prvky, které
uvedeme do svych pozadavku pro tvorbu webu. Dal§im souborem jsou styly CSS, které nam

tvoii vzhled webové stranky. Definujeme jimi jednotnost a ucelenost webovek. [28]

3.3.1 Protokol HTTP a WWW

HTTP neboli HyperText Transfer Protocol je protokol, ktery urcuje, jakym zptisobem jsou
webové stranky prenaseny pres internetové rozhrani. Tato metoda ndm definuje pienos in-
formaci na rozhrani WWW, coZ je zkratka pro World Wide Web. Tento protokol byl vyvinut
pro nacitani stranek v HTML k6édu. HTML nam koordinuje pfistup na webu, pokud ode-
Sleme néjaky poZadavek, méli bychom na néj dostat 1 odpovéd’. Klient protokolu neboli we-
bovy prohlize¢ vytvaii pozadavky navdzanim protokolu TCP neboli Transmission Control
Protocol. Tento protokol se vétSinove utvari na portu s ¢islem osmdesat. Na HTTP server
pfijme pozadavek a odesle jej nazpét klientovi — webovému prohliZeci. Takto funguje ko-
munikace mezi klientem a serverem pii protokolu HTTP. TCP protokol je ¢asto svazan s in-
ternetovym protokolem IP, proto vznika spole¢ny nazev TPC/IP. Pomoci tohoto protokolu
se zajistuje proudéni dat a vzajemné propojeni. Protokol zarucuje spolehlivé doruceni dat

od odesilatele k piijemci. [29]

Web je jako globalni databaze, kterou miize uzivatel sdilet informace prostfednictvim svého
zafizeni pfipojeného k internetu. Vyvoj World Wide Webu miliZzeme rozdélit do tii ¢asti.
Web 1.0 ptedstavuje zdklad webu, ktery byl pouzit v roce 2003. Byl vynalezeny Timem
Bernersem-Lee a je to jen Citelny web se surovymi informacemi a daty pro World Wide
Web. Uzivatel miize pouze vyhleddvat a ¢ist informace prostfednictvim prohlizece, nemiize
je sdilet. Technologie, které jsou spjaty s webem 1.0 jsou HTTP protokoly, HTML, CSS
kody a tada dalSich jakozto XML, PHP, JavaScript a tak dale. Takové weby uzivatel nemtze

upravovat ani do nich vkladat nové informace. [30]
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Web 2.0 byl vydan na trh roku 2004. Tento web umoziuje ¢teni i zapis dat. UzZivatelé této
verze webu maji moznost vétsi interaktivity. Umoziiuje také uzivatelim komunikovat mezi
sebou, coz je nejvetsi vyhoda této verze. [30]

v

Nejaktualngjsi je verze 3.0, ktera byla spusténa v roce 2014. Tento druh webu umoznuje
uzivateli komunikaci s dynamickymi aplikacemi. Dale mu umoznuje personalizovat své vy-
hledavani pro lepsi interpretaci dat pro daného uzivatele a lepsi vyhledavani v databazich.

Hlavnim piedstavitelem webu 3.0 je vyhledava¢ Google. [30]

Evolution of the web

D ———— ,‘_. ——
e ) _E { —rs
Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0

Obrazek 9. Evoluce webu [31]

3.3.2 Internet

Prvotni naplni internetu bylo pfedavani informaci ve formé¢ textu. AvSak grafické a jiné
prvky, které se ndm vyobrazuji na webovych strankach, se ukladaji do jinych soubort.
Hlavni internetovy dokument se na tyto soubory odkazuje pomoci odkazi. Zobrazovani na
webu zajiStuje jazyk HTML. Tento jazyk je zdkladnim stavebnim kamenem pro tvorbu

webu. [28]

Internet, jaky zndme dnes, mél svého predchiidce v ARPANetu. Je sttedem celosvétové ko-
munikace. MnoZstvi pocitact a zatizeni spolecné komunikujicich pod stejnym protokolem
TPC/IP. Tento protokol umoZziiuje komunikaci v jazyce, kterému vSichni pfipojeni G€astnici
rozumi a tim probiha vymeéna dat a informaci. Prvnim krokem pro vytvotfeni komunikacni a
ptenosové sité byl rok 1957, ktery byl prvotnim impulzem pro Spojené staty americké, aby
si udrzely védecky naskok pred protivnikem. O par let pozdéji roku 1965 se jim to povedlo
dosaZenim propojeni dvou vzdalenych pocitact. Déle zde byl navrh pro propojeni Ctyt ame-
rickych univerzit, které mély stéZejni roli pro vyvoj vojenského vyzkumu. Byly to univer-
zity: Los Angeles (University of California — UCLA), Menlo Park (Stanford Research Insti-
tude — SRI), Santa Barbara (University of California — UCSB), Salt Lake City (University
of Utah — UTAH). [33]
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Obrézek 10. Historie internetu — ARPANET [32]

Dialog prvotn¢ probihal dle protokolu NTP — Network Transfer Protocol, ktery byl pro roz-
rustajici se sit’ nevhodny. Roku 1973 se Arpa rozhodla vybudovat novy silng€jsi jednotny
komunika¢ni protokol. Odpovédi na tento poZadavek byl protokol typu TPC neboli
Transmission Control Protocol, ktery se zabyval nejen pfenosem informaci, ale 1 za doruceni

na spravnou adresu. V roce 1980 byl pro adresovani informaci zaveden protokol IP. [33]

Ackoliv sit’ byla vedena interné€ a jen pro nékteré univerzity, vznikaly tak dal$i individualni
sit€. Roku 1979 si sedm velkych univerzit vymezilo svoji datovou sit’. V ndvaznosti vznikl
CSNet, ktery mohly pouzivat pouze univerzity provadéjici vojensky vyzkum. Pozdéji se
ptevedl na protokol TPC/IP, aby jej mohly vyuZzivat vS§echny americké univerzity. V roce
1985 pouzivalo internet dva tisice pocitacii. Do roku 1995 jiz byly pfipojeny k internetu

vSechny zemé¢ na svété. [33]

3.3.3 HTML

Znackovaci jazyk, ktery utvaii vétSinu webovych stranek. Jazyk HTML pouziva ve své
tvorb¢ elementy, které jsou parové anebo neparové. Pro jejich funkénost je tieba uvést dalsi

atributy, aby nam stranky fungovaly. Parové elementy mohou byt do sebe vnofovany, avSak
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nesmime zapominat na jejich otevieni a nasledné uzavieni. Strukturu webu v HTML tvofti
jasna hierarchie. Soubor musime otevfit elementem <html> a uzavtit </html>. Tento piikaz
nam jasné definuje, jakym jazykem jsou webovky napsané. Dale mizeme definovat mluveny
jazyk, kterym je soubor napsany. Jakozto jazyk cesky, anglicky a dalsi jiné. Web je rozd€len
do tii hlavnich ¢asti. Prvni ¢asti je head, dalsim je body a poslednim je footer. Toto rozdéleni
znaci jasné Clenéni webu a jeho posloupnost. DalSimi elementy, které se Casto vyskytuji
v HTML kédu jsou <p> a </p>. Tento element znaci odstavec na webu. Zarovnani delsiho
useku na webu provadime parovym elementem <div> a </div>. Timto znacenim je mozno
zarovnavat n€kolik odstavcii za sebou. Vyuzivanym elementem jsou nadpisy a jejich clenéni
dle veliskoti. Znac¢i se <h1> az <h6>. Nadpis s ¢islem jedna pouzijeme pro hlavni nadpis
celého webu dale pouzivame zbytek moznych nadpisi. Tento nadpis je vyuzivan pro vyhle-

davani na webu, a proto je pro webovou stranku diilezity. M¢l by byt vystizny a jasny. [28]

334 CSS

S HTML jsou spjaty i kaskadové styly neboli Cascade Style Sheet. Je to systém kodu, ktery
umoziuje nastaveni vlastnosti v§ech odstavct pro kod HTML najednou. Pomoci CSS nasta-
vujeme styl pro vSechny znaky v HTML spole¢né. Napiiklad pro vSechny nadpisy urovné

<h1> si ur¢ime, ze text bude mit velikost 25 bodu a bude zeleny. [37]

Napt.: h1{ color: green; font-size: 25pt;}

3.3.5 Bootstrap

Bootstrap je nastroj pro tvorbu webovych stranek a webovych aplikaci. UmoZziuje respon-
zivitu a miZeme nas web pienést i do mobilniho zafizeni. Tento nastroj ndm umoziuje vy-
vijet web, ktery je stavén na znaCkovacim jazyce HTML, CSS a JavaScriptu. Vyvoj webu
pomoci Bootstrapu je rychlejsi a efektivnéjsi. Diivod pro vyuziti bootstrapu je v Setfeni Casu
nad definovanim zékladnich piikazi, funkci a vzhledu webové stranky. Déale Bootstrap
umoznuje, aby webova stranka rozpoznala velikost obrazovky navstévnika a podle toho au-
tomaticky pfizplsobila zobrazeni. Tento nastroj vynalezli Mark Otto a Jacob Thornton ve
spolecnosti Twitter, aby zlepSili soudrznost nastrojti pouzivanych na webu a snizili naroky
na udrzbu. Software se dfive jmenoval Twitter Blueprint a obcas je oznaCovan jako Twitter
Bootstrap. V informatice znamena termin bootstrap zavedeni nebo nacteni programu do po-

¢itaCe pomoci mnohem mensiho souboru dat. V obecném pouziti je bootstrapping vyuziti
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malého pocatec¢niho Usili v néco vétsitho a vyznamnéjsiho. Nejnovejsi verzi Bootstrapu je

verze 5. [34][35]

E Docs Examples Icons Themes Blog

m“’ Get started with Bootstrap

!
Whatever you
need, just ask.

Quick star

Obrazek 11. Ukazka Bootstrap webu [36]

3.3.6 Apache

Softwarovy webovy server, ktery umi pracovat s PHP jazykem. Méni poZadavky prohliZece
na vysledné webové stranky. PHP je pouze programovaci jazyk, takze bez webového ser-
veru, jako je Apache, by neexistoval zadny zplisob, jak by se webové stranky staly vefejné
pristupné. Apache je server poskytovany zcela bezplatné. V soucasné dobé se pouziva verze
2.0, avSak verze 1.3 je stile oblibena a vyuziva se i nadale. Apache neni jediny webovy
server, ktery miiZeme pouzit. Na trhu je k méni i Internet Information Services se zkratkou
IIS od spolecnosti Microsoft. Je jednodussi pii instalaci webovych strankach ve firmach vy-
uZzivajici interni sit. Apache a IIS jsou tvofeny pro zobrazovani soubort HTML. Av§ak mi-
Zeme vyuzit 1 roz§ifeni jakoZto moduly, které rychleji zpracovavaji PHP kod. Vyhodou Apa-

che je také to, ze mlize bézet i na jinych operacnich systémech nezZ na Windows. [29]

3.3.7 MySQL

VétSina webovych stranek obsahuje formulare pro vlozeni dat. Tato data jsou ukladana do
databaze. Webové stranky s nimi pracuji nasledovng: Udaje, ktera jsou uvedeny na webo-
vych strankach jsou ulozeny v databdazi, stranka vysle pozadavek na vyobrazeni dat z data-

baze v jazyce PHP a tato data se nactou v podobé HTML na webu. [37]
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Druhym zplisobem vyobrazeni dat na webu je mit vlastni data ulozena v tabulkéch. Struktura
a nalezitosti webu poté nemusi obsahovat spousty soubord HTML, ale pomoci jazyka PHP
se obsah zobrazi uzivateli webovych stranek. Nemusime ménit obsahy webovych stranek,
ale pouze obsah databaze, ktera je promitnuta na web. Dale web s databdzemi komunikuje
pomoci jazyka SQL, ktery umoziuje snadné fazeni, vypocty a zmény v ulozenych datech.
Systém MySQL je vyuzivan jiz pii tvorbé webovych stranek, umoznuje jednoduchou komu-
nikaci mezi databazi a webem. S timto systémem je mozné, aby s databazi pracovalo vice
uzivatelll ve stejnou dobu. Pistupnost databaze MySQL je zajiSténa pomoci webového roz-
hrani PHP MyAdmin. Avsak pfistup je udélen pomoci uzivatelského jména a hesla, které je
urceno provozovatelem serveru. Stézejni ¢ast databazi tvofi tabulky s vlastnimi vlozenymi
daty. Tabulky zapliiuji Gdaje s riznymi informacemi. Napiiklad seznam vyrobkt, cenik a

tak dale. [37]

Do tabulek v databazi je mozno vkladat hned ne€kolik typt poli. Takové typy se odvijeji od
obsahu dat. Zdali vlozena data budou ¢isla, znaky, obrazové ptedlohy, datum a tak dale. Dale
volime 1 primérni kli¢, tato hodnota urcuje a charakterizuje kazdy jednotlivy zdznam a pied-

chézi tak duplicité dat. [37]

Tabulky tvofené v MySQL jsou ve vétSing pripadl provazany relacemi. Z tohoto diivodu se
jim fiké relacni databaze, coZ znamena, Ze jednomu udaji v jedné tabulce miize odpovidat
vice tdaju v tabulce druhé a naopak. Relace lze do databaze trvale ulozit a propojit ji s refe-

renéni integritou, ktera zajist'uje kontrolu pro vytvareni smysluplnych relaci. [37]

3.3.8 PHP

Webové stranky s databazi se ve vétsin€ ptripadl vytvareji pomoci jazyka PHP, ktery zptiso-
buje prolnuti databaze s webem. VEtSinovym prvnim krokem k propojeni webu a serveru s

databazi se provadi ptikazem. [22]

Fungovani zpracovani ptikazu pro vyzadani webové stranky funguje nasledovné. Pokud we-
bovy server zjisti kod PHP, pieda zpracovani stranky interpretu PHP. Server zpracuje soubor
PHP a vysledny soubor HTML odesle prohlize¢i. Pokud tento vysledek obsahuje externi
soubor stylti CSS, prohlize¢ vyda samostatny piikaz pro tento soubor stylii pfed zobrazenim
stranky. Pfi vyvoji dynamickych webovych stranek pracujeme s fadou proménnych a serve-
rovymi komponentami, které jsou dilezité pro atraktivni, snadno ovladatelné a udrZzovatelné

webové stranky. [29]
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Obrazek 12. Ukazka zpracovani pozadavku na zobrazeni webu (str.12) [29]
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Obrazek 13. Ukazka zpracovani pozadavki s PHP a MySQL (str.13) [29]

3.3.9 JavaScript

Jazykem JavaScript se vykonavaji tkony na stran¢ klienta nikoliv serveru. To je zasadni
rozdil se srovnanim s jazykem PHP. S pouZzitim JavaScriptu upravujeme stranky piimo u
uzivatele. Timto jazykem se utvareji dynamickda menu. JavaScript pracuje s daty hned, bez
odeslanim na server. Tudiz pokud zadame do vypliovaného formulare data, kterd jsou ne-
spravna, okamzit€ nas na to JavaScript upozorni. Timto krokem se uSetii ¢as, nemusime
odesilat data na server, ale musime je i tak ovéfit i na strané serveru, z divodu moznosti
uzivatele si zménit kod JavaScript, ktery bézi na jeho prohliZzeci. Ptesto je vyhodou

JavaScriptu jeho pohodlnost a efektivita bez zbytecného nacitani stranky a ¢ekani. [43]
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3.4 Zabezpeceni

Utoky v dne$ni dobé jsou piedeviim sméfovany na webové aplikace. Zabezpedeni je jedno
z témat, na které¢ bychom se méli zaméfit pii tvorbé webu. Mlze se zde vyskytnout hned
nékolik typt hackingu, ktrerym bychom méli jako programatoti ptedejit a védet o jejich
existenci. Web hacking zahrnuje pojmy jako je prolomeni autentizace, SQL injection, Cross-
Site Scripting, CrossSite Request Forgery, chybami v fizeni pfistupu a File Inclusion. V na-

sledujicich odstavcich si piiblizime funk¢énost nékterych z nich. [40]

2017 2021
= AD1:2021-Broken Access Control
—C s .~ > AD2:2021-Cryptographic Failures
A03:2017-Sensitive Data Exposure " ) A03:2021-Injection

AD4:2017-XML External Entities (XXE) - (New) AD4:2021-Insecure Design

A05:2017-Broken Access Control g . > AD5:2021-5ecurity Misconfiguration
ADG6:2017-5ecurity Misconfiguration = AD6:2021-Vulnerable and Outdated Components
AD07:2017-Cross-Site Scripting (X55) A07:2021-ldentification and Authentication Failures
ADB:2017-Insecure Deserialization - {New) ADB:2021-5oftware and Data Integrity Failures
AD9:2017-Using Components with Known Vulnerabilities - ) > AD9:2021-5ecurity Logging and Monitoring Failures*
A10:2017-Insufficient Logging & Monitoring - ) (New) A10:2021-Server-Side Request Forgery (SSRF)*

* From the Survey

Obrazek 14. Porovnani utokd [41]

3.4.1 Autentiza¢ni utoky

Potvrzeni identity uzivatele je dllezité pro ochranu pied utoky, které souviseji s ovéfovanim.
Utoénik vyuziva slaba a dobie znama hesla, které uZivatel mize pouzivat. Dale pouZiva
slabé nebo neucinné procesy obnovy povéieni a zapomenutych hesel, jako jsou odpovédi
zaloZené na znalostech, které nelze zabezpecit. Dalsi chybou jsou na stran€ vyvoje, pokud
hesla jsou slabé zabezpeéena. Utoku miizeme piedejit i vicefazovym ovéfenim uZivatele.
Dale implementaci kontroly slabych hesel, naptiklad testovani novych nebo zménénych he-

sel. [42]

3.4.2 Injection

Utok typu injection vyuziva chybu pogitade zptisobenou zpracovanim neplatnych dat. Utog-
nik zavede kod do zranitelného poéitatového programu a zméni jeho provadéni. Usp&sné
injektovani kodu mize pfinést zdvazna rizika. Mize naptiklad umozZnit Sifeni virQ nebo
cervll. Miize vést k poskozeni nebo ztraté dat, odepieni pfistupu nebo tplnému prevzeti hos-

titele. [44]
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3.4.3 Hash

Hash je zpisob zabezpeceni naSich dat, napiiklad hesel. Hashovaci funkce je provadéna na
principu tvorby vystupti s pevnou velikosti, které tvofi ze vstupt s proménlivou velikosti.
Tento proces je provadén pomoci matematickych vzorci. Kryptografické hashovani je
funkce, ktera po jakékoliv zméné vstupniho souboru, i kdyZ jde o zménu malou, udéla vystup

hashe zcela jiny. Tyto funkce se nazyvaji deterministické. [45]

SHA-254
Wstup Vystup (256 bitd)
Binance fl624fccé3bé150c0e?5dafPab78434ec2e8ife402144dc631b055F711225
191
binance 59bba357145ca539ded1ac957abe1ech833319ddcae7f5e8bodalc3s624
784b2

Obrazek 15. Ukazka hashovaci funkce SHA-256 [45]

Konkrétni priklady hashii jsou SHA256 a SHA1. Vystup SHA-256 ma velikost 256 bitt a
algoritmus SHA-1 vygeneruje vzdy pouze 160bitové vystupy.

SHA je zkratka pro Secure Hash Algorithms — bezpecné hashovani. PouZiva se, pokud ozna-
cujeme algoritmy fad SHA-0, SHA-1, SHA-2, SHA-3. V soucasné dob€ jsou nejbezpecné;j-
S$imi vystupy SHA-2 a SHA-3. [45]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 GRAFICKY NAVRH POPISOVYCH CEDULEK

Mou prvotni myslenkou bylo vytvofit pouze typografické cedulky, které budou vystihovat
dobu vystavenych exponatl a taktéz aby korespondovaly s riznymi propagacnimi materialy
Skoly. Sladéni typografie a celkového grafického nadvrhu s manualem univerzity bylo stézej-
nim bodem. Vizi tvorby bylo navrhnout cedulky, které budou popisovat vystavené prvky.
Avsak tak, aby byly jednoduché a sdélovaly navstévnikovi vystavy, na jaky predmét se diva
a priblizily mu ho tak, aby si i lajk o vystavovanych predmétech dozvédél nové a zajimavé
informace. Nicmén¢ na popisovych cedulkach nejsou zminény veskeré informace o vysta-
vovanych predmétech z diivodu velikosti a prehlednosti. Uvedené informace na cedulkach
jsou pouze ndzev modelu, rok vyroby a poté vlozeny QR kod, ktery odkazuje na webovou

stranku s vice informacemi.

4.1 Tvorba grafického navrhu

Pro tvorbu grafického navrhu popisovych cedulek ve vitrinach byl zvolen program InDesign.
V tomto programu se pracuje hlavné s pismem. Ackoliv bylo zamysleno udélat cedulky
pouze v typografickém pojeti, nakonec se zde objevilo navic par prvki, které¢ navrh dotvari.
Rozmér prvniho grafického navrhu je 6 cm na §itku a 2,5 cm na vysku. Tento rozmér byl
zvolen z prostého dlivodu. Vystavované pfedméty jsou stéZejnim pro vystavku, cedulky jsou
pouze dopliyjici. Predméty by mély byt viditelné a cedulky by je nemély zakryvat ani nijak
omezovat. Tento rozmér se hodi jak jiZ k mobiliim, které jsou pomérné€ malé, ale 1 k vét§Sim
vystavovanym predmétiim jakoZzto notebooky, méftici zatizeni, grafické 1 jiné karty a spoustu

dalSich exponati.

DalSim stéZejnim prvkem névrhu je vybér pisma. Jakozto projekt, ktery bude prezentovan
na pudé univerzity, bylo zvoleno pismo, které se zde vyuziva. Vybér padl na pismo J Basker-
ville, které UTB vyuziva pro psani reprezentativni korespondence a akcidenc¢nich materiala.
Toto pismo bylo vybrano, protoZe obsahuje patky, které plisobi velice upfimné a tradi¢né.
Vystavka obsahuje pfedmeéty, které jsou archivni. Z tohoto diivodu bylo zvoleno pismo spise
seriozni, nezli pismo bezpatkové a moderni. Volba pisma pro vystavku archivnich pfedméti
byla stéZejnim bodem pro pokra¢ovani v navrhu popiskd. Pismo jsem pouzila na cedulkach
ve dvou velikostech. Plivodné bylo zamysleno pismo nakombinovat jeste s jinym a rozdil-
nym fontem. AvSak cedulky na kombinaci pisem jsou moc malé a nevypadaly by kompaktné
a sladéné. Proto se na cedulkach nachézi pouze jeden druh zvoleného pisma. Velikost pisma

byl zvolen ve dvanacti bodech. AvSak nékteré delsi ndzvy modelt maji velikost pisma
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jedenact tiskovych bodi, aby se vesli na jeden fadek. Podnadpisy s doplitujicimi informa-
cemi jsou pouze ve velikosti devét tiskovych bodl. Avsak text napsany touto velikosti pouze

dopliiuje popisek a neni tedy tak dilezity jakozto nadpis s jménem vystaveného modelu. [38]

Nokia 3310

Rok vyroby: 2000
Uhlopficka displeje: 1,5¢

Obrazek 16. Navrh ¢.1 (Vlastni tvorba)

Obrazek 17. Navrh ¢€.2 (Vlastni tvorba)

Dalsim navrhem byly specidlni cedulky pro vitrinu €. 1, kterd obsahuje velké predméty a
malé cedulky by tak nebyly v tomto ptfipadé relevantni. Navrh obsahuje stejné prvky, jako
navrhy ptedtim, avSak na téchto cedulkach jsou uvedeny néjaké doplitujici informace o ex-
ponatech. Ackoliv jsou cedulky vétSiho rozméru 7 cm na 5 cm., tak zde byla pouzita kom-
binace pisem. Hlavni pismo zlstalo stejné J Baskerville a je doplnéno pismem Arial, které
univerzita pouziva pro béznou komunikaci. TézZ je zde umistén QR kod, ktery odkazuje na

webovou stranku.
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MEDA 42TC

Vyvoj civilnich diferencialnich
analyzatoru, pro které se vzil
obecny nazev analogove pocitace,
probihal soubézné s vyvojem
vojenskych od roku 1951.

Obrazek 18. Navrh ¢.3 (Vlastni tvorba)

Dalsim prvkem, ktery cedulky obsahuji je pruh. Tento pruh dolad’uje a uceluje typografické
prvky. Je veden ze spodniho okraje k pravému okraji a utvaii pomysiny obdélnik. Tento
obdélnik symbolizuje budovu Fakulty aplikované informatiky, ve které se vystava nachazi.
Tato budova ma hranaty tvar, jak je zobrazeno na obrazku pod odstavcem, a tudiZ tyto ce-
dulky maji takovy maly prvek, ktery je spjat s touto budovou. Hranaty obdélnik ma barvy,
které se vyskytuji v logo manualu UTB Fakulty aplikované informatiky. Tyto barvy jsou
zvoleny z diivodu propojeni grafickych prvkil na univerzité¢ a korespondenci barev FAI s

grafickymi prvky na popisovych cedulkach.

Obrazek 19. Prolnuti budovy s grafickym navrhem [39]
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4.2 Realizace

Pro realizaci téchto ndvrhli byl zvolen digitalni tisk, ktery umoziiuje variabilitu tisknutych
dat. To znamen4, Ze jsou schopny tisknout na kazdou stranu jina data, coz v tomto ptipade
bylo zadouci. Montéz cedulek na tisk probihala v programu InDesign, stejn¢ jako jejich na-
vrh. Polygrafickd montaz byla doplnéna ofezovymi znackami. Déle bylo pouzito dokonco-
vaci zpracovani pomoci ofezu. Papir, na ktery tisk probihal, byl zvolen na gramaz 250 g/m2.
Tento papir je tvrdy a Spatné€ ohebny, ale stalost tohoto papiru je vyhodou. Papir se nekrouti

a neprolamuje.

Obrazek 20. Montéz na tisk (Vlastni tvorba)

—

him.

Obrazek 21. Ukazka zhotovenych cedulek (Vlastni tvorba)
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5 KATALOGIZACE

Pro tvorbu katalogizace exponatl byly zvoleny webové stranky. Tyto stranky se vytvarely
v programu Visual Studio Code. Webova stranka samoziejmé pracuje s databazi, ve které
jsou ulozené informace o vystavovanych predmétech. Pti vytvateni byl vyuzit programovaci
jazyk PHP, HTML, Bootstrap a JavaScript. Programovaci jazyk PHP byl zvolen z diivodu
vyuziti databaze. Tento jazyk utvari veskerou komunikaci mezi webovou strankou a serve-
rem s uloZenou databazi. Dale pouzity znackovaci jazyk HTML je vyuzit pro vizualni tvorbu
stranek a vytvoreni zobrazovaného obsahu na nich. VétSina stranek na webu obsahuje ta-
bulky a formulare, tudiz navrh HTML koédu byl pomérné stejnorody. Bootstrap byl zvolen
z diivodu responzivity webu. Ackoliv zamérem bylo zobrazovat webové stranky i na mobil-
nich zafizeni.

B stranky o

a o« 0O er\mwmni

InventaF exponatii  Databaze exponatis Viozeni nového zéznamu  Vyhledavani zaznamii  Upravy zaznami

Databaze exponatu Pridat novy zaznam

a
Druh Cislo Stav Rok Jméno

Model zafizeni Vyrobce modelu zafizeni viroby  vlastnika Umisténi  Poznémky

Prirucka 1 Dobry 1986 Stanislav L Experimentalni piirucka
Sehnalek

ikaf jazyka BASIC I1Q 151 Prirucka 2 Dobry 1986 Stanislav 4 Propagaéni vitisk

Sehnalek

37 Monitor 1Q 151 Prirucka 3 Dobry 1985 Stanislav 4 Prirucka pro zacatecniky

38 Basic pro zafatecniky Piucka 4 Dobry 1985 Stanislav 4 Zaklady programovani v jazyku
Sehnélek Basic

39 Programovéni potitale IQ 151 v jazyku  Prirucka 5 Dobry 1984 Stanislav 4
basic Sehnalek

Obrazek 22. Ukazka webovych stranek (vlastni tvorba)

5.1 Xampp Control Panel

Prvnim a zacate¢nim bodem pro tvorbu téchto stranek byla ptiprava pro komunikaci se ser-
verem, ve kterém bude uloZena databaze. Toho bylo dosaZeno stazenim programu Xampp
Control Panel v3.0.0., ktery umoziuje pfipojeni k lokalnimu webovému serveru neboli Apa-

che. Poskytne nam téZ databdzi a miizeme zde vyuzit praveé vySe zminovany jazyk PHP. [46]
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G KAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] - O X
— XAMPP Control Panel v3.3.0 g Conlo
Modules 1
Service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Netstat
7752 -
Apache 5512 80, 443 Stop Admin Config Logs Bl Shel
MySQL 8360 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admir Config Logs £ Services
Mercury Start Admir Config Logs © Help
Tomcat Start Adm Config Logs [ aut
11:44 [main] Initializing Control Panel a
):-11:44 [main) Windows Version: Home 64-bit
11:44 [main] XAMPP Version: 8.2.4
11:44 [main] Control Panel Version: 3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ]
11:44 [main] You are not running with administrator rights! This will work for
11:44 [main] most application stuff but whenever you do something with services
11:44 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think
11:44 [main] about running this application with administrator rights!
11:44 [main] XAMPP Installation Directory: “c:\xampp\”
11:44 [main] Checking for prerequisites ~

Obrazek 23. Ukazka panelu programu XAMPP (vlastni tvorba)

Po instalaci tohoto programu byly spusStény modely Apache a MySQL. Tyto modely umoz-
nuji vytvaret si na svém lokalnim serveru web obsahujici databazi. Instala¢ni slozka Xampp
obsahuje n¢kolik dal$ich souborti, avsak tvorbu webu dtlezitym, a pro kazdého vyvojarte, je
slozka xampp/htdocs. V této sloZce vznikaji webové struktury a miZeme zde vytvatet své
webové stranky. Zde bylo vytvotfeno v prizkumniku souborti na pocitaci slozku s ndzvem

xampp/htdocs/BP.

5.2 Visual Studio Code

Od tohoto okamziku bylo opusténo od slozky Xampp a pfesun pokracoval do rozhrani pro-
gramu Visual Studio Code. V tomto programu byla oteviena jiz vytvofend slozka xa-
mpp/htdocs/BP, kam se umistil prvni soubor s nazvem index.php. Ackoliv prace probihala

na lokalnim serveru, tak tato pocate¢ni stranka byla zobrazovana na webovém prohliZzeci pod

adresou localhost/BP/index.php.

B8 Document x +

&« C O i) localhost

Obrazek 24. Ukazka ve vyhledavacim poli prohlizece (vlastni tvorba)
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Soubor index.php obsahuje kod, ktery utvari stézejni vzhled a obsah webovych stranek.
Prvnim krokem bylo vytvofeni obycejného formulare, ktery obsahoval nazvy vSech infor-
maci, které se budou o ptislusném exponatu uchovavat. Pocatec¢ni pocet poli ve formulafi

bylo deset.

Model

Obrazek 25. Ukézka obsah souboru index.php (vlastni tvorba)

5.3 PHP MyAdmin

Pro komunikaci mezi navrhovanymi webovymi strankami a serverem byla ptiprava databéaze
a tabulky. Tyto atributy se vyskytovaly na webu pfimo v localhost/phpmyadmin. Prvnim
krokem bylo zalozeni databaze, byla pojmenovana ,,databazezarizeni®, do této databaze se

vlozila stejnojmenna tabulka. Do ni byly vlozeny sloupce, které se vytvari jako fadkové
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elementy, ale v pozdé¢jsSim aplikovani se zobrazuji jako sloupce obsahujici data. Témto
sloupciim byly pfidéleny datové typy, dale uprava id na primarni kli¢ a oznacené policko
Auto Increment, které zptisobuje automatické navysSovani id o jednicku pro kazdy novy za-

znam. Snizuje tak kolizi u primarniho klice tim, Ze se id nemuze u dalsiho prvku opakovat.

Ndzev Tvp & Délka/Mnozina & Vychozi Porovnavani Viastnosti Prazdny Index 2
d . FRIMARY v
INT v Zadna v v v O .
ybrat z centrdlnich sloupcd PRIMARY
model :
VARCHAR v 100 Zadna ~ v v O — v
ybrat z cemrdinich slouped
druhZarizeni
VARCHAR v 50 Zadna ~ v v [ — v
Vybrstz centrdlnich sloupcd
vyrobce —
VARCHAR v 50 Zadna ~ v v O — v
Viybrst z centralnich sloupcd
cisloModelu S—
VARCHAR v 100 Zadna v v W I - v |
“ybrat z centrainich sloupcd

Obrazek 26. Vytvoreni datovych typtl v tabulce (vlastni tvorba)

Fl AUURLUIG wwny g e uETI TTIE
# MNazev Typ Porovnavani Viastnosti Prazdny Vychozi Komentdare Dalsi Operace

O 1id int(11) Me Zadna AUTO_INCREMENT .7 Zménit @ Odstranit Vice

[ 2 model varchar(100) utf8mb4_general_ci Ne: Zadna &~ Zménit @ Odstranit Vice

Obrazek 27. Zvoleni u sloupce id Auto Increment (vlastni tvorba)

Pro tvorbu datovych typi bylo zvoleno ve vétsing pripadt typ VARCHAR, ktery je zkratkou
pro variable character, tento typ byl pouzit u textovych fetézcii, naptiklad jména a ndzvy. Na
druhou stranu INT neboli integer se vyuziva v databazi pro ukladani celych ¢isel. Zvoleni

spravného datového typu je dalezité pro nasledné spravné ukladani dat.

Nasledovalo vytvofeni souboru connect.php. Tento soubor obsahoval kod, ktery umoznoval
propojeni mého ndvrhu v aplikaci Visual Code s databazi na serveru a naslednym promitnu-

tim stranky na webu.
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@ EX ] Welcome connect.php
« BP
connect.php

wsqli connect(’
IR

index.php

4% localhost / 127.00.1 / zarizeni /= X 8 localhost/BP/connect.php

localhost

Spojili jsme se s databazi

Obrazek 29. Kontrola propojeni na webu (vlastni tvorba)

Soubor connect.php se stal soucasti index.php. Timto piikazem byl propojen hlavni soubor
s databazi. Dal8im krokem bylo pouziti metody post. Tato metoda je schopna posilat data do
databaze na webu. Definované prvky, které byly do databaze vkladany musi mit ve formulafi
v navrhu uvedeno name="nejakyNazev*. A v metodé¢ § POST musime tento prvek pojme-
novat stejn¢, jako v databazi na webu, aby touto metodou bylo schopno odesilat data do
vytvofené databaze. Dale byl urcen piesny piikaz pomoci jazyka SQL, ktery umi vkladat

data do databaze.

indexphp X

i_error($con));

Obrazek 30. Ukazka kodu v souboru index.php (vlastni tvorba)
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Vytvorenim dal§iho souboru read.php bylo dosazeno zobrazeni zapsanych zaznamu. Ptipo-
jeni k databazi prob¢hlo pomoci kodu PHP. V tomto dokumentu byla vytvoifena tabulka pro
zobrazeni mych zadanych hodnot. Zde byly definovany vSechny proménné, které se budou
do formulare zadavat. Také dal§im krokem bylo vlozeni n€kolika zaznamti do databaze, aby

se s nimi dale mohlo pracovat a databdzi rozvijet.

£druh

Obrazek 31. Ukazka PHP kodu ze souboru read.php (vlastni tvorba)

Pomoci nasledujici ukazky ptikazu bylo propojeno tlacitko Update na strance read.php s no-
vou strankou update2.php, kterd byla vytvorena. Po kliknuti na toto tlacitko se dostaneme
na update.php, kde je moZzné zdznamy upravovat.

-* L hpOZNamky . -

Obrazek 32. Kéd s odkazem na stranku update2.php (vlastni tvorba)
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Soubor update2.php obsahuje kod, ktery méni zdznamy a posila zadané informace zpét do
databaze. Kliknutim na tlacitko Update u kteréhokoliv zaznamu se mi ve vyhledavacim poli

na webu zobrazi, ktery zdznam bude upravovan.

ocalhost/BP /update?.php?

Obrazek 33. Ukazka aktualizace zdznamu ve vyhledavacim poli (vlastni tvorba)

Do souboru read.php bylo aplikovano tlacitko s ndzvem Delete, které smaze urcity zdznam.

Tento kdd je téZ zapsany pomoci jazyka PHP a jsou v ném pouZity prvky z jazyka SQL.

f=g1="" d ha = id=%id";
fresult=mysgli_guery(%con,%sgql);

if(fresult){

‘location:read.php");

mysgli_errori%con));

Obrazek 34. Obsah souboru delete.php (vlastni tvorba)

Dalsi nedilnou soucasti webu byl soubor search.php. Tento soubor dokaze vyhledavat data
vlozena do tabulek a nasledné odkazuje na zobrazeni detailnéjsiho popisu. Kod, ktery tento
dokument obsahuje, nam na webu zobrazi v tabulce seznam vyhledavanych predméti. Pou-

zity cyklus while nam dokéze zobrazit vice zdznamu nez pouhy jeden.

Timto souborem byla uzaviena tvorba CRUD pfikazii, které by méla kazda databaze obsa-
hovat. Pismeno C znaci Create — vytvofit, touto operaci vytvarime nové zdznamy v databazi.
Dalsi operaci je Read — ¢ist, kde tato operace umoziiuje ziskavat a zobrazovat data z tabulek.
Dale Update, ktery aktualizuje jiz uloZené zaznamy v databazi. Poslednim ptikazem je De-
lete, ktery nam zajiSt'uje smazani dat z tabulek databaze. Tyto ptikazy tvofi ucelenou tvorbu

databazi a jsou zdkladem kazdé z nich. Zajist'uji integritu dat v tabulkach.
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Inventar exponatl  Vyhledavani zaznamd  Prihlasit se

Zadejte hledany vyraz Hledej

Model Druh zafizeni Cislo modelu Umisténi
Prace s textovymi informacemi na pocitaci IQ 151 Prirucka 1 5
Slabikaf jazyka BASIC 1Q 151 Pfiru¢ka 2 5
Monitor 1Q 151 Pfirucka 3 5
Programovani pocitace 1Q 151 v jazyku basic Piirucka 5 5
Programované rutiny 1Q 151 Pfiru¢ka 6 5

Obrazek 35. Ukazka vyhledavani zaznamu (vlastni tvorba)

Dal$im upravovanym souborem byl index.php, ktery zobrazuje datab4ze exponatli na webu.
Tento soubor rozd¢luje pocet zobrazovanych exponatli na webu do vice stranek, aby nevzni-
kal jeden nekonecny seznam. V tomto souboru byla vytvoiena klasicka tabulku hodnot, které
budou do databaze vkladany. Vytvoteny byly strankovaci tlacitka s funkci for, kterd ndm
definuje, jak se budou tlacitka zobrazovat a kolik jich bude. Dale na jakou stranku budou

odkazovat.

Pti vyhledavani exponati na webové strance si miizeme zobrazit i podrobnéjsi informace o
pfedmétu. K tomu slouzi v navrhu webu soubor searchData.php, ktery po nacteni zobrazi

popis produktu.

Posledni soucasti webového vizualu byl navigacni panel, ktery nas doprovazi vSemi prokliky
na webovych strankéch, je ladén do Sedé barvy pro jeho neutralnost. TéZ je doplnén logem

Fakulty aplikované informatiky.

0 # vystavka.fai.utb.cz,

Inventar expOnétﬁ Vlozeni nového zéznamu  Vyhledavani ziznamia  Upravy zéznamd Qdhlasit se

Prace s textovymi informacemi na pocitaci 1Q 151

Druh exponétu: Pifrucka
Vyrobce:

Evidencni cislo: 1

Stav zaffzeni: Dobry

Rok vyraby: 1986

Obrazek 36. Zobrazeni podrobnéjSich informaci o exponatu (vlastni tvorba)
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Dal8im krokem pfi tvorbé webové aplikace bylo pfidani moznosti nahrat fotografii k jednot-
livym exponatiim, tato funkce byla ptidélena strance pro vkladani i aktualizaci zaznamu.
Fotografii zde mizeme nahrét, aktualizovat anebo odstranit. Vlozené fotografie se dale zob-

razuji u jednotlivych zaznamii na webovych strankach.
Tento exponat nema obrazek.

Novy obrazek

Vybrat soubor  Soubor nevybran

Obrazek 37. Ukazka pole pro nahrani fotografie (vlastni tvorba)
Pro aktivni menu i na mobilnim zafizeni byl do kodu ptidan jazyk JavaScript, ktery zajistil
pomoci Bootstrapu responzivitu webu a spravné otevirani na mobilnich zafizenich, které
maji mensi Sitku nez 992px.

Rozméry: Samsung Galaxy 58+ ¥ 360 = | 740 100% ¥ Bez omezenl ¥

Inventar exponat

Vyhledavani zaznamd

Obrazek 38. Ukazka rozbalovaciho menu (vlastni tvorba)

Pro lep$i upravu textu pii vkladani pozndmek byl do vybranych stranek nahran editor
WYSIWYG. Tento editor umoziiuje upravovat text a tim zlepSit ptehlednost pii prezento-
vani textu na webu. Pro tvofeny projekt byla vybrana knihovna TinyMCE, kterd umoziiuje
nahrat jiz vytvofeny editor do vlastnich webovych stranek. Do kddu ve Visual Code byl

nakopirovan odkaz na JavaScript a oznacit si textarea ve kterém se bude kod aplikovat. [47]
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Poznamky
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Mohilni telefon z roku 1999.
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Obrézek 39. Textovy editor (vlastni tvorba)

5.4 Bezpecnost

Pro zajiSténi bezpecnosti na strankéch bylo provedeno metodou session, kterd neumoziuje
bez pfihlaSeni ¢i n¢jaké autentizace uzivatele pouzivat stranky na kterych se provadi vkla-
dani, Giprava a mazani zaznami, ke kterym je po ptihlaSeni autorizovan. Metoda "ses-
sion_start()" je volana na zacatku PHP skriptu, aby se zahdjila relace pro aktualniho uziva-
tele. Tato metoda byla vlozena do souboru navbar2.php, ktery je vlozen do vSech dalSich

soubort, které se ndm zobrazi po piihlaSeni. Pokud uZivatel zada Spatné jméno nebo heslo

bude pfesmérovan zpatky na ptihlasovaci formular.

Obrazek 40. Kontrola ptihlaseni pomoci metody SESSION (vlastni tvorba)

Dal8im bezpe¢nostnim opatifenim bylo provedeno hashovani uloZenych hesel v databazi. Pro
tuto funkcei byl pouzit hash SHA256. Tento hashovaci algoritmus pfijimé data rizné vstupni
délky a utvaii z néj unikatni hodnotu. Je povazovan za kryptograficky bezpecnou hashovaci
funkci, coz znamena, Ze je velmi obtizné najit dveé rlizna vstupni data, kterd by generovala

stejny hashovaci kod. [48]
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Kod pro hashovani byl provadén vybranim vSech dat z databaze a nasledovné byly zkontro-
lovany, zdali jiz nejsou zahashovany. Nasledoval krok hashovani. Pro tento krok byl vybran
algoritmus SHA-256, ktery heslo ukryl a nasledn¢ ulozil do databéaze. Tyto kroky jsou pro-

vadény vzdy pii ptihlaseni do webové aplikace.

updatePasswordHashes($con) {

id,
fcon-rquery($sql);

fresult-»num_rows > @

while 0 sult-}%etch_aszoc{}
$id = $row["id"];

if (strlen($password

$hashedPassword = hash('sha256', $pass

fupdatesgl = = '$hashedPassword
fupdateResult = %con->query(fupdatesgl);

if (!'%fupdateResult

Obrazek 41. Pouziti SHA256 (vlastni tvorba)
Dal8im krokem pro zajiSténi bezpecnosti bylo oSetfeni kodu proti Injection. Tato ¢ast byla
pouzita u formulait, kde vypisuje Gdaje uZivatel a mohl by zde ptipadné pouzit specidlni
znaky a tim narusit syntaxi SQL dotazu. Pomoci funkce mysqli_real escape string() bylo

predchazeno potencidlnim ttokiim SQL injection.

$loginUsername = mysqli_real escape string($con, $loginUsername)

$loginPasswo mysqli real escape string($con, $loginPassword);

Obrazek 42. Osetieni uzivatelského vstupu (vlastni tvorba)

5.5 Nahrani stranek na verejny server

Pro plnou funkénost webovych stranek bylo nahrani stranek z lokalniho tlozisté na loziste
vefejné. Prvnim krokem se stalo nahrani databaze na server, ktery bude veiejny. Poskytova-

tel serveru db.loony.utb.cz se stal mistem pro vytvofenou databdzi na serveru. Pod
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ptihlaSovacim jménem a heslem se do databdze vystavkafai dalo piihlésit a zde se nahrala

databaze tvofena na mém lokalnim serveru.

Jazyk: | Cestina v| MySQL » Server » Databaze: vystavkafai
Adminer 4.s.1 Databaze: vystavkafai
DB: |vystavkafai v

Pozménit databazi Schéma databdze  Opravnéni

Obrazek 43. Ukazka hlavicky pro MySQL server (vlastni tvorba)

Po nahrani databéze na vefejny server nasledoval krok pro nahrani webovych stranek a zpfi-
stupnit je vefejnosti. Tento krok se provadel v programu FilleZila Client. Pod pfid€lenymi
ptfihlasovacimi udaji se provedlo pfipojeni na server. Po otevieni programu bylo potieba

vytvofit si v zdlozce soubor/spravce mist nové misto, kam se webova stranka bude smétovat.

Spravce mist X

Vyberte misto: Vieobecné Pokrotilé Nastaveni pienosu Znakova sada

=- Mista Protokol: SFTP - SSH File Transfer Protocol -
! Nové misto E
! Hostitel: vystavka.faiutb.cz | Port: | | E
Zpusob piihlasovani: Normalni ~

UZivatelské jméno: ‘ vystavkafai |

Heslo: ‘ LITTTYTYTYY |

Barva pozadi: |Nic ~
Poznamky:
Nové misto Nova sloZka
Nova polozka Prejmenovat
Odstranit Duplikovat

Pripajit OK Storno

I— T —— P

Obrazek 44. Ukazka tvorby nového mista a konfigurace (vlastni tvorba)
Vseobecné pozadavky byly vyplnény piidélenymi tidaji. Timto krokem se zptistupnily dalsi
kroky pro tvorbu vetejného webu. Do souboru www na pravé stran¢ okna byly nahrany sou-

bory z tlozisté na lokalnim pocitaci.
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Soubor Upravit Zobrazit Prenos Server Zalozky Napovéda
E-EEEE RO XV IFase

Hostitel l:l Uzivatelské jmeno | | Hesior |

| pori [ | [Rychié pripojent | ~

Stav: Spousts se stahovani /www/navbar2.php

Stav. Prenos souboru Uspésny, preneseno 1868 bajtd za 1 sekunda

Stav: Spousti se stahovani fwww/navbar,ohp

Stav. Penos souboru Uspésny, preneseno 1411 bajtdiza 1 sekunda

Stav: Spousts se odesflani CA\Users\krist\AppData\ Local\Temp\fz3temp-2\navbar.php na server
Stav: Pfenos souboru Uspésny, preneseno 1411 bajti za 1 sekunda

Stav. Spousts se odesflani C\Users\krist\AppData\ Local\Temp\fz3temp-2\connectphp na server
Stav Prenos souboru lspéény, preneseno 173 baijti za 1 sekunda

Stav. Odpojen od serveru

Mistnf slozka: | C\xampp\htdocs\BPy

<

Vzdélena slozka: | /www

contrib A ? tmp
FileZillaFTP ? usr
&1 htdocs ? var

BP B www

BP_kunovska img

dashboard phpgreode

david_gala qreodes

Images-main v upload

Nézev souboru Velikost ... Typsouboru  Posledni zména ~ | Nazev souboru Velikost.. Typ soub.. Poslednfzm.. Oprawnéni Viastnik /.
] loginpostphp 704 PHP Source File  15.05.2023 05
] logout.php 411 PHP Source File  15.05.2023 0:5, img Slozkas.. 1605.2023.. drwxr-xrx vystavkaf.
] navbar.php 1411 PHP Source File  12.05.2023 T1... phparcode Slozkas.. 16052023.. drwsr-xr-x vystavkaf.
=] navbar2php 1868 PHP Source File  16.05.2023 9:1 arcodes Slozkas.. 16052023.. drwarxrx vystavkaf,
%] newdata.php 6012 PHP Source File  14.05.2023 21: upload Slozkas.. 16052023.. drwxrxrx vystavkaf.
%] read.php 2791 PHP Source File  14.05.2023 22: & connect php PHPSOU. 1605.2023.. -nw-r—i— vystavkaf,
[#] search.php 2280 PHP Source File 04.05.2023 22 ] delete.php PHP Sou.. 1605.2023 vystavkaf.
] search2.php 2282 PHP Source File  12.05.2023 12 ) index.php PHP Sou.. 1605.2023 vystavkaf.
] searchData.php 1664 PHP Source File  14.05.2023 21 [ loginphp PHP Sou.. 16.05.2023 vystavkaf.
] searchData2.php 1828 PHP Source File  14.05.2023 22... [ loginpost.php PHP Sou.. 16052023 .. -rw-r—-r—  vystavkaf.
=] update2.php 6882 PHP Source File  16.05.2023 9:2.. v | [ logoutphp PHP Sou.. 16052023 .. -rw-r—-r— vystavkaf.

15 souborl a 4 slozky. Celkova velikost: 32 731 bajtl

\Vybran 1 soubor. Celkova velikost: 180 bajtl

Server nebo mistni soub. Smér  Vzdaleny soubor Velikost Priorita Stav

Obrazek 45. Ukazka prace v programu FileZilla (vlastni tvorba)

Poslednim krokem pro funk¢nost téchto stranek bylo pfepsani souboru connect.php, Tento

soubor byl doposud pfipojen na lokalni server. Pfepsdnim kddu bylo dosazeno uspésného

propojeni databaze a webovych stranek.
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6 REALIZACE VYSTAVY

Névrhem pro ptfed¢lani vitrin bylo udélat uceleny a jednotny koncept. Pfesun jednotlivych
exponatll v rdmci vitriny a téZ doplnéni té€chto exponatl o popisové cedulky. Kazda vitrina
obsahuje objekty, které spolu souvisi. Tyto objekty jsou zapsany do vytvorené databaze a
muzeme je tedy vyhledavat a po piihlaSeni aktualizovat. Funkce vyhledavani byla népo-

mocnd k vytvareni celého konceptu pro tvorbu a realizaci vystavky.

6.1 Vitrina¢.1

Tato vitrina se nachazi ve foyer FAI Vystavené pfedméty obsahuji poc¢itace Meda, oscilo-
skopy, propojovaci kabely a analogové modely. Obsah této vitriny je nepfemistitelny kvili
velikosti exponatu. Je specialné sestavena pro tento pocitac, a proto se neda exponat nikam

jinam umistit. Pro tyto expondaty byly udélany specialni popisové cedulky.

Obrazek 46. Vizualizace vitriny ¢.1
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Obrazek 47. Vitrina €. 1 pted predélanim

Cedulky byly umistény ke kazdému exponatu ve vitrin€ a tim doplnuji cely koncept. Tyto
popisové cedulky neuvadi moc informaci, avSak obsahuji QR kaod, ktery odkazuje na web

s katalogem exponatii s podrobné&j§imi informacemi.
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Obrazek 48. Vitrina €. 1 po ptedélani (vlastni tvorba)

Obrazek 49. Ukazky cedulek umisténych u exponatii (vlastni tvorba)

6.2 Vitrina ¢. 4

Realizace vystavky a ucelené koncepce rozvrzeni probihalo ve vitrin€ ¢islo 4. Tato vitrina

jiz pfed mymi drobnymi zmé&nami a pfesuny obsahovala mobily, pocitace a ostatni zafizeni.
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Obrazek 50. Rozméry predélavané vitriny
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Obrazek 51. Vitrina ¢.4 pted predélanim
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Po zpracovani rozvrzeni této vitriny byly expondty rozmistény nasledovné. Koncepce byla

zamyslena z casového vyvoje. V prvni polici byly umistény objekty starych telefond, ty byly

rozmistény ¢asove chronologicky od nejstar§iho po nejnovéjsi. Druhd police byla smySlena

tak, aby navazovala na polici pfedchozi. Tato police nese exponaty mobilnich zafizeni. Tato

zafizeni jsou té€Z rozmisténa chronologicky. Prvni ¢ast vitriny zleva nese stars$i mobily riz-

~r o wr

nych znacek. Dalsi ¢ast police smérem vpravo obsahuje vyvoj mobilnich zafizeni pouze

znacky Nokia. Posledni ¢asti jsou mobilni zafizeni dotykové. Ve tfech dolnich policich jsou

staré¢ osmibitové pocitace a dalsi vystupni zafizeni jakozto monitory, tiskdrna a psaci stroje.
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Téz tyto objekty jsou uspotfadany ¢asove chronologicky zleva doprava. Tudiz celkovy kon-
cept vitriny Cislo Ctyfi je takovy, ze by mél obsahovat mobily, telefony, vystupni zatizeni a

pocitace. K vybranym exponatiim byly umistény popisové cedulky s QR kody, které obsa-

Nokia 6m
Rok viroby: 2005

Obrazek 53. Ukazka popisovych cedulek u jednotlivych exponatt (vlastni tvorba)
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ZAVER

Cilem mé bakalatské prace bylo navrhnout jednotny vizualni styl pro vystavku v prostorach
Fakulty aplikovan¢ informatiky, ktery bude korespondovat s logo manualem celé FAI. Déle
navrh rozvrzeni predmétll v rdmci vitrin a realizace rozmisténi. V neposledni fadé uvedena

katalogizace vystavenych exponatl, kterda byla provedena v elektronické podobé

s moznosti vyhledavani jednotlivych zaznamau.

Teoreticka Cast prace vymezila zédkladni pojmy z oblasti designu, vizualni identity a typo-
grafie. Tyto znalosti byly pouzity pii tvorbé popisovych cedulek k vystavé na FAL. Vyme-
zeni téchto pojmi bylo napomocné k realizaci navrhu téchto popiskt. DalSim rozebiranym
tématem byla tvorba vystavek. V této ¢asti bylo popisovano, jak se vystavky tvoii a jakym
zpisobem postupovat pii jejich tvorbé. Tato Cast byla propojena s produkci popisovych ce-
dulek z pohledu funkéniho nikoliv grafického, ¢imz bylo dosazeno lepsich vysledkd pii
tvorbé a realizaci vystavky. Dal§im zminénym tématem a vymezenym pojmem byla katalo-
gizace. V této Casti prace se uvedlo, jak pracuje katalogizace a jakym zpiisobem jsou data
uchovévana v databazi. Rozvedeno bylo i téma databazovych systém a jejich praktické pfi-
klady. Tento oddil byl rozsiten o tématiku tvorbu webu, kterd byla vyuZzita do pozd¢jsiho
zpracovani praktické ¢asti. Uvedena byla stru¢nd historie a popis postupu pro tvorbu webo-

vych stranek.

Prakticka ¢ast se vénuje zpracovani informaci z ¢asti teoretické. Prvni ¢asti bylo rozpraco-
vani navrhli popisovych cedulek, které se vyskytuji ve vystavce u exponatti. Navrh byl zpra-
covan se souladem slogo manualem UTB. Navrhy byly vytvafeny v programu Adobe
InDesign. Dal§im bodem v praktické ¢asti je katalogizace, ktera je utvarena jazykem PHP,
HTML, JavaScript, Bootstrap a navazuje na databazi na vefejném serveru pomoci SQL pfi-
kazl. Pracovalo se s programem Visual Studio Code, ve kterém je napsan cely kod webo-
vych stranek. Dale se pracovalo s programy Xammp, PHP MyAdmin a FileZilla. Poslednim
vystupem bakalaiské prace byla realizace vystavky a rozmisténi predméti
v ramci vitrinky. Tento krok byl pojat jako uceleny koncept pro vystavku v prostorach FAIL
Instalace vystavky probihala ve dvou vitrinach. Vitrina, ktera obsahuje exponaty pocitace
Meda (€.1) a dale vitrina obsahujici mobilni zafizeni (¢.4). Tyto vitriny byly mirn¢ pozme-
nény a exponaty se piemistily pouze v jejich ramci. Pro propojeni vSech vystupt byly expo-
naty doplnény o popisové cedulky obsahujici QR kod odkazujici na webové stranky s bliz-

Simi informacemi o exponatech.
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