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ABSTRAKT

Tato bakalatska prace se zabyva filmovymi pyrotechnickymi efekty jako jsou exploze, ohen,
jiskry, kout a dalsi. Vysvétluje techniky vyroby efektii na profesionalnim place a poté jejich
alternativy pfi nataceni studentského filmu. Prace také rozebira rozdily mezi pyrotechnikou

vytvatfenou na place a tou pln€ postprodukéni, ptipadné jejich spojeni.

Klicova slova: pyrotechnické efekty, vizualni efekty, scénické efekty, filmové triky, ohen,

exploze, kout, CGI

ABSTRACT

This bachelor thesis deals with cinematic pyrotechnic effects such as explosions, fire, sparks,
smoke and more. It explains the techniques of making effects on a professional set and then
their alternatives when making a student film. The thesis also discusses the differences
between pyrotechnics created on set and those created fully in post-production, or a

combination of the two.

Keywords: pyrotechnic effects, visual effects, special effects, movie tricks, fire, explosion,

smoke, CGI
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UVOD

Kdyz jsem byla poprvé oslovena podilet se na bakalatském filmu, kde bude hotet diim, pfislo
mi to jako takova primérné t€zka préce. Sice jsem jako tviirce vizudlnich efektd nic takového
jesté nezpracovavala, ale nabidku jsem pfijala. Az pozdéji, kdyz jsem se do problematiky
vice dostavala, jsem zjistila, ze v podstaté¢ na cely proces od namétu az po postprodukci
neexistuje jednotny navod. VétSinou se navic zdroje soustfedi na velké produkce
s rozsahlymi rozpocty. Také je nespocet variant, jak efekt vytvofit a ¢asto k tomu musite
prizvat plno odbornikii na jednotliva témata. Musela jsem tedy cely proces zkusit pievést do

studentského prosttedi a néjak si s tim poradit s omezenym mnozstvim informaci.

Proto jsem se rozhodla navazat teoretickou bakalafskou praci na svoji praktickou praci a
vénovat se tak v obou stejnému tématu. Prace by méla tedy slouzit trochu jako navod pro
(nejen) studenty, ktefi chtéji do svého filmu pfidat néjakou formu ohné. Prace je psana
nejvice pro vix supervizory, kteti rozumi ur¢itym souvislostem a musi vymyslet cely proces

pyrotechnického efektu.

V prvni ¢asti prace rozdélim jednotlivé efekty do urcitych skupin a popisu jejich zpracovani,
prevazné na place, v profesionalnim prostredi. Jelikoz je dne$ni doba digitalni, chci se také
vénovat rozdilim mezi pyrotechnikou na place a tou plné¢ postprodukéni. Zkusim popsat

nekteré vyhody a nevyhody téchto zpracovani a také jejich propojeni v dnesni dobé.

V praktické ¢asti prace budu po rozhovoru s profesionalnim filmovym pyrotechnikem
analyzovat jiné zpracovani efektli. Pfedevsim tak, aby bylo pfistupné pravé tfeba studentiim
s mens$im rozpoctem a mozZnostmi.

A nakonec v projektové ¢asti popiSu do detailu praci na pravé zminovaném bakalafském
filmu, abych vSechny informace dala do souvislosti a uk4zala jako ptiklad, Ze to opravdu

takhle 1ze udélat.

V praci bych hlavné tedy chtéla vyzkoumat, zda viibec existuji néjaké ,,jednodussi* varianty

vytvoieni pyrotechnickych efektii a ptipadné, jak je aplikovat v praxi.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PYROTECHNICKE EFEKTY

Pojem pyrotechnické efekty mize ve filmovém svété zahrnovat nejriznéjsi efekty, které
maji jakoukoli spojitost s ohném — od ohnostrojli, ptes velké exploze, zablesky, pozary, az
po jednoduché hoteni rekvizit.! Ve vétsing literatury najdeme pyrotechnické efekty jako
podkapitolu tzv. scénickych efektl, to znamend efekti tvofenych pfimo pii nataceni na
place. V dne$ni dobé se samoziejmé rozsifila varianta vytvafet tenhle typ efekth
v postprodukci a velkd ¢ast filmovych tvirct tuto moznost vyuziva. I presto to ale neni
jednoznacné nejlepsi varianta, jak efektti dosdhnout, a tak se dokonce ani v dnesni dobé
neutika od starych ovétenych zplisobii. Vysledné pyrotechnické efekty tak vznikaji z velké
¢asti spojenim pravé scénickych a vizudlnich efektd. I proto se vyzaduje dohled a prace

zkusenych pyrotechnikil, spole¢né se spolupraci vfx supervizora.

Specialni postupy a know-how profesionalli pro pyrotechnické akce je obecné vyuzivano
hlavné z diivodu dosazeni plisobivé vizudlniho 1 zvukového efektu, bez potieby nicit velké
budovy a samoziejmé z diivodu bezpeci celého Stabu. Zaroveii se potykame s tim, Ze v ramci
bezpecnosti moc dobie nejde natacet redlné exploze a pozéry z dostatecné blizkosti. Navic
se na kameru prakticky zachytit nedaji, aby puasobily tak, jak filmovi autofi chtéji. Proto
existuji specialisté, ktefi si umi s timto typem efekt poradit a pro filmové Staby tak umi

vytvorit perfektni situaci pro natoc¢eni zddouci pyrotechnické udalosti.

1.1 Vyznam pyrotechnickych efekti v kinematografii

At uz se jedna o velké exploze, dim v plamenech nebo jen hoftici rekvizitu, pyrotechnika
v kinematografii divaky vzdy pfitahovala. Ale pro¢ tomu tak je? Jak piSe Matt Signer ve
svém clanku o explozich ve filmu: ,,Kinematografie ma sviij vlastni jazyk. Scény jsou slova,
sekvence jsou véty a exploze jsou vykiicniky.“> Hotici scéna miZe byt hlavni scénou filmu,
néco jako velkolepé finale, vykti¢nik za celym filmem. Pokud se jednad o velkou explozi
nebo pozar, miize tato scéna v divdkovi vyvolavat 1 velmi silné emoce. VéEtSina z nés se
s pozary a vybuchy bézn¢ nesetkava v redlném Zzivoté, i proto je tak fascinujici zazit tento

moment skrze filmové platno.

'5 Things You Didn't Know About Movie Pyrotechnics. Allegiant Fire Protection [online]. Chicago, IL:
Allegiant Fire Protection, 2020 [cit. 2022-12-15]. Dostupné z: https://www.allegiantfire.net/news/5-
things-you-didnt-know-about-movie-pyrotechnics/

2 SIGNER, Matt. The Best Explosions in Movie History. Screencrush [online]. Matt Signer, 2018 [cit.
2022-12-15]. Dostupné z: https://screencrush.com/best-movie-explosions/



https://www.allegiantfire.net/news/5-things-you-didnt-know-about-movie-pyrotechnics/
https://www.allegiantfire.net/news/5-things-you-didnt-know-about-movie-pyrotechnics/
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Ohen je taky velice atraktivni véc po vizualni strance. Je jasny a neustale se pohybujici, coz

vytvari kontrast a zaujme lidské oko.

vvvvvv

vyuziva je jeho symbolika. Ohen obecné funguje jako symbol v mnoha podanich. Nejcastéji
pravdépodobné hraje jako néstroj destrukce a bolesti, ¢asto je tedy ohen vyuzivan ve spojeni
s antagonistou a jeho ¢asti pribéhu. Diky jeho rychlosti destrukce je také skvélym nastrojem,
jak ukazat dramatickou zménu v pozici moci. Ohen ovSem nemusime vnimat jen jako
zaporny symbol, naopak jako skvély ndstroj funguje i v symbolice nadéje. Ne nadarmo se
tika, ze vysvitla chvilka nadéje. A vzhledem k tomu, Ze oheni poskytuje nejen teplo, ale 1
svétlo, jeho symbolika nadéje je vice nez jasna. S timhle se poji i pocit a symbolika urc¢itého
bezpeci. Ohen ndm poskytuje bezpecnou zonu, kde jsme v teple a na svétle. V kinematografii
pak krasn¢ mizeme pouzit precedent, Ze to, co pofadné nevidime, je nebezpecné a ohen ndm

poméha vytvaret jakousi zonu bezpedi.?

1.2 Kategorizace pyrotechnickych efektu

Jak jsem jiz zminovala, vysledné pyrotechnické efekty jsou ve velké ¢asti spojeni scénickych
a vizualnich efektl. V této kapitole bych je chtéla rozdélit do urcitych kategorii a struéné
popsat jejich proces vyroby, at’ uz na place nebo v postprodukei. V ramci kategorizace se
budu fidit spise tim, jak se vytvaieji na place a ptipadné doplnim, co je poté potfeba udélat
v postprodukci. Pravdépodobné nepokryji uplné vse, co se dd do pyrotechnickych efektii

pocitat, ale minimalné zékladni rozdélenti si tato prace zaslouzi.

1.2.1 Miniatury

Miuze byt trochu matouci, ze prvni kategorie, kterou zmifuji nema na prvni pohled
s pyrotechnikou, co docinéni, ale je tomu naopak. Miniatury bych chtéla pfedstavit jako
prvni, protoZze maji v podstaté svlij vlastni specializovany obor a jsou Castou soucasti prave
pyrotechnickych efektl. Zamérné uvadim tuhle kategorii jako prvni i proto, Ze na ni budu

navazovat u mnoha dalSich efektu.

Miniatury se na filmovém place obecné pouzivaji pro natoceni scény, které¢ by byla za

normalnich okolnosti nemozna natoéit s budovou nebo objektem v realné velikosti, at’ uz
] )

3 MOWERY, Tyler. The Symbolism of Fire in Movies [online]. In: . 2016 [cit. 2022-12-16]. Dostupné z
https://www.youtube.com/watch?v=z_uRXLjehng
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z hlediska bezpe¢nosti, financi nebo jednodus$e danid budova neexistuje.* Pomoci
jednookého snimani kamery je mozno natocit miniaturu zaroven s hereckou akci, aby
miniatura pusobila jako skutecna budova v redlném méfitku. Tento princip spadd do
kategorie perspektivnich trikdi. Sice dnes uZ neni tak hojné vyuZzivan jako diive a vétSina
téchto trikli se provadi v postprodukei, ale pro pyrotechnické efekty tahle technika stale
funguje a je docela Casto vyuzivana. V ramci pyrotechnickych efektd je pouziti miniatur
pomeérné jasné. Vytvoii se replika objektu, aby se skutecny objekt nemusel doopravdy nicit,
zapalovat nebo vyhazovat do vzduchu. Zni to pomérné prosté, ale vytvofit a nato€it scénu

s takovou miniaturou neni jen tak.

Se zmensujicim se métitkem miniatury se totiz zvEtSuji problémy spojené s realistickym
zachycenim celé scény, a to v diisledku rostouciho rozdilu mezi rychlosti, kterou se pohybuje
objekt nebo fyzikalni jev ve skute¢né velikosti a replika modelu. Nejlepsi je pravdépodobné
vysvétlit si to na piikladu. Predstavme si zabér, kdy auto sjizdi z atesu. Kdyby se tato scéna
stala ve skutecnosti, utes by byl naptiklad 36 metrii vysoky. Doba, ktera uplyne do narazu
na zem, bude pfirozené urena gravitacni silou ptisobici na volné padajici objekt, v tomto
ptipad¢ zhruba 2,7 sekundy. Ted’ si pfedstavme miniaturu auta v méfitku 1/12. Tento model
bude padat z utesu 3 metry vysokého se stejnym zrychlenim jako auto opravdové, nicméné
ma pied sebou jen kratkou vzdalenost pfed dopadem na zem, tudiz celd akce bude trvat jen
zlomek sekundy. Takhle nato¢end scéna miize pisobit trochu komicky a pfedevsim nerealn¢.
Tudiz pro dosahnuti redlnosti je potieba celou scénu zpomalit. Toho dosdhneme zvySenim
poctu snimkii za sekundu v kamete. Filmovy tvlrci vytvofili vzorecek, podle které¢ho se da
vice mén¢ tidit a v zavislosti velikosti skute¢ného objektu a miniatury pocet snimkl za

sekundu vypogitat.’

4 FIELDING, Ryamond. The Technique of Special Effects Cinematography. In: . 4th ed. Michigan: Focal
Press, 2013, s. 322. ISBN 1136055541.

3 FIELDING, Raymond. The Technique of Special Effects Cinematography [online]. Focal Press, 1985 [cit.
2023-01-05]. ISBN 9780240512341
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THIE FORMULA FOR DETERMINING
THE PROPER CAMERA SPEED WHEN
PHOTOGRAPHING A MINIATURE

24 x T=f

D = Dimensions in feet of real object
Dimensions in feet of the miniature
photographed
Frames per second (camera frame rate)

[f you were to photograph a spaceship
that is supposed to be 20 feet long (D = 20)
using a model 2 feet in length(d = 2), here
is how the proper frame rate would be
calculated:

24 x V20/2 = f
24 x V10 = f
24 x 316 =1

76 = f

In theory, the proper frame rate for a
tenth-size miniature is 76 frames per sec-
ond, a little more than three times normal
speed. This would make a one-second event
slow down to 3, 16 seconds,

Obrazek 1 Vzorecek na vypocet poctu snimkt za sekundu pti nataéeni miniatury

D znaci rozmér redlného objektu, d nalezi rozméru miniatury a f je vysledny pocet snimki
za sekundu, ve kterém potfebujeme celou scénu natocit. Ve vzorecku figuruje i ¢islo 24, coz
je standartni pocet snimkti za sekundu, ve kterém se natacelo. Nicméné jak fikd Dennis
Muren, americky tviirce specialnich efekt, tento vzorecek je spiSe orientacni a vysledek
bere spise jako takovy zacatek pro testovani.® Piiklady jsem sice vysvétlovala na padajicim
auté, ovsem fyzikalni zakony se vztahuji na vSechny miniatury, i na ty s fyzikalnimi jevy.
V nasem pfipad¢ tudiz tento vzorecek plati stejné 1 pro pyrotechnické efekty spojené

s miniaturou.

1.2.2 Exploze

Asi nejvelkolepéjsim efektem pro filmova platna jsou praveé exploze. Je pravda, ze v ¢eské
kinematografii se snimi nesetkdvame tak vhojném poctu jako u americkych
hollywoodskych trhéki, kde se do vzduchu vyhazuji celé budovy, mésta, auta atd. jako by

se nechumelilo, ale fakt je, Ze jsou diilezitou soucasti pyrotechnickych efekti.

¢ G. SMITH, Thomas. Industrial Light & Magic: The Art of Special Effects [online]. Ballantine Books, 1987
[cit. 2023-01-05]. ISBN 9780345322630.
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Exploze naprosto plynule navazuji na kapitolu o miniaturach. Je to totiz nejpouzivanéjsi
zpusob, jak explozi na filmové platno dostat a opét jde samoziejmé hlavné o finan¢ni a
bezpecnostni podminky. Stale se jedna o miniatury, proto je samoziejmé dilezit¢ dodrzovat
vSechny postupy, které jsem jiz popsala v ptfedchozi kapitole, ale specificky u explozi je cela
fada dalSich faktorl, které je potfeba brat na védomi a pracovat s nimi. Jde o takzvanou
filmovou mikropyrotechniku, coz je velice narocny obor vyzadujici nejen zkuSenosti
technologické, ale 1 filmové. Jak zmiiuje Joseph Viskocil, dlouholety a nékolikrat
ocefiovany specialista na mikropyrotechniku, prvni krok je domluvit se s reZisérem a
supervizorem vizudlnich efektl, jaky typ exploze si pro sviyj film piedstavuji. Jak exploze
bude vypadat a co by méla vse ud¢lat, ovlivituje nékolik faktorti, s kterymi se musi pocitat.
Od toho se potom odviji stavéni modelu, zpisob nataceni a pouziti riznych exploziv a
chemikalii. Je potfeba dbat na detaily, protoZe vybuch také ¢asto odhali vnitini konstrukci

modelu, kterd by méla odpovidat redlné predloze.

U destruktivnich model je potfeba obc¢as pouzit jiny material a model postavit tak,
abychom ptesn¢ veédéli, jak to bude vypadat az vyleti do vzduchu. V nékterych ¢astech se
tedy model ,,povoluje®, abychom nad explozi méli plnou kontrolu. K destrukci modelu se
Casto vyuziva vétSiho poctu malych nalozi odpalovanych automaticky v milisekundovych
¢asovych rozestupech. Milisekundy jsou dulezité z diivodu nataceni ve zvysené frekvenci,
jak jsem jiz vysvétlovala matematickym vzorcem v piedchozi kapitole. Natocit explozi jde
vice méné jen jednou, pokud nechceme cely model stavét znovu a pfijit o dalsi penize. Je
proto dilezité vSe si peclivé pfipravit, vétSinou se také nataci na vice kamer. OvSem i pies
odbornou a peclivou pfipravu miize dojit k tomu, Ze efekt nevyjde piesné tak, jak si rezisér
predstavoval. I na tuto variantu je tfeba se piipravit a mit v zaloze nadhradni feSeni. Proto se

modely obcas stavi pro jistotu ve dvou i vice variantach.

., V zasade existuji dva typy explozi. Jedna je prevazné kosmetickd, produkuje spoustu ohné
a jisker. Druhy typ exploze je ciste destruktivni a model fyzicky roztrha na kusy. “, popisuje
Joe Viskocil.” Pomoci chemikalii je také moZné uréit, jakou barvu chceme, aby exploze méla

— oranzovou, ¢ervenou, modrou nebo zelenou.®

TRICKITT, Richard. Special Effects: The History and Technique. Pennsylvania: Billboard Books, 2000 [cit.
2023-01-06]. ISBN 0823077330.
8 RICKITT, Richard. Special Effects: The History and Technique. Pennsylvania: Billboard Books, 2000 [cit.
2023-01-06]. ISBN 0823077330.
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1.2.2.1 Redlné exploze

Exploze jde realizovat i v redlném métitku, bez pouziti miniatur. I tady je vSak dobré znat
postupy na to, aby na filmovém platn¢ exploze ptlisobily tak velkolepé, jak si piejeme. Pokud
bychom nechali explodovat pouze klasickou trhavinu, vybuch nebude na platné¢ vypadat
dobte. Proto pyrotechnici pouzivaji bleskovici, kterd roztrhne pytliky s benzinem, a to utvoii
pozadovanou velkou ohnivou kouli. Druhym trikem je samotné natoceni. Pouzitim delSich
ohnisek objektivu dosahuji filmafi dojmu, ze je vybuch opravdu velky a v blizkosti herce.
Ve skutecnosti je mozno touto technikou vytvoftit primérné velkou explozi a v bezpecné

vzdalenosti od herct.’

Samoziejmé v dnesni dobé je opét velice Casté dod€lavat vybuchy az v postprodukci.
V ptipad¢ plné¢ CGI postprodukce (to znamena, ze vSechny vrstvy jsou vytvofeny az
v pocitaci), je ovSem pomeérn¢ obtizné dodrzet vSechny fyzikalni zakony, aby exploze

vypadala realné. Vice se k této problematice dostanu v pozdéjsi kapitole.

1.2.2.2  Exploze dopravnich prostiedkii

Vybuchy jakychkoliv dopravnich prostfedki jako naptiklad letadel, raket a nejcastéji pak
automobiltl, jsou v kinematografii také velice popularni, moznad dokonce vice nez exploze
budov. Tyhle efekty se vétSinou jiz nedélaji s miniaturami, ale sredlnymi objekty.
Samoziejmé tahle technika je nakladnéjsi a je tady vyzadovana spoluprace zkuSeného

pyrotechnika snad vice nez kde jinde.

Problémem u tohoto typu pyrotechnickych efektti je, ze ve skutecnosti naptiklad automobily
bézné nevybuchuji, kdyz narazi. OvSem pro filmové platno je to samoziejme velkolepa
podivana a reziséfi to tak mnohdy chtéji. Pyrotechnici proto musi do auta umistit specialni
vybus$niny a zafidit tak pozadovanou explozi. VétSinou se interiér auta vyprazdni co nejvic
to jen lze, do auta se umisti zdsobnik s benzinem a na dvefte, kapotu a kuftr se pfipevni tzv.
"piskové hmozdite", coz jsou kovové trubky s piskem a pyrotechnikou. Dale je potfeba
nckteré Casti auta, naptiklad dvefte, pfipoutat kabelem ke karoserii auta, aby se z nich nestaly
jen poletujici trosky. Po zapaleni plynovy zasobnik vytvoii pozadovanou ohnivou kouli. !

Samoziejmé pokud by ve scéné méla byt v auté osoba, pouziva se figurina.

® SCOTT, Tom. Why Hollywood explosions don't look like real explosions [online]. In: . 2021 [cit. 2023-
01-07]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=nqJiwbD08Yw&t=174s

1 MURRAY, Charles. Blowing Stuff Up and Other Hollywood Tech Tricks. Design News [online]. 2015
[cit. 2023-01-06]. Dostupné z: https://www.designnews.com/materials-assembly/blowing-stuff-and-
other-hollywood-tech-tricks



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 17

1.2.3 Ohen

Hofeni exteriéru, interiéru, rekvizit, postav atd. to vSe se da do téhle kategorie zaradit. Jak je
jiz zminéno v kapitole o vyznamu pyrotechnickych efektii, samotny oheii je mocny prvek a
v podstaté ne zase tak obtizné¢ proveditelny, aby na platné vypadal dobie. V cCeské
kinematografii se setkdvame s klasickymi plameny ohné docela béznég. Jedna se o Sirokou
jednoduché se zda zapalit byt jen rekvizitu, i tady se doporucuje spoluprace zkuseného
pyrotechnika, ktery predev§im doda filmaiiim potiebné ndstroje pro bezpecné vytvoieni

ohné.

Kazdy pozar, ktery se objevi ve filmu musi byt pii natdeni predevSim bezpecny,
predvidatelny a kontrolovany. Nejlepsi technikou pro kontrolovany zdroj ohné jsou specialni
plamenné tyce, které maji pyrotechnici. Jde o kovové trubky s otvory nebo $térbinami v
pravidelnych intervalech napojené na plynové bomby, z kterych se jednoduse povolenim
kohoutku zvednou plameny ve velikosti, kterou si pfejeme. Tyhle tyCe se umist'uji
v bezpecné vzdalenosti za objekt a také pred kameru, coz vytvoii efekt hofeni bez toho, aniz
by se cokoliv skuteéné zapalovalo. Mohou slouzit také naptiklad jako zdroj svétla.
V podstaté maji velké mnoZzstvi vyuziti, jsou velmi praktické, je s nimi docela snadna

manipulace a filmafi je hojné vyuzivaji.
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Obrazek 2: Pouziti plamenné tyce jako zdroje svétla

Pokud je ovSem potieba natocit detail hoficiho objektu, je mozno i redlné zapalit samotny
objekt. V tomto ptipad€ maji pyrotechnici specialni hotlavy gel, ktery hoti jen po omezenou
dobu. Pied kazdym zabérem se tedy nanese na ohnivzdorny predmét takové mnozstvi gelu,
které¢ vydrzi po dobu trvani zdbéru. Touto technikou Ize dosdhnout toho, ze predméty
zlistanou neposkozené a miiZe se s nimi natacet i dalsi dny.!! Dulezité je vzdy vie probrat
s pyrotechnikem, zélezi na lokaci natidCeni, typu objektu, co chceme zapélit a na mnoho
dalsich faktorech. Je dobré s pyrotechniky spolupracovat jiz v preprodukci, zahrnout je do
obhlidek lokaci a pfipravovat s nimi hotici scény. Pyrotechnici maji také k dispozici i rizné
specialni pfipravky, ke kterym se na bézném place filmati nedostanou. Jde naptiklad o
plamenomety, ale i o ,,mali¢kosti* jako ,,nehoflava“ kovova polena do krbu napojend na

plynovou bombu a dal$i rizné vychytavky.

U nékterych scén vSak neni mozné pouzit jen plamenné tyCe nebo hotlavy gel. Jsou to
vétSinou exteriérové scény, kde hoti celé budovy, ale tento princip miZeme pouZit vlastné

kdekoliv. Jde o techniku ptidavat plameny ohné do scény az v postprodukci. Jako vzdy to

I RICKITT, Richard. Special Effects: The History and Technique. Pennsylvania: Billboard Books, 2000
[cit. 2023-01-06]. ISBN 0823077330.
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neni jen tak. Pokud se rozhodneme ptidat do scény ohen timto zpiisobem, musime si uz na
place scénu pfichystat. Ohen vSe kolem sebe osvétluje a zaroven s nim se vytvari i kout. Je
tedy potieba do scény, tam kde pozd¢€ji bude plamen, umistit n¢jaky zdroj svétla, ktery bude
adekvatné reagovat s okolim. Kameramani maji 1 specidlni programovatelna svétla, ktera
pusobi dojmem plapolajiciho plamenu ohné. Pro snazsi postprodukci je dobré scénu i
zakoufit a pokusit se dosdhnout dojmu, jako by tam oheil opravdu byl. Az v postprodukci se

poté do scény pridaji plameny.

Nyni jsou dvé mozZnosti. Na internetu je mnozstvi takovych ,,stock footage* zdbérti ohné, ty
se daji koupit a pouzit. Ale nékdy nam nemusi tak uplné vyhovovat, a proto lze natocit si
vlastni zabéry plameni presné podle toho, jak je potfebujeme. Nejlepsi technikou, jak natocit
plamen pro pozdéjsi postprodukci, je proti cernému pozadi. D4 se pouzit i bluescreen nebo
greenscreen, ale v podstaté si jen sté¢Zujeme pozdéjsi postprodukéni praci. VEtSinou se pro
cerné pozadi pouziva Cerny samet, ohen je vSak specificky prvek. Je potieba dbat odstupu
od pozadi, ale vétSinou i dokonale Cerny samet se ohném osviti, coz zt€zuje pozdéjsi
postprodukci. Tudiz nejosvédCené€jsi technikou, jak ziskat plamen na cerném pozadi je
nato€it ho v noci v exteriéru proti volnému horizontu nebo ¢erné obloze. Takhle mlizeme
natocit bud’ klasicky samostatny plamen na zemi nebo mizeme zapalovat rizné predméty,

aby nam ohen kopiroval predm¢ét a ziskdme tak plamen urcitého tvaru.

Kdyz se tedy vratime k nataceni exteriérového hoteni budovy a miniaturam, mizeme tyto
techniky propojit. Neni totiz potieba stavét celou miniaturu do detailu propracovanou. Zcela
postaci postavit jakysi obrys modelu se vSemi okny a dvetmi, zkratka ty casti, které by
skutecny ohen kopiroval. Tento model nato¢ime zapaleny na ¢erném pozadi a mame pro
postprodukci samostatnou vrstvu plamend. Realnou scénu jen nasvitime a zakouiime a
v postprodukci se vSechny tyhle obrazové vrstvy spoji pii 2D kompozici zabéru. Doporucuje
se nestavét model mensi nez v 1/6 méfitka. Plameny totiZ maji svou specifickou podobu a
miru detaili danou velikosti, kterd se zmenSenim vytraci. Zabér ohné pak i pifi spravném

zpomaleni piestava byt vérohodny.'?

1.2.4 Jiskry

Nemén¢ dulezitou kategorii filmové pyrotechniky jsou jiskry. Jiskry se miZzou zdat jako
malickost, ale ve skute¢nosti maji mnoho rtiznych vyuziti, a hlavné vytvaii na filmovém

platné skvély efekt. Mizeme je pouzit samostatné naptiklad pii zajiskieni jistiCe, pti prasklé

12 Informace poskytl ak. mal. Boris Masnik
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zarovce nebo se Casto pridavaji také do vybuchii a pozari. Na tento typ jiskry maji
pyrotechnici specialni ptipravky, kterym umi vytvofit kratké zajiskieni libovolné velikosti.
Jedna se vétSinou o tenky dratek s hlavickou na konci, zhruba velikosti hlavicky sirky, ktery
se natdhne na libovolné misto pro pozadované jiskieni, tak aby nebyl vidét v kamete. ZaleZi,
jakeé presné jiskry si tviirci pieji a pyrotechnik pfesné podle predstavy natdhne pfipadné vice
dratk pro vétsi nebo mensi jiskry. V okamzik akce pak jen pyrotechnik spusti pozadované
zajiskieni.

Pokud se mé jednat o Casové¢ delsi jiskfeni, je potieba pfejit na jinou techniku. V tomhle
ptipadé lze pouzit tzv. fontany. Opét jsou raznych velikosti od 20 cm az do péar metrd a
muzou jiskfit naptiklad az 5 minut. Témito fontdnami mizeme nasimulovat napiiklad

brouseni noze.

Dalsi podoba jiskieni uz lehce spadé spiSe do postield, ma vlastné i podobnou techniku
pouziti, ale stale se jedna o jiskry a ¢asto se ve filmu mtize hodit. Jedna se o to, ze pyrotechnik
ma paintballovou pistoli, kterou vystreluje kulicky, které po narazu vytvoii jiskry. Vyuziti
je nespocet, Casto vSak pravé tahle technika slouzi jako simulace postielti naptiklad na
né¢jakém plechu. Vrstvy jisker také Casto slouzi jako dilezity dopln€k zabért hoticich

objekti komponovanych az v postprodukci'?

1.2.5 Kour

Posledni kategorii, ktera opét nepatii pouze do pyrotechnickych efektti, ale velmi s nimi
souvisi, je kouf. At uz kouf pouzivame pii pfedchozim ptikladu o exteriérovém hoteni nebo
nam sta¢i ve scéné jen samostatny, rozhodné je kouf zdsadni a velmi plsobiva c¢ast
pyrotechniky. Pomoci koufe miizeme simulovat celé hotici scény bez jediného plamene
ohné. Je to vlastné¢ takovd pomicka, jak si usnadnit celé nataceni, pokud vyloZzené neni
potieba vidét ohen. Sice zabér mozna nebude tak piisobivy, ale zase nam to uSetii par penéz
z rozpoctu. Zaroven kdyz se kouf pouzije ve spojeni se svétlem, které simuluje ohen, nékdy
viibec neni potfeba vidét realné plameny a film ani tak neztrati na své pusobivosti a

atmosfére.
Vétsina filmait urcité znad koufostroje, které se pouzivaji na natdfeni docela casto pro
vytvofeni atmosféry. Tyhle klasické koufostroje nam ale spi§ vytvaii mlhu, nez kouf od

ohn¢, ktery bychom potiebovali. Nejlepsi simulaci koute od ohné jsou klasické dymovnice.

13 Informace poskytl filmovy specialista specidlnich efektti Pavel Policar
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Ty jsou dostupné v nékolika barvach, vétSinou pro nase ucely pozaru bude potieba Seda nebo
¢ernd. Problémy s dymovnicemi jsou, ze jsou ponékud toxické a navic zaSpini své okoli.
Tudiz naptiklad pti natdCeni pozaru budovy Ize dymovnici pouzit jen pokud mizeme budovu
lehce poskodit a nemusi zistat ptesné v piivodnim stavu. To je potfeba domluvit s produkci,
kterd ma tyhle zalezitosti na starost. Obecné pii praci s koufem je nejvétSim protivnikem
vitr. Na tohle bohuzel neexistuje zddna osvéd¢ena pomicka, jen je zkratka potieba pocitat
s tim, Ze kouf naptiklad nebude pfesné¢ v mistech, kde bychom si ho ptali. Pro v§echny tyto
ptipady si Casto vfx supervizofi na place tento koui viibec nepieji a je ,,jednodussi* kout poté

dodélavat az v postprodukci.

Je samoziejm¢ moznost vyuzit i znamé koufostroje, jen je lepsi vyuzit specialnich vice
profesionalnich koufostrojti, co vlastni pyrotechnici. Koufostroje se totiz déli na interiérové
a exteriérove, velké a malé, elektrické a plynové. Vyhodou koutostroji je, Ze kouf z nic neni
toxicky a je mozné v tomto prostfedi byt. Pokud bychom chtéli simulovat koui od ohné¢,
doporucuje se pouzit velky ru¢ni plynovy koutostroj, ktery ma velky vykon a je mozné s nim

dostat kout do mista, kde pfesn¢ chceme a jeho kout vypadad daveéryhodné jako od pozaru.

U kouft je ale tfeba vzdy zvazit, zda realny kouf na place neztizi nebo dokonce neznemozni
postprodukci zadbéru a podle toho zvolit optimalni postup, pfipadné i1 kout pfidat

v postprodukci.

1.2.6 Atypické efekty

Obcas se stane, Ze film vyzaduje pouZiti jinych neZ standartnich efekti, které jsem popsala
v kapitolach vySe. V tomto piipad€ maji pyrotechnici za ukol vytvofit riizné atypické efekty,
o které jsou rezisérem nebo vfx supervizorem pozadani. Mize se jednat napiiklad o ohnivé
tornado, atomovy vybuch, mini-Srapnely a jiné. PfedevSim to znamend, Ze se musi zvolit
specificky piistup k véci a v podstaté se pohybujeme na tirovni hledani a vytvareni stale

novych a novych technologii.'*

14 Informaci poskytl ak. mal. Boris Masnik
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2 ROLE VFX SUPERVIZORA

2.1 Spoluprace pyrotechnika a vfx supervizora

V této kapitole kratce rozeberu, jak spolu musi vfx supervizor a pyrotechnik spolupracovat.
Mozna je to pro nékoho pfekvapenim, ale opravdu se nataceni (vétsi) pyrotechniky neobejde

ani bez jednoho z této dvojice.

Jednoduse feceno, supervizor vizudlnich efektti zodpovidd za spravné natoCeni trikovych
zabéri pro pozd¢jsi postprodukci. Musi tedy pfimo komunikovat s producentem,
kameramanem a rezisérem, svlj zamér pro scénu jim vzdy vysvétlit a dohlizet, zda vse
probihéd tak, jak bylo naplanovano. V ramci pyrotechniky jde hlavné o to, Ze by mél znat
nebo vymyslet techniky, jak se hotici scény budou tocit a predstavit tuhle techniku dilezitym
¢lenim §tabu, a prave i pyrotechnikovi. Nejlepsi varianta a vlastné skoro nezbytné je, kdyz
uz pii pripravé vix supervizor komunikuje s pyrotechnikem a ujistuje se, ze je vse v jeho
podminkach realizovatelné a zda jsou jeho piedstavy o nasledném vizualu spravné. Casto se

také v del§im pfedstihu pfed natacenim provad¢ji a nataci predbézné testy zvolenych efekti.

Pyrotechnik je potom ten clanek, ktery ma za tikol zajistit potfebny specialni material pro
vSechnu pyrotechniku, ktera bude k natdCeni potieba. M¢l by potvrdit vSechny vymyslené
postupy od vfx supervizora, piipadné doplnit a navrhnout, jak to Ize udélat jinak. Pred
natdCenim musi pyrotechnik zkontrolovat vSechny lokace, zda je na misté¢ mozné provést
pozadovanou pyrotechnickou akci. Na place potom musi poucit $tab a herce, kteti se budou
ucastnit scény o zakladnich bezpec¢nostnich pravidlech a ptesné vysvétlit co se bude béhem
scény s ohném dit, aby nikdo nezacal panikatit. Samoziejm¢ zaleZi na naro¢nosti hoticich
scén, ale vétSinou se tym pyrotechnikd sklada z vice lidi. S vfx supervizorem vsSak
komunikuje pfedevSim hlavni pyrotechnik a mad za vSechny tyto zminéné ukony

zodpovédnost. >

2.2 Pred nata¢enim aneb priprava pyrotechnickych efekti

Na ptedchozi kapitolu plynule navazuje samotna piiprava hoticich scén, ktera musi vzdy
dikladn¢ probehnout jesté pred nataCenim. Jak jsem jiz zminila, za piipravou stoji
pravdépodobné nejvice supervizor vizudlnich efekt. Ale jde spiSe jen o to, Ze pfipravuje

potitebné podklady a mél by pro scény znat postupy a potvrdit, Ze vysledny produkt bude

15 Informace poskytl pyrotechnik Petr Fridrich
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vypadat podle pfedstav. Ve skuteCnosti je cela piiprava spoleCna prace reziséra,
kameramana, producenta, pyrotechnika, a pravé vfx supervizora. Jak tedy takova ptiprava

vypada a proc€ je dilezita?

Vzhledem k tomu, Ze tyto scény jsou vétSinou proveditelné jen parkrat nebo dokonce pouze
jednou, je dllezité na n¢ byt zcela pfipraven a zaméfit na n€ velkou pozornost. To znamena,
ze vSichni Clenové stabu musi presné védét co se bude dit, aby n¢kdo zbytecné zabér
nepokazil nebo se nevystavil nebezpeci. Mél by k nim tedy v nejlepSim piipade existovat
dokument popisujici celou akei, ke kterému budou mit ptistup vSichni, je dobré jej napiiklad

poslat spole¢né¢ s dennimi dispozicemi.

Prvnim krokem je tedy zjistit jakou pfedstavu o pyrotechnické scéné¢ ma rezisér spolecné
s kameramanem, zda ptjde o velky pozar ¢i explozi nebo staci ohenl vyjadrit jen kourem
vychazejicim z pozadi. Jak bude zabér vypadat, zda bude staticky nebo se kamera bude
pohybovat a vSechny dalsi aspekty. Od této predstavy se potom odviji vSe. VIx supervizor
by mél s nimi zkonzultovat, ptipadn¢ s pyrotechnikem, jestli je tahle jejich predstava realna,
piipadné navrhnout jiné moZnosti, jak scén¢ zachovat co nejvice stejnou podstatu, ale aby
natoceni bylo proveditelné. Je potfeba domluvit se, zda se efekt bude realizovat scénicky,
nebo postprodukéné, nebo spojenim téchto dvou. VSechny tyhle aspekty je potieba fesit
uplné na samém zacatku nataceni, jesté pred hledanim lokaci, protoze se muize odvijet
spoustu véci pravé od téchto pyrotechnickych efekt a bude mozna potteba hledat specifické

lokace nebo produkéné naplanovat ptipadnou dotdcku samostatnych efekti.

V nékterych piipadech je také mozné, ze se bude vyzadovat spoluprace s kaskadéry. Zalezi
na typu zabéru, ale pokud by hercim mohlo hrozit na place nebezpeci, je dobré se
s kaskadéry minimalné jesté pred natdCenim poradit, pfipadné je mit jako konzultanty na
place nebo piimo jako dabéry herct. Pii vétSich pyrotechnickych akcich je nezbytné
spolupracovat také se zdravotnickym persondlem a na place mit minimaln¢ jednoho

odpovédného ¢loveka, ktery bude k dispozici, pokud by doslo k n¢jakému zranéni.

Ditlezita je hlavné komunikace. Jde o to, aby rezisér piesn¢ chapal, jak se bude efekt
provadeét. Je dobré udélat prezentaci, kde je graficky znazornéno, jak bude oheil do scény
pridavan. Napiiklad pokud to¢ime v interiéru, je idealni vytvofit 3d model interiéru nebo
minimaln¢ padorys a piesné si ukazat, kde je mozné ptidat plameny. Pokud se jedna o scénu,

kde bude i herecka akce, je dobré pfipravit animatik'®, aby vsichni méli opravdu jasnou

16 Animatik = ngvrh audiovizualniho dila v podobé& jednoduché animace
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predstavu o tom, jak scéna bude vypadat. Nejlepsi variantou je potom udélat testy jeste pred

samotnym nata¢enim, pokud to situace dovoluje.

V neposledni fad¢ je dobré nechat si od pyrotechnika vytvoftit jakousi ukazku plamene tésné

pred natacenim. SlouZi to hlavn€ pro kameramana, aby si pfedem mohl nastavit parametry

kamery, zmé&fit expozici, piipadné pak zabér lehce podexponovat.!’

17 Informace poskytl vfx supervizor ak. mal. Boris Masnik
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3 SCENICKE EFEKTY VS CGI

V této kapitole bych se chtéla zaméfit, jak na scénické efekty, tak na efekty vytvorené Cisté
postprodukéné, takzvang CGI'S, vramci pyrotechniky. Zkusim rozebrat, pro¢ se stile
pouzivaji ty scénické tak v hojném poctu i v dnesni dobé¢ a pro¢ filmati radéji neptejdou na

pln¢ postprodukéni praci.

3.1 Postprodukcni efekty

Nespocet dnesnich filmii mé exploze, pozéry a riznou dalsi pyrotechniku vytvatenou plné
v postprodukci. Ne ve vSech se ale tahle pyrotechnika povedla takzvané na jednicku. U
spousty z nich dokaze 1 bézny divak fict, ze tahle exploze neni realnd, nevypada dobie a
muze ho to vytrhnout z déje. Samoziejmé v nékterych piipadech to jinak nez postprodukené

udélat nelze.

Zkusim se tedy podivat na co si dat pozor, kdyz vytvatime pyrotechniku v postprodukci,
tedy pln€é CGI bez jakychkoliv pfedchozich scénickych efektl, jakych zasad se drzet a co
nejcastéji nefunguje. Rozdelim celou problematiku na par kapitol, ptficemz se kazda bude
tykat jedné nejvyznamnéjsi chyby nebo obtizné véci, které pravé zpisobuji nerealnost CGI

pyrotechniky.

3.1.1 Barvy

Kazda forma ohné ma prakticky 4 barvy — bilou, zlutou, oranzovou a ¢ervenou na konci.
Tyhle barvy se objevuji postupné v jednotlivych fazich vzniku ohné, coz je docela
komplikované vystihnout v compositingu a v celé manipulaci s obrazem. Zaroven to ale
neznamend, ze kazda faze ma jen jednu z téchto barev, barvy se prolinaji, maji rizné odstiny,
ale v zékladu to jsou vzdycky tyhle &tyfi barvy. Casto se vyskytuje chyba, napiiklad u
explozi, ze se cely vybuch zabarvi pouze do jedné barvy a to pak zptisobuje nedostate¢né

realisticky vypadajici explozi.

Je také potieba si uvédomit, jaky material pfesné hoti nebo exploduje. Od toho se odviji
v podstaté celé barevné schéma. Jestli bude oheni vice do ¢ervena nebo jestli to bude jasny
skoro jen bily plamen. Také barva koufte hraje roli, jestli bude bila, Seda nebo ¢erna. VSechny

tyto faktory jsou ovlivnény tim, co vlastné hoii. "’

18 CGI = computer-generated imagery
19 CORRIDOR CREW. Why CG Explosions Suck (but they don't have to) [online]. In:. 2.10.2022 [cit. 2023-
01-22]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=fPb7yUPcKhk
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3.1.2 Prostredi

vvvvvv

.....

jak bude svételn¢ plsobit na okoli kolem sebe. Zaroven nejde o to osvétlit prostiedi jen
jednou®. Oheii se neustale pohybuje, plameny méni svoji velikost a plapolaji. Ohent nema
ani zadny pravidelny rytmus, proto se musi kazdy zabér dé¢lat jako original a to je
samoziejm¢ ¢asoveé narocné.

Nejenom, Ze ohenl ovliviiuje prostiedi, ale i prostfedi ovliviiuje oheil. Ohenl reaguje na
jakykoliv pohyb v jeho blizkosti, podle toho se plameny pohybuji a je nesmirné tézké tohle
celé az v postprodukci vystihnout, pokud nemame néjakou predlohu, podle které se mizeme

ridit.
3.1.3 Tvar

Tvar exploze nebo pozaru souvisi s predchozi kapitolou o prostiedi. Nelze do jakékoli scény
pridat jen jakykoliv stazeny stock footage plamene nebo vybuchu. Jde o to, uvédomit si, co
piesné hoti. Ohen kopiruje strukturu objektt, budov, vSeho. To stejné plati i pro exploze, jak
popisuji Corridor Crew v jednom z jejich videa: ,,Toto letadlo praveé letélo rychlosti asi 160
km/h. Kdyz dopadne, méla by se veSkera setrvacnost prenést do paliva, které by se mélo
rozstitknout a v podstaté pokracovat ve sméru letu. Tady ale naopak tento vybuch miri primo
vzhiiru. Kdyz letadlo skutecne havaruje, exploze jen tak nevystreli nahoru, ale vsechno to
palivo, které je v letadle pokracuje ve sméru havarie. Kdyz vyskocite z auta, taky se jen tak

najednou nezastavite na misté. Prejmete rychlost auta a az postupny odpor vzduchu vas bude
«20)

zpomalovat

Obrazek 4: Exploze letadla z filmu Proroctvi (2009)
Obrazek 3: Exploze letadla z filmu Proroctvi (2009)

20 CORRIDOR CREW. Why CG Explosions Suck (but they don't have to) [online]. In:. 2.10.2022 [cit. 2023-
01-22]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=fPb7yUPcKhk
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Obrazek 3, 4: Exploze letadla z filmu Proroctvi (2009)

Obrazek 6: Redlna exploze letadla

Obrazek 5: Realna exploze letadla

3.1.4 Jiskry, odletujici predméty a dalSi

V této kapitole bych chtéla dat diraz na to, co pozaru v CGI formé opravdu pomilize a
rozhodné to neni nejobtiznéjsi ¢ast celé postprodukce. Pti skute¢ném pozaru nebo explozi
nejde jen o samostatné plameny, které jsou v prostoru. Co ptida na celé duvéryhodnosti, jsou
presné tyhle malické detaily. U skute¢ného ohné odletuji sem a tam jiskry, které miZzou CGI
pozar skutecné pozvednou na jinou uroven. Napiiklad u pozaru budovy je také dobré
pridavat rizné padajici hotici pfedméty. Jak ohen objekt nici, nestane se vSe najednou.
Postupné se budova v podstaté rozklada, a tak odpadaji jednotlivé malé ¢asti, naptiklad kusy
stropu a dalsi hofici ¢asti budovy. Nad ohném také vznika ,,mihotani” obrazu, vnimané jako
teteleni vzduchu, které je zplisobeno intenzivnim ohiivanim vzduchu. Do kompozice je

nezbytné tenhle obrazovy jev pridat a tahle mali¢kost neskute¢né ptida na realnosti.?!

3.2 Preziti scénickych efektii v dneSni digitalni dobé

Podle piedchozich kapitol jde asi jednoduse urcit, ze vytvotit pln¢ postprodukcni pozar nebo
explozi je zkratka dosti slozZité. Samoziejmé& ne nemoZné, ale je potieba dat si na vSechny
popsané skutecnosti pozor a do detailu si celou postprodukéni praci dobie promyslet.

Existuje nespocet detaild, které pridavaji na vérohodnosti a je dosti ¢asové narocné se na

2! Informaci poskytl kompozitor Bohuslav Hirsch
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tyhle detaily zaméfit a ptidat je do CGI pozaru ¢i vybuchu. Také pro herecké vykony je
mnohem autenti¢téjsi, kdyz herci maji, a hlavné védi na co reagovat. Na druhou stranu
samoziejmou vyhodou plné CGI pyrotechniky je bezpecnost. Takze ano, existuji plusy 1
minusy, jako u vSeho. Jako soucasny trend se hodné vyuZziva kombinace redlu, full-CGI a

2D reélnych vrstev pyrotechniky.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 ZPRACOVANI PYROTECHNICKYCH EFEKTU NA
STUDENTSKEM NATACENI

V praktické ¢asti mé prace se budu zabyvat pyrotechnickymi efekty ve studentskych filmech.
Cilem je analyzovat, zda se pouziti a zpracovani téchto efekt 1iSi od profesionalniho
nataceni, ptipadné jak je mozné véci ,,zjednodusit. Budu také tesit, jaky vyznam hraji
pyrotechnické efekty ve studentskych filmech, nebo jestli se zde nevyplati varianta udélat
vSe postprodukéné. Oslovila jsem nékteré pyrotechniky, ktefi maji zkusSenosti praveé i se

studentskymi natacenimi, aby mi k celé problematice poskytli rozhovor.

4.1 Rozdil studentského a profesionalniho nataceni

Abych se mohla pustit do celé analyzy, je potieba si nejprve urcit, v ¢em se vlastné

studentské nataceni lisi od toho béZzného profesionalniho.

Asi nejvice ziejmym rozdilem je rozpocet. Studentské filmy mizou ziskdvat finance
prevazné z vnitiniho grantu Skoly, ale samoziejmé vétSinou probiha vice projektti najednou
a Skola také nema neomezeny rozpocet. Studenti tak casto zadaji o dotace i externi granty
jako tfeba Statni fond Ceské republiky pro podporu a rozvoj &eské kinematografie. Dalsi
moznosti jsou, pokusit se ziskat koproducenta nebo sponzora, anebo si Casto studenti
financuji film i z vlastni kapsy. Kazdopadné se jedna o to, ze nedostatek financi souvisi i
s neochotou spousty lidi pracovat na studentském projektu zadarmo nebo za mensi ¢astku,
nez je bézné. Studentské filmy maji zpravidla krat$i format nez profesionalni celovecerni
filmy, jedna se tedy o kratkometraZni filmy. Od toho se odviji i rozpocet, ktery sice neni
potieba mit tak velky jako u celove€erniho filmu, ale to nic neméni na tom, Ze jsou finance

pro studenty ¢asto rozhodujici prvek pii spousté rozhodnuti.

S tim se poji 1 skutec¢nost, ze lenové Stabu jsou z vétSiny prave jen studenti filmovych skol
a pro spoustu filmovych pozic neexistuje samostatny obor, ktery by se studoval. To
znamena, ze Cast Clend $tdbu nezastupuje vibec svoji praci, kterou studuji, ale zkratka
vyplnuji potfebné pozice jako tfeba catering, stavba, rekvizity, a dalsi. Mnohdy tyto pozice
zastupuiji studujici produkce. Casto ma také jeden ¢lovék na starosti nékolik pozic, vzhledem
k nedostatku ¢lenti Stabu. A také jsou ve Skolnim prostiedi specifickd pravidla ohledné
pojisténi a dalsich.

Urcita vyhoda studentského nataceni spociva ve svobodnéjsi tvorbé, jak ve volbé tématu,

tak ve zpracovani. To je zptisobeno faktem, ze nad studentskym filmem préave nestoji zadny
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producent, ktery cely film financuje, kalkuluje kazdy krok a ma jakysi bi¢ nad celou

vyrobou.

4.2 Vyznam pridavani pyrotechnickych efekti do studentskych filmu

U studentskych filmi se casto musi délat velké kompromisy. Zkratka obcas nejsou
prostiedky na to, natocit film piresné tak, jak maji mladi filmafi v planu. Filmova
pyrotechnika neni v ¢eskych studentskych filmech Uplné béZzna. Otazka je, zda jsou
pyrotechnické efekty tak obtizny obor, Ze se jim nezkuSeni studenti radéji vyhybaji nebo jde

pouze o nedostatek prostredki.

Casto se stava, neni to v§ak podminkou, Ze uZ pii psani scénafe se scénarista zamysli, jestli
vibec bude mozné film ve studentskych podminkach natocit. Samoziejmé nejde o to, nechat
se ovlivnit rozpoctem, ale pravdépodobné nékde v podvédomi scéndrista tusi, Ze piipravit
naptiklad plné sci-fi film je zkratka obtizné. I z tohoto diivodu se ¢eské studentské filmy
vetsinou nepodobaji akénim hollywoodskym filmim plnych vybuchii a pozara, které trhaji

navstévnosti kin.

Studenti vytvoii za své studium spoustu dél a v§echny nejsou Uspé$né kratkometrazni filmy,
které si davaji do portfolia. Vznika i nespocet kratkych cviceni, které naptiklad nemiii tak
vysoko a maji jest¢ omezengj$i rozpocet. Do téchto malych cviceni je opravdu hodné
netradicni a skoro neodiivodnéné piidavat pyrotechniku. Pokud se studenti chtéji poustét do
takhle velké véci, je rozumnéj$i nechat si praci s ohném do vétsich projekti a az také naberou
vice zkuSenosti. Jak jsem zmifiovala na zacatku préce, pro divéka jsou vybuchy a pozary na
filmovém platn¢ extrémné plsobivé, ale méli by mit ve filmu vzdy svij vyznam. To plati
snad jeSt¢ dvakrat vice u studentskych filmii. Je potieba urcit, zda ma oheni v ptibéhu
opravdu opodstatnéni a neni to jen pouhd nalepka, jak ud¢€lat film velkolepé&jsi. Ne, Ze by to
byla vylozené¢ chyba, ale musime si byt jisti, ze nebude problém s rozpoctem jen proto, ze

chceme ve filmu vidét vybuch, kdyZz auto narazi do zdi.

Je také potieba si uvédomit, zZe za nataceni, bezpecnost a vse na place je zodpovédna Skola.
Pokud se tedy studenti rozhodnou pouzivat scénickou pyrotechniku, je dilezité, aby Skola
vSe schvilila. I tady bude pravdépodobné dosti zalezet, zda si tvlirci ohent ve filmu obhdji

nebo ne.

U profesionalnich filmt pii praci s pyrotechnikou prakticky neexistuje jiné vychodisko nez

pozvat k celé spolupraci na filmu pyrotechnika. Je diskutabilni, zda tohle plati i na
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studentskych placech. Jak jsem zmifiovala, hodn¢ pozic zastupuje na studentském place jen
jeden ¢lovek a zaplatit externiho pyrotechnika na nékolik natacecich dni je nakladna véc.
Pokud to Skola schvali a jedna se pouze o n¢jakou mensi pyrotechnickou akei, je dokonce
mozné, aby si studenti v takové situaci poradili sami. VZdy je vSak potfeba dbat na

bezpecnost, ptipadné danou akci pred natd¢enim s pyrotechnikem alespon zkonzultovat.

4.3 Jiné mozZnosti zpracovani pyrotechnickych efektii

V této kapitole se budu vénovat zpracovani nékterych pyrotechnickych efektt jinym, idedlné
,jednodussim®, zpisobem. Budu se zamétovat na jejich vérohodnost, finan¢ni naro¢nost a
bezpecnost. V rozhovoru s odbornikem na specialni efekty a pyrotechniku jsem zjistila, jak
konkrétné tito profesiondlové zpracovavaji jednotlivé efekty a zda existuji jednodussi

varianty, které by mohli zvladnout i zacatecnici, jako jsou naptiklad studenti.

4.3.1 Exploze

Pro lepsi zorientovani zaCinam stejnou kapitolou jako v teoretické ¢asti. Exploze se obecné
ptekvapenim, Ze se ve studentskych filmech €asto neobjevuji. Ve zkratce se da fict, Ze u
vybucht existuji n¢které, jak finan¢né, tak produkéné méné naro¢né moznosti. Rozd¢lila
bych je skoro na nékolik ,,leveli*. Vérohodnost a plisobivost efektu samoziejmé postupné

vvvvvv

nejjednodussi variantou neda filmu dodat ten pravy efekt.

Pokud za¢nu "od spodu”, nejlepsi volbou se zd4 byt nahrazeni exploze pouze ohném. To lze
provést pomoci plynovych tyci, které byly jiz zminény v kapitole o hoteni. Tento postup je
usnadnén 1 vhodnym stfihem. V pribéhu akce by tedy mél pyrotechnik v okamziku exploze
pouze zapnout plynovy hotak, coz zplisobi, Ze se obraz ptezaii v barvach plameni. Nicméné,
tento zabér by mél byt pouze kratky, trvajici zhruba 2-3 sekundy, aby divék nestihl
zareagovat na to, ze ve skute¢nosti nedoslo k zadné explozi. Je také nutné trochu si pohrat s
perspektivou zabéru, aby plamen zakryl podstatnou ¢ast obrazu a vytvoftil tak pozadovany
efekt. Tuto techniku by studenti teoreticky mohli realizovat sami, aniz by byl pfitomen
pyrotechnik. Je vSak nutné mit k dispozici naptiklad pronajaty plynovy hotfdk a byt
obeznamen s tim, jak se s nim zachazi. Samoziejmé je vyzadovéna alespon pfitomnost

hasicu.
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V druhém piipadé se jedna uz o pravy vybuch, ale opét ndm pomutize perspektiva k dosazeni
pravého efektu. Kamera v tomto piipadé mifi na objekt a samotny vybuch se vytvofi mezi
objektem a kamerou. V téhle varianté je uz zadouci mit na place pyrotechnika, predev§im
proto, Ze poskytne potfebné materidly. Kazdopadné stéle je to finan¢né asi nejméné naro¢na
exploze, sta¢i na ni v podstaté jen jeden specialista, pfipadné mu mize néjaky zauceny
student asistovat. Akce se da provést pomérné jednoduchym plynovym vybuchem. Na
pozadovaném mist¢ je maly pilotni plaminek, ktery je propojen s plynovou nadobou, kde se
jen otevie a zavie ventil v poZadovanou chvili. Je tady ovSem potieba dat si pozor na
zékladnu vybuchu, aby se na platn¢ ztotoznila s objektem v pozadi, ktery mé vybuchnout.

Musi se tieba postavit kousek predstaveného terénu, aby pro divaka vybuch nevybuchnul

jinde anebo piipadné upravit v postprodukei.

Zatim jsem nardzela pouze na samostatné vybuchy, které jsou na pouZiti docela univerzalni.
Ptestoze se jedna spiSe o takovou simulaci realné situace, ve vysledku vypadaji i tyto efekty
pomérné pusobive. Problém nastava v okamziku, kdy bychom chtéli mit ve filmu explozi,
ktera by zahrnovala celkovou destrukci budovy, vcetné odletu jejich Casti, oken a dalSich
prvki. Jak jsem jiZ zminovala v teoretické Casti, u tohoto typu vybuchu je nejlepsi a
v podstaté jediné feSeni postavit si maketu budovy, kterd bude na vybuch jiz pfipravena,
pfipadné jeji miniaturu. Obéma moznostmi se zabyvaji v praxi specializovani
profesionadlové, ktefi umi takové modely postavit. Samoziejmé se nevyluCuje si takové
specialisty 1 na studentsky film najmout, ovS§em po finan¢ni 1 organizacni strance se nataceni

o 24

filmu mit.%?

4.3.1.1 Exploze dopravnich prostiedkii

U exploze dopravnich prosttedkil, respektive automobilu, se jednd v podstaté o stejny scénar
jako u ptfedchozi kapitoly. Situaci je moZzné natocit 1 na studentském place s omezenymi
moznostmi, ale musime pocitat s velkou fadou kompromist. Nejveétsi potizi se zde stava, ze
se automobil po vybuchu neda vratit do ptivodniho stavu. Pokud samoziejmé nepouzijeme
hoteni nebo vybuch mimo automobil a nepomizeme si perspektivou. To znamena, Ze je
pravdépodobné potieba pofidit nejlépe néjaky vrak auta. Stim se poji ale samoziejmeé
navaznost celého filmu, coz je skvély priklad toho, pro¢ se musi veskeré efekty fesit jiz

v preprodukci. Obecné je vybuch nebo hoteni dopravnich prostiedkii slozitéjsi pyrotechnika,
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coz znamena, ze spisSe neexistuje zadny zpusob, jak celou véc provést bez specializovaného
pyrotechnika. Ale opét jsou i s ucasti pyrotechnika slozitéjsi a jednodussi varianty, které
studenti mohou pouzit. Zalezi na mnoha faktorech. Zda mé byt auto v dob¢ exploze v pohybu
nebo stat na misté, zda se ma pii explozi otocit na stiechu a zda se v auté v dobé vybuchu
nachézi clovék. To uz by byla nezbytnd ucast a piiprava kaskadéri a pyrotechnikd. Je
pravda, ze docela hodn¢ variant mizeme u studentského filmu spiSe vyloucit. Lehka
nepiijemnost vznikd ve chvili, kdy si pyrotechnik potfebuje pfipravit auto jest¢ pied
natadCenim, jedna se hlavné jiz uz o zminéné otoceni auta. Pyrotechnik v podstaté celé auto
vyprdzdni a nainstaluje do auta potfebné prostfedky pro vysledny efekt. Tudiz ndm

nejjednodussi variantou zlstava vytvoreni obycejné ohnivé koule z auta a nasledné hoteni

auta. To vSe za predpokladu, Ze auto stoji na miste.

4.3.2 Ohen

Co se tyce ohné a klasického hoteni, nevyskytuje se zde tolik odlisnosti od klasické praxe.
Skoro vSechny postupy, co jsem popisovala v teoretické ¢asti se bez vétsich problémi a
komplikaci daji pouzit i béhem studentského nataCeni. Netvrdim, Ze je to prace snadna, ale

jak finan¢né, tak produkéné si to studenti z velké ¢asti mohou dovolit. Samoziejmé Ize zase

24

wewvr

o kterych jsem psala jiz v teoretické ¢asti. Jejich velkou vyhodou je pravé jasna kontrola nad
ohném, nulovy nezddouci kout, pomérné snadné pouziti a univerzalnost. Tyhle tyce ovSem
vlastni pouze specializovani pyrotechnici a jen tak obycejny clovék se knim spiSe
nedostane. V mém rozhovoru s pyrotechnikem jsem se ho ptala, jestli by se tyto tyCe nedaly
pouze pronajmout, ¢imz by se redukoval pocet externistil na place, coZ znamend alesponi o
néco mensi rozpocet. Pravdépodobné zalezi na jednotlivci a neni to zcela standartni postup,
ale za ptredpokladu, ze bude povéfeny ¢loveék zauCeny na pouziti tyce od pyrotechnika, je
mozné takovy pronajem udélat. Stale ale plati, ze na place musi byt pfitomni hasi¢i pro
zajisSténi bezpecnosti.

Dalsi moznosti jsou jiz zminované isopropylové pasty neboli hotlavé gely. I ptesto, Ze tato
technika vypada jako pomérné snadnd varianta a pomérné i snadno sehnatelna, je potieba

dbat na bezpec¢nost snad vice nez u jinych. Praveé svoji ,,snadnosti* se mize rychle stat néco
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nec¢ekaného na coz studenti nejsou vyskoleni a ptipraveni. Doporuceni by tedy spise bylo

mit na place pyrotechnika a minimalné hasic¢i by méli byt ptitomni vzdy.

Jesté jednou ,,lidovou* zalezitosti jsou tzv. pyrotechnické hotraky, které opét existuji jak
v profesiondlni, tak v amatérské verzi. Miizou mit dokonce rtiznou barvu ohné a daji se
sehnat opravdu jednoduse. Problém u takovych hotaki je, ze hoti urcitou dobu a v podstaté
nic se s nimi nedd udélat. Ty méné kvalitngj$i se daji mozna uhasit vodou, ale pro ty
profesionalni je potifeba pockat zhruba minutu, nezZ samovoln¢ dohoti. To ndm samoziejmée
ztézuje praci s nimi. Daji se ale pomérné uzite¢n¢ pouzit, pokud si potiebujeme vytvofit
pouze samostatny plamen na ¢erném pozadi a poté ho dosazovat v postprodukci. Nicméné
jak jsem avizovala v teoretické ¢asti, ohen nebude mit pozadovany tvar, ktery se dosazuje

do zabéru. Bude to zkratka klasicky plamen, ktery ma pouze omezené moznosti na pouziti.>

4.3.3 Kour

Jak jsem jiz zminovala ve stejné kapitole v teoretické ¢asti, koutf je velmi silny néstroj, s
ohném je samoziejme Uizce spjaty a pii spravném pouziti mize utvofit celou hoftici scénu
bez jediného plaminku. To je samoziejmé velice zddouci vyhoda pro studentské
nizkorozpoctové filmy. Zaroven pii pouziti pouze kouie odpada faktor nebezpeci na place,

coz je u ohn¢ obcas velmi limitujici prvek.

V souvislosti s vyrobou koufe jsem jiz v teoretické Casti zminila koufostroje nebo
dymovnice. Tady se praxe od studentskych filmi moc nelisi, ale samoziejm¢e zalezi na
rozpoctu, ktery urcuje velikost a vykon pouZzitého koutostroje. Je pravda, Ze klasické malé
koufostroje, co byvaji ve skolach k zapiij¢eni na kout jako od ohné zcela nestaci. Ale ani tak
koutostroje obecné nejsou nikterak nakladna zalezitost. Daji se pronajmout od spolecnosti
na scénické efekty nebo od pyrotechnika. Je mozné, ze nékteré vétsi a vykonnéjsi koutostroje
vyzaduji obsluhu specialisty. Je ale opét mozné urcit zodpovédnou osobu na place a nechat
ji zaucit. Dale uz k dosazeni dokonale hofici scény (bez ohn¢) staci spravné umisténi kamery,
koufte, hercii a svétel, kterd imituji plameny. Jako priklad této situace miizu uvést jeden zabér,
ktery jsme délali se Stabem do bakaldiského filmu, o kterém se jesté také zminim
v projektové casti. V nasem piipadé tomu predchazely dalsi zabéry hoticiho pokoje, ale 1
samostatné by zabér fungoval dostate¢né. Pti tomto zabéru rodina vybiha chodbou z hotici
domu. Bylo tedy potieba jen zakoufit a dat svétla do vedlejsiho pokoje, ktery je na konci

chodby a je s ni spojeny. Rodina poté¢ bézi ven smérem ke kametfe a za nimi ve dvefich
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vidime, jak se z pokoje vali kout a cely pokoj sviti v plamenech. Divakova fantazie si uz
domysli, co se v pokoji vedle odehrava a mozna si to predstavi jesté hrozivéji a 1épe, nez

bychom to vibec kdy byli schopni natocit.

4.4 CGI vs scénické efekty ve studentském filmu

Muze se zdat, ze stejnou véc jsem jiz rozebirala v teoretické Casti prace a studentsky film se
v tomhle ohledu nemiiZe o tolik liSit. OvS§em znovu se dostava do hry rozpocet a fakt, Ze
pfipadnym vfx tvirctim, ktefi studuji na Skole se jednoduSe za praci na studentském filmu

neplati. Vyplati se tedy ,,risknout to, usetfit par pen¢z a zachovat vétsi bezpeci na place?

4.4.1 Produk¢ni stranka

Pokud se bavime o financich a organizaci, je asi pomérn¢ jasné, ze v ramci studentského
filmu je zkratka jednodussi nechat veskerou praci v rdmci pyrotechnickych efektii az na
postprodukcei. Zni to samoziejmé hezky, nehrozi zddné nebezpeci na place a Stab tak uSetti
penize. OvSem velkym protivnikem se tu stavé Cas. Je potieba si rozmyslet, zda je vix tviirce
schopny dodé¢lat véci v deadlinu, ktery je pfijatelny. Problém je docela ocividny, samoziejmé
zélezi na situaci, ale pravdépodobné neni na skole dostate¢ny pocet lidi, jako tfeba v n¢jakém
vix studiu, ktefi miizou na projektu pracovat. Zaroven je nejspis bude zpomalovat nedostatek
zkuSenosti, coz je ale u student pochopitelné. Dalsi nepiijemnosti je fakt, ze stejn¢ bude
potieba zakoupit n¢jaké stock footage plamenti nebo kouiti, pokud si je studenti nenatocCi
sami. Otazkou je, kterd varianta zde vyjde levnéji, zalezi hodné na typu zabéru, materidlu a
zazemi jaké studenti maji. Zaroven jak zmifnuji v kapitole o koufi vySe, n¢které efekty jsou
zcela proveditelné bez potieby pouziti rtiznych slozité pyrotechniky a ohiti. Casto je tato
varianta lepsi po vSech strankach, v postprodukci se pak mlze obraz ptipadné jen lehce
doladit a ptisobiva hofici scéna je na svété zcela bez riznych 3D modell a nespocti hodin
za pocitatem. Zkratka je nékdy lepsi pofadné se nad zadbérem zamyslet a urcit si jeho
vypovéedni hodnotu nez se snazit dosdhnout efektu, ktery ve vysledku nemusi ani dopadnout

uplné nejlépe.

4.4.2 Technicka stranka

Z hlediska technické stranky je opét asi pravdépodobné, kde se nachéazi problém v rdmci
celkové postprodukéni prace. Kromé vsech faktord, které jsem rozebirala v kapitole
Scénické efekty vs CGI, kterych je obecné docela velké mnozstvi, je tu skutecnost, ze

studenti vétSinou nemaji s efekty tak velkou zkuSenost. Ve velkych vfx studiich jsou ve



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 37

vétsing pripadech vfx tvlrei, ktefi se specializuji pfimo na ohné a pyrotechniku. Tito lidé
maji velké zkuSenosti, a tak je pro né jednodussi efekt vytvorit, védi, na co se zaméfit a
budou mit efekt 1 rychleji vytvoteny. I presto, Ze tito odbornici existuji, stale se mizeme ve
filmech setkat s nepfili§ vérohodnymi pyrotechnickymi efekty. Studenti se ve Skolach
vétSinou uci hodné véci prevazné obecné a na urcité oblasti se specializuji az po Skole. O to
vic je pochopitelné, Ze studenti zkratka nedosahnou pozadované kvality, a navic jim prace

ptjde pomaleji.

K této kapitole bych zavérem zminila, Ze je potieba si uvédomit, pro¢ se vizudlni efekty ve
filmech viibec pouzivaji. Jsou znacnou vyhodou dne$ni doby, ale to neznamena, ze vSe musi
byt dodélavané v postprodukci. V prevazné vétsing vypada vse lip, kdyz je to natocené jiz
na place. Samoziejmé jsou ale vizualni efekty mocny prvek, ktery mtze dovést film ke svoji
nejlepsi verzi. Je potieba najit zdravy stfed a snazit se efekty provést co nejlépe, at’ uz to

bude na place nebo v postprodukei.
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III. PROJEKTOVA CAST
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5 POPIS PROCESU VYROBY PYROTECHNICKEHO EFEKTU NA
FILMU UTB

V projektové casti prace popisu do detailu celou vyrobu sekvence hoticich scén, kterou jsem
vytvatrela do bakalafského filmu Univerzity Tomase Bati. Celou vyrobu rozd€élim na
preprodukci, produkci a postprodukci. Konktrétné se jednd o bakalafsky film volné
inspirovany skute¢nou udalosti. Ramcova linie filmu popisuje situaci, kdy je do rodinného
domu Romt hozena zapalnd lahev a cely dim se tak ocitne v plamenech. Budu tedy

popisovat, jak jsem postupovala u tvofeni pozaru domu, jak zabéri interiéra, tak exteriért.

5.1 Preprodukce

Preproduk¢ni prace na vix zdbérech znamena hlavné jejich pfiprava na pozd¢jsi nataceni.
S rezisérem a scéndristou filmu jsem spolupracovala prakticky od prvni verze scénare, kdy
se mnou konzultoval, zda je mozné viibec hofici zabéry né&jak provést ¢i vytvortit a jakou
technikou to budeme d¢lat. Vzhledem ktomu, Ze jsem nemeéla velké zkuSenosti
s pyrotechnickymi efekty, konzultovala jsem jesté celou véc se svym oborovym pedagogem,
ktery m& mnoholeté zkuSenosti v oboru vizudlnich efektl a poradil mi né€kolik moZnosti, jak

je mozno zab&ry vytvofit.

Spolecné s rezisérem jsme tedy fesili, jakou technikou budeme zabéry realizovat. Zda ptijde
zcela o postprodukéni praci a pouze pomoci 3D budu plameny dodé€lavat, zda ptijdeme zcela
opacnou cestou a na place budeme mit readlny oheii nebo jestli to bude spojeni téchto dvou
technik. Zaroven jsem behem této faze hledala na internetu rady a tipy, prakticky cokoliv co
se tyka pyrotechniky ve filmu a zkratka se snazila zjistit, jak to délali tvlirci pfed ndmi a

ktera varianta bude nejpiinosné;jsi.

Po vSech prvotnich konzultacich a reSerSich jsem dosla k zavéru, Ze bych chtéla co nejvice
efektli délat hlavné scénicky a poté je jen upravovat v postprodukci. V této fazi jsem tedy
vytvarela nékolik dokumentti, abych pfiblizila §tabu, jak budeme efekty vytvaret. Co se tyka
hofticich zabért exteriérovych, tam byl postup v podstaté jasny od zacatku. Postupovali jsme
stejné, jak jsem jiz popisovala v teoretické ¢asti prace v kapitole ohenl. Redlnou lokaci jsme
zapalit nemohli, pfedev§im kvili bezpeci a z velké casti kvili povoleni a financim. Tudiz
jsme byli nuceni dodélat pozar v postprodukci. To znamend, Ze na lokaci se dim pouze
zakoufi a nasviti a plameny se poté ptidaji v postprodukci. Plameny potom bylo v planu

natacet s pomoci ¢erné miniatury domu tocené proti cernému pozadi.
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Interiérové zabéry uz tak zcela jasné nebyly. Tady jsem méla pripravenych nékolik variant,
jak je mozné pozaru dosdhnout. VSe zalezelo na lokaci interiéru, ktera v této fazi
preprodukce jesté nebyla domluvena. V podstaté¢ existovala jedna varianta, ze by se
zapalovalo realné, pokud by to lokace dovolila. Pokud ne, pocitalo se s tim, ze se do zdroje
ohné jen umisti svétlo schované za n¢jaky predmét, interiér se zakouii a pfipadné plameny

by se dodavaly postprodukéné.

V této fazi preprodukce jsme spolecné se Stdbem shanéli na film i1 finance. Tudiz se vytvaielo
nespocet prezentaci, kam jsme museli zahrnout uz plan, jak nato¢ime hofici zabéry, jelikoz
to je dilezitd soucast filmu. Formou prezentace jsem tedy vytvofila v podstaté navod (viz
priloha 1), jak je v planu hofici zabéry pojmout, aby se vtom $tab a hlavné ptipadni

financ¢nici nebo sponzoii 1€pe zorientovali.

Co se ty¢e lokace, jeji hledani byl velky problém. Slo o to, najit lokaci, na které by bylo
mozné mit redlny ohen a zaroven samoziejmé musela odpovidat rezisérovée predstave. Jednu
dobu bylo v ndvrhu dokonce i postavit si cely interiér ve volném prostoru a udelat mu
oddé€lavaci stiechu, aby se nam pravé hezky pracovalo s ohném. V ramci dokumentli jsem
méla tedy i1 pfipraveny piidorys pozadovaného interiéru a vytvarela jsem i1 3d model,
abychom si mohli graficky ukazovat, kde pfipadné doplnime ohné a pro lepsi predstavu celé

scény. (viz. ptiloha 2)

Dale jsem se jako vfx supervizor podilela i na vyvoji technického scénare hoficich scén.
S rezisérem a kameramanem jsme konzultovali hotici zabéry a hledali nejlepsi umisténi
kamery, abychom zachytili podstatu pozaru, ale nemusely upln¢ do kazdého zab¢ru, zv1ast
kdyz v ném jsou herci, davat redlny ohen. Rezisér mi v tomhle ohledu nechal velkou volnost
a dokonce jsme jesté lehce pozménovali literarni scénaf. Podle pivodniho scénafe jsem méla
vytvofeny dokument s vypisem vfx zabérii a spolecné s rezisérem a kameramanem jsme
konzultovali kazdy zabér, jestli je mozné ho n¢jak zménit, kam umistime kameru, kde pfesné
pfidame ohen.

Jako vfx supervizor jsem také musela komunikovat s pyrotechnikem. Pyrotechnika Petra
Fridricha jsem oslovila aZ po tom, co jsme méli pevné domluvenou lokaci. JelikoZ Petr
bydlel daleko od lokace a nebylo v naSem rozpoctu misto na jeho dopraveni na lokaci jesté
pred natac¢enim, fesili jsme veskerou komunikaci pomoci online kanalt. Vytvarela jsem tedy
Petrovi dokument, kde jsou piesné¢ popsané vSechny hotici zabéry a jak mame zhruba
v plénu je realizovat. Zaroven je v dokumentu zahrnuto, kolik lidi bude pii zébéru

v mistnosti a jak moc by méla scéna hotet (viz. ptiloha 3).
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Na samotné nataceni jsem si vytvarela par dokumenti hlavné pro sebe, abych na scény byla
nachystana a mohla si do dokumentl zapisovat poznamky pro pozd¢jsi postprodukci (viz
priloha 4 a 5). Na plac jsem méla domluveného asistenta Pavla Vecetu z nizs§iho ro¢niku,
ktery mi prave vSechny tyto dokumenty vypliloval, abych se j4 mohla pofadné€ soustiedit na

samotné zabery.

5.2 Produkce

Celé nataceni bylo celkové docela naro¢né. Udaly se rizné nepiijemnosti, s kterymi jsme
nepocitali a které nam cely proces nataceni ztézovaly. Co se ty¢e nataceni hoticich scén, jak
zabeéry interiérové, tak exteriérové byly naplanovany na posledni nataCeci dny. Oba tyto

nataceci dny probihaly pfes noc.

Prvni noc jsme nataceli interiér, coz probihalo vice méné podle piedstav a bez vétSich
komplikaci. V tento den dorazil na natdceni poprvé i pyrotechnik Petr Fridrich. Petr
potieboval na nachystani celé scény alespont 2 hodiny pted prvni klapkou. To zahrnovalo
vysvétleni §tabu 1 herciim, co se bude pfesné s ohném dit, jak se v jeho blizkosti mame
chovat, zkratka dilezité bezpecnostni pokyny. My jako §tab jsme s nim je$té jednou probrali,
jak bychom si v§echny zabéry piedstavovali a jestli je to tedy mozné na lokaci takhle provést.
Vse nam bylo schvéleno a s Petrem byla skvéla komunikace. Co jsme mohli a bylo to
bezpecné, tak jsme se snazili zapalovat pfimo na place a vyhnout se tak co nejvice
postprodukéni praci. Hodné jsme si pomahali jen koufem a svétlem, jak uz jsme nékolikrat
v praci zminovala. Zv1ast’ hodn€ se nam tato technika hodila, kdyZz jsme potiebovali mit
zabéry podle mého ndzoru dopadly dobie a podle predstav. Uz samostatné zabéry bez
postprodukce vypadaly ptijatelng, coz je dobré znameni. Samostatné bez hercli jsme pak
jesté nataceli ilustracéni zabéry, kdy nam Petr zapalil jednotlivé ¢asti nabytku nebo jinych
véci v domé. Tyto véci jsme si natocili v detailu a ve stfihu spole¢né s ostatnimi zabéry
funguji skvéle. Lokace interiéru a exteriéru nebyla shodna, proto nebyl problém, Ze interiér

byl ohotely a tuto lokaci jsme uz dale nepouzivali.

Posledni den jsme nataceli exteriérové hoftici zabéry, mimo jiné. Tady uz nam vse podle
planu nevychazelo. Den piedem jsme jesté ménili nataCeci plan, protoze jsme potiebovali
dotocit n¢jaké zabéry, co jsme nestihli. Tudiz jsme museli nékteré zabéry hoticiho exteriéru
zkratka vynechat. Doslo to az do faze, kdy se jako hofici exteriér zachoval zdbér pouze jeden.

Je to konkrétné celek na diim, kdy je diim v plamenech, hasi¢i ho hasi a pfed nim postava
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rodina a dalsi skupinka lidi. Pravdépodobné celkovym skluzem a lehkym zmatenim celého
nataceciho dne, neSel tento zabér natocit presné tak, jak jsem méla vymyslené. Pfed domem,
kde jsem méla pozdé&ji v planu dodavat plameny, stali praveé postavajici lidé a hasici a nebylo
mozné dostat je do kompozice n€kam jinam. Vymyslela jsem tedy variantu, Ze vyuZijeme
split screen neboli déleny obraz. Je to jednoducha technika, kterd se pouziva uz celd 1éta.
Jednalo se o to, Ze jsem potiebovala obraz v podstaté rozdélit na pul. Na jedné ptilce se
odehrava herecka akce a druh4 ptilka mi bude slouzit jako clean plate** pro pozd&jsi
postprodukei. Poté se tyto dvé pllky prohodily. Znamena to, Ze v postprodukci poté spojim
tyto dvé ptilky dohromady a dostanu celkovy obraz s hereckou akci a zarovei celkovy obraz
clean platu. Dalsim faktorem pro tohle rozhodnuti o split screenu bylo podminéno tim, ze
jsme pouzivali plamennou ty¢ jako zdroj svétla. Tuhle ty¢ jsme vSak méli pouze jednu a
zvladla osvitit jen polovinu domu. Dtlezité u této techniky je, Ze se nesmi pohnout
s kamerou, takze bylo dilezité vSechny na tuhle skute¢nost upozornit. Nakonec jsem jesté
potfebovala vrstvu nasvicené stiechy opét pro naslednou postprodukci a kompozitovani.
S tim mi pomohli osvétlovaci, kdy mi pfenasSeli po kouscich svétlo na jednotlivé ¢asti domu,
jelikoZ nebylo mozné nasvitit celou stfechu dohromady. Tim jsme ukoncili celé nataceni,

vSechno sice neprobihalo ptesné podle planu, ale vSe se nam nakonec povedlo.

Obrazek 7: Leva strana split screenu s hereckou akci

24 Clean plate = ,gisty zab&r. Snimek nebo video, ktery se natadi jako podklad pro postprodukéni praci
s vyslednym zabérem. M4 stejné svétlo, pozici kamery a kompozici, jako vysledny zabér.
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Obrazek 8: Prava strana split screenu s hereckou akci

Naposled bylo jest¢ potfeba dotocit samostatné plameny pro exteriérovy zabér. Tyto
plameny jsme tocili az po néjaké dob¢€ po nataceni. Pii stavéni modelu domu jsme pozadali
studentku prostorové tvorby, Terezu Zamecénikovou, zda by nam se stavbou nepomohla.
Stavéli jsme model v méfitku 1/6 velikosti. Redlny dim jsme si cely zméfili, protoze je
potfeba mit model opravdu pfesny. Model jsme stavéli z dievotiisky a prestiikali oby€ejnou
¢ernou barvou. Model mél ptfesné vyfezana okna a dvete, z kterych vychazely potiebné
plameny. Redlny zabér byl tocen na 25fps, tudiz jsme Sestinovy model tocili na 60fps, kviili
pravidlu o miniaturach, které jsem ve své praci jiz zminovala. Repliku domu jsme nataceli
v noci na horizontu proti lesu, abychom dosahli co nejvice ¢erného pozadi. Dovniti do
modelu domu jsme dali pouze obycejné papiry a zapalily. Podle mého nazoru se ndm tento
zabér povedl na vybornou, coz jsem skoro ani nec¢ekala. Mam tudiz do postprodukce idealni
zabér presnych plament na ¢erném pozadi. Mame zaznamenany cely proces od malych
plaminkd az po hofeni celého domu, coz znamena, ze si miizu vybirat a dosazovat do
konec¢ného zabéru libovolnou fazi ohné. Zaveérem piipomenu, Ze je potieba zaznamenat si

pii natd¢eni redlného konecného zabéru pozici, uhel kamery a ohnisko objektivu.
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Obrazek 9: Sestinovy model domu

Obrazek 10: Zabér na zapaleny model domu s ¢ernym pozadim

5.3 Postprodukce

Postprodukéni prace byla v rdmei celého procesu paradoxné asi nejméné narocna. Co se tyce
interiérovych zabérl, jak jsem zmiiovala jiz vySe, ty byly v podstaté pouzitelné uz po
natodeni. Jesté grading? témto zab&riim hodné& pomohl a ve vétsing piipadech si kameraman
pral efekty uz nedodavat. Pouze v nékterych zabérech jsem pridélavala vice plamenti, hlavné
kvali celkové kompozici zabéru. Jako podklad jsem pouzivala plameny, které jsme si
natocili na ¢erném pozadi. Naptfed jsem zabér natrackovala, jelikoZ jsme pouzivali hodné

roztfepanou kameru. Jednak to bylo pro navozeni celkové ,,zmatené* atmosféry a dale se

25 Grading = postprodukéni barveni obrazu
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v tom také schovaji ptipadné chyby. Poté jsem vybrala vhodny plamen a pomoci blend
modu: Add jsem do zabéru plamen piidala na potfebné misto. Je opét potieba plameny
vybirat tak, aby co nejlépe kopirovali povrch, ptipadné se podivat na reference, jak hoti dana
véc. Po ptidani spravného plamenu jsem jesté ptidavala svétla do prostiedi tam, kde by od
plamenu spravné byly. Tady jsem zvétSovala a zmenSovala prihlednost svétla, aby to
navodilo efekt svétla od plamene. Vzhledem k tomu, ze v kazdém zabéru uz néjaky pravy
ohent byl, bylo pro mé& jednodussi sjednotit jak barevnost, tak veskeré¢ dalsi parametry

plament. Také svétlo od pravych plament bylo v zabéru intenzivni a fungovalo dobfe i pro

mé pridané plameny.

Obrazek 12: zabér interiéru ohné (bez Obrazek 11: zabér interiéru ohné s efekty
efektl)

Zabér na celek domu vyzadoval logicky vice tiprav. Nebudu zde zahrnovat retuse v zabéru,
které nesouvisi se samotnym efektem ohné. Jak jsem jiz psala vySe, zabér plament z domu
na ¢erné se nam povedl natocit skvéle, tudiz to usnadnilo celou postprodukci. Ve vysledku
jsem délala dva stejné zabéry, pouze se skokem v Case. To znamena, ze v druhém zabéru by
mél byt ohen uz vice rozhofeny. Zacala jsem tedy postupnym piiddvanim plamend do
jednotlivych otvorti domu. Samostatné jsem si maskovala a ptidavala ohen ze stiechy, oken
a dvefi. Slo hlavng o to, Ze napiiklad ohen ze stiechy potieboval zpomalit trochu vice nez
ohenl z malého okna. Co se tycCe Uprav barevnosti, parametry jsem vétSinou kopirovala na
vSechny plameny stejné, maximalné lehce jiné barvy nebo vice zativosti jsem u jednotlivych
plamenti ménila. Jinak jsem vlastn¢ postupovala hodné podobné jako u pridavani plament
v interiéru. Do zabéru ovSem bylo potieba piidat i trosku koute. Pfidanim kouie se zabér
podle mého hodné spojil a zakryl n€které nedokonalosti, coz je jenom zadouci. U vSech
plamentl jsem pouzivala hodné mékké masky, jelikoz ohen kolem sebe ptece jenom vrha

svétlo, které je potteba hodné rozptylit. Na rozdil od interiéru jsem neptidavala zadné svétla
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od plament. Tim, Ze jsme pouzivali plamennou ty¢ uz na place, jsme méli cely dim krasné

osvétleny, a tak po ptidani pouze samotného ohné vypada zabér vérohodng.

Obrazek 13: vysledny zabér exteriéru s efekty
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ZAVER

Pyrotechnické efekty jsou nadroénym oborem, ktery hlavné vyzaduje peclivou pfipravu a
na platné zachyceno vse, co je mozné. Stale se vymysli nové a nové techniky vyroby a je
proto tézké fict, jak presn¢ by se dany efekt mél délat. Kazdopadné plati, ze na
profesiondlnich placech se o pyrotechnické efekty staraji vzdy zkuSeni profesiondlové
s vybavenim. Obecné se pii pyrotechnickych efektech nejvice vyskytuje spoluprace vfx
supervizora filmu a pyrotechnika. Je to i proto, Ze v dnesni dob¢ voli tviirci nejvice prave

spojeni realu s CGI.

Studenti by se vilbec neméli bat do svych filml ptidavat pyrotechnické efekty. Je to sice
obor ndro¢ny, ale se spravnym know-how lze dosdhnout pusobivych vysledkt. Ty
jednodussi efekty si dokonce studenti mohou udélat sami bez pfitomnosti profesionala. A
se 1 vejdou do rozpoctu. Nejdllezitéjsi je znat spravnou techniku vyroby a mit pfesnou

pfedstavu o tom, jak ma pozadovany efekt vypadat.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

SFX specidlni efekty
VFX vizudlni efekty

CGI  computer generated image (pocitatoveé generovany obraz)
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PRILOHA P1: Prezentace pro naticeni ho¥icich zabéra

Celkova idea natacenit horicich scén
Varianta 1
2 zabery v postprodukci slozené dohromady:

1 —zabér ohné na cerném pozadi (tocime v noci na horizontu proti cerné

obloze)

2 — zaber int/ext bez ohné. + do mista kde budou plameny pridat zdroj svétla

a kour.
Varianta 2

Videdlnim pripade int. scény tocit s redlnym ohném v dostatecné vzdalenosti

od hercii. Pokud nebude mozné -> varianta 1, pripadné kombinace.

Zabéry sloZzené dohromady:

Ohen na ¢erném

/Zabéry exteriéer

Zabér ohen:

hotlavy.
* Tocit ve vétsim frame ratu
e Zapalit a natodit ohern,
ohen kopiruje obrys domu

Zabér na dim

¢ Uvnitf domu svétla, svétla na strese?,
svétla kolem domu

* Kouf idealné uvnitf, aby Sel z oken
(nejspis nepujde) -> Kouf za domem

110

calculated:

In theors
tenth-size mi

ond, a little more

speed. This

slow down to 3.16 seconds.

o¢ ngth (d = 2),
iow the proper frame rate would be

* Postavit model domu 1/6 — staci obrys
domu(viz obrazek). Cerny material,

1A OR DITERMINING
AR SPEIT WIHTEN
PHING A MINIATURIE

24 x\/ D¢

24 x V2072 = f
24 x V10 = f
24 %316 =¢
76=1f
, the proper frame rate fora
iniature is 76 frames per sec-

than three times normal
would make a one-second event




Ukdzka nataceni
hoticiho domu z filmu
Interview s upirem:

Model domu v

Zabéry interiér

* Varianta ateliér — mUZeme mit redlny ohen na scéné

redlny oheri
plameny pfidané v postpro
2droj svétla na place

kouf na place

CINEFEX 61 > 43

Vysledek

Nasvicend a
zakourena scéna

Pokud mozno, co nejvice
realnych plament na place
(prevainé na zemi za
pfitomnosti pyrotechnika)
Predméty co nelze zapalit na
place (nebo jsou moc blizko u
hercd) napf. zaclony — na scéné
pfidat na misto zdroj svétla a
kout.

Na ¢erné (mimo scénu) natocit
realné zapélené zaclony ->
zabér plamend kopirujici
zaclony -> v postpro se sloZi
dohromady.

Jiny den mimo nataceci plan si vyhradit na natoceni podkladii ohnii:

(V noci proti cerné obloze/prostredi)
* Obrys celého domu

» Samostatné plameny na zemi

* Horici riizné predmeéty v domeé

* Horici postel

* Vybuch molotov?

» Jiskricky a padajici horlavé predméty ze stropu



PRILOHA P2: piidorys a 3D model interiéru




PRILOHA P3: DOKUMENT S POKYNY PRO PYROTECHNIKA

Dutm ¢.45 — bakalarsky film UTB - informace

Termin nataceni: 2 noci 11.-13.9.2022

11-12 NE-PO 7|V domé ¢.45 16A Int noc Roman se probudil a bere dé&ti. 1,2,3,10,12
25 Int noc Roman béZi k vodovodnimu kohoutku 1,2,3,12
41 Int noc rapidmontaz 1,2
12-13 PO-UT 8|Pfed domem ¢.45 |16B Int noc Roman vybiha s détma ven 1,2,10
34 Ext noc Karolinka s Marcelkou pla&ou pfed domem |10,8
50 Ext noc Final scéna 1,2,3,4,6,8,10,1{ Komparz 20 |Hasi€i 3x, sanitka, policig]
Horici scény, scénar:
POCET 0SOB .
OBRAZ AKCE . POZNAMKY
V MISTNOST]
3 —INT—NOC | JIRKA (6) spi zabalen do pefiny. Je 5

oblecen v pruhované

Nad posteli ma plaka

Vedle Jirky na stejné

MARCELA (4).
Na sténé je natazeny

kreshy.

umyvadlem.
Uprostied mistnosti j
Na gaudi spi ROMAN

gauce stoji pivo.

rozespale otevie odi,

klidu spi.

vybuchne a pohled n
oranzovy plamen.

hlavou ma plySovy fotbalovy baldn.

fotbalisty. Jeho postel se nachazi v
odstréeném rohu pokoje.

ke sténé dalsi dité zabalené do pefiny.
V druhém rohu mistnosti stoji dalsi
postel, na které spi KAROLINKA (8) a

kterém jsou kolicky pfipnuté détské
Na nocnim stolku jsou v rdmeccich

fotografie stastné rodiny.
Na protilehlé sténé je mala kuchynka s

ma loket omotany obvazem, kterym
prosakuje krev. Na Romanové strané

Vedle né&j lezi JANA (27)
SlySime nepatrny Sramot. Roman

rozhlédne, opét zavie odi a spi dal.
Jirka sebou mirné zavrti. Ostatni déti v

Do mistnosti vieti predmét, ktery

m pyzamu a pod

ty s brazilskymi

posteli lezi hlavou

provazek, na

e rozkladaci gauc.
(34). Roman

lehce se

am zakryje silny




16 —INT - Roman vstava z postele a rozhliZi se. Hofrici pokoj.
NOC Jana bere z postele Karolinku a Pouze par
Marcelku. Chytne do naruce Marcelku, minut po
kterd place a poda ji Romanovi. Roman dopadu
s ni bézi ven. Probiha hofici chodbou. »Vybusniny”
VSichni kaslou. SlySime hlasity détsky
kiik a plac.
25— INT- Roman bézi chodbou do domu. Vbéhne Hofici pokoj
NOC do pokoje. Jana mu poda Vice rozhoreny
hrnec. nezv 0.16
JANA
Naber vodu.
Roman béZi ke kohoutku. Dava hrnec do
umyvadla a otoci kohoutkem. K nému
pfibiha Jana s dalsim hrncem.
ROMAN
Netece!
V Janiném obliceji je vidét zoufalstvi.
Roman se zoufale podiva k posteli, kde
je ohnisko pozaru.
JANA
Jirko!
34 —EXT - Pred horicim domem Cislo 45 stoji Pouze kour
NOC Karolinka, ktera objima Marcelku. Obé z domu. Chen

Pfed domem | pla€ou. Pfichazi k nim dalsi Romové a se bude
Sokované pozoruji, co se déje. dodélavat
postprodukéné
41 —INT - (Rapidmontaz obrazl detail hoficiho
NOC ohné, praskajiciho dreva, hofici
postylky, obrazkl, gauce a dalsi
dekorace.
VystraSené pohledy Jany a Romana.)
50 - EXT - Pfed domem stoji davy lidi, které pozar Pouze kour
NOC zaujaté pozoruiji. z domu. Chen

Pfed domem

Pfed domem blikaji dvé hasicska auta.
Tti hasici drzi hadice a mifi s nimi na
strechu hoficiho domu.

[.]

se bude
dodélavat
postprodukéné




i:

Fotky lokac

7

INTERIER







Interiér budeme vyklizet a vybavovat — podle navrhu interiéru viz. dalsi obrazek. Strop a
podlaha je dfevotiiska — na podlahu urcité budeme davat koberec. Strop bychom chtéli nécim
natfit, aby jako dievotfiska nevypadal.

Cely objekt je stary dim. Ve druhé ptilce domu chybi stiecha a strop.

Rozméry pokoje: 4,5m x 5,2m x 2,5m

Névrh interiéru:

*okna v navrhu nejsou shodna se skute¢nosti

EXTERIER
(Jedna se o dim, kolem kterého se budou tocit exteriéry. Neni shodny s domem s interiérem!)




PRILOHA P4:

HORICICH ZABERU

DOKUMENT KNATACENI INTERIEROVYCH

16A

|Jana s Romanem se probudi a berou déti.
16 1 PD Zapalujeme st pokoj

Zébér na Janu, ta budi Romana "ber kiuky", Jana bere holicky, Roman béi za ni (snait se prodavat ohefi)
16 1B PC

Cela akce na Romana (zalozni zabér pokud bude mozno, pokud by horelo dlouho)
16 1c PD

Cel4 akce na HolGicky (z4lo#ni 2abér pokud bude mono, pokud by hotelo diouho)
16 2 PD Ohe# hlavn& v pokoji

Jana béi kuchyni -

—

16 3 PC # hlané v pokoi Enehofi @ i

Jana s holcicl a Romanem bézi chodbou (zaboti do "skladi: .
16 5 D

Detaily hoficich — Zaclony, kohoutek, plakéty, koberec, atd.
25

Roman a Jana se vraci pro kluky
25 1 PC Zkusit zapélit chodbu. Vzadu v rohu spadne kus néceho.

Jana vbiha do chodby, Roman za i, pada kus strechy, probihaji chodbou (barak hofi vic)
25 2 PC Plamen vepredu postpro. Nejspis stati svitla

Pies dvefe do obyvaku. V 1.p plameny. Jana vbiha do obyvéku, nemiize vejit do obyvaku, zkousi pustit vodu ta nejdg
25 3 PD

7 kuchyné. Jana vbiha do obyvaku, nemiize vejit do obyvaku, zkousi pustit vodu ta nejde, odhodla se a skaée do pla
41

Rapidmont: iho domu
41 X |montd}



PRILOHA P5: DOKUMENT KNATACENI EXTERIEROVYCH
HORICICH ZABERU

obraz Akce ohnisko | Unel kamery poznamky

1p lidi 2p auta 3p hofici dam

50/ 2T hasii stikaji hasicem (pres osu)

Hasié zabaluje Marcelku a Karolinku

50/3

504 1ana drii v rukou Matéie, vede stojiir

50/5 Hynek prichazi, sunda helmu, zpozoruj

506 co vidime Hynek - Janu co drii Matéje

50/ 7 |ymek hasi zpozoruie anu, sundiv

Lp popsleny matéj. 2p. piibih4 hynek.

50/8

50/9

Hynek piibiha k Jané a Matéjovi, bere |

50/ 1.Qieza sanitky pres hasice

50/ 0tto zezadu (idime barak)prichézi s kjblem. Pozorue bardk, recignované poust kbl

50,/ 1 Zobiice Oty prichizi  kjblem. Pororuje bardk, rezignované poust kyb

B0/1.32 venku sanitky Hynek se snai dostat

50/14

[zevnitr sanitky Hynek se snati dostat d

50/4.5roman prchszik s

Ustredni motiv Jana a Roman, velky fin




PRILOHA P6: ONLINE ODKAZ NA VFX BREAKDOWN

- bit.ly/309L14U
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