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Téma bakalaiské Vytvoreni nastroje pro generovani ostrova v enginu Unity
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici

1. Splnéni vSech bodl zadani o U]
2. Vhodnost zvolené metody feSeni X O 0O 0O O O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X O 0O 0O 0O 0O
4.  Préce s literaturou a jeji citace X OO 0O 0 O
5. Uroved jazykového zpracovani X O 0O 0O 0O 0O
6.  Formdlni troveh price X OO 0O 0O O 0O
7. Kvalita zpracovani teoretické ¢asti X O 0O 0O 0O 0O
8.  Kuvalita zpracovani praktické ¢asti X O 0O 0O 0Od 0O
9. Dosazené vysledky prace X O 0O 0O 0O 0O
10. Ptinos préce a jeji vyuziti X OO 0O 0O O 0O
11. Spolupréce autora s vedoucim prace X O 0O0O0O O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 3% shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobie, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostate¢né.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalai'skou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pfipominky, vyjadreni, naiméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Bakalaiska prace je velmi dobie napsana. Pouze vyjimecné se objevuji gramatické chyby, napf.
"celim" a chybéjici ¢arky ve vétach. Zpracovani praktické ¢asti je vyborné a presahuje kvalitou
poZadavky na bakalatskou praci.

Vytvoreny nastroj pro generovani ostrova byl vhodné navrzen, implementovan a ma celou fadu
funkci. Velmi se mi libi, ze napt. pii volbé metody generovani grafiky na terén pomoci barvy byly
studentem prakticky vypracovany a porovnany dvé varianty: za pomoci barev a za pomoci barev




v shaderu, coz piesahuje ramec zadani BP. Stejn¢ tak i funkce pro ovladani dne a noci a generovani
objektl na vytvofeném terénu byly nepovinné, ale velmi dobie dopliuji zakladni nastroj.

Student navic svou praci pravidelné konzultoval a stihl ji dokon¢it ve velkém piedstihu.
Bakalatskou praci Ize celkové oznacit za vybornou.
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