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Téma bakalaiské Digitalizace textové hry (Gamebooku) pomoci nastroje Unity
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Aktualnost feSen¢ho tématu
Obtiznost zadan¢ho ukolu
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Logické ¢lenéni prace

Uroven jazykového zpracovani
Formalni uroven prace

Préce s literaturou a jeji citace
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9. Uroved zpracovani teoretické &asti
10. Kovalita zpracovani praktické ¢asti
11. Dosazené vysledky prace
12. Piinos prace a jeji vyuziti
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Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A —vyborn¢, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostateéné, F — nedostatec¢né.
Stupeni F znamend téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarFskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Bylo by mozné pouzit pro Al i jiny algoritmus, nez Monte Carlo Tree Search? Pokud ano, tak
ktery?

Jak dlouho trvalo vykonani 1000 simulaci pomoci AI?

Nepremyslela jste jesté o experimentu testovani vice prichoda hry (napt. 5) pro kazdého lidského
hrace a zhodnoceni jeho zlepSovani/zhorsovani? (Dle mého nazoru by se takto dal porovnat
proces/rychlost uceni lidskych hra¢t vs proces uceni Al.). Muzete fict sviij predpoklad, jak by
mohly vysledky takového experimentu vypadat?

Dalsi pfipominky, vyjadreni, naiméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):




Studentka si vybrala aktualni téma, které propojuje dvé oblasti: Al a herni prtiimysl. Prace méa
celkové dobrou strukturu, je ¢tiva a poskytuje velice dobry prehled o problematice, véetné zahrnuti
Jiz existujicich digitalizovanych gamebookt a také uvedeni vice druhti Al, které Ize pii feSeni
pouzit. Bakalafska prace prevysuje pozadavky, které jsou na ni kladené.

K samotnému textu nemam vétsi pripominky. Jedind mensi chyba je pouzivani slova "ja" a obecné
psani v prvni osob¢. Nemélo by se to objevovat v technickych pracich, protoze tam je preferovano
"odosobnéni" textu. Studentka toto v textu pouziva jen obcas, takze to nekazi celkovy dojem z
prace. Je ale dobré si na to v budoucnu (napf. u diplomové prace) dat pozor. Obcas se také objevuji
Vv préci pieklepy.

Studentka v praci popisuje, které assety byly pfevzaty z téetich stran a uvadi i jména tvtrct v textu,
coz je spravné. Formalné by mély byt uvedeny v seznamu literatury i odkazy na konkrétni pouzité
assety, nejenom obecné na Unity Asset Store. Do budoucna doporucuji si na to dat pozor.

Hra je moc hezky zpracovana a vzhledem k cilim, kterych chtéla studentka dosahnout dava
provedené feSeni smysl. Z technického hlediska je jediné, co bych vytknul to, Ze se mize hrac
pohybovat i pfi zobrazeni dialogu. Chybéjici animaci pohybu postavy neberu v tomto piipadé jako
problém.

Ke hie patii i Al napsana v jazyce Python, ktera ma za tkol fesit postup hrou. Reseni se mi podatilo
spustit a otestovat (bylo nutné jesté nainstalovat package "quantumrandom®, ale poté jiz vse bézelo
v poradku).

K samotnému feSeni mam jen jednu optimaliza¢ni pfipominku, ktera ale nijak nesnizuje kvalitu
celkového feSeni. Bylo by vhodné si vytvofit strukturu souboru (napi. XML), kde by byl text
dialogu, vétveni po hra¢ové volbé a ptipadné konkrétni skore nebo typ nahodné udalosti pii jeho
urcité volbé. Timto by nebylo nutné mit text hry a fixni logiku hry uvedenou pro kazdé feseni
zvlast’ (mysleno pro Unity i Python). Jak ale zminuji toto je spi$ doporuceni pro optimalizaci pii
vyvoji, kde by se predpokladalo rozsiteni hry, vytvoreni vice riznych her a zaroven i jejich

této prace to nebylo nutné a ani zadani to nevyzaduje. Na druhou stranu by takové feSeni pak
umoziovalo jednoduseji vytvaret podobné experimenty S Vytvoienou Al i ostatnim vyvojarim.

Velice ocenuji i studii vysledku a reakci hracut, ktefi se Gcastnili testovani.

Celkové se mi téma i zpracovani velice libi. Bakalatsk4 prace je vyborna.
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