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Téma bakalaiské Digitalizace textové hry (Gamebooku) pomoci nastroje Unity
préace:

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici

1.  Splnéni v§ech bodl zadani X O O O O

2. Vhodnost zvolené metody feSeni O X O O 0O O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X O 0O 0O 0 0
4.  Prace s literaturou a jeji citace X O 0O 0O 0O O
5.  Uroveii jazykového zpracovani X OO 00 Od
6. Formalni Grovefi prace X O 0O O 0O O
7.  Kvalita zpracovani teoretické ¢asti X O O 0O O O
8.  Kuvalita zpracovani praktické ¢asti O X O 0O O O
9. Dosazené vysledky prace O X 0O 0O 0O O
10. Piinos prace a jeji vyuziti O X O O 0O O
11. Spolupréce autora s vedoucim prace OO 0O X O O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem ...% shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vys$e uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobfte, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupen F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajob&*.

Pi‘edloZenou bakalafFskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pfipominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):
Studentka Hana Chrencikova se ujala pomérné naro¢ného tématu (vzhledem k doposud probiranym
uéivem za jeji tfi roky studia) zodpovédné. Provedla dikladnou resersi problému a implementaci
algoritmu. Jako nejvétsi piinos vidim hotovou hru, ktera je na velmi vysoké Urovni a téz snahu
udélat experiment s détmi ve vefejné knihovné. Samotna hra vSak nerespektuje Zadny obecny névrh
herniho mechanismu. Tudiz i znovu aplikovatelnost navrzeného Al algoritmu, ktery je
mimochodem spiSe naivni search, je takika nemozna. I piesto vSak je prace rozumné strukturovana,
naprogramovana hra je designové velmi piivétiva (coz vsak nebyl hlavni bod zadani). Porovnani

s lidskymi subjekty je mirn€ neobjektivni. Vysledna znamka tedy B.
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