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* nehodici se prosim vymazte

Pomoci X oznacte vtabulce hodnoceni u kazdého z kritérii. V pripadé, Ze vam tabulka
nevyhovuje, nemusite ji vyuzivat.

, , Velmi Nedokazu
KRITERIA HODNOCENI Nedostateéné | Dostateéné | Uspokojujici Dobré | dobré | Vyborné | posoudit
Naplnéni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cill a metod prace X
Uroven teoretické ¢asti prace X
Urove analyticko-vyzkumné &asti prace X
Splnéni cile prace X
Struktura a logika textu X
Kvalita zdrojti a prace s nimi v textu X
Inovativnost, kreativita a vyuZitelnost X
Jazykova a formalni iroven prace, pfilohy X
Konzultace studenta X

Tabulku s hodnocenim dopliite o strucné vyjadreni (max. 1200 znaki), které vystihne
nejpodstatnéjsi prinos prdce, nebo jeji nedostatky.

Tak ako byva zvykom porovnavat’ literarnu predlohu (knihu) K filmovému dielu tak si

BcA. Ann Kuznetzova zvolila porovnavanie medzi dvomi filmovymi zanrami, animovanym

a hranym filmom. Zvolila si metédu priameho porovnavania jednotlivych zvukovych

kategorii, ich odliSnosti s dorazom na Specifika jednotlivych zanrov.

V uvodnej teoretickej Casti na mensej ploche rozobera jednotlivé zvukové kategorie

a postupy prace s nimi kde cielom je vytvorenie kompaktnej zvukovej stopy pre ktoru je

typicka autenticita, jedinecnost’ a individualita estetického stvarnenia zvuku.




Animované filmy, ktoré vznikli v §tadiu Walta Disneyho, sltizia ako porovnavajtci
zaklad, nakol’ko vznikli omnoho skor pred filmovou verziou. Na zéklade velkého ¢asového
rozostupu vzniku jednotlivych animovanych filmov ( 1941 Dumbo, 1967 Kniha dzungli, 1991
Kraska a zviera) popisuje BcA. Ann Kuznetzova aj rozvoj zvukovej zlozky jednak v ramci
technologickych moznosti, ale hlavne rozvoj a inovaéné trendy vyvoja zvukovej dramaturgie
v ¢asovych odstupoch v ktorych vznikali.

Prinosom prace je prave poukazovanie na medzizanrové odlisnosti a funkcie
jednotlivych zvukovych zloziek v priamom porovnani konkrétnych zvukovych scén. V
niektorych pripadoch prichadza, v pripade hudby, az k odlisSnym funkciam ¢o ma za nasledok

roznorodost’ ich vyznamu a pouzitia.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

- je rozdiel pri vytvara i zvukovej stopy pri 2D a 3D animovanych filmov?

podpis vedouci/ho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobfte D - uspokojiveé E - dostatecné F - nedostatecné




