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Tak ako býva zvykom porovnávať literárnu predlohu (knihu) k filmovému dielu tak si 

BcA. Ann Kuznetzova zvolila porovnávanie medzi dvomi filmovými žánrami, animovaným 

a hraným filmom. Zvolila si metódu priameho porovnávania jednotlivých zvukových 

kategórií, ich odlišností s dôrazom na špecifiká jednotlivých žánrov.  

V úvodnej teoretickej časti na menšej ploche rozoberá jednotlivé zvukové kategórie 

a postupy práce s nimi kde cieľom je vytvorenie kompaktnej zvukovej stopy pre ktorú je 

typická autenticita, jedinečnosť a individualita estetického stvárnenia zvuku. 



 
 

 

Animované filmy, ktoré vznikli v štúdiu Walta Disneyho, slúžia ako porovnávajúci 

základ, nakoľko vznikli omnoho skôr pred filmovou verziou. Na základe veľkého časového 

rozostupu vzniku jednotlivých animovaných filmov ( 1941 Dumbo, 1967 Kniha džungli, 1991 

Kráska a zviera) popisuje BcA. Ann Kuznetzova aj rozvoj zvukovej zložky jednak v rámci 

technologických možností, ale hlavne rozvoj a inovačné trendy vývoja zvukovej dramaturgie 

v časových odstupoch v ktorých vznikali.  

Prínosom práce je práve poukazovanie na medzižánrové odlišnosti a funkcie 

jednotlivých zvukových zložiek v priamom porovnaní konkrétnych zvukových scén. V 

niektorých prípadoch  prichádza, v prípade hudby, až k odlišným funkciám čo ma za následok 

rôznorodosť ich významu a použitia.  

 

 

 

 

Otázky k obhajobě (výhrady, připomínky, náměty, atd): 

 

 

 

- je rozdiel pri vytvára í zvukovej stopy pri 2D a 3D animovaných filmov? 
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici: 
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