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ABSTRAKT

Vystupem této bakalaiské prace jsou videa zaméfena na laboratote, prostory skoly a vybrané
vyucované predmeéty. Pti tvorbé vSech videi byl pouzit program Adobe Premiere Pro. Videa
pro laboratote ukazuji studentlim prostiedi, ve kterém by mohli pracovat a s jakymi vécmi
by se zde mohli setkat. Budouci studenti mohou také spatfit i prostory Skoly, jako jsou
ucebny, télocvicny i menza, aby se vice sblizili s univerzitou. Nakonec mohou jako ukéazka

slouzit videa o vybranych pfedmétech, kde je ptimo ukazano, na ¢em je zde mozné pracovat.
Klicova slova:

Video, laboratof, Adobe Premiere Pro, univerzita, kamera, rozliSeni

ABSTRACT

The outputs of this bachelor’s thesis are videos focused on laboratories, school premises and
chosen subjects. The program used for creating videos is Adobe Premiere Pro. The videos
of laboratories show students the surroundings in which they could work
and which things they can encounter here. Future students can see the school surroundings
for example classrooms, gyms or canteen, so they can feel closer to the university. At last,
videos of chosen subjects can be used as an example, where they show what could be worked

on.
Keywords:

Video, laboratory, Adobe Premiere Pro, university, camera, resolution
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UvVOD

Fakulta aplikované informatiky (FAI) vznikla zaloZenim ke dni 1. 1. 2006 a to transformaci
Institutu fizeni procest a aplikované informatiky (IRPI). Zamétuje se predevsim na apliko-
vanou informatiku, jak jiz plyne z ndzvu, ale také napf. na primyslovou automatizaci ¢i
bezpecnostni technologie. Cviceni probihaji v laboratotich specidln¢ orientovanych na dané

predméty. Praveé ony laboratoie jsou hlavnim tématem této bakalarské prace. [1]

Cilem této prace je pfiblizit zajemctiim o studium, ¢i Sir$i vetejnosti, povédomi o laboratotich
Fakulty aplikované informatiky, a jaké znalosti se v jednotlivych laboratotich dozvédi a na-
uci. Vystupem této bakalarské prace jsou kratka videa laboratofi, pfednaskovych mistnosti,
jinych prostor a predméti, kterd jsou zpracovana a sestiihana v programu Adobe Premiere

Pro.

Aby byl dosazen cil, je potfeba nejprve popsat obecné informace ohledné videa. Teoreticka
¢ast se v prvni kapitole zabyva self promotion na jinych vysokych §kolach, jejich zptisob
propagovani Skoly a Skolnich prostort. Nésledujici kapitoly popisuji rizné oblasti digital-
niho videa a filma od historie aZ po jednotlivé terminy spojené s teorii o videu. Posledni

kapitola popisuje softwarové nastroje, které jsou potiebné k tprave a vytvareni videa.

Prakticka ¢ast se zamétuje na tvorbu videti, jejich editaci a post-produkci v programu Adobe
Premiere Pro. Jsou zde popsané jednotlivé kroky, doplnény snimky obrazovky pro ndzornou
ukézku postupu. Videa jsou doplnéna hudbou ze stranky Artlist.io a jsou zvefejnéna na

YouTube na kanale FAI UTB Videa.
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I. TEORETICKA CAST
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1 SELF PROMOTION VE SKOLSTVIi SE ZAMERENIM NA
VYSOKE SKOLY

Kazda vysoka skola mé sviij vlastni druh propagace, at’ uz se jedné o slovni popis nebo
ukazkova videa, ktera zajemce provedou po prostorach skoly. Tento oddil je zaméfen na

druhy propagacnich prostifedkl na raznych vysokych skoléach.

1.1 Vysoké uceni technické

Vysoké uceni technické v Brné€ vyuZzivé propagaci ve stylu ivodniho videa, kde jsou shrnuty
nejzajimavejsi €asti univerzity a co je mozné zde pii studiu pozorovat a ¢im se zabyvat. Dale
jsou na stejné webové strance popsany informace tykajici se kampusu, sportovisté ¢i vy-

zkumu. [28]

1.2 Univerzita Karlova

Univerzita Karlova svoji propagaci vytvofila pomoci virtudlni prohlidky. Na strance se zob-
razi univerzita ve 3D scanu a pii kliknuti na zvyraznéné body je mozné se pohybovat kde-
koliv po univerzit¢ a prohlédnout si danou oblast v rozsahu 360 stupiiti. Uchazec¢

se milZze premist’ovat na dana mista, kam potiebuje. [29]

1.3 Univerzita Palackého v Olomouci

Tato univerzita je propagovana pomoci souvislého textu, kde je zapsand historie jejiho
vzniknu. Soucasti textového popisu je 1 kratké video, které ukazuje predevsim lokalitu, kde

se univerzita nachazi. [30]

1.4 Ostravska univerzita

Ostravskd univerzita svym uchazeclim nabizi na svych strankach uzite¢né informace, a to

1 v€etn¢ kratkého videa, které ukazuje okoli univerzity a jeji prostory. [46]

1.5 Masarykova univerzita

V listopadu roku 2023 spustila Masarykova univerzita kampan pro studenty s nadzvem
#munichallenge. Tato kampan ma za ukol zviditelnit univerzitu studentim, aby si ji vybrali
pro své studium. Kampai bude spusténa az do ¢ervna 2024, tedy kdyz zacnou zapisy novych

studentl. Soucasti je také kratké video, které ukazuje prostory a okoli univerzity. [47]
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1.6 Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem

Tato univerzita jako propagacni nastroje vyuziva také video dostupné na svych webovych
strankach. Video je delsi, ukazuje okoli univerzity, vnitini prostory a jaké dovednosti se zde
studenti mohou naucit. Video dopliiuje ¢lanek, ktery popisuje fakulty, vizi univerzity nebo

také jeji historii. [48]
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2 ZAKLADY TVORBY FILMU

Tato kapitola se zabyva historii filmu, jeho vyvojem a nésledné jsou zde popsany typické

pojmy, které se poji s filmem.

2.1 Prvni pocatky kinematografie

Za pocatky filmové scény se povazuje filmova projekce od bratri Lumiérii z 28. prosince
1895. Bratii v Patizském Grand Café promitali 10 film{, kde kazdy z nich trval okolo mi-
nuty. Filmy zachycovaly kazdodenni zivot lidi, zejména dé€lniky, ktefi zrovna odchazeli

ucely, avsak se vice uplatnil v zdbavnim primyslu. [5]

Bratii Lumiérové se stali velkou inspiraci pro George Méliese, ten zacal natacet umélecké
Cesta na mésic a 400 d’ablovych kouskt. Ve svych filmech pouzil rizné triky, které se v té
dobé pouzivaly v divadle, neimysIn¢ vSak pfiSel i na triky pro budouci filmovou scénu.
Jedna se o zastaveni kamery, kde se poté uskutecnila zdména predméti nebo dany film za-
lozil obracenym smérem a tim vzniklo promitani pozpatku. Za zminku také stoji to, Ze jeho
zasluhou vznikl standart rozméri filmového pasu. Diky této Cinnosti se kinematografie roz-

Sitila do celého svéta. [5]

2.2 Pojmy spojené s filmem

VétSina lidi si pfi vysloveni slova film pfedstavi video, kamery a herce. AvSak aby dany film

mohl vzniknout, je toho potfeba mnohem vice, napf. scénaf ¢i storyboard. V tomto oddile

vvvvvv

2.2.1 Scénar

Jedna se o orientacni popis dé¢je filmu, divadelniho dila nebo televizniho potadu, kde jsou
predstaveny postavy, detaily o scénach, zachycené rizné situace, hudba atd. Scénéf je psan
chronologicky, to znamend, Zze vSe jde postupné od zacatku az do konce. Jeho nazev byl
prvné zaznamenan, a to v obdobi 1875-1880. Co se vyznamu tyce, znamena ,,patiici k je-
visti“ nebo ,,divadelni®. Nejbéznéji pouzivanym typem scénaie je literarni scénaf, ktery je
kombinaci mezi uméleckym dilem a technickym dokumentem. Jeho struktura se sklada ze

dvou sloupecktl, kde jeden obsahuje ¢innosti postavy v dany okamzik, také ptipadnou hudbu
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a jiné poznamky. Druhy se sklada z textu, ktery je pfidélen dané postave. Mimo literarni

scénat také existuje technicky scénai obsahujici veskeré technické detaily. [33, 34]

2.2.2 Storyboard

Storyboard je plan, ktery graficky znazornuje ilustrace jednotlivych scén. Kazda tato scéna
je nakreslena tak, Ze jsou zde zapsané emoce, vyobrazeny pohyby kamery a objektl, anebo
odhad, jak dlouho zabér miize trvat. Ve vétSiné piipadu obsahuje i popisky a Sipky, které

pomahaji v lepsi orientaci v zabéru, aby tomu porozumél jak storyboardista, tak i jini lidé.
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Obrazek 1 - ukédzka storyboardu

Scény neni nutné vykreslovat do detailu, avSak zaleZi na pozadavcich. V mnohych piipadech
postaci pouze nakreslit postavy pomoci jednoduchych tvarti. Pti tvorbé storyboardu je po-

tteba postupovat nasledné¢:

e Ujasnit si cil — o ¢em d¢j bude,
e Brainstorming — rtizné népady, které by mohly byt pouzity,

vvvvvv

zich mozné digitalng,
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Vytvoieni ¢asové osy,
Navrhnout skicu,
Pridani detailu,

Zpétna vazba — zjistit ndzor ostatnich. [35]

Typy zabéri

Mezi nejcastéji pouzivané zab&ry patii:

Velky celek —jedna se o zabéry, které predstavuji nové misto nebo prostiedi. Kamera
je daleko od postav a snimé pouze okoli. Pokud jsou zabéry natocené ve smyslu, Ze
jde o prvni pfedstaveni prostfedi nebo uvedeni do filmu, fika se jim také tivodni za-
béry.

Celek — na tomto zabéru je zachycena celd postava, okoli, ptiroda, predstavuje pro-
stiedi a vykon postav v ném. Také zobrazuje hrdinu nebo hlavni objekt. Jedna se o
beézny zaber.

Polocelek — po tivodnich zabérech je vétSinou na fadé€ polocelek. Tento zabér zachy-
cuje osobni detaily, které maji za tkol vyvolat emoce u sledujiciho. Plisobi také jako
béZna konverzace s blizkym ¢lovékem.

Polodetail — Pozornost je upfesnéna spiSe na vyraz postavy nez na pozadi za ni. Ma
za cil posilit kontakt se sledujicim.

Detail — jestlize je za potiebi vyjadiit a zachytit dojemny moment, pouZzije se detailni
zabér. Ten snima 1 ty nejjemnéjsi detaily, které by nebylo mozné vidét napft. z po-
locelku.

Velky detail — zaznamenava jesté mensi ¢ast detailu, jeste vice zdlrazinuje konkrétni
veci a emoce. Jedna se o nepiirozeny zabér, a proto by se mel pouZzivat pouze obcas.
Americky plan —jedna se o zabér, kde je postava zaznamenana od hlavy az po kolena.
V dnesni dobé se jiZ tolik nepouziva, 1 kdyZ se jedna o nejvice podobny zpiisob, jak

lidé vnimaji ostatni pfi konverzaci.

Pti vybirdni typu zébéru je dilezité si uvédomit, co ma ve filmu byt zobrazeno, védét kdy

a jaké zabéry pouzit. [36]
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3 TECHNICKE PROSTREDKY PRO NATACENI

Slovo ,,video* znamena pro spoustu osob zdznam, ktery je zprostiedkovan pomoci kamery,
avSak existuje nékolik zatizeni ¢i metod, jak dané video potidit. V diivejsi dobé€ se pro na-
hravani videa pouzivalo napt. VHS, nebo jeho odvozenina S-VHS, které ma vyssi rozliseni.

Avsak tato kapitola je vénovana modernim pfistrojim. [41, s.110]

3.1 Kamera

Jednim s nejpouzivanégjSich nastroji je samoziejmé kamera. Jak v médiich, tak na domaci
videa, kamera je vhodnym pfistrojem, ktery zaznamena vse, co je potfeba. Existuje mnoho
druhii kamer. Pfi nataCeni filmt nebo televiznich novin se pouZzivaji specidlni kamery s vy-
sokym rozliSenim. Co se ty¢e nahravani videa v domacim prostfedi, posta¢i mensi kamera,
ktera vSak nataci kvalitni zdznam. Mezi kamery také patii ty bezpecnostni, které zazname-
navaji déni v daném tseku a mohou tak identifikovat nesrovnalosti. Jejich obraz neni sice
tak kvalitni, ale ve vétsin¢ pifipadil se jedna o dostate€nou ochranu. Nékteré bezpecnostni
kamery jsou tak vyvinuté, Ze maji v sob&é zabudované rozpoznani obliceji. AvSak v dnesni
dob¢€ jsou mnohem rozsitenéj$i mobilni telefony, nekteré z nich snadno nahradi 1 profesio-

nalni kamery. [3]

3.2 Mobilni telefon

Mobilni telefony jsou kazdodenni soucasti lidi, jen zfidka by se stalo, Ze by néktery jedinec
jej nemél u sebe. Cim vice se technologie posunuji doptedu, tim vice se rozviji veskeré vy-
nalezy. Pied né€kolika lety slouzil telefon pouze ke komunikaci mezi dvéma subjekty, av§ak
nyni dokaZe mnoho jinych véci, prave jako poftidit video. Ono video 1ze potidit velmi snadno
a ve veétSing piipadu i ve skvéleé kvalité. Staci pouze kliknout na tlacitko na displeji a video
se zaCne nahravat. Jeho naslednou post-produkci lze provést piimo v mobilu, sice neni
mozné vybirat z mnoha nastroj, ale pro bézny stiih jsou dostacujici. Pfi nataCeni videa mo-
bilnim telefonem je dilezité také mit dobry zvuk, dobré osvétleni a pokud je to mozné tak
nastavit 1 stabilizaci. Diky témto Cinnostem mohou byt videa natoCena ptes telefon témet

stejné kvalitni jako pfi pouziti kamery. [32]

3.3 Zaznam obrazovky

Jak jiz z ndzvu plyne, jedna se o nahravani obrazovky. Je potieba pofidit néjaky zaznam

z monitoru nebo natocit proces vytvareni urCitého tkolu. Piesné pro tyto ptipady je vhodné
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poridit zaznam obrazovky. Véci jsou Iépe Citelné, prehlednéjsi a 1ze snaze editovat potiebné
véci do urcitych mist, kde napt. potiebujeme zvyraznit dilezitou polozku. Zaznam obra-

zovky lze potidit napt. pomoci aplikace Clipchamp. [31]

3.4 Drony

Dal$im populdrnim zaznamem videa jsou drony. Jejich hlavni vyhodou je to, Ze dokazi pies
dalkové ovladani vyletét vysoko a pofidit tak snimky z vysky. Tim vzniknou tchvatné
snimky, které nelze za bézné situace spatfit. Nékteré z dront také obsahuji tzv. inteligentni
letovou funkci. Jedna se o funkci, kterd v sobé ma jiz predem naprogramované pohyby

dronu. To znamen4, ze ¢lovek, ktery dron ovlada, ma vice usnadnénou praci. [4]

3.5 Webové kamery

Webové kamery vyuziva spousta lidi. Zejména se pouzivaji pti riznych online konferencich
nebo pii natdceni videi na internet napt. pfi hrani her. U notebooki je kamera zabudovana
jiz pfimo v zafizeni, avSak u pevnych pocitact je webovou kameru potieba dokoupit. We-
bové kamery maji spoustu funkci, napt. jsou schopné pii ptibliZzeni obrazu zanechat jeho
kvalitu bez jakékoliv ztraty, kamera miize byt ovladana na dalku ¢i dokaze detekovat pohyb
a poté se zapne nebo upozorni uzivatele, zejména se tato funkce vyuziva pii monitorovani.
Tyto kamery také zvladaji automaticky upravit jas a kontrast, pokud je mistnost nedostate¢né

osvétlena. [38]

3.6 Fotoaparaty

I fotoaparaty maji mimo foceni také funkci natacet videa, at’ uz se jednd o bézny fotoaparat
pro doméci ucely nebo profesionalni fotoaparaty jako jsou zrcadlovky nebo bezzrcadlovky.
Tyto fotoaparaty maji velmi kvalitni rozliSeni a v urcitych piipadech se vice vyplati natacet
videa pravé pomoci nich misto kamer, které jsou kolikrat namahavéjsi, hlavné na piepravu
a manipulaci. V dne$ni dob¢ jsou fotoaparaty vybaveny riznymi vécmi, zvladaji zachytit
pohyb i zvuk, diky stabilizaci zaznamenat plynuld videa bez ottesl a vytvofit tak kvalitni
video ve vysokém rozliSeni. Velmi popularnimi se také stalo DSLR video, které se nataci
pomoci zrcadlovek. Velkou vyhodou je, Ze tyto fotoaparaty dokazi jak fotit, tak nahravat

video. [37, 39, s.18]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 17

4 TEORIE UKLADANI VIDEA

Teorie ukladani videa se zabyva zpusoby a metodami, jak u¢inn¢ ukladat a zpracovavat za-
znamy videa. Existuje mnoho klicovych pojmi, které jsou diilezité proto, aby video bylo

spravné ulozeno.

4.1 Kodeky

Pojem kodek vznikl ze dvou slov, a to kodér a dekodér, ptipadné kompresor-dekompresor.
Hlavni funkei kodeku je komprese a dekomprese video ¢i audio soubort. Miize se jednat
bud’ o ztratovou ¢i bezztratovou kompresi. U ztratové komprese se vytvori soubor mensi
velikosti, avSak zde dochazi ke ztraté n¢kterych dat, cozZ ma za nasledek nizsi kvalitu videa.
Cim vice video projde kompresi, tim je kvalita horsi. Co se ty¢e bezztratové komprese, zde
zustavaji veskera data stejné, jako na zacatku. Kvalita je vyssi, ale vysledny soubor mé vétsi

velikost. [21]

V nésledujici ¢asti jsou popsany nejrozsifenéjsi video kodeky.

4.1.1 MPEG-1

Tento kodek je soucasti skupiny MPEG, coz znamen4 Moving Picture Experts Group. Tato
skupina se orientuje na vyvoj standardi kodovani v oblasti audiovizudlni komunikace. For-
mat MPEG-1 je zaméten na digitalni datové nosice, které dosahuji rychlosti 0,9 — 1,5 Mbit/s.
Pracuje na principu ztratové komprese. V dnesni dobé¢ se prakticky jiZ moc nepouziva, avSak
drive byl velmi vhodny napt. pro MP3, kde pii pouziti zvukového kompresniho formatu

Layer 3 bylo pfehrani hudby snadné. [7]

4.1.2 MPEG-2

Jedné se o ztratovy format komprese videa. Tento forméat slouzi pro snizeni datového toku
a zaroven dojde ke zmenSeni velikosti vysledného souboru. Je vyuzivan ptedevsim pro ukla-

dani a pfenos videa na DVD nebo co se televizniho signalu tyce, tak pro DVB-T. [6]

4.1.3 DivX

vvvvvv

nich technologii, a to v€etné popularniho video kodeku se stejnym nazev — DivX. Tento
kodek se pouziva pii komprimaci dlouhych segmentti videi do mensich velikosti, a pfitom

zachovava vysokou kvalitu. Spousta DVD piehravact vyuziva prave DivX kodek. [8] [9]
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414 AVC

AVC (Advanced Video Coding) znamy také jako H.264 nebo MPEG-4 AVC, je format ko-
dovani videa, patii téZ pod sadu MPEG-4. Vyhodou tohoto kodeku je jeho nizké prfenosova
rychlost a schopnost zachovat stejnou kvalitu videa i pii polovicni velikosti souboru. AVC

je kompatibilni s kontejnerem MP4. [10]

4.1.5 HEVC

Tento format kddovani videa je také znamy pod ndzvy H.265 nebo MPEG-H. Piivodni nazev
této zkratky zni High Efficency Video Coding. Jedna se o nastupce AVC, jehoZ tkolem je
nabidka 0¢innéjsi komprese 4K videa a Blu-ray. Dokonce se pfi jeho vyvoji pocitd i s 8K

videem. Tento kodek pouziva napt. GoPro. [11]

4.2 Kontejnery

Multimedidlni kontejner umoziiuje zapis video a audio stopy dohromady do jednoho sou-
boru. Kontejner ptimo nesouvisi s kodeky v ném uzitymi, to znamena, Ze piehravac je scho-
pen oteviit kontejner, ale kodek nikoliv. AvSak tyto dva prvky se pouzivaji v kombinaci pro

snaz$i praci s videem. Nize jsou popsany nejcastéji pouzivané kontejnery. [16]

4.2.1 AVI

Audio Video Interleave je multimedialni kontejner od spolecnosti Microsoft. Jiz od svého
vzniku v roce 1992 je soucasti softwaru Video pro Windows. AVI soubory umoZiiuji zdznam
zvukovych 1 obrazovych dat, tim je docilena synchronizace zvuku a videa. Co se velikosti
tyCe, jsou AVI soubory pomérné vétsi, a proto se tento kontejner nedoporucuje pro streamo-

vani nebo stahovani. [16] [17]

4.2.2 WMV

Jedné se o video soubor, jehoZ zkratka znamena Windows Media Video. WMV se stal jed-
nim z nejvice pouzivanych a také nejstarSich formatt urcenych pro digitalni video. Soubory,
jez jej pouzivaji, jsou velmi kompatibilni, a 1 pfes malou velikost zachovavaji optimalni kva-
litu videa. WMV muize byt jak kodek, tak kontejner, ale ve vétSiné ptipadi se jednd o soubor
kontejneru. Nevyhodou tohoto kontejneru je jeho nekompatibilita s jinymi platformami nez

Windows. [18]
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423 FLV

Spolecnost Adobe vytvotila pro ptehravac Flash kontejner FLV. Zéasluhou tohoto kontejneru
byla videa FLV velmi casta diky své malé velikosti, spoustou pluginii a piehravacta Flash
tretich stran. Soucasti FLV je Flash Video, tento format umoziuje pienos digitdlniho video
obsahu pfes internet, a to diky Adobe Flash Player. Avsak dne 31. prosince 2020 byl Adobe
Flash Player zrusen z diivodu bezpecnosti. [19] [20]

424 MOV

Tento video kontejner byl vytvoien spole¢nosti Apple Computer. Jedné se o bézny multime-
dialni forméat, pomoci kterého je mozné ukladat filmy a dal$i video soubory. I kdyZ jde

o kontejner od spolecnosti Apple, je téz kompatibilni s Windows a Macintosh. [21]

4.2.5 MP4

Kontejner MP4 vytvoftila skupina Moving Picture Experts Group neboli MPEG. MP4 pod-
poruje znacné mnozstvi zvukovych a obrazovych kodeki a taktéZ 1 titulky. Tento kontejner
je povaZovan témeéf za univerzalni, co se dnesni doby tyce. Jeho kompatibilita je mozna
s n¢kolika prehravaci. Videa, kterd pouzivaji tento kontejner, maji pomérné¢ malou velikost
a zaroven dobrou kvalitu. Preferenci MP4 upfednostiiuji spousta velkych streamovacich slu-
zeb, napt. YouTube. V mobilnich telefonech je ¢asto vyuZivan 3GPP, coZ je zjednoduSena

verze MP4. [22]

4.3 Datovy tok

Datovy tok neboli bitrate je prvotfady parametr, co se ty¢e nastaveni kodeku. Jedna se o pocet
bitl pfenesenych za jednotku €asu. Pfi béZném videu se jedna o rychlost 1 MB za sekundu,
coz prevedenim na datovy tok znamena 8 Mb za sekundu. U HD Blu-ray je datovy tok
vétSinou v rozsahu do 20 Mb/s, u DVD nékde okolo 6 Mb/s. Kone¢na velikost souboru je

ovlivnéna datovym tokem. [24, 40]
Datovy tok se zejména déli na:

e Konstantni — kazdd sekunda zaznamu obsahuje stejné mnozstvi dat, avSak vétSinu
¢asu zhorSuje kvalitu obrazu, a proto tato metoda neni vhodna pro streamovani, nej-

sou vyuzity vSechny segmenty.
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e Variabilni — tato metoda pridéluje vyssi datovy tok slozitéj$im segmentiim a nizsi
tém jednodussim, sice jeji vypocet trva delsi dobu, avSak kvalita je mnohem lepsi

nez u konstantniho datového toku.

4.4 RozliSeni

RozliSeni videa znamend, ze v obrazu videa je skutecny pocet obrazovych bodi neboli pi-
xell. Pii vétsim mnozstvi pixelll je mozné zaznamenat jemnéjsi detaily videa. Avsak tato

skute¢nost neznamena, Ze pouze pii vétsim poctu pixelt bude obraz kvalitnéjsi. [45]

2160 Pivels 1080 Pixel

Obrazek 2 — ukazka rozliseni

Dulezité je také rozliSeni zafizeni, na kterém se bude video zobrazovat. RozliSeni obrazu je
dano pomérem horizontalnich bodu a vertikalnich boda napt. 720x576. Ale nemusi tomu
byt tak vzdy. Nékdy se pouze vyskytuje zapis vertikalnich bodi, napt. 4K nebo pouze slovni

zapis, napt. FullHD. V nasledujici tabulce jsou popsany jednotliva rozliSeni. [25]

oznaceni rozliseni pouziti

CGA 320x200 pocitace (historie)

PAL 720x576, 1024x576 televizni vysilani v Evropé,
Sirokolihlé DVD, starsi videa

NTSC, VGA 640x480 televizni vysilani v Americe,

DVD, stardi videa

SVGA 800x600 poéitade

HD, HD ready, HD720, 720p | 1280x720 rozligeni nékterych
televizort, poditate

Full HD, 1080p 1920x1080 dnesni standard v oblasti
televizniho vysilani, na
pocitaci, projektory atd.

2K 2048x1080 néktere televizory,
projektory, promitani v kiné

4K, UltraHD 4096x2160 nékteré televizory,
projektory, promitani v kiné

8K, UHDTV2 7680x4320 promitani v king

Obrazek 3 - jednotliva rozliseni
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4.5 Pomér stran

Pomeér stran je také diilezitou soucasti rozliSeni videa. Kdyz zacaly vznikat prvni televize,
pouzival se nejvice format 5:4 nebo 4:3. Postupem cCasu se zacal obraz ménit do podobny,

jak zname dnes a to 16:9, na socialnich sitich i ¢tvercovy format 1:1. [25]

pomér stran ilustrativni zobrazeni pouziti

9:16 mobilni telefon 16:9 na
vysku

1:1, étvercovy napf. Instagram

4:3 tradicni televizni format,

nesirokouhly standard

16:9 FullHD, dnesni domaci
Sirokouhly standard

1,9:1 Jedna z moZnosti poméru
stran pro DCI (digitalni kino)

2,35:1 Jedna z moZnaosti
Sirokouhlého kinoformatu

Obrazek 4 - pomér stran

4.6 Snimkova frekvence

Snimkova frekvence nebo také FPS (pocet snimkti za sekundu) je zachycovana pomoci
zafizeni, které zaznamenava jednotlivé snimky. Cim vyssi snimkové frekvence je, tim kva-
litn€jsi je 1 obraz. Televizni format PAL obsahuje 50 pllsnimkil, coz znamend, Ze ma 25
celych snimkti za sekundu. Lidské oko je schopné zachytit 24fps tak, aby si myslelo, Ze se
nejedna pouze o jednotlivé obrazky, ale o plynulé video. AvSak u HDTV neni snimkova
frekvence presné dand, ale je mozné pouzit tii — 24fps, S0fps a 60fps. Jejich nazev je tedy

psan napt. jako 1080p50. [44]
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4.7 Barvy

Barvy jsou velmi diilezitou soucasti videi. Pomoci barev je mozné vyjadfit emoce, o které
se filmafi snazi béhem tvorby filmu ¢i videa. Co se tyce obecného zobrazovani barev, exis-

tuje fada modeld, které Ize vyuzit.

4.7.1 Korekce barev

Korekce barev se d¢li na primérni a sekundarni korekci. Primarni je zaméfena na nastaveni
celkového tonu barvy, kontrast a vyvaZenost barevné kompozice obrazku. Sekundérni
korekce uptesiiuje obraz ve specifickych geografickych oblastech ¢i urcitych barevnych vek-
torech. Korekce barev se zejména pouziva pii upravach obrazku, zda je potieba obrazek
zesvétlit, aby Sly urcité véci vidét nebo pouze k Gprave barev, napt. zivéjsi barvy €i rozjas-

néni obliceje. [43, s.1]

4.7.2 RGB

RGB neboli RED, GREEN, BLUE je barevny model, ktery pomoci kombinaci téchto tii
barev dosahuje odstintl, kterych pozadujeme. Tento model se pouziva v monitorech, jelikoz
patii mezi aditivni modely — to znamen4, Ze danou barvu vytvaii vyzatované svétlo. Tyto
barvy se nasledné¢ michaji a jsou schopné zobrazit plosSné spektrum barev. Také zalezi na
rozliseni monitorti. Cim vétsi je jeho $ifka, tim vice je zobrazeno pixeli. A jelikoz pixel

v monitorovém zobrazeni obsahuje pravé barvy RGB, bude kvalita obrazu lepsi. [26, 27]

4.7.3 CMYK

Tento model se sklada z barev CYAN, MAGENTA, YELLOW, BLACK (n¢kdy oznaco-
vana jako KEY —klicové barva). S timto modelem se setkdvame pfi tisku. Zde dochézi k na-
naseni inkoustu na urcity povrch a podle danych specifikaci se bud’ barva ubere nebo ptida.
Pfi maximalnich hodnotich CMYK je vysledna barva ¢ernd, v opa¢ném ptipad¢ ziistane po-
vrch prazdny bez barev. AvSak i pfi nejvySSim stupni hodnot barev cyan, magenta a yellow
je nemozné dosahnout stoprocentni c¢erné barvy, a proto byla do tohoto modelu ptidana 1

¢erna barva. [26]

4.7.4 HSB

Na rozdil od piedchozich dvou modelti se tento zabyva odstinem (Hue), sytosti (Saturation)

a jasem (Brightness, nékdy oznacovano také jako hodnota — Value) pro definovani konkrétni
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barvy. Odstin zde zobrazuje barevny pigment méfeny ve stupnich. Tyto stupné reprezentuji
misto na standardnim barevném kruhu. Sytost urcuje, zda jsou barvy zivé, ¢i spiSe vybledlé

a jas udava mnozstvi bilé v urcité barve. [26]
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5 SOFTWAROVE NASTROJE

Po natoceni videa je potieba jej néjak sestiihat, ptidat titulky ¢i jiné upravy, aby odpovidalo
naSim pozadavkim. Existuje n€kolik programi, ve kterych je mozné rizné editovat videa.
V nasledujicim oddile budou popsany tfi programy casto pouzivané na zpracovani a upravu

videi.
5.1 Adobe Premiere Pro

Asi nejznaméj$im program je Adobe Premiere Pro od spolec¢nosti Adobe. Tato softwarova
firma vznikla pied jiz 40 lety, napad pro zaloZeni byl prosty — vymyslet a vytvofit takové
produkty, které pfinesou svétu zménu. V dnesni dob¢ tato firma nabizi jedny z nejkvalitngj-
Sich programd, jak pro grafické ¢i audiovizudlni tvorbu, tak pro kancelaiské potieby. Adobe
Premiere Pro je program zabyvajici se editaci videa. Nabizi spoustu funkci, které 1ze rizné

vyuzit. [12, 13]

Obrazek 5 - prostfedi Adobe Premiere Pro

5.2 HitFilm

HitFilm je software, ktery nabizi Sirokou skdlu nastrojii — riizné néstroje pro VFX, pro stiih
videa a spoustu dalSich technologii. Program je jednoduchy a piehledny, 1ze se snadno naucit

vétsinu funkci béhem kratkého Casu. [14]
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Obrazek 6 - prostredi HitFilm Express

5.3 Davinci Resolve

Jedna se o multiplatformni software. Tento program zahrnuje editovani, Gpravu barev, vizu-
alni efekty a audio postprodukci. Pfi pracovani s videem zachovava kvalitni obraz, funkce

jsou pirehledné a v§e ma velmi profesiondlni vzhled. [15]

gres
VID_20180912_185..mp4 - Timeline 1

& VID_20180912_185155.mpd

& Rakeaplin mps

Obrazek 7 - prostfedi DaVinci Resolve
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II. PRAKTICKA CAST
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6 SEZNAM LABORATORI, UCEBEN A PROSTORU

Tento oddil popisuje jednotlivé laboratote, ucebny a prostory, kde videa byla natacena.

6.1 Laboratore

e Rizeni realnych procesii

e Robotika

o Um¢éla inteligence

e Programovatelné logické automaty
e QGrafika

e Forenzni védy

e Bezpecnostni technologie

e Testovani software

6.2 Ucebny a ostatni prostory

Poslucharny:

51/107
51/108
51/219
51/220

Seminarni mistnosti;

e 51/119

e 54/109
Té€locvicny:

e Mala

e Velka

e Indoor Cycling

e Posilovna

Ostatnimi prostory jsou menza, studovna, chodby a stoly urcené pro odpocinek student.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 28

7 SEZNAM PREDMETU
Co se videi tyCe, jsou zde také ukdzany zabéry predmétt a véci, které se v danych predme-
tech vykonavaji:

e Multimédia,
e Pocitacova grafika,

e PLC.
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8 POST-PRODUKCE VYTVORENYCH VIDEI

Tato kapitola je vénovana post-produkci nato¢enych videi — jejich stiih, Gpravy a hudba.

8.1 Videa pro laboratore

Pti tvorbé videi pro laboratoie se postupuje stejné, pro ukazku je zde popsana post-produkce
pro laboratof Rizeni realnych procest.

8.1.1 Laboratof Rizeni realnych procesi

V prvnim kroku jsme si videa vlozili do programu Adobe Premiere Pro, a to pouhym pte-
tahnutim ze slozky, kde jsou ulozena vsechna videa, do spodni ¢asti programu. Videa se

zobrazi ve formé& modrych obdélniki, se kterymi 1ze snadno pomoci mysi manipulovat.

e =y el

e BB T
okl -

Obrazek 8 - vlozeni videi do Adobe Premiere Pro

Jako dalsi si oddélime audio od videa, jelikoz misto audia bude pouzita hudba. Této ¢innosti
docilime tak, Ze si oznacime veskera videa, klikneme na libovolné video pravym tlac¢itkem
mysi a zvolime mozZnost ,,Unlink®. Tim se obé& poloZzky odd¢li a audio si nechame na pfi-

padné upravy nebo audio smazeme, kdyz se rozhodneme jej nepouzit.

Render and Replace...
Restare Unrendered
Restare Captions from Source Clip

+ Enable

Group
Ungroup
Synchronize

hMarna Cline

Obrazek 9 - oddéleni audia od videa
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V nésledujicim kroku je v potadi stfih samotného videa. Tento krok je realizovan pomoci

nastroje ,,Razor Tool®, ktery se nachazi v boc¢ni li§t€¢ u samotnych videi.

Obrazek 10 - sttih pomoci Razor Tool

Tento nastroj funguje tak, Ze si klikneme do potiebné Casti videa a zde se video rozdéli.
Tento postup zopakujeme v ¢asti, kdy vime, Ze toto je konec zabéru, ktery potfebujeme. Tim
docilime toho, Ze si z dlouhého videa vybereme pravé tu ¢ast, kterou vime, Ze pouZijeme ve
vysledném videu. Timto zplsobem postupujeme u kazdého z videi a poté pomoci nastroje
»wSelection Tool®, ktery se nachazi ve stejné listé jako ,,Razor Tool®, si posuneme vybrané

kousky videi na misto, kam potiebujeme.

= [mesors |0 =

¥ TR GRRNTE TGN YTV R AT SRV ¥ | WY ARV Y PRFVRTY JUNE T WA W VPOU T TR
T P RO S T4 N N 11 St o)

Obrazek 11 - rozdélena videa



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 31

V nésledujicim kroku, kdyz uz je video sestiihané, si ptidame titulky a dalsi potfebné véci.
Prvni, co si ptfiddme, bude obrazec ptes vétsinu videa kromé horni a dolni ¢asti, a to pomoci

,Rectangle Tool*.

Obrézek 12 - ptidani obrazce pomoci

Rectangle Tool

Vytvoteny obrazec si upravime podle potteby. Jeho barvu nastavime na ¢ernou a zmeénime
prahlednost na 88,5 %, aby byl zaroven vidét text i pozadi za nim. Bez obrazce by text ve
videu nebyl pfili§ Citelny. Prvek se nachdzi ve druhé vrstvé a je pfidan pres videa, ktera
pfedstavuji tvod. Potfebujeme, aby obrazec zlstal stejny, ale text se ménil. Proto je text
pridan ve tieti vrstve, kde se rizné méni. Text se pridava stejnym zplisobem jako obrazec —
pomoci ikony ,,Type Tool®, kterd se nachazi ve stejné 1isté. Ve vSech videich bude pouzito
pismo Century Gothic Regular. Tento text obsahuje nazev laboratote, kratky popis toho, na
co je dand laboratof zamé&fena a popisky modeld. Nazev laboratofe ma velikost 182, iivodni
text 100 a popisky modelti 77. VSechny tyto upravy probihaji ve vlastnostech objektu, ty se
zobrazi pti kliknuti na obrazec ve videu, vpravo nahofe se zobrazi mensi tabulka s ndzvem
a pii kliknuti na né& se dole zobrazi veskeré vlastnosti i néastroje pro text, kde se nastavi

velikost a podobné.

Essential Graphics =

Edit

Obrazek 13 - vlastnosti prvku
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ey oo

dely, které se v laboratofi nachézi. Pro tyto texty neni jiz potfeba ptedchozi obrazec, a proto
si popisky upravime tak, aby byly Iépe Citelné. Pismo je bilé barvy s ¢ernym obrysem a Se-
dym stinem. V dalSim kroku si zkopirujeme prvek s textem a piidame jej nad ¢asti videi, kde

je potieba. Poté uz jen prepiSeme text podle toho, o jaky model se zrovna jedna.

Obrazek 14 - vlastnosti
titulkt
Nyni staci uzZ jen ptidat par prvkl do videa. Nejprve pfidame na konec videa ,,Cross Dis-
solve®, aby video skoncilo postupnym piechodem az do ¢erné barvy. Tuto funkci pfidame
tak, Ze ve spodni levé Casti se nachazi sekce ,,Effects. Pfi kliknuti na tuto ¢ast se zobrazi
ruzné slozky. Klikneme na ,,Video Transitions*, nasledné na ,,Dissolve* a zde se jiz nachazi
prvek, ktery chceme pouZit. Aby se tato funkce projevila ve videu, staci kliknout na ,,Cross
Dissolve®™ a pretahnout jej na poZadovanou cast videa. Poté staci pfidat text ,,Vice na
fai.utb.cz* o velikosti 191, ktery umistime az po konci videa. Jako posledni pfidame hudbu
ze stranky Artlist.i0 a to konkrétné ,,Ziv Moran — Use in Wondering*“. Vysledné video ma

délku 1:20 minut.

= i Y
LABORATOR
RIZENI REALNYCH
PROCESU

v

- INED OEE [
=] |

Obrazek 15 - vysledné video
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8.1.2 Robotika

Video ukazuje prostfedi laboratoie robotiky. Na zacatku videa se nachéazi tivod, kde je
popsano, s ¢im studenti mohou pracovat a s ¢im se setkat. Video obsahuje ukéazky robotu,
jak pracuji ve vyrobni lince a prostiedi, kde se nachéazeji. Pouzitd hudba: ,, The Hunts — Life

Is Good - Instrumental Version®. Délka videa ¢ini 1:43 minut.

LTS F
LABORATOR
ROBOTIKY

Obrazek 16 - laboratoft robotiky

8.1.3 Uméla inteligence

Na videu jsou zminény ukézky toho, co se studenti v laboratofi mohou ucit. Zacatek je opct
doplnén tivodem popisujicim ucel laboratote. Vyuzivaji se zde neuronove sité. Prvné se uka-
zuje program, ktery vypocitava pocet hodl na kostce a zaznamenava jednotlivé hody do
grafu. Poté je ukazdn ChatGPT a program schopny zavolat na telefon a pfedstavit se. PouZita

hudba: ,,Luke Kelly — Photos — Instrumental Version®. Video je dlouh¢é 1:22 minut.

21 |
LABORATOR
UMELE
INTELIGENCE

oy’

Obrazek 17 - laboratof umélé inteligence
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8.1.4 Programovatelné logické automaty

Laboratof ve videu je zaméfena na programovatelné logické automaty. V ivodu se nachazi
popis toho, s ¢im se studenti setkaji a vyjmenované rizné modely. Modely jako vytah, fon-
tana a osvétleni domu jsou nasledné ukdzany ve videu, jak funguji. Pouzitd hudba: ,,To the

Valley — Gold dust — Instrumental Version®. Délka videa je 1:47 minut.

|

LABORATOR PLC
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Obrazek 18 - laborator PLC

8.1.5 Pocitacova grafika

Na zacatku videa tivod popisuje co je mozné vytvaret, od pracovani v programech az po
vytvareni her. Podrobnégji popsané programy jsou v pfedmétu Grafika. Video obsahuje
ukazky her, na kterych studenti pracovali. Pouzitd hudba: ,,Daniel Pratt — Young until We

Die — Instrumental Version®. Video je dlouhé 1:36 minut.

POCTACOVA
GRAFIKA

Obrazek 19 - pocitacova grafika
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8.1.6 Forenzni védy

Laboratof Forenznich véd je uréena pro studenty magisterského studia. V uvodu je zminéno,
ze studenti mohou pracovat s modernimi méficimi pfistroji a vyuzit je pro zkoumani slozeni
riznych latek ¢i zkoumani pravosti bankovek. Popsany jsou tu pfistroje jako rentgen, elek-
tromagneticka prosévacka ¢i spektrofluorimetr. Zobrazuje se zde i prostfedi laboratote,
rizné nasténky i jiné pfistroje pro rizné véci spojené s touto laboratofi. Pouzita hudba:

»SLPSTRM — Music Tree®. Vysledna délka videa je 1:45 minut.

LABORATOR
FORENZNICH VED

Obrazek 20 - laborator forenznich véd

8.1.7 Bezpecnostni technologie

Video zobrazuje laboratot bezpecnostnich technologii. V uvodu je obsazeno s ¢im se zde
studenti mohou setkat a s ¢im pracovat. Jedna se o rtizné zabezpecovaci pfistroje. Nasledné
jsou nekteré z nich ukazany ve videu a i1 popsany. Jedna se napf. o infracervené zavory,
zabezpecovaci systém Jablotron 100 nebo bodové pozarni hlasice. Pouzita hudba: ,,Amos

Ever Hadani — New Blue®. Délka videa je 1:35 minut.
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Obrazek 21 - laboratot bezpe¢nostnich technologii

8.1.8 Testovani software

V této laboratofi, jak je zminéno v uvodu, se zabyvaji testovani softwaru hlavné z hlediska
bezpecnosti. Oveétuji zabezpeceni SW, webovych stranek nebo jak silné je potifeba mit heslo.
Ukézany jsou zde udalosti jako zjistitelnost hesla ptes vyvojaie na webovych strankach. Po-

uzitd hudba: ,,AGE of the BEAR — Watershed*. Video je dlouhé 1:19 minut.

LABORATOR
TESTOVANI
SOFTWARE

Obrazek 22 - laboratorf testovani software
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8.2 Videa pro ucebny

Co se tyce videi pro ucebny, jsou tvoieny lehce odlisné, a proto zde je popsan také postup

1 pro tato videa. Pro ukazku bylo zvoleno video pro poslucharny.

8.2.1 Poslucharny

Jako prvni si vytvofime kolaz z obrazk, které predstavuji ¢tyti poslucharny. Do Adobe Pre-
miere Pro si nejprve vlozime videa, kterd budeme pouzivat, a az nasledné vlozime obrazky,
jelikozZ je potieba zmensit jejich velikost. Po vloZeni obrazka stejné jako pfi tvorbé videi pro
laboratofe si pomoci nastroje ,,Rectangle Tool*“ dame ptes obrazky text s nazvem ,,Poslu-
charny* také v pismu Century Gothic Regular bilé barvy a velikosti 182. Obrazec pod textem
je opét Cerné barvy a prihledny na 88,5 %.

Videa na ucebny jsou tvofena kombinaci obrazkii a videi. Nejprve se objevi obrazek s na-
zvem poslucharny a poté video, které popisuje vybaveni a kapacitu mistnosti. Popisky jsou
tvofeny stejné jako u laboratoii — velikost 77, bilé¢ barvy s cernym ohrani¢enim a stinem.
Mezi videi je pouzity piechod ,,Cross Dissolve®, ktery se objevi vzdy na konci obrazku
a také na konci videa. Pouzitd hudba: ,,Southern Call — Break My Fever — Instrumental

Version®. Délka videa je 1:24 minut.

POSLUCHARNY

I T O i D I

Obrazek 23 - video pro poslucharny
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8.2.2 Seminarni mistnosti

Na zacatku videa je opé¢t kolaz s mistnostmi. Video popisuje seminarni mistnost 51/119,
54/109 a jednu z pocitacovych uceben. 51/119 a 54/109 kazda obsahuji dataprojektor a maji
30 mist k sezeni. 54/109 obsahuje navic klimatizaci, jelikoz se v téchto u¢ebnach konaji za-
vérené zkousky. Diky pocitacové u¢ebné mohou studenti pracovat béhem vyuky na poci-
taCich a vyuzivat tak rizné programy potiebné k danym predmétim. Pouzitd hudba: ,,Mi-

chael Shynes — Runnin Man — Instrumental Version®. Délka videa je 1:14 minut.

o
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Obrazek 24 - seminarni mistnosti

8.2.3 Télocvicny

Video zac¢ina kolazi s napisem ,, T¢locvi¢ny*. Nejprve je zaznamenana mala t€locvicna s roz-
meérem pres 200 metril ctverecnich. Je mozné zde hrat florbal, basketbal nebo také trénovat
sebeobranu, jak je na videu zaznamenano. Pokracuje se do velké t€locvicny, kterd ma roz-
méry pies 270 metrl ¢tvereCnich, a také je zde mozné hrat volejbal, cvicit jogu nebo aerobik.
Jako dalsi se zde objevuje mistnost pro Indoor Cycling, kde je moZzné vykonavat cyklistiku
s hudbou. Posledni zaznamenanou mistnosti je posilovna, ktera byla v roce 2023 renovovana
a nachazeji se zde moderni cvicici stroje. Pouzitd hudba: ,,Randy Sharp — House of Fun®.

Video je dlouh¢ 1:26 minut.
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Obrazek 25 - télocvicny

8.2.4 Prostory univerzity

Na kolazi je zobrazena studovna, menza a chodby pro studenty. Nejprve je zde zobrazena
studovna s kapacitou 46 mist, z toho 40 pocitacii. Obsahuje také 2 dataprojektory pro pfi-
padné prezentace. Nasledné se zde objevuje menza, ve které je mozné si koupit snidané
1 ob&dy. Je mozné si zde pies objednavkovy systém objednat obéd doptedu. Kapacita menzy
je 96 mist. Pro studenty jsou zde také nachystané zidle a stoly pro odpocinek, kdyz zrovna
nemaji vyuku. Cely aredl skoly je pokryty WiFi. Pouzitd hudba: ,,Lance Conrad — Running

in the Sun®. Délka videa je 1:13 minut.

Obrazek 26 - prostory univerzity
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8.3 Videa pro predméty

V tomto oddile jsou popsany videa pro predméty.

8.3.1 Multimédia

Predmét multimédia je zaméfen na praci v programech, které slouzi k uprave videa a zvuku.
Mohou se setkat s programy jako je HitFilm Express pro editaci videa nebo Audacity urceny
pro Upravu a manipulaci zvuku. Ve videu se zminuji prvky jako green screen, vytvoreni
efektl nebo vloZeni vice videi do jednoho. Video je sloZzeno ze zdnami obrazovky. PouZita

hudba: ,,Dan Pundak Piggyback — Instrumental Version®. Délka videa je 1:39 minut.

Obrazek 27 — multimédia predmét



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 41

8.3.2 Pocitacova grafika

Mezi predméty, které zde studenti mohou studovat, je pocitacova grafika. Zde se mohou
setkat s programy jako je Inkscape, GIMP nebo Blender. Inkscape je vektorovy program.
Lze v ném pracovat s tvary a vytvaret ilustrace. GIMP se zejména pouziva pro upravu foto-
grafii, ale je mozné v ném také kreslit. Blender je zaméfen na 3D grafiku, na modelovani
riznych tvarti a je mozné v ném vytvaret animované filmy. Pouzitd hudba: ,idokay —

Through the Yellow Blue Fields®. Video je dlouhé 1:56 minut.

Obrazek 28 - grafika predmét
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833 PLC

Predmét je zaméfen na programovani PLC, kde studenti nasledné€ pouziji své znalosti
v programovani realnych modelt jako je fontana, vytah ¢i osvétleni domu. Video je tvofeno
zdznamem obrazovky a ukazkami modela z laboratotfe PLC, objevuji se zde pravé modely
fontany, vytahu a osvétleni domu. Pouzitd hudba: ,,.Leva — Ouiet Wind*“. Délka videa je 1:24

minut.

[ *]
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Obrazek 29 - PLC pfedmét
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ZAVER

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvofit videa pro laboratofe Fakulty aplikované informa-
tiky ve Zlin¢, nasledné také v kratkosti predstavit n¢které predméty, které se zde vyucuji,
a nakonec i pfiblizit prostiedi fakulty jako jsou poslucharny, seminarni mistnosti, t€locvi¢ny
¢i ostatni prostory piedstavujici menzu, studovnu a chodby pro studenty. VSechna tato videa

byla tvoiena v programu Adobe Premiere Pro.

Tato prace zacala teoretickou ¢asti, a to konkrétné ukazkami a popisem self promotion na
jinych univerzitach po Ceské republice. V tomto oddilu byly vybrany nasledujici univerzity
— Vysoké uceni technické, Univerzita Karlova, Univerzita Palackého v Olomouci, Masary-
kova univerzita a Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem. Nasledn& byly
popsany zacatky filmu od strucné historie kinematografie az po pojmy spojené s filmem jako
je scéndf, storyboard a typy zabért. Dalsi oddil zachycoval technické prostiedky pro naté-
¢eni neboli zatizeni a funkce, pomoci kterych Ize potizovat videa. V dalsi ¢asti této prace se
popisovala teorie ukladani videa, prvky dilezité pro video. Predstaveny zde byly kodeky,
kontejnery, datovy tok, rozliSeni, pomér stran, snimkova frekvence a barvy. Posledni oddil
popisoval softwarové nastroje, které se pouZzivaji pro upravu videi. Vybrany byly tfi — Adobe

Premiere Pro, HitFilm Express a DaVinci Resolve.

Prakticka Cast bakalafské prace byla zaméfena na post-produkei videi laboratofi, uceben
a predméti. Nejprve se popsaly nazvy vSech videi, ktera byla nasledné tvotena, poté jiz
samotna post-produkce. Tato post-produkce byla doplnéna snimky obrazovky, které ukazo-
valy postup pfi tvorbé videa. Tato videa obsahuji titulky, obrazky a pfechody. U videi
s laboratofemi byla ukazka provedena u laboratofe Rizeni redlnych procest. Ostatni videa
se tvorfila stejnym zplisobem, a proto obsahuji pouze kratky popis toho, o ¢em video je a jeho
délku. U uceben se pracovalo €asto i s obrazky, a proto se videa tvofila kombinaci obrazka
a videi. Ve videich jsou popsany dulezité¢ prvky kazdé ucebny, ve vétsSing piipadi se jedna
o vybaveni a kapacitu. Videa pro pfedméty jsou tvofena ukazkami v praxi a nahravanim
obrazovky. Obsahuji piiklady toho, s ¢im se studenti béhem svého studia mohou setkat.

Predméty zminénymi v této praci jsou PLC, Pocitacova grafika a Multimédia.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
DSLR  Digital single-lens reflex camera
MPEG Moving Picture Experts Group
DIVX  Digital Video Express

DVD  Digital Video Disc

AVC Advanced Video Coding

MP4 MPEG-4 Part 14

HEVC High Efficency Video Coding
AVI Audio Video Interleave

WMV  Windows Media Video

FLV Flash Video

MOV  Movie Oriented Video

FPS Frames Per Second

PAL Phase Alternate Line

HDTV  High-definition television

RGB Red, Green, Blue

CMYK Cyan, Magenta, Yellow, Key
HSB Hue, Saturation, Brightness
VFX Visual Effects

GIMP  GNU Image Manipulation Program
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SEZNAM PRILOH

Piiloha P1 — Videa
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PRILOHA PI: VIDEA

Vsechna vytvofena videa:

Rizeni realnych procesti
Robotika

Umél4 inteligence
Programovatelné logické automaty
Grafika

Forenzni védy
Bezpecnostni technologie
Testovani software
Posluchéarny

Seminarni mistnosti:
Té€locvicny:

Prostory univerzity
Multimédia — pfedmét
Grafika — pfedmét

PLC — pfedmét



