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ABSTRAKT

Bakalatska prace se zabyva nejen ndvrhem, ale piedevsim praktickou tvorbou funk¢éniho
rezervacniho systému, ktery umoziuje zakazniklim rezervovat si stoly v restauraci podle
jejiho ptdorysu, a to bez nutnosti telefonického hovoru. Tato prace se zamétuje na zjedno-
duseni a zefektivnéni procesu rezervace, kdy zakaznici mohou prostiednictvim online sys-
tému snadno a rychle vybrat a rezervovat stoly podle svého ptéani, aniz by museli kontaktovat
restauraci telefonicky. Vysledkem je moderni minimalisticky vzhled webové aplikace, jenz

umoziuje zakaznikiim nejen provadét rezervace, ale i1 ziskavat informace o restauraci.

Klicova slova: Rezervace, Restaurace, UML

ABSTRACT

The bachelor thesis deals not only with the design, but mainly with the practical creation of
a functional reservation system that allows customers to reserve tables in a restaurant accor-
ding to its floor plan, without the need for a phone call. This work focuses on unifying and
streamlining the reservation process, where customers can easily and quickly select and re-
serve tables according to their preferences through an online sys-system without having to
contact the restaurant by phone. The result is a modern, minimalist look and feel of the web
application that allows customers to not only make reservations but also get information

about the restaurant.

Keywords: Reservations, Restaurants, UML
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UvVoD

Rozhodl jsem se vybrat téma bakalaiské prace *Restauracni rezervacni systém* z n¢kolika
divodii. Osobné¢ mam silny zajem o restaurace a casto je navstévuji, coZ me motivuje k tomu,
abych pfinesl inovace do této oblasti. Zaroven jsem chtél vyuzit ptilezitosti k prohloubeni
svych znalosti v HTML, CSS a JavaScriptu a zaroven ziskat zkuSenosti s PHP, Bootstrapem
a UML. Tento projekt mi tak umoznil rozvijet mé dovednosti a zaroven ptispét k zlepSeni

efektivity v restaura¢nim primyslu.

Restauracni rezervaéni systém umoznuje zakaznikiim snadno a efektivné rezervovat stoly v
restauraci podle jejiho ptidorysu. Cilem této bakalaiské prace je vytvorit funkéni a intuitivni
systém, ktery zjednodusi proces rezervace a umozni zdkaznikiim vybrat si stoly podle svych
preferenci, a to bez nutnosti telefonickych hovord.

Tato prace je rozdélena na dvé ¢asti. Prvni ¢ast je teoreticka a poskytuje ¢tenariim piehled o

tématu a technologiich pouzitych pfi tvorbé projektu. Druhd cast je praktickd a zamétuje se

na popis mého praktického projektu, véetné€ jeho vzhledu a funkénosti.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI RESERSE

Moderni technologicky pokrok rychle transformuje zptisob, jakym lidé provadéji rezervace
a jak podniky v oblasti pohostinstvi operuji. Hotelnictvi a pohostinstvi obzvlasté zazivaji
vyrazny vliv téchto inovaci. Digitalni rezervacni systémy oteviraji nové ptilezitosti, véetné
zvySeni efektivity, personalizace zazitkli zdkaznikd a reakce na aktudlni zmény v chovani
spottebiteld. Jednim z kliCovych trendt je prechod k digitdlnim rezervacim diky pohodli a
dostupnosti prakticky neustéle. Tyto rezervacni systémy piindseji okamzitd potvrzeni, aktu-
alizace v redlném Case a globalni dosah, coz méni paradigma tradi¢nich rezervaci. Mobilni
integrace hraje kli¢ovou roli, kde aplikace umoziuji pohodlné a ptistupné rezervace jedinym
klepnutim na obrazovku. Personalizace rezervaci podle individualnich preferenci zakaznikt

zvySuje celkovou spokojenost a vede ke zvySené loajalité. [1]

1.1 Historie rezervacnich systémi

Rezervaéni systémy ma kofeny v letecké dopravé. Prvni kroky k centralizovanému rezer-
vacnimu systému byly podniknuty v roce 1946. Pivodnim zdmérem tohoto systému bylo
zajistit efektivnéj$i spravu rezervaci a dostupnosti letenek, byl totiz vyvinut pro leteckou

dopravu. [2]

S néastupem modernich proudovych motort, které zacaly nahrazovat pistové motory, doslo
ke sniZeni G€innosti a vznikla potieba sofistikovangjsich systémil. K tomu doslo v roce 1952.
Poté rostla poptavka po sofistikovanéjSich rezervacnich systémech. Rezervacni systémy se
stale vice rozSifuji do oblasti jako je Zelezni¢ni doprava, pohostinstvi a dal$i primyslova
odvétvi. V soucasné dobé se stavaji kliCovym prvkem pro fizeni rezervaci a fizeni dodavek

zbozi v realném case. [2]

1.2 Funkce, vyhody a nevyhody

Pracovnici v oblasti pohostinstvi travi mnoho ¢asu vytizovanim telefonickych hovort a vy-
sveétlovanim moznosti zakazniklim. Tradi¢ni rezervacni systémy vyzaduji neustalou dostup-
nost zaméstnance, coz muze omezovat jejich produktivitu. Online rezervacni platformy
umoznuji usporu Casu a administrativnich nakladd. Zakaznici mohou provadét rezervace
sami pfimo na webovych strankach podniku, coz zvysuje pohodli a eliminuje potiebu tele-
fonickych hovort. Nékteré restaurace jiz tuto moderni technologii vyuzivaji a zaznamena-
vaji zvysSeni efektivity a uspory pracovniho ¢asu. Dalsi vyhody online rezervaci zahrnuji

moznost integrovani s webovym prodejem, poskytovani lepSiho zazitku zdkaznikiim a
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moderni pfistup k rezervacim. S rostoucim trendem digitalniho nakupovani je dalezité drzet
krok s modernimi technologiemi a pfejit na online rezervace, aby podniky zustaly konku-
renceschopné. Prestoze piinaseji mnoho pozitiv. Neékteré systémy uctuji finanéni naklady,
méli bychom byt obezietni pted sliby bezplatnych verzi, protoze nékteré mohou mit skryté
poplatky za kazdou transakci nebo mési¢ni pausal. I pres finan¢ni naklady jsou vyhody on-
line rezervacnich systému pro firmy vyrazngjsi nez tyto malé mési¢ni poplatky. Dalsi nevy-
hodou je zavislost online rezervacnich systémi na pfipojeni k internetu. I kdyz je ptistup k
internetu bézny, nékteii lidé nemusi mit k dispozici internet ve chvili potfeby. Online rezer-
vacni systémy oteviraji podnikiim riizné prilezitosti, véetné maximalizace socidlnich médii,

uspory Casu zaméstnancii, nabidky doplikovych produkti a dalSich funkci. [3]

1.3 Technologické trendy v rezervacnich systémech

Trendy v oblasti um¢l¢ inteligence a automatizace umoziuji pohostinstvi poskytovat vyji-
mecné sluzby zdkaznikiim. Od zkraceni doby ¢ekani po cileni a personalizaci pomoci umélé
inteligence pfinasi tyto technologie znacné vyhody. Integrace s dalSimi systémy, jako jsou
CRM, POS a sprava inventafe, minimalizuje provozni néklady a ptfindsi holisticky pfistup k
online rezervacim. Bezkontaktni feseni, véetné QR kodl a bezdotykovych plateb, reaguje
na nové normy a prinasi zvysenou hygienu a efektivitu procesti. Vyznamnym prvkem ino-
vaci jsou prukopnické veletrhy, kde se vytvéreji a sdili nové napady. Zabezpeceni dat se
stava nezbytnym v oblasti online rezervaci s diirazem na bezpecné platebni brany, Sifrovani
a certifikaty SSL. V souladu s pfisnymi vladnimi nafizenimi ptichazi trend udrzitelnosti.
Ekologické postupy nejen snizuji naklady a zvysuji efektivitu podniku, ale také ptitahuji
ekologicky uvédomélé zakazniky, coz pfindsi konkurenéni vyhodu. VyuZzivani prehleda v
realném Case umozituje podniklim okamZité reakce na trendy v rezervacich, Upravy cen a
personalizaci komunikace. Analyza dat pfinaSi informovana rozhodnuti a zvySuje efektivitu
pohostinstvi. Celkovée 1ze konstatovat, ze aktuélni trendy v oblasti online rezervaci redefinu;i
pohostinstvi, poskytuji nové moznosti a vytvareji lepsi zazitky pro zékazniky. Tyto inovace
jsou klicovym faktorem pro konkurenceschopnost podnikii v dne$nim digitalnim prostiedi.

[3]

1.4 Bezpecnostni aspekty rezervaénich systémii

Bezpecny online rezervaéni systém predstavuje klicovy prvek pro uzivatele rezervaéniho

softwaru, kteti vyhledavaji bezpecné a diivéryhodné moznosti. Zabezpeceni tohoto systému
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je kritické z hlediska ochrany jak dat, tak i citlivych informaci zdkazniki, a souc¢asné zajis-
téni integrity celého systému. Pro zajisténi diivérnosti tajnych zprav byl zvolen algoritmus
AES jako soukromy kli¢. Kryptografie s eliptickou kifivkou byla implementovéna pro ve-
fejny kli¢, coz zabezpecCuje autentizaci, integritu a sluzbu nepopirani. Pro udrzeni integrity
zprav byla zvolena kombinace SHA-256 a digitalniho signalu eliptické kiivky. Citlivé tidaje
zakaznikil jsou chranény pomoci 256bitové rezervacni stranky SSL, spliyjici primyslovy
standard. Pravidelné skenovani a odstranovani skodlivého softwaru s vyuzitim antivirového

softwaru pro aktivni ochranu pfed moznymi utoky.[4]

Zavedeni téchto bezpecnostnich opatieni, spolu s certifikatem SSL, poskytuje zdkaznikiim
jistotu, Ze jejich transakéni udaje jsou v bezpeci, coz vyrazné prispiva k divére uzivatell a

uspéSnému provozu online rezervacniho systému.[4]

1.5 Soucasné restauracni rezervacni systémy

V soucasné dob¢ je ptedchozi rezervace v nékterych podnicich nezbytna, zejména kviili ros-
toucimu poctu navstévnikl a snaze podnikil efektivné spravovat své kapacity. Piesto tato
rezervace Casto nevyhovuje mym osobnim preferencim. Mnoho podniki ptijimé rezervace
pouze telefonicky, coz mize byt pro nékteré zakazniky neptijemné anebo ¢asoveé narocné.

[5][6]

Kdyz je online rezervace dostupnd, ¢asto chybi moznost vybéru konkrétniho mista k sezeni.
Pro m¢ osobné je volba pfesného umisténi stolu v podniku zésadni, protoZze muze ovlivnit

kvalitu mého zazitku z navstévy. [7]

Z téchto dlivodu jsem se rozhodl vypracovat tuto bakalatskou praci, ktera se zamétuje na
analyzu soucasného stavu rezervaci v podnicich a zkouma moznosti zlepSeni procesu rezer-
vace tak, aby vyhovoval potfebam a preferencim zakaznikil, véetné moznosti vybéru kon-

krétniho mista k sezeni pti online rezervacich.
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2 ROZBOR PROBLEMATIKY

V teoretické Casti se podrobné zabyvam jazykem UML (Unified Modeling Language) a di-
agramy znazornéné v tomto jazyce, které budou pozdéji vyuzity v praktické ¢asti mé prace.
V praci se zamé&iuji na robor a vysvétleni téchto diagrami, jejich strukturu a tcel, stejné jako

na zpusoby, jak proces navrhu a vyvoje softwaru vyuziva tyto diagramy.

Nasledné¢ se soustiedim na popis technologii v praci, konkrétn€ na programovaci jazyky a
nastroje, které jsou dilezité pro vyvoj webovych aplikaci. V praci se zabyvam PHP, popu-
larnim serverovym jazykem, ktery umoziuje rychlé generovani obsahu na webovych stran-
kach. Déle zkoumdm JavaScript, ktery je klicovym klientskym jazykem pro interaktivni

prvky a dynamické chovani webovych stranek.

V préci také popisuji strukturu webovych stranek pomoci HTML a design jejich rozhrani s
vyuzitim CSS. Kromé toho analyzuji pouziti frameworku Bootstrap, ktery usnadiuje vytva-
feni responsivnich a modernich webovych stranek. V praci budu diskutovat, jak tyto tech-

nologie a nastroje pfispivaji k celkovému feSeni problému a jejich vzajemnou integraci.

Tento soubor programovacich jazyki a ndstroji jsem si vybral z divodu toho, Ze jsem s né-
kterymi z nich mél kratkodobé predeslé zkuSenosti a chtél jsem se v nich zdokonalit, a nao-

pak nékteré z nich jsem mél zajem se naucit.

2.1 Pozadavky na systém

Je dulezité pred zapocetim prace na projektu jasné specifikovat pozadavky na funkcénost sys-
tému, protoze nejasné zadani pozadavkl vede k tomu, Ze se projekt opozdi a z finan¢niho
hlediska se stane velmi neefektivnim. To je zpisobeno hlavné diky zméndm, které musi
nastat po nejasném nebo neliplném zadani poZadavki na systém. Pozadavky rozliSujeme na
funk¢ni a nefunkéni. Porozumeéni rozdilu mezi t€émito pozadavky je klicové nejen pro IT
dodavatele, ale také pro zdkaznika, protoze vede k upiesnéni rozsahu prace, optimalizaci

nakladi, a to vede ke spokojenosti zdkaznika.

2.1.1 Funkéni pozadavky

Funk¢ni pozadavky urcuji, jaké konkrétni Cinnosti a schopnosti mé systém spliovat pro jeho
efektivni pribeh. Tyto poZadavky jsou hlavnim zplsobem, jak zdkaznik komunikuje své
pozadavky na systém s tymem, ktery si diky nim mliZe ovéfit, zda systém zahrnuje vSechny

pozadované prvky a funkce. Také jsou zodpovédné za udrzeni sméru projektu. Nejasné, nebo
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Spatné definované funkéni pozadavky mohou vést ke Spatné definici rozsahu daného pro-
jektu, coz miize zpuisobovat problémy uz v samotnych zacatcich projektu. Pokud systém ne-
splni funk¢ni pozadavek, dochazi k selhani, protoze nedokaze plnit svou urcenou roli a rea-
govat na oc¢ekavani zédkaznika. Systém reaguje dle funk¢nich pozadavkl na vstupni data a
dle toho stanovuje vystupy a tim zajist'uje, Zze systém bude fungovat spravné dle podminek

kvality. Pokud budou disledn¢ dodrzovany pozadavky, bude systém funk¢ni. [8]

2.1.2 Nefunkéni

Nefunkéni pozadavky, popisuji, jak ma systém fungovat a jsou omezenim chovani pro sys-
tém. Tyto pozadavky se zaméiuji zejména na véci, jako je vykon systému, spolehlivost, bez-
pecnost anebo rychlost. I kdyz se na prvni pohled mtze zdat, ze jsou funkéni pozadavky
pro zajisténi spravného fungovani systému. Pti zadani nedostatecnych nefunkénich poza-
davklt muze dojit ke Spatné uzivatelské zkuSenosti, coz mtize odradit zékazniky od opako-

vanych uzivani. [8]
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3 JAZYK UML

Unified Modeling Language dale jen UML je modelovaci jazyk je navrzeny pro specifikaci,
vizualizaci, konstrukci a dokumentaci softwarovych systémt i obchodnich modelt a dalSich
nesoftwarovych systémt. UML je tvofeno integrovanou sadou diagramd, které napomahaji
pii zobrazovani toho, jak se struktury systému chovaji. Uéelem téchto diagramtl je modelo-
vani a analyza riznych aspektii syst¢ému. UML neni programovaci jazyk, ale modelovaci
nebo také vizualni jazyk. Tenhle jazyk pouziva grafické notace k vyjadreni navrhti softwa-
rovych projekti. Diky této vlastnosti je velmi dilezitou soucasti objektové orientovaného
softwaru a vyvojového procesu téchto softwart. UML nabizi sadu provéfenych inzenyr-
skych postupit pro modelovani rozsahlych a komplexnich systému, ve kterych poskytuje
podporu softwarovym inZenyrim, obchodnikiim a systémovym architektim pfi navrhu a

analyze. [9][10]

3.1 Historie UML

UML byl piijat jako standardni modelovaci jazyk Object Management Group v roce 1997 a
mezinarodni organizace pro normalizaci ISO jej uznala jako schvaleny standard v roce 2005.
UML byl navrZen s cilem sjednotit nejlepsi prvky pfedchozich notaci a poskytnout stan-
dardni zpusob vizualizace navrhu systému. UML vzniklo sjednocenim tii hlavnich metod
Object Modeling Technique nebo OMT od Jamese Rumbaugha. Tato metoda byla nejlepsi
pro analyzu a praci s datové narocnymi informacni systémy. Poté Booch od Gradyho Boo-
cha, tato metoda byla nejlepsi pro navrh a implementaci. A v neposledni fadé¢ Object-Orien-
ted Software Engineering od Ivara Jacobsona. Hlavnim pfinosem této metody byl piipady
uziti. V roce 1994 se Jim Rumbaugh tviirce OMT spojil s Grady Boochem v softwarové
spolecnosti jménem Rational Corp, aby sloucili jejich myslenky od jedné jediné sjednocené
metody. Tato udalost vedla k vytvoteni UML. V této praci byly ptipady uZiti zahrnuty pro

spravné pochopeni chovani celého systému. [9][10]

3.1.1 Pripady uziti

Ptipady uziti, také znamé jako Use Case diagram, jsou v UML néstrojem pro vizualizaci
interakci mezi uzivatelem a systémem. Umoznuji uzivateli dosdhnout konkrétnich cili a po-
skytuji ptehled o riznych zplisobech, jak mlize uzivatel komunikovat se systémem. Rovnéz
definuji kontext a pozadavky systému. Komponenty ptipadl uziti zahrnuji aktéry, ptipady

uziti, hranice systému a vazby/vztahy.[11][12]
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Aktéfi jsou externi entity, jako jsou napfiklad uZzivatelé, jiné systémy a zafizeni, které ko-
munikuji se systémem zvenci. Uzivatel mize byt jednotlivec nebo skupina lidi, kterd vyu-
ziva systém k dosazeni konkrétnich cilii nebo provadéni ukoli. Jiné systémy mohou zahrno-
vat software nebo hardware, ktery si vyménuje data s nasim systémem nebo spolupracuje s
nim. Externi entity hraji kli¢ovou roli v interakci se systémem a urcuji reakce systému na

ruzné vstupy a vystupy.[11][12]

Ptipady uziti predstavuji aktivity, které systém umoznuje provadét, a jsou zndzornény ovaly
v Use Case diagramu. Tyto ovaly predstavuji konkrétni moznosti vyuziti v interakci se sys-

témem.[11][12]

Hranice systému v Use Case diagramu vymezuji rozsah systému tim, ze uréuji, které prvky
jsou jeho soucasti a které¢ jsou mimo n¢j. Pomahaji tak odd¢lit interni prvky systému od
externich, naptiklad uzivateld. Tim se jasné vymezuji zodpovédnosti a povinnosti systému

a jeho interakce s okolnim prostiedim.[11][12]

Vztahy v ptipadech uziti znazornuji komunikaci mezi aktéry a ptipady uziti. Zobrazuji, jak
aktéfi a ptipady uziti spolupracuji na dosazeni konkrétnich cild.[11][12]

Pii tvorbé Use Case diagramu je dilezité zachovat jednoduchost a ptehlednost. Pouziti kon-

zistentniho jazyka zaji$t'uje srozumitelnost pro vSechny. Pomoci klicovych hledisek systému

1ze identifikovat hlavni ptipady uziti. [11][12]

Restaura&ni rezervatni systém

UCOo1: Zruseni
rezervace

Zakaznik

Obrazek 1 Ukazka Ptipadii uziti, vlastni tvorba

3.1.2 Matice sledovatelnosti pozadavki

Matice sledovatelnosti pozadavki neboli Requirement Traceability Matrix (RTM) je nastroj
pouzivany v projektovém fizeni a vyvoji softwaru k zajisténi, zdali pozadavky jsou zohled-
nény a fadné adresovany. RTM je matice jenz sleduje pozadavky v rdmci projektu od po-

catku az po dokonceni. Umoznuje uzivatelim identifikovat zmény pozadavki a jejich
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ptic¢iny. Je diilezité, aby bylo zajisténo ze vSechny pozadavky zakaznika jsou pokryty pfi-
pady uziti, a aby se minimalizovalo riziko, ze pozadavky budou béhem navrhu opomenuty.

[17]

Pomoci zékladni Sablony RTM muzeme vidét jednotliva ID pozadavk, které jsou fazeny
radkove a ID ptipadl uziti sloupcové, RTM, jedna se o dilezity ndstroj, ktery slouzi pro
zajisténi urcité kvality a Giplnosti navrhu. To nasledné muize vést k vyssi spokojenosti zakaz-

nik® nebo také zlepSeni vyvojového procesu. [17]

3.1.3 Diagram trid

Diagram tfid nebo také ,,Class® diagram se vyuziva v softwarovém inzenyrstvi pro vizualni
znazornéni struktury a vztah jednotlivych tfid v systému. Diagram tfid je zdkladnim nastro-
jem pro konstrukei a vizualizaci objektove orientovanych systému. Usnadnuji praci ve fazi

navrhu a dokumentace softwarovych systémil a zajist'uji ptehled o navrhu systému.[13][14]

Diagram tfid zobrazuje tfidy, jako boxy. V horni ¢asti se nachazi ndzev tridy, poté v pro-
stiedni casti tiidy se uvadi atributy neboli datové ¢leny to jsou vlastnosti tiidy naptiklad ID
neboli identifikator. Nakonec ve spodni ¢asti se nachazeji metody neboli operace, které mize
ttida poskytovat, naptiklad PtihlaSeni(). Propojeni tfid je pomoci ¢ar, které znazorfiuji na-

priklad asociace, dédicnost anebo zavislost.[13][14]

Asociace pfedstavuje vztah mezi tfidami, ktery maji né€jakou formu propojeni nebo spolu-

prace. [13][14]
Dédi¢nost predstavuje vztah, kdy jedna tfida dédi vlastnosti nebo metody od druhé.[13][14]

Zavislost predstavuje vztah mezi tfidami, kdy jedno tfida vyuziva atributy nebo funkce druhé

tidy.[13][14]

V zobrazeni tfid UML je viditelnost atributli a operaci v rdmci tfidy reprezentovana symboly.
Znaménko plus (+) pfedstavuje vefejné prvky, znaménko minus (-) soukromé prvky a miizka
(#) chranéné prvky. Tyto symboly poméhaji definovat pfistup k atributim a operacim v

ramei tfidy.[13][14]

Ttidni diagramy hraji klicovou roli v pochopeni a dokumentaci struktury softwarového sys-
tému. Také slouZi jako névod pro realizaci softwaru umoziujiciho vyvojarim tvofit kod dle
pozadavku. Diagram tfid také hraje dileZitou roli ve vyvoji, dokumentuje a komunikuje or-

ganizaci softwaru. [13][14]
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3.1.4 Entity rela¢ni diagram

Entity relacni schéma neboli Entity-Relationship (ER) model, jez je zdkladem pro koncept
databazového designu. Pouziva se k identifikaci entit a jejich atributi, jez nasledné budou
rezervovany v databazi. Také slouzi k popisu, jakym zplisobem jsou entity vzajemné propo-

jeny. [15]

ER diagramy reprezentuji ER model v databazi. Jez je snadno pfevoditelné do tabulek. Za-
roven poskytuji vizualizaci objekti, jako jsou naptiklad auta, lidé, spoleCnost a vztahy mezi

nimi.[15]
Symboly v ER modelu:

1. Obdélniky reprezentuji entity. Entity mohou byt fyzické objekty jako tieba dim,
zameéstnanec, nebo s konceptudlni existenci jako tfeba firma a univerzitni predmét.
Kazda entita ma vlastni klicovy atribut, jenz ji jednoznaéné identifikuje. Tento kli-
covy atribut je reprezentovan jako primarni kli¢ v databazi.[15]
2. Elipsy reprezentuji atributy, jez jsou vlastnostmi entit jako je tieba jméno nebo vék.
Entita pak mtze mit nékolik atributl zaroven.[15]
3. Diamanty reprezentuji vztahy mezi entitami. Tyto vztahy mohou byt banalni jako
zoval na né¢kolik ptedméth.[15]
4. Cary reprezentuji vztahy mezi entitami a atributy naptiklad: Student m4 atribut
,Jméno*, jenz je spojen s entitou ,,student*“[15]
5. Dvojité elipsy reprezentuji vicehodnotové atributy. Tyto vicehodnotové atributy mo-
hou mit vice hodnot naptiklad: Telefonni ¢islo u osoby.[15]
6. Dvojité obdélniky reprezentuji takzvané slabé entity. Slabé entity nemaji vlastni kli-
covy atribut a zavisi na néjaké jiné entité.[15]
Kardinalita ER diagramu vyjadfuje pocet vztahti nebo interakci mezi entitami, napiiklad je-
den k jednomu nebo jeden k mnoha. Zjednodusené by se dalo fict, ze kardinalita je pomér
¢isel vyjadien v symbolech (jedna k jedné). Volitelnost u kardinality nam tika, jestli je vztah
povinny nebo nepovinny. Jsou vztahy, které jsou na jedna strané povinné na druhé vSak uz
ne. Vztah (1:1), tento vztah urcuje, Ze jedna entita ma pouze jednu udélost sdilenou s jinou

entitou. Na ptiklad osoba a cestovni pas.[16]
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Vztah (1:N) to znamena, Ze entita ma udalost, ktera se vyskytuje pouze jednou, avSak druha
entita mize mit vice nez jedno opakovani této udalosti. Jeden zaméstnavatel mize mit vice

zaméstnanci.[16]

Nakonec (M:N) tento vztah urcuje to, Ze u obou entit se mtize stejna udalost vyskytnou vice,
nez jednou. Mnoho studentti se miize zucastnit mnoha kurzi a mnoho kurzii mtize mit mnoho

studentii.[16]

ER modely jsou nejlepsi pro modelovani redlnych objektt a jejich vztahii. To je dulezité pro

navrh databazi. [16]

Datum \ ) .
) . e
e N TN /Poceﬂmst\)
Jmeno | e
\ S Stul —~—
~ - Rezervace —
o V ,_\\
- ~ CisloStolu )
(CisloObiednavky . J

N~

7\

Relationship

Obrazek 2 Ukazka ERD, vlastni tvorba
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4 IMPLEMENTACE WEBU

Rozhodl jsem se vyvinout webové stranky s komplexni kombinaci technologii, abych mél
moznost rozvijet vice své zdatnosti, které zahrnuji HTML, CSS a JavaScript pro strukturo-
vani a interaktivitu stranek, a také PHP a framework Bootstrap pro vytvoteni sofistikovaného
auzivatelsky ptivétivého designu. Pro efektivni spravu dat a jejich integraci do webové apli-
kace budu pouzivat jazyk SQL, coZ mi umozni spolehlivou praci s databazi a zabezpeci

bezproblémové propojeni mezi riznymi prvky systému.

4.1 HTML

HTML neboli HyperText Markup Language je znackovaci jazyk pro tvorbu a strukturalizaci
webovych stranek. Kombinuje znackovaci jazyk pro popis struktury a vzhledu webu s hy-
pertextem pro propojeni stranek. HTML umoziuje pridavat rizné prvky, jako jsou obrazky,

videa, zvukové soubory a hypertext, aby byl web interaktivnéjsi a bohaty. [18][19]

Kli¢ové body HTML jsou, ze je platform¢ nezdvisly a snadny k nauceni. Pfeddefinované
znacky a prvky se pouzivaji k uréeni vzhledu a struktury obsahu webovych stranek. Struk-
tura stranky HTML zahrnuje deklaraci typu dokumentu, kotenovy element HTML, elementy
head, p a tak dale.[18][19]

Vyhody HTML jsou v tom, Ze 1ze ptfidavat obrazky, videa a zvuk do webovych stranek. Také
umoziuje zaclenit hypertext k textu a zaroven je zakladni soucéasti webového vyvoje a €asto

se pouziva spolecné se stylovacimi a skriptovacimi jazyky.[18][19]

Nevyhodou HTML je, Ze miize byt omezeny ve flexibilité a funkénosti ve srovnani s mo-

dernéjSimi alternativami.[18][19]

Tagy v HTML jinak feceno zna¢ky umoziuji definici toho, jak ma byt obsah na strance
zobrazen. Tyto tagy mohou obsahuji oteviraci a zaviraci znacku, at’ uz se jedna o obrazek,
text nebo jiné vlozené prvky. V HTML existuji také atributy, které poskytuji dodate¢né in-
formace o elementu a tim pomahaji s jeho naslednym stylovanim anebo manipulaci pomoci

JavaScriptu.[18][19]

Obecné je jazyk HTML zakladnim néstrojem pro kazdého, kdo se chce podilet na tvorbé

webovych stranek, protoze tvoti zaklad pro navrh a strukturu stranek.[18][19]
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class="center"”

href="rezervace.php” class="btn rezervace-btn":>Rezervace

Obrazek 3 Ukazka kodu, vlastni tvorba

Na tomto obrazku je ukazka HTML kodu. Vidime zde prvek "<div>", ktery ma atribut "class’
pro pojmenovani a stylovani. Prvek "<div>" je kontejnerovy prvek, ktery seskupuje ostatni
prvky. Déle vidime prvek "<a>", ktery je odkazem na stranku ‘rezervace.php’, a také obsa-

huje atribut “class’ pro stylovani. [18][19]

4.2 CSS

CSS neboli Cascading Style Sheets je jazyk ktery hraje dilezitou roli v modernim web de-
signu, protoze diky jeho schopnostem jsou vyvojafi a navrhafi schopni vytvaret atraktivni a
ptizplsobitelné webové stranky. Pouziva se k definovani prezentace dokumenti napsanych

za pomoci jazyka HTML nebo XML.[20][21]

Prezentace je velmi ovlivnéna pouzitim CSS, protoze umoziuje ovliviiovat jak rozlozeni,
tak vzhled webovych stranek. Piikladem miize byt tfeba zména pisma, nebo zména pozice

prvku na strance.[20][21]

CSS téz definuje skupiny styli, které se nasledné pouzivaji na konkrétni prvky nebo skupiny

prvkl na webové strance.[20][21]
Jsou tii techniky integrace CSS v HTML kodu.

1. Interni CSS coZ znamend, Ze CSS je definovano piimo v HTML dokumentu v sekci
‘<head>’ v ramci prvku ‘<style>’. VSechny styly nadefinované v této sekci budou
nasledné aplikovany na prvky uvnitt danécho HTML dokumentu. Toto feSeni je

vhodné k pouziti u mensich nebo jednorazovych stranek.[20][21]

hi {

Obrazek 4 Ukazka interniho CSS, vlastni tvorba
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2. Externi CSS je soubor, ktery je samostatny s pfiponou ‘.css’, jenZ obsahuje vSechny
styly. Tyto soubory se nasledné k HTML kddu ptipojuji za pomoci prvku ‘<link>’ v
sekci ‘<head>’. Toto feSeni je vhodné pro rozsahlejsi projekty, kde je potieba odd¢-

lovat obsah od styltl a usnadnit si spravu a upravy stylt skrze razné stranky.[20][21]

Obrazek 5 Ukazka ptipojeni externiho CSS, vlastni tvorba

3. Inline CSS jsou pfimo aplikovany na konkrétni prvku v HTML kodu za pomoci atri-
butu ‘style’. Tento pfistup se pouziva zejména, kdyz chceme upravit stylovani kon-

krétniho prvku a nechceme pouzit jednu z predeslych metod.[20][21]

"»>MNadpis s inline stylem

body {

background-image: url( obra:
background-size: cover;
background-position: center;
overflow: hic

font-family: Arial, sans-serif;

Obrazek 7 Ukazka kodu, vlastni tvorba

Na tomto obrazku lze vidét ukdzku CSS kodu, ktery nastavuje pro prvek "body’ obrazek na
pozadi pomoci “background-image’. Vlastnost obsahuje "url’ s odkazem na obrazek "Re-
staurace.png’. Dale kéd obsahuje “background-size: cover;’, coz nastavuje obrazku pokryti
celé stranky, bez ohledu na jeho piivodni rozméry. "background-position: center;” nastavuje
obrazek do stfedu prvku. Vlastnost ‘overflow: hidden;" zabrafiuje zobrazeni obsahu, ktery
piesahuje rozméry prvku. “font-family: Arial, sans-serif;” nastavuje pismo v prvku "body"
tak, Ze pouzije "Arial’ jako hlavni volbu a “sans-serif” jako zalozni volbu.

Kaskadovani CSS je proces ve ktery urcuje, jak se bude CSS aplikovat na HTML koéd,

zejména, kdyz jsou definovany v riznych mistech nebo trovnich. Kaskadovani urcuje, jaky

ze stylti bude mit piednost. [20][21]
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Kazdy selektor ma svou vlastni specificitu. Ta urcuje to, jak se budou jednotlivé styly prio-
ritizovat. Za¢ind to symbolem ’ #°, jez ma nevyssi specificitu, coZ znamena, ze ,,prebije*
ostatni styly. Nasledn¢ je tfida ‘class’ ta ma stiedni uroven specifity. Posledni a nejnizsi je

typova specificita, kde stylujeme ptimo prvek. [20][21]

CSS je zasadni, pokud chceme webu zajistit respozivitu. To znamena pohodIné zobrazovani
stanky na riiznych zatizenich od mobilnich telefoni az po stolni pocitace. Pomoci CSS lze
vytvaret uzivatelsky ptivetivé a interaktivni webové stranky. Spravné pouziti CSS je zasadni

pro uspesny webovy design. [20][21]

4.3 JavaScript

JavaScript je dynamicky, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jenZ se vyuziva k tvorbé
interaktivniho a dynamického obsahu na strankach. Umoziuje vyuziti sloZitych funkci jako
jsou interaktivni mapy, animace 2D/3D grafika, video a dalsi. JavaScript zaznamenal vy-
razné zmeény v roce 2015, kdyz se vydalo ECMAScript 2015, jenz ptidalo mnoho novych
funkci.[22][23]

JavaScript je nejen jazyk pro webové stranky, ale pouziva se také v prostredich, jako je
Node.js. Poskytuje programové ovladani hostitelskych objektti a obsahuje standardni kni-
hovny objekti, jako jsou Array, Date a Math. JavaScript 1ze rozsifit o dalsi objekty, které

slouzi k riznym ucelim, naptiklad pro komunikaci s databazi na serveru.[22][23]

Zpisoby zaclenéni JavaScriptu do HTML kédu jsou interni a externi, podobné jako u CSS.
Interni zaClenéni se provadi pouzitim znacky ‘<script>" pfimo v ¢asti "<body>" nebo
“<head>". Externi zaClenéni se provadi pfipojenim externiho souboru s pfiponou ".js* pomoci

znacky “<script>" v ¢asti ‘<head>" nebo ‘<body>".[22][23]

JavaScript umoznuje vytvaret rizné interaktivni a dynamické prvky na webovych strankach,
jako jsou rozeviraci nabidky, modalni okna, zobrazeni data a ¢asu, digitalni hodiny, validace

na stran¢ klienta a dynamické chovani tlacitek a odkaz.[22][23]

JavaScript nabizi mnoho vyhod, v€etné vytvareni dynamickych webovych stranek a inter-
aktivniho uzivatelského rozhrani. Je kli¢ovy pro moderni webovy vyvoj, protoZze umoziiuje
vytvaret bohatsi uzivatelskou zkusenost. Znalost JavaScriptu je zdsadni pro kazdého, kdo se

chce vénovat vyvoji webu.[22][23]
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document.querySelector(’ .n: C 1Content™]").addEventListener( 'click’, (event) {
event.preventDefault()
document.getElementById (" .display
document.getElementById ("

s

document.querySelector(’.n
event.preventDefault()
document.getElementByI

document.getElementById(
12

Obrazek 8 Ukazka kodu, vlastni tvorba

Kod vyhledéava v elementu s tfidou ,,navigace odkaz ,,<a>* s atributem ,,href* nastavenym
na ,.#additionalContent®. Jakmile je na tento odkaz kliknuto, ptida poslucha¢ udalosti pro
udaélost ,,click pomoci ,,addEventListener. Poté funkce zabranuje pfesmérovani pomoci
»event.preventDefault()* a zobrazi prvek s ID ,,additionalContent®, zatimco skryje prvek s
ID ,,showAllReservationsBtn*. Dalsi ¢ast kodu provadi podobnou operaci, ale na odkazu s
atributem ,,href** nastavenym na ,,#showAllReservationsBtn*“. KdyZ je na tento odkaz klik-
nuto, funkce zobrazi prvek s ID ,,showAllReservationsBtn* a skryje prvek s ID ,,additional-

Content*.

4.4 PHP

PHP neboli Hypertext Preprocessor je skriptovaci jazyk na strané serveru, ktery se pouziva
prevazné pro vyvoj webovych stranek. PHP je otevieny zdrojovy kod a lze jej stdhnout a
pouzivat zdarma. PHP vytvofil v roce 1994 Rasmus Lerdrf jako Personal Home Page, ale

nyni je zndmy jako Hypertext Preprocessor.[24][25]

Jazyk PHP je univerzalni jazyk, ktery 1ze pouzit k vytvafeni nejriznéjsich aplikaci. Je mul-
tiplatformni a funguje ve vSech hlavnich opera¢nich systémech. Podporuje také rizné data-
baze, v¢éetné MySQL, PostgreSQL, MS SQL a dalsi. PHP je flexibilni a lze jej vyuZit na
strané serveru pro skriptovani véetn¢€ vyvoje dynamickych webovych stranek a webovych

aplikaci.[24][25]

Hlavni vyhodou PHP je jednoduchost. PHP je snadno naucitelné a zacinajici programatofti
se s nim mohou rychle seznamit. Dalsi vyhodou PHP je rychlost. Stranky vytvofené pomoci
PHP bézi velmi rychle, coZ vyznamné pfispiva uzivatelskému komfortu. V neposledni fadé

je to stabilita.[24][25]

Za pomoci PHP lze vkladat kod ptimo do jazyka HTML a vytvaret dynamické webové
stranky. Lze jej pouzit k manipulaci s formulafi, vytvareni dynamického obsahu, komuni-

kaci s databazi a interakcemi se servery. Za pomoci PHP jsou vytvofeny vyznamné stranky
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jako je naptiklad Facebook a Yahoo. PHP je dynamicky jazyk, takze deklarace datovych
typll proménnych neni potieba. PHP je schopné pracovat s mnoha platformami a podporuje

hlavni protokoly jako je naptiklad HTTP (HyperText Transfer Protocol) Basic.[24][25]

PHP je obecné dilezitym nastrojem pii vyvoji webovych stranek umoziuje totiz vyvojarim

vytvaret dynamické a interaktivni webové stranky. [24][25]

4.5 Bootstrap

Bootstrap je oblibeny framework pro tvorbu responzivnich webovych stranek, které jsou
vhodné pro mobilni zatizeni. Poskytuje zékladni koncepty, komponenty a techniky pro
tvorbu webovych stranek. Bootstrap umoznuje snadné vytvareni navrhi, které se ptizptisobi
riznym zafizenim. Pouziti je snadné staci si stahnout Bootstrap, pfidat jej do projektu a po-

uzit preddefinované komponenty a styly. [26][27]

4.6 MySQL

MySQL je Siroce pouzivany open source systém pro spravu rela¢nich databazi, ktery je za-
lozeny na strukturovaném dotazovacim jazyku neboli SQL. MySQL je zndmy svou spoleh-
livosti, snadnym pouzitim a $kalovatelnosti. Casto se pouziva k ukladani a zpracovani dat
ve webovych aplikacich a je soucasti softwarové sady LAMP, coZ je softwarovy balicek
pouzivany pro webovy vyvoj. L je pro Linux, coZ je operacni systém. A je pro Apache, coz
je webovy server. M je pro MySQL, coz je rela¢ni databaze. P je pro PHP. MySQL je
open-source, coz znamena, ze jej lze zdarma vyuzivat a ptizptisobovat dle potieb uzivatele.
Déle pak uklada data do tabulek s fadky a sloupci. Vyuzivd SQL pro dotazy a manipulaci
s daty. MySQL je povazovan za spolehlivy a stabilni a zarovei je vhodny pro malé i velké

projekty diky Skéalovatelnosti.[28][29][30]

MySQL je primarni databazi pro mnoho aplikaci, v¢etné populdrnich webii, jakym je tieba
YouTube, WordPress nebo Facebook. MySQL je spolehliva volba pro spravu dat a ukladani
informaci.[28][29]

MySQL umoziluje vytvaret a spravovat databdze, tabulky a zdznamy. Podporuje rizné da-
tové typy, naptiklad textové, ¢iselné, datumové a ¢asové. Mezi pokrocilé funkce patii trans-

akce, uloZené procedury, spoustéce a pohledy. [28][29]
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II. PRAKTICKA CAST
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5 NAVRH

Dnes je téméf nutné si pied navstévou restaurace udeélat rezervaci. Mym cilem bylo vytvorit
efektivni rezervacni systém, ktery umoziuje zdkaznikiim snadno rezervovat konkrétni stiil
podle jejich preferenci online, aniz by museli telefonovat. Systém také umoznuje zékazni-
kim zrusit rezervaci, pokud je to nutné, bez nutnosti kontaktovat restauraci telefonicky.
Timto zplisobem se snizi poCet hovorii, coz usnadni praci obsluze a zlepsi zakazniktim zazi-
tek z rezervace. Hlavnim cilem bylo navrhnout systém, ktery by zakaznikim umoznil jed-
noduse vytvaret a rusit rezervace. Ddle jsem se zaméfil na to, aby zaméstnanci méli prehled

o vSech vytvotrenych rezervacich a mohli je snadno spravovat.

5.1 Funk¢ni poZadavky na systém

Nejprve bylo zapotiebi vytvorit funkéni a nefunkéni pozadavky na systém.
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custom Funkf:nl’poiadavkv/

UZivatelské rozhrani ‘

+ RQO1: Systém musi poskytnout moZnost zdkaznikim vytvofit rezervaci pfes internet.

+ RO02: Systém musi mit responzivni design, ktery funguje v pocitacovych i mobilnich prohlizecich.
+ RO03: Systém musi okamZité zobrazovat aktualni informace.

+ RQ09: Systém musi byt narZeny tak, aby neodrazoval zakazniky od pouZivani.

+ RO17: Systém musi pokaZdé poskytnoutinformaci o tom, kolik stold je obsazeno.

Notifikace |

+ RO04: Systém musi odeslat zakaznikam email o rezervaci.

Personalizace |

+ R0O05: Systém musi umoZnit vybrat uZivateli stdl dle umisténi.

+ RO0&: Systém musi umoinit zakaznikovi vybrat kolik osob bude pfidano do rezervace.
+ RQ15: Systém musi umoZnit zakaznikovi vybrat si datum dle své volby.

+ RO16: Systém musi umoZnit zakaznikovi vybrat si €as dle své volby.

+ RQ20: Systém musi umoZnit zakaznikovi moZnost zruseni rezervace.

Poiadavky na systém

+ ROO7: Systém musi po 15 minutach co zdkaznik nedorazi zrudit rezervaci a uvolnit tak stdl.
+ RQO8:Systém musi zaméstnancdm zobrazit, které stoly jsou rezervovany.

+ RQ10: Systém musi personalu umoZnit moZnosti upravit rezervaci.

+ RO11: Systém musi umoZnit prihlaseni.

+ RO12: Systém musi zarudit minimalni prostoje a vysokou dostupnost.

+ R(Q13: Systém musi umoZnit komunikaci s databazi.

+ R(Q14: Systém musi zaruéit uchovani minulych rezervaci.

+ RO18: Systém musi umoZnit zobrazeni aktualnich rezervaci.

+ RO13: Systém musi poskytovat mapové ddaje.

Obrazek 9 Funkéni pozadavky na systém, vlastni tvorba

5.1.1 Uzivatelské rozhrani

RQO1: Spravné vytvoreni rezervace je pro systém klicova vlastnost, bez které by aplikace

nemohla fungovat.

RQO02: Responsivni webdesign je kli¢ovy pro to, aby zédkaznici mohli vyuzivat sluzby we-

bov¢ aplikace nejen na stolnich pocitacich, ale 1 na jinych zatizenich.

RQO03: Zobrazovani aktualnich informaci je pro systém zasadni, protoze zdkaznik tak ma

neustale piistup k nejnovéjsSim udajam.

RQO09: Systém je navrZen intuitivné tak, aby zdkazniky neodradil svou slozitosti.
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RQ17: Systém musi zobrazovat, které stoly jsou aktualné obsazeny k danému datu a Casu.

5.1.2 Notifikace

RQO04: Odeslani potvrzeni o provedené rezervaci je dilezité pro zdkaznika, protoze tim ziska
zaznam o rezervaci ve své e-mailové schrance.

5.1.3 Personalizace

RQO5: Zakaznik musi mit moznost vybrat si stil podle svého vybéru na zédkladé ptidorysu

restaurace.

RQO06: Zakaznik musi mit moznost zvolit kolik osob bude rezervace obsahovat.
RQ15: Zakaznik musi mit moznost si vybrat datum dle své volby.

RQ16: Zakaznik musi mit moznost si vybrat ¢as pfichodu a odchodu dle své volby.

RQ20: Systém musi umoznit zdkaznikovi zrusit rezervaci bez nutnosti telefonického hovoru.

5.1.4 Pozadavky na systém

RQO7: Pro plynuly chod je nezbytné, aby systém automaticky zrusil objednévky, pokud za-

kaznik nedorazi.

RQO8: Zaméstnanec musi mit moznost si zobrazit rezervace.

RQ10: Zaméstnanec méa moznost upravit rezervaci za pomoci formuléte.
RQI11: Zaméstnanec musi mit moznost se do systému piihlasit.

RQI12: Systém musi byt plynuly a dostupny.

RQ13: Systém musi komunikovat s databazi.

RQ14: Systém zobrazuje a uchovava vsechny rezervace nejen aktudlni.
RQ18: Zakaznik musi mit moZznost si vybrat stil dle svého vybéru.

RQ19: Systém musi zobrazovat mapu s mistem, kde se rezervace nachazi.
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5.2 Nefunkéni pozadavky

custom Nefunkt“:nl’poiadavkv/

Bezpetnost |

+ NFRO5: Systém musi zajistit, aby uloiena a prenaiena data byla v bezpedi.

Vykon a spolehlivost |

+ NFRO1: Systém musi byt napajen serverem s dostateénym wykonem pro obsluhu alespori 100 uZivatdd v jedru dwili.
+ NFRO2: Systém musi zajistit wysokou spolehlivost a dostupnost.

Pouiitelnost

+ NFRO3: Systém musi zajistit, aby necdrazoval zakazniky a byl uZivatelsky privetivy.
+ NFRO4: Systém musi zajistit, aby bylo zdkaznikovi umoZnéno pouZivat diakritiku.
+ NFROE: Systém musi byt schopny komunikovat s databdzi.

Dostupnost a pfl’stupnos*t

+ NFRO6: Systém musi mit pfipojeni k internetu a musi byt pfistupny online.
+ NFRO7: Systém musi zajistit, aby zvlddal maximalni poet rezervaci, odpovidajici velikosti restaurace.
+ NFRO3: UZivatel musi mit pfistup k internetu.

Implementace

+ NFR10: PouZiti HTML pro tvorbu webového rozhrani.

+ NFR11: PouZiti CSS pro vzhled a design.

+ NFR12: PouZiti JavaScriptu pro interaktivni uZivatelské rozhrani.
+ NFR13: PouZiti PHP pro serverovou logiku a zobrazovani dat.

+ NFR14: PouZiti Bootstrapu pro responzivni design.

Obrazek 10 Nefunkéni pozadavky, vlastni tvorba

5.2.1 Bezpecnost

NFRO5: Systém musi zajistit, aby data pfendSend na vetejné ptistupnych strankéach byla bez-
pecnd a fadné ukladana.

5.2.2 Vykon a spolehlivost

NFRO1: Systém musi byt uloZzen na serveru s dostate¢nou kapacitou.

NFRO02: Systém musi byt spolehlivy a dostupny vSem uzivatelim.

5.2.3 Pouzitelnost

NFRO03: Systém musi byt intuitivni a jednoduchy k pouziti 1 pro nové zékazniky.
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NFRO04: Systém musi zakaznikovi pouzit diakritiku pfi tvofeni rezervace.

NFROS: Systém musi nacitat a ukladat data do databéze.

5.2.4 Dostupnost a pristupnost
NFRO06: Systém musi byt pfistupny online pro zakazniky.
NFRO7: Systém musi zajistit, aby zvladl minimalné 50 rezervaci v jeden cas.

NFRO09: Uzivatel musi byt pfipojen k internetu, aby mohl mit pfistup na stranky.

5.2.5 Implementace

NFR10: Systém musi byt tvofen pomoci HTML.
NFRI11: Systém musi byt tvofen pomoci CSS.
NFR12: Systém musi byt tvofen pomoci JavaScriptu.
NFR13: Systém musi byt tvofen pomoci PHP.

NFR14: Systém musi byt tvofen pomoci Bootstrapu.

5.3 Aktéri

Systém mohou vyuZivat dva typy uzivatelll. Prvnim z nich je ,,Zakaznik®, ktery pouZiva
webovou aplikaci. Druhym typem je ,,UZivatel®, ten reprezentuje jakéhokoliv zaméstnance

podniku, ktery je opravnén vyuzivat systém.

uc Akteri

<

Zakaznik UZivatel

Obrazek 11 Aktéfi, vlastni tvorba
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5.4 Pripady uziti

V modelu Ize vidét dva aktéry. Aktéra ,,Zakaznik* a aktéra ,,UZzivatel* tito aktéti maji pristup

k jednotlivym piipadiim uziti, které¢ budou specifikovany v podkapitole.

uc Restaurafni rezervatni systém /

Restauraéni rezervaéni systém

UC01: ZruSeni
rezervace

ucCo2: Zobrazeni
stranky

N

uCo3: Vytvoreni
rezervace

Zakaznik
UCo4: Prihlaseni do
systému
__‘_—‘_‘_'— r r
f;’ E ucos: Zhorazeni |\ - UC06: Upraveni
UZivatel rezervace wextends rezervace

Obrazek 12 Ptipady uziti, vlastni tvorba
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5.4.1 Scénare pripadi uziti

Nazev: ZruSeni rezervace

ID: UCO1

Charakteristika: Zakaznik bude chtit zrusit rezervaci

Primarni aktér: Zakaznik

Hlavni scénar:

Krok Aktér Popis

1 Zakaznik Zakaznik se pozaduje zrusit rezervaci.

2 Systém Systém vyzve zakaznika k zadani ¢isla rezervace pro zruseni.
3 Zakaznik Zékaznik zada Cislo rezervace a potvrdi.

4 Systém Systém zrusi rezervaci.

Tabulka 1 UCO1 ZruSeni rezervace, vlastni tvorba
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Nazev: Zobrazeni stranky

ID: UCO02

Charakteristika: Zakaznik bude chtit zobrazit stranky restaurace

Primarni aktér: Zakaznik

Hlavni scénar:

Krok | Aktér Popis

1 Zakaznik Zakaznik pfijde na stranku.

2 Systém Systém zékaznikovi zobrazi stranku.

3 Zakaznik Jestlize zdkaznik ptejde na stranku Jidelnicek.

4 Systém Systém zobrazi stranku Jidelnicek.

5 Zakaznik Jestlize zékaznik prejde na stranku O restauraci.
6 Systém Systém zobrazi stranku O restauraci.

7 Zakaznik Jestlize zdkaznik ptejde na stranku Rezervace.

8 Systém Systém zobrazi stranku Rezervace.

9 Zakaznik Jestlize zékaznik prejde na stranku ZruSeni rezervace.
10 Systém Systém zobrazi stranku zruSeni rezervace.

11 Zakaznik Jestlize zdkaznik ptejde na stranku Domd.

12 Systém Systém zobrazi stranku Domii.

Tabulka 2 UC02 Zobrazeni stranky, vlastni tvorba
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Nazev: Vytvofeni rezervace

ID: UCO3

Charakteristika: Zakaznik bude chtit vytvofit rezervaci

Primarni aktér: Zakaznik

Hlavni scénar:

Krok Aktér Popis
1 Zakaznik Zakaznik klikne na stranku Rezervace
2 Systém Systém zobrazi stranku Rezervace.

Zéakaznik vyplni pottebné informace (Jméno, Email, Cas pii-

3 Zakaznik chodu, Cas odchodu, Datum).

4 Systém Systém vyzve zdkaznika k vybéru stolu.

5 Zakaznik Vybere si stlil a ptejde k prehledu rezervace.

6 Systém Systém zobrazi souhrn rezervace.

7 Zakaznik Zakaznik potvrdi rezervaci.

8 Systém Systém zaregistruje rezervaci a odesle ji emailem.

Alternativni scénar: UC03-4A, UC03-4B

Tabulka 3 UCO03 Vytvofeni rezervace, vlastni tvorba
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Nazev: Alternativni scénaf k UC03 — Zakaznik nezada potiebna data.

ID: UC03-4A

Charakteristika: Systém upozorni zdkaznika na chyb¢jici dat.

Alternativni scénar:

Krok Aktér Popis
1 Systém Upozorni zakaznika na to, ze n¢ktera data chybi.
2 Zakaznik Zakaznik vyplni chybéjici data.

Tabulka 4 UC03-4A Alternativni scénar k UC03-4A, vlastni tvorba

Nazev: Alternativni scénatr k UC03 — Zakaznik si uvédomi, Ze zadal $patna data.

ID: UC03-4B

Charakteristika: Uzivatel chce opravit Spatné zadana data.

Alternativni scénar:

Krok Aktér Popis

1 Zékaznik Chce-li se zakaznik vratit zpatky.
2 Systém Systém zékaznika piemisti.

3 Zakaznik Zakaznik opravi data.

4 Systém Systém ulozi upravena data.

Tabulka 5 UC03-4B Alternativni scénar k UC03-4B, vlastni tvorba
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Nazev: PtihlaSeni do systému

ID: UC04

Charakteristika: Zaméstnanec se bude chtit piihlasit do sytému

Primarni aktér: Zaméstnanec

Hlavni scénar:

Krok Aktér Popis

1 Zameéstnanec | Zaméstnanec prejde na stdnku s prihlaSenim.

2 Systém Systém zobrazi stranku s ptihlaSovacim formulafem.
3 Zameéstnanec | Zaméstnanec zada ptihlasovaci idaje (Jméno, Heslo).
4 Systém Pokud jsou udaje spravné systém prihlasi uZivatele

Alternativni scénar: UC04-4A

Tabulka 6 UC04 Ptihlaseni do systému, vlastni tvorba

Nazev: Alternativni scénaf k UC04 — Nekorektni vstup dat

ID: UC04-4A

Charakteristika: Systém upozorni zaméstnance na nekorektni vstup dat.

Alternativni scénar:

Krok Aktér Popis
1 Systém Upozorni uzZivatele o netspésném pokusu o piihlaseni.
2 Zameéstnanec | Zaméstnanec se znovu piihlasi

Tabulka 7 UC04-4A Alternativni scénar k UCO04, vlastni tvorba
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Nazev: Zobrazeni rezervaci

ID: UCO05

Charakteristika: Uzivatel chce zobrazit rezervace

Primarni aktér: Uzivatel

Hlavni scénar:

Krok Aktér Popis

1 Zameéstnanec | Jestlize zaméstnanec zvoli vSechny rezervace.
2 Systém Systém zobrazi vSechny rezervace.

3 Zaméstnanec | Jestlize zaméstnanec zvoli aktualni rezervace.
4 Systém Systém zobrazi aktudlni rezervace.

Tabulka 8 UC05 Zobrazeni rezervaci, vlastni tvorba

Nazev: Upraveni rezervace

ID: UC06

Charakteristika: UZivatel bude chtit upravit rezervaci.

Primarni aktér: UZivatel

Hlavni scénar:

Krok Aktér Popis

1 Zamgéstnanec | Zameéstnanec zvoli upravit rezervaci.

2 Systém Systém zobrazi detaily rezervace v editovacim okné.
3 Zaméstnanec | Zaméstnanec provede pozadované zmeény.

4 Systém Systém zmény ulozi

Tabulka 9 UC06 Upraveni rezervace, vlastni tvorba
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5.5 Matice vztahu

V této matici vidime nahote ve sloupcich ptipady uziti a v levém sloupci v fadcich jsou

funk¢ni pozadavky, kazdy funk¢ni pozadavek musi byt feSen alespon jednim z piipadii uziti.

Target g
@ —
w = © ‘% @ §
§ |E |8 & |5 |2
& i = N a
e |# 2|8 |8 |8
Ble |2 2|2 =
= | 8 |2 ,ﬁ g | &
g (8 |2 |w | 8 | 3
21l | & | |2 |5
g8 (5|5 |8 |3
o o o = ] 0]
(=] (=] (=] (=] (=] (=]
w L] L] L] L] L]
Source > |2>2 |2 |2 |2 |2

RQO1: Systém musi poskytnout moZnost zakaznikim vytvofit rezervaci pfes internet. =

RQO02: Systém musi mit responzivni design, ktery funguje v pocitacovych i maobilnich prohliZzecich. =

RQ03: Systém musi okamZité zobrazovat aktualni informace. =

RQ04: Systém musi odeslat zdkaznikdm email o rezervaci. =

RQ05: Systém musi umoZnit vybrat uZivateli stdl dle umisténi. =

RQ06: Systém musi umoznit zakaznikovi vybrat kolik osob bude pfidano do rezervace. =

RQOT: Systém musi po 15 minutach co zakaznik nedorazi zrugit rezervaci a uvolnit tak stdl. &=

RQ08:Systém musi zaméstnancim zobrazit, které stoly jsou rezervovany. e

RQ09: Systém musi byt narZeny tak, aby neodrazoval zakazniky od pouZivani.

RQ10: System musi personalu umozZnit moZnosti upravit rezervaci. =

RQ11: Systém musi umozZnit prihlasent. =

RQ12: Systém musi zarucit minimalni prostoje a vysokou dostupnost. ||| - -

RQ13: Systém musi umoznit komunikaci s databazi. = = | - =

RQ14: Systém musi zaru€it uchovani minulych rezervaci. =

RQ15: Systém musi umozZnit zakaznikovi vybrat si datum dle své volby. =

RQ16: System musi umoznit zakaznikovi vybrat si ¢as dle své volby. =

RQ17: Systém musi pokaZdé poskytnout informaci o tom, kolik stold je obsazeno. =

RQ18: Systém musi umozZnit zobazeni aktualnich rezervaci. &=

RQ19: Systém musi poskytovat mapové tdaje. =

RQ20: Systém musi umoznit zakaznikovi moZnost zruseni rezervace. &=

Obrazek 13 Matice, vlastni tvorba

5.6 Class diagram

Diagram tiid se sklada ze dvou aktért, jenz reprezentuji tabulky Uzivatel a Zékaznik. Tito

aktéfi pracuji s tfidou rezervace, jenz jesté pracuje s tiidou stil.
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class Starter Class Diagram /

Rezervace

casOdchodu: String

L casPrichodu: String Stil
Uzivatel cisloRezervace: int
- cisloStolu: int - cisloStolu: int
heslo: char . I a PP
e +Obsluha +Rerezrvace -  datum: String +rezervace +stil| - pocetMist: int
i - email: String <=
jmeno: char 1.. 1.5 id: int 1.* 1| + kontrolaDostupnosti(): void
+ kontrolaRezervace(): void jmena: String
+  prihlaseni): void pocetOsob: int

+ kontrolaStatusuf): void
+ pridaniRezervace(): void
+ zruseniRezervace(): void

Obrazek 14 Diagram tiid, vlastni tvorba

5.7 ER Diagram

ER Diagram znazoriiuje, jakym zptsobem je realizovana databaze, se kterou pracuje webova
aplikace. Tento navrh zobrazuje, jaké atributy bude mit jaka tabulka a jaké vazby budou
mezi entitami. ,,Relationship* na obrazku reprezentuje vazbu mezi Rezervaci a stolem. Tento

vztah je vazba u ,,Rezervace* je to jedna a u ,,Stul* je to many.

atum
Email /_\\
CasDo

M \/®
ClsloObjednavky
Relationship
UZivatel

——

Rezervace

Stul

Obrazek 15 ER Diagram, vlastni tvorba
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5.8 Schéma databaze

Cilem tohoto schématu je piiblizit co nejvice vzhled databaze pro implementaci. V navrhu
se nachazi tabulka ,,Rezervace® s ,,ID“ s datovym typem ,,INT*, ,,CasDo* a ,,CasOd* maji
datovy typ ,,TIME®, , Datum* ma datovy typ ,,DATE®, ,Jmeno* a ,,Email* maji datovy typ
»VARCHAR(100)“ a ,,CisloObjednavky*, ,,CisloStolu‘ maji také hodnotu , INT*. Zaroven
u objednavky je ,,(U)*, coz znamena, Ze je to unikatni hodnota a nemtize se opakovat. A u
,CisloStolu* je ,,(FK)“, coz znamen4, ze tato hodnota je cizi kli¢ z tabulky ,,Stul®, kde ma
také datovy typ ,,INT*. Dale se v této tabulce nachazi ,,PocetMist” se stejnym datovym ty-
pem, jako ,,CisloStolu®, coz je zaroven i primarnim kli¢em pro tabulku. Jako posledni lez
vidét tabulku ,,UZivatel*. Tato tabulka ma ,,ID*, coZ je primarni kli¢ pro danou tabulku. Dale
pak ma ,.Jmeno* a ,,Heslo®. Oba tyto atributy maji datovy typ ,,VARCHAR®, ,,Jméno* ma
hodnotu 50 a ,,Heslo* 100.

Rezervace
1D UZivatel
CasDo 1D
Datum Jmeno
Pocet_osob Heslo
Emai
Jmeno
ClsloObjednavky u
CasOd Stul
CisloStolu  (FK) CisloStolu

PocetMist

Obrazek 16 Databaze, vlastni tvorba
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6 IMPLEMENTACE

Webova aplikace byla vytvofena ve Visual Studio Code pomoci HTML, CSS, JavaScriptu,
Bootstrapu a PHP. Provoz webové aplikace je zajistén prostfednictvim XAMPP, jenz fun-
guje jako mistni vyvojové prostiedi pro webové aplikace. XAMPP je vybaven Apache pro
provoz webového serveru, MySQL pro spravu databazi a PHP pro zpracovani skriptovacich
jazykl. To umoziiuje vyvoj a testovani webové aplikace na vlastnim zatizeni, které simuluje
serverové prostifedi. Pouzivam také knihovnu jQuery k odesilani a ukladani dat na server

pomoci AJAXu. Pti tvorbé webové aplikace jsem vyuzival ChatGPT. [31]

6.1 Vzhled

Vzhledem k tomu, Ze tato stranka byla vytvotena pro fiktivni restauraci tak, aby jeji vzhled
co nejvice vyhovoval mné osobné. Vzhled této webové aplikace byl navrzen v minimalis-
tickém stylu. Tento styl byl vybran, protoZe je mi velmi blizky a domnivam se, Ze minima-

listické stranky tolik neodrazuji zdkazniky nadbytkem aktivit, které se na nich odehravaji.

6.1.1 domu.php

Tato stranka je uvodni strankou pro webovou aplikaci Minimalistické restaurace. V horni
¢asti se nachazi navigace s moznosti zobrazeni jinych stranek, nez je tato. Veprostied stranky

se nachazi tlacitko ,,Rezervace®, které pii stisknuti pfesméruje zdkaznika na stranku ,,rezer-

vace.php®. Obrazek na pozadi byl generovan pomoci umé¢lé inteligence. (Copilot, M. Abs-

traktni umélecké dilo. 2024) [32]

Obrazek 17 Uvodni stranka, vlastni tvorba
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6.1.2 restaurace.php

Stranka ,,restaurace.php®, na webové strance oznacend, jako ,,O Restauraci®, a je urCena k
poskytnuti potfebnych informaci o restauraci zakaznikim. Zakaznik zde mtiZze najit kontakt
na restauraci, ktery Ize pouzit k rezervaci stolu pomoci mobilniho telefonu. K dispozici je
také e-mailova adresa. Stranka dale obsahuje polohu restaurace zobrazenou na mapé, kterou
lze ptiblizovat nebo oddalovat podle potieby. Tato mapa mize také pomoci zakaznikovi

naplanovat cestu do restaurace. Nakonec je zde uvedena i oteviraci doba restaurace. Obrazek

na pozadi této stranky byl generovan pomoci umé¢lé inteligence. (Copilot, M. Abstraktni

umélecké dilo. 2024)

Jidelnicek

O Restauraci Rezervace

-~

Vitejte na strankach Minimalisticke Restaurace

e misto, ¥e s pij U nés se mdZete 1831l na Sirokou nabidku lahodngch jidel
L plipravovanych  Cerstvjch surovin

q Kontakt

Pro rezervace a daldi dotazy nas nevihejte kontakiovat:

Adresa: Slunetna 4548, 760 05 Zlin 5
Telefon: +420 123 456 78
Email info@miniresaurace cz
Oteviraci doba
Po-Ne: 1000 - 23.00

Obrazek 18 O Restauraci, vlastni tvorba

6.1.3 jidelnicek.php

Stranka Jidelni¢ek mé za cil informovat zdkazniky o nabidce pokrmii, které jsou v nabidce
Minimalistické restaurace. Na této strance se nachazeji Predkrmy, Hlavni jidla a Dezerty.
Vse je doplnéno ilustra¢nimi obrazky. Vedle obrazk je také uvedena cena, kterou zakaznik
zaplati, pokud si bude chtit objednat dané jidlo. Obrazky na této strance byly vygenerovany
pomoci umélé inteligence. (Copilot, M. Abstraktni umélecké dilo. 2024)
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=]

Domu O Restauraci Jidelnicek Rezervace
Jidelnicek
Predkrmy

Cervena fepa s kozim syrem a medem n
P Y 120 Ké

fepy, koziho syra a medu

Grilovane krevety na $tavnatém zeleninovém salatu 150 K&

Grilované krevely poddvané na kiupavem zel n saldtu

Krémova dyiiova polévka s hiebickem a kfupavym cibulovym chipsem

Tepla krémova djfiové polévka s pfichuti hiebicku a kfupavym cibulovim chipsem

110 Ké

Obrazek 19 Jidelnicek, vlastni tvorba

6.1.4 rezervace.php

Stranka rezervace je povaZzovana za kliCovy prvek ovliviiyjici celkovou funkénost webové
aplikace. Na této strance je zadkaznikovi umoznéno vytvofit rezervaci. Po ném jsou vyzado-
vany informace, jako je jméno pro identifikaci zakaznika pfi ptichodu do restaurace, dale e-
mail, datum, ¢as ptichodu, ¢as odchodu a pocet osob. VSechna tato pole jsou povazovana za

nezbytna pro spravné vytvoieni rezervace.

Na strance se vedle navigace také v pravém hornim rohu nachdzi tlacitko ,,Zruseni vytvorené
rezervace®, které zakaznika pfenese na stranku umoziujici zruseni jiz vytvorené rezervace.
Pod formulafem je uveden text, ktery vybizi zékazniky k tomu, aby v piipadé¢ specifickych
pozadavkd, jako je rezervace pro vice osob, nez je povoleno, kontaktovali restauraci telefo-

413
1

nicky. Pod timto textem se nachdzi tlacitko ,,Dalsi*, které zobrazuje zakaznikovi dal$i krok
v ramci jedné stranky. Stranka také sama provadi kontrolu, aby nebylo zakaznikem zadano
datum nebo ¢as v minulosti, pokud k tomu dojde, zdkaznik je na to upozornén a neni mu

umoznén piechod do dalSiho kroku.
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Domu O Restauraci Jidelnicek Rezervace

Rezervace

Viytvoreni rezervace

Jméno pro rezervaci

Zadejte jméno pro rezervaci

Email

Zadejte email pro rezervaci

Datum:

ddmmlyyyy ]

Cas prichodu
Vyberte hodinu

Cas ochodu
Vyberte hodinu

Potet osob:

1

V pripadé jakychkoliv specialnich potfeb se na nas nevahejte obratit: +420 123 456 78

Obrazek 20 Rezervace 1. Cast, vlastni tvorba

Dalsi krok, ktery ma byt proveden zakaznikem, je vybér stolu. Sttl je vybiran zdkaznikem
hned pod piidorysem restaurace, ktery mize byt ndpomocny pii vybéru vhodného mista pro
konkrétniho zékaznika. Cisla jedna az osm predstavuji jednotlivé stoly, které mohou byt
upraveny pro potieby rezervace podle pozadavka zakaznika. Pokud je stil zvyraznén Cer-
veng, znamena to, Ze je jiz obsazen pro dané datum a hodinu. Pokud se zdkaznik pokusi
vybrat tento stiil a ptejit do dalSiho kroku, bude upozornén systémem, Ze tato akce neni
mozna, protoZe je stil obsazen, a zékaznik zlstane na této strdnce. MiZze si tedy vybrat ne-

obsazeny stiil. Poté bude systémem povolen piechod do dalsiho kroku.

Tlacitko ,,Dalsi* je umisténo hned pod nabidkou stoll, ze kterych si mtize zakaznik vybrat.
Nachazi se zde také tlacitko ,,Zpét™ hned vedle tlacitka ,,Dalsi a toto tlacitko premisti za-
kaznika zpét na prvni krok, pokud chce upravit n&jakd data. Pfi ndvratu zpét na stranku s
formuléafem jsou jeho pfedvyplnéna data jiz ve formulafi, takZe zdkaznik mlZe provést pouze

upravy tam, kde je to potfeba, a neni nutné vypliovat cely formuléaf znovu.
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Vyberte stll:

00O 00O

OO0 000

€= 7achody = m— (uchyné ===l

00O 00O

000 000

-“

Obrazek 21 Rezervace 2. ¢ast, vlastni tvorba

Poslednim krokem rezervace pro zdkaznika je samotné potvrzeni, které je provadéno na této
strance. Zde je zdkaznikovi zobrazen souhrn rezervace k ovéfeni. Pokud zdkaznik neni spo-
kojen s rezervaci, mize se pomoci tlacitka ,,Zpét™ vratit do n€kterého z predchozich krokt a
ptfipadné provést Upravy. Pokud vSak zdkaznik nenajde Zadnou chybu v rezervaci, miize
kliknout na tlacitko ,,Provést rezervaci®. Toto tlacitko uloZi objednavku do databaze a zaro-

vei zasle zadkaznikovi e-mail s informacemi o objednavce a zobrazi mu potvrzeni.

Domu O Restauraci Jidelni¢ek Rezervace
Rezervace
Souhm Rezervace
= Jmeno: Test
« Email testi@tesicz
« Datum: 20240508
« Cas: 10:00 a2 10:50
= Podet hostl: 3
. St 3
« Cislo objednavky: 98893069
D=3

Obrazek 22 Rezervace 3. Cast, vlastni tvorba
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Toto potvrzeni je zdkaznikovi zobrazeno po uspé$Sném dokonceni rezervace.

Domu O Restauraci Jidelnicek Rezervace

Rezervace

Rezervace probéhla uspésné.

Informace o rezervaci byly zaslany na vas email.
V pfipadé jakychkoliv dotazu se nevahejte na nas obratit.

Telefon: +420 123 456 789
Email: info@miniresaurace.cz

Obrazek 23 Rezervace 4. Cast, vlastni tvorba

T¢lo e-mailu, ktery je zdkaznikovi odeslan po zkompletovani rezervace, vypada takto.

MinimalistickaRestaurace minmalistickaresaurace@amail.com ~

Komu: N

Ml

=7 Objednavka uspésna
Objednéavka probéhla Uspésné.

Vase udaje:

Jméno: Test

E-mail:

Datum: 2024-05-08

Cas: 10:00 az 10:50

Pocet hostu: 3

Cislo stolu: 3

Cislo objednavky pro zrugeni: 98893069

V pripadé jakychkoliv dotazl se na nas nevahejte obratit.

Pokud se nedostavite do 15 minut od zacatku rezervace, bude rezervace zrusena.

Obrazek 24 Ukazka emailu, vlastni tvorba

6.1.5 zruseni.php

Na této strance muze byt objedndvka zakaznika zrusena bez nutnosti telefonického kontaktu
s restauraci. Zde je zékaznikem zadavano ¢islo objednavky, které mu bylo vygenerovano pii
vytvareni objednavky, a pomoci tohoto ¢isla mize byt zruSeni provedeno. Toto ¢islo je kon-
trolovano, aby nedoslo k tomu, Ze dv¢ rezervace maji stejna Cisla. Objednavka je vymazana

z databaze, pokud je zékaznikem zadano jeho Cislo objednavky do formulafe a je kliknuto
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na tlacitko ,,Zrusit*. Pokud neni zdkaznikem zadano ¢islo objednavky a je pouze kliknuto na

tlacitko ,,Zrusit”, je zdkaznik systémem vyzvan k vyplnéni ¢isla objednavky.

Domu O Restauraci Jidelnicek Rezervace

Zruseni rezervace

Zadejte islo objednévky pro zrusenf Znsit

Obrazek 25 Zruseni, vlastni tvorba

6.1.6 admin.php

Tato stranka obsahuje ptihlaSovaci formulaf, pomoci kterého se miize zaméstnanec piihlasit
do systému a tak ziskat ptistup k objednavkam. Pokud zaméstnanec zad4 nespravna data,
ktera jsou ulozena v databazi jako jméno a heslo v podobé¢ hashe, je na to strankou upozor-
nén. Pokud uzivatel nevyplni néjaké pole, je systémem znovu vyzvén k jeho vyplnéni. Pokud
uzivatel zadd spravné jméno a heslo pro ptihlaseni, je pfihlaSen a pfesmérovan na stranku

,databaze.php®.

Prihlasovaci formular

Uzivatelské jméno:

Heslo:

Obrazek 26 Piihlasovaci formulaf, vlastni tvorba
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6.1.7 databaze.php

Stranka databaze umoziiuje obsluze nebo administratorovi pfistup k objednavkam, které mo-
hou byt rozd€leny na aktualni nebo vSechny objednavky pomoci navigace v horni ¢asti ob-
razovky. Prvni zobrazeni na této strance ukazuje uzivateli aktualni objednavky, které jsou
platné. Pro zobrazeni vSech objednavek je nutné v navigaci kliknout na ,,Zobrazeni vSech
rezervaci®. Zustanou-li v§ak uzivatelé na této strdnce, mohou rezervace upravit pomoci tla-
¢itka ,,Upravit®, které se nachazi hned vedle fadku s daty. Po kliknuti na tlacitko ,,Upravit*

jsou uzivatelé presmérovani na stranku ,,upraveni.php®.

Zobrazeni aktualnich rezervaci  Zobrazeni viech rezervaci

ID  Cas pfichodu Cas odchodu Datum Pocet osob Email Jméno Cislostolu  Cislo objednavky  Akce
10 10.00.00 10.50:00 2024-05-08 3 lestiki@seznam cz Evzen Houbitka 6 79914796 Upravit
14 10:00.00 10°50:00 2024-05-08 3 rest@@seznam cz Test 3 98893069 Upravit
7 12:0000 16:00-00 2024-05-08 4 ti@seznamcz EvZen Houbicka 5 45382568 Upiavit
8 11:00:00 15:00-00 2024-05-11 3 tasticek@saznam cz EvZen Houbitka 4 55827590 Upravit
13 13:00:00 13:50:00 2024.05-11 5 mamhlad@seznam ¢z Restaurace_schema 4 26076032 Upravit

Obrazek 27 Aktualni rezervace, vlastni tvorba

Pokud je kliknuto na ,,Zobrazeni vSech rezervaci®, zobrazi se uzivateli tato stranka obsahu-

jici vSechny provedené rezervace.

ID Cas pfichodu Cas odchodu Datum Potet osob Email Jméno Cislo stolu  Cislo objednavky
1 1:00:00 145000 20240416 4 toust@seznam cz Evzen Houbitka 3 79103709
[ 1:00:00 130000  2024-04-23 4 lest@seznam.cz Evzen Houbicka 7 24849668
8 110000 150000  2024-05-01 [ testik@seznam cz Evzen Houbicka 5 80534998
2 130000 140000 2024-05-02 7 Admin@test cz Admin 6 74501939
12 10000 125000  2024-05.05 4 test@seznam.cz Evzen Houbitka 6 50498749
6 10:00.00 160000  2024-05-06 4 tes@seznam.cz Evzen Houbicka 4 81600986
4 13:00:00 160000  2024-05.06 5 tesi@seznam.cz Evzen Houbicka 2 77010888
3 10000 140000 20240506 7 testitest com Evzen Haubitka 1 10587019
10 10:0000 105000  2024-05.08 3 testik@seznam cz EvZen Houbitka 6 79014706
4 10:0000 105000  2024-05-08 3 rest@seznam.cz Test 3 93893069
7 120000 160000  2024-05.09 4 i@seznam cz Evzen Houbicka 5 45392569
9 10000 150000 20240511 3 testicek@seznam cz  Evzen Houbitka 4 55027580
13 130000 135000 20240511 5 mamhlad@seznam.cz  Reslaurace_schema 4 26076032

Obrazek 28 Vsechny rezervace, vlastni tvorba

6.1.8 upraveni.php

Na této strance jsou data z konkrétniho fadku, na kterém uzivatel klikl na tlacitko ,,Upra-
veni®, nacitana do formulafe pro upravu dat. Tato data jsou nacitana z databaze a jejich
uprava mé byt co nejjednodussi. Po provedeni upravy je uzivatelem kliknuto na tlacitko
,Upravit rezervaci® a tim jsou upravena data ulozena do databaze. Pokud vSak uzivatel ne-
chce upravovat data a chce se pouze vratit zpét, pak tlacitko ,,Ptejit na databazi® jen presme-

rovava na stranku s databdzi bez nutnosti ménit data.
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Formular pro upravu dat

Jménao:

EvZen Houbicka

Email:

testiki@seznam.cz

Datum:

e3/e5/2024

Cas pfichodu:
10: 08 (5

Cas odchodu:
10: 58 (5

Pocet osob:

3

Cislo stolu:

6

Cislo objednavky:

79914796

Prejit na databazi

Obrazek 29 Formulaf pro upraveni, vlastni tvorba
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6.2 Struktura aplikace
Na nésledujicim obrazku bude vidét struktura webové aplikace.

» bootstrap-5.3.3

» vendor
env
admin.php
cisloobednavky.php
databaze.php
db_connect.php
domu.php
email.php

hash.php

icek.php
restaurace.php
rezervace.php
ulozenidat.php
uprava.php
upraveni.php
zruseni.php

zruseniobjednavky.php

Obrazek 30 Struktura aplikace, vlastni tvorba

Ve sloZce "bootstrap-5.3.3" je uloZen Bootstrap, ktery je nasledné vyuzivan pro tvorbu na-
vigace. Déle ve sloZce "obrazky" jsou ulozeny obrazky pouzivané na webu. Tyto obrazky
jsou vyuzivany k vylepSeni vzhledu a uzivatelského zéazitku, jsou zobrazovany na riznych
strankadch a mohou obsahovat ilustracni, informativni ¢i dekorativni prvky. VétSina téchto
obrazkt byla vygenerovana pomoci nastroje Microsoft Copilot, s vyjimkou ptdorysu restau-
race, ktery byl vytvofen pomoci online programu Canva. Slozka ,,styly* obsahuje Nasledn¢
je slozka ,,vendor* zahrnuta v projektu a je v ni ulozen Composer pro PHP. Knihovna Send-
Grid pro PHP je vyuZzivéna k odesilani e-mailli v projektu. Tato knihovna je instalovana a
spravovana pomoci nastroje Composer a nachazi se ve slozce 'vendor’, kterd obsahuje
vSechny zavislosti projektu. Ttida "SendGrid\Mail\Mail" je vyuzivana k sestavovani e-
maild, véetné nastaveni odesilatele, pfijemct, pfedmétu, téla e-mailu a ptipadné i pftiloh.

Naésledné je e-mail odesilan pomoci API kli¢e pro SendGrid.
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6.3 Popis stranek

V této kapitole se zaméfime na ukazky kodu jednotlivych stranek webu. Pro kazdy webovy
modul vysvétlime jeho roli a vyznam v rdmci celkového projektu. Kapitola bude doplnéna

ptiklady kodu, které ilustruji nejdilezitéjsi ¢asti prace.
6.3.1 .env

Soubor ,,.env* obsahuje API kli¢ pro rozhrani API sluzby sendgrid.com, jenz je kli¢ovy pro
odesilani e-mailti v rdmci projektu. Tento kli¢ je vyuzivan k autentizaci a autorizaci poza-
davkid na SendGrid API a zajist'uje, ze e-maily jsou odesilany bezpecné a v souladu s poza-
davky platformy. Udrzovani API kli¢e v souboru ,,.env* poskytuje bezpecnost, protoze kli¢
neni sdilen ve zdrojovém kdédu. Pouziti tohoto klice je nezbytné pro integraci s e-mailovou

sluZzbou SendGrid a pro efektivni spravu e-mailové komunikace v projektu.

6.3.2 db_connect.php

V souboru ,,db_connect.php® je obsazen kdd, ktery se stard o navazani ptipojeni k databazi.
Tento soubor je povazovan za kli¢ovy prvek projektu, protoze zajist'uje komunikaci s data-
bazi, coZz umoznuje praci s daty ulozenymi v databazi. Spravné navazani pfipojeni je zasadni
pro bezproblémovy a bezpecny provoz celého systému. Déle jsou v ném obsazeny dilezité
konfigura¢ni tidaje, jako jsou udaje o hostiteli, uzivateli, heslu a ndzvu databaze, které jsou

nezbytné pro Gspésné pripojeni.

6.3.3 admin.php

Na této strance se nachazi ptihlaSovaci formulat, ktery je vyuZzivan k ovéfovani administra-
tort nebo obsluhy. Prostfednictvim tohoto formulafe mohou uzivatelé zadat své piihlaSovaci
udaje, jako jsou uzivatelské jméno a heslo. Pokud jsou tyto tidaje spravné zadany a ptihlaseni
je uspésné, uzivatel je automaticky pfesmérovan na stranku ,,databaze.php®, kde jsou zobra-

zovana data z databaze.
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$conn
if (!$conn) {

if ($ SERVER['REQUEST METHOD']

fusername trim($_POST[®

$password trim($_POST[®

$adminvalid = password_verify($password, $hashedPassword);

if (!$adminvalid) {
stmt = $conn->prepare(’
mt->bind_param(’'s’', $username
mt->execute();
mt->bind result($hashed ord ) ;
mt->fetch();

stmt->close( ) ;
obsluhaValid = password_verify($password, $hashedPassword);

F ($adminvalid || $obsluhavalid) {
$_SESSION[ 'user o
header( " Lo

Obrazek 31 Ukazka kodu piihlaSovaci formulat, vlastni tvorba

Na tomto obrazku je ukazka PHP kodu pro ovétrovani, zda jsou zadané tidaje do formuléie
shodné s heslem v podob¢ hashe v databazi. Nejprve je provedeno samotné piipojeni k da-
tabazi. Poté se ovetuje, zda je uzivatel ptihlasovan jako administrator. Pokud ne, ovéfuje se,
zda je uzivatel pfihlasovan jako obsluha. Pokud ani to neplati, je vyhozena zprava "Neplatné
uzivatelské jméno nebo heslo. Pokud jsou vSak ptihlaSovaci udaje spravné, je uzivatel pte-

smérovan na stranku ,,databaze.php®.
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6.3.4 cisloobjednavky.php

Tento soubor vraci ¢islo objednavky z databaze pro naslednou kontrolu, aby se nestalo, ze

budou mit dvé objednavky stejné ¢islo.

fquery =
$result = $conn->query($query);
if ($result ===

echo json_encode(['succ

fconn->close( );

($row = $result->
$tdata $row| " C

echo json_encode(

fetchCisloObjednavky{$conn);

$conn->close();

Obrazek 32 Ukéazka kodu funkce fetchCisloObjednavky, vlastni tvorba

Na zacatku je provedeno piipojeni k databazi. Poté je definovana funkce ,,fetchCisloObjed-
navky*, kterd je ur¢ena k ziskavani ¢isla objednavky ,,CisloObjednavky* z tabulky ,,rezer-
vace* v databazi. V ramci této funkce je proveden SQL dotaz, jsou nactena data a jsou vra-

cena zpét jako JSON. Po dokonceni funkce je pfipojeni k databazi uzavieno.
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6.3.5 databaze.php

Na této strance jsou zobrazeny vSechny rezervace, které byly uzivatelem uskutecnény,
vcetné téch probihajicich 1 minulych. Tato stranka je vybavena navigaci, kterd umoziiuje
prepindni mezi aktualnimi a vS§emi objednavkami. Kromé toho umoznuje upravu stavajicich
rezervaci, a to jak téch, které jsou aktualné aktivni, tak i téch, které se maji teprve uskutecnit
v budoucnu. To se d&je za pomoci tlacitka upravit, které se nachazi vedle informaci o rezer-

vaci.

$sql = " CONCAT(Datum, ' ', « ) > DATE_SUB(NOW(),

$query = $conn->query($sql);

»<th>Datum</th><t h><th>Email</th><th>

while ($row
echo "

echo . htmlspecialchars($row|’
echo " . htmlspecialchars($row[ "
echo . htmlspecialchars($row| "
echo . htmlspecialchars(

echo . htmlspecialch

echo " . htmlspecialcha

echo " o ialchars($row|
echo . h ialchars($row[
echo " . _htmlspecialchars($row|’

Obrazek 33 Ukazka kodu pro vypis objednéavek, vlastni tvorba

Na obrazku je ukézka kodu, pomoci kterého jsou data nacitdna z databdze na zéklad¢ pod-
minky, ze kombinované hodnoty sloupcti Datum a CasOd jsou vice nez 15 minut pted aktu-
alnim ¢asem nebo po aktudlnim case. Data jsou nasledné nacitdna pomoci SQL piikazu
SELECT * FROM rezervace WHERE CONCAT(Datum, ' ', CasOd) >
DATE SUB(NOW(), INTERVAL 15 MINUTE) ORDER BY Datum;. SQL dotaz $query =
$conn->query($sql); je poté proveden. Pokud je dotaz uspésny, vysledky jsou iterovany po-
moci smycky while, v niz jsou hodnoty jednotlivych sloupctli rezervace zobrazovany v ta-
bulce pomoci PHP. Funkce htmlspecialchars je pouZita pro bezpe¢né zobrazeni dat z data-

baze.
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6.3.6 domu.php

" >Domil

php">0 Restauraci

'»Rezervace

Obrazek 34 Ukézka kodu navigace, vlastni tvorba

Na tomto obrazku lze vidét, jak je navigace feSena na vSech strankach, které jsou uZivateli
zobrazeny. Jednotlivé odkazy v navigaci jsou smérovany na rtizné stranky. Navigace je vy-
tvofena pomoci Bootstrapu. Na dolni Casti obrazku je vidét tlacitko, kterym je uzivatel pie-

smérovan na stranku ,,rezervace.php®.

6.3.7 email.php

Soubor je zaméfen na posilani e-maili uzivatelim, a je volan ze stranky ,,rezervace.php®.
Uzivatelim je odesilano potvrzeni o provedené rezervaci, které obsahuje informace, jako je
napiiklad jméno uvedené pfi rezervaci, Cas rezervace a pripadné i Cislo objednavky pro
mozné zruSeni rezervace. Na tuto stranku jsou pfevadéna data ze stranky ,,rezervace.php® a

poté jsou zadavana v téle e-mailu.
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Sendarid\MailiMail;
if ($_SERVER['REQUEST METHOD'] === 'POST') {

$data = json _decode(file get contents( 'php://input’},

if ($data === ) 1
echo json_encode([ " suc

$name = $data[ 'na
$femailInput = $da
$data[ 'da
imeod = $data[’t
= $data[ 'ti ]
guests = $data[ 'guests’]
isloObjednavky = $data[’ ]
electedTableId = $data[ 'selectedTableId'] 2?3

Obrazek 35 Ukazka kodu odesilani emaili, vlastni tvorba

Na tomto obrazku je v horni ¢asti zobrazeno pouziti SendGrid pro odesilani e-maild. Kod je
nasledné kontrolovan, zda byl obdrZzen POST poZadavek. Pokud ano, data z JSONu posla-
ného klientem jsou nactena a zpracovana. Poté je ov€fovano, zda byla data spravné dekddo-
vana. Pokud se dekdédovani nepodafi, je vracena chyba. Ve spodni ¢asti obrazku jsou data z
JSONu ukladéana do jednotlivych proménnych, které obsahuji informace jako jméno, e-mail,

datum, ¢asové intervaly, pocet hostll, ¢islo objednavky a vybrany stil.
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$email = Mail();
email-»setFrom( " "m malist L ail.com', 'MinimalistickaRestaurace");
email->setSubject| '

$email ->addTof

fname
$emailInput
$date

Obrazek 36 Ukazka t€la eamilu, vlastni tvorba

Na tomto obrazku je v horni ¢asti zobrazeno, od koho je e-mail odesilan a komu je urcen.
Ve stfedni €asti je zobrazen obsah samotného e-mailu, véetné informaci o rezervaci, které
byly zadany uzivatelem na strance ,,rezervace.php. Ve spodni ¢asti je zobrazen API klic,

ktery je pouzit v rdmci SendGrid funkce pro odeslani e-mailu.

6.3.8 hash.php

Tento soubor je pouze pomocny a slouzi k vytvoieni hashe z hesel pro ptipadné ukladani do
databaze. Pokud je stranka zobrazena, hash je vypisovan a nasledn¢ se mlze pouzit jako

heslo v databazi.
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html
lang="en"

charset="UTF-8"
name=" rt" content="width idth, initial-
Document

$password = "AdminHeslo";
thashedPassword = password_hash($password, PASSWORD DEFAULT);
echo $hashedPassword;

Obrazek 37 Ukazka kodu pro hashovani hesla, vlastni tvorba

6.3.9 jidlenicek.php

Tato stranka urcena k zobrazovani a pokrmi, jejich popisu vcetné ceny. Soucasti jsou i ob-
razky, jak pokrm muze vypadat. Obrazky jsou pouze ilustrativni a vygenerovany umélou
inteligenci. Jidla se d€li do kategorii jako jsou predkrmy, hlavni jidla a dezerty.

s zim syrem a medem
vené fepy, koziho syra a medu.

class="men
158 K&

5 dyfova lévka s hfebickem a kfupavym cibulovym chipsem
mova dyfiova po s prichuti hifebicku a kfupavym cibulovym chipsem.

Obrazek 38 Ukazka kodu Jidelnicku, vlastni tvorba)

V ukazce Ize vidét priklady kodu, ktery tvoti strukturu stanky.
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Oy

margin:
padding: 8;
1
J
h1, h2 {
color:

1
¥
.menu-se
list-style-type: none;
padding: 8;
1
¥
.menu-section 1i {

margin-bottom: 2%;

border-bottom: 1px solid #ccc;
padding-bottom: 23

display: f ;

align-items:

justify-con

}
.menu-section 1i img [
max-width: 18%;

margin-right: 2%;

Obrazek 39 Ukéazka koédu stylovani Jidelniceku, vlastni tvorba
Zde je mozno vidét ukazku stylovani nékterych prvkl na strance. Konkrétnéji se jedna o
body, kterému je ptidélovano pismo, barva pozadi, barva pisma, a vnitini a vné&jsi ohrani¢eni

je nastaveno na 0. Poté
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6.3.10 restaurace.php

Oteviraci doba
Po-Ne: 10:08 - 23:80

class="map"

src="https
width="1
height=":

Obrazek 40 Ukazka kodu pro zobrazovani mapy, vlastni tvorba

V horni ¢asti této ukazky je umisténa oteviraci doba a ve spodni €asti je umisténa mapa

s mistem, kde je restaurace umisténa.

6.3.11 rezervace.php

Rezervace.php je nejobsdhlejsi stranka ze vSech. Na této strance se provadi rezervace, ktera
je pomoci souboru ,,ulozenidat.php* nasledné uklddana do databdze. Zaroven je vyuzivan
soubor ,.,email.php* pro odesilani informaci o rezervaci zakaznikovi na email. Stranka je
rozdélena do sekci, které mizi nebo se objevuji podle krokii uzivatele, ale stale je to jedna

stranka.

filtraceRezervace(casod, casdo, date){
casdo = date + "T" + casdo;
casod date + "T" + casod;
( il »d asod);
chodu Date(casdo);

Date(row.Datum + “T” + row.Cas0Od);
Date(row.Datum + “T" + row.CasDo);

if (row.Datum === date) {

if (CasOdDatabaze < CasOdchodu && cCasOdDatabaze >= CasPrichod) {

tableElement = document.getElementById(row.Cislo stolu);
tableElement.style.backgroundcolor = *

‘red";

Obrazek 41 Ukdazka kodu pro kontrolu ¢asu, vlastni tvorba

Zde je ukazka scriptu, kterym je zdkaznikovi zobrazovan jiz obsazeny stil.
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selectedTable = document.getElementById(selectedTableld);
$( "#summary-cislo').text(cisloObjednavky);

if (lselectedTableld
alert(" erte p m stal p NO vanim do dalsiho k
return;

bgColor = window. netCnmputedStvle qeleLtedTable .backgroundcolor;
bgColor = e o, ¢ || bgcolor === ;

alert("vybr

return;

"#summary-table’).text(selectedTableld);

.show();

.hide();
.show();

Obrazek 42 Ukazka kodu kontrola stolu, vlastni tvorba

Na tomto obrazku lze vidét, Ze ¢islo vybraného stolu je uklddano do proménné ,,selectedTa-
ble*. Tato proménna je poté kontrolovana, zda neni ,,null* nebo neni nastavena. Po této pod-
mince je pfechazeno do kroku, ve kterém je kontrolovana barva pozadi vybraného objektu.
Pokud je vybrana barva stolu ¢ervend, zakaznik je upozornén na to, ze stil je v dany cCas jiz
obsazeny a Ze jej neni mozné rezervovat. Pokud je vSak stil volny, ¢islo stolu je uloZzeno do
»~summary-table“. Tato informace je poté vyuzita pii zobrazeni kontroly objednavky. V po-

slednim kroku je skryta ¢ast dva a zobrazena ¢ast tfi.
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minulost()

currentHour

timeodvalue
timedovalue

|| timeodvalue ===
udaj.");

currentHour && timedoValue <= currentHour) {

return

(timeodValue timedoValue)

alert("Cas 1odu musi byt p
return

return

Obrazek 43 Ukazka kodu funkce minulost, vlastni tvorba

Zde je mozné vidét, ze se kontroluje, zda zadany ¢as v dany den neni v minulosti, a také se
kontroluje, aby ¢as pfichodu nebyl po ¢ase odchodu. Pokud se tak stane, zakaznik je upo-

zornén na nespravné nastaveny casovy udaj.

6.3.12 ulozenidat.php

Do tohoto souboru jsou posilana data ze stranky ,,rezervace.php®. A v tomto souboru jsou

data ukladana do databaze.
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$name = $data[’

$email = $datal’

$date = $data

$timeod = $datal "t

$timedo = $datal”

$guests = $data["gu
$CisloObjednavky = $data[ 'cis
$selectedTableId = $data[’

$conn
if (l$conn)

$sql = " r C mail, Datum,
VALUES (?,

Obrazek 44 Ukazka kodu ukladani do databaze, vlastni zdroj

Ptichozi data jsou ve formé pole, takze je nejprve nutné ziskat konkrétni data a spravné je
ulozit do proménnych. Tato data jsou poté ukladana do databaze pomoci ptikazu , INSERT*.
6.3.13 uprava.php

Tento soubor je pouZivan k aktualizaci dat v databazi na nové hodnoty. Soubor je volan ze

stranky ,,upraveni.php®.

?, Email = ?, Datum = ?, (

$stmt->bind_par
| $input[’
$input

$input
$input[’
$input[ "tin
$input
$input
$input
$input[ i

Obrazek 45 Ukazka kodu pro aktualizaci dat, vlastni tvorba

Data v databazi jsou aktualizovana pomoci SQL ptikazu ,,UPDATE* podle parametru ,,ID*.
Nasledné¢ je metoda ,,bind param* pouzita k prvni specifikaci typt dat (,,s* pro fetézce a ,,i*
pro celd Cisla) a poté k zadani proménnych, které obsahuji hodnoty, jeZ se vkladaji do data-

baze.
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6.3.14 upraveni.php

Na strance ,,upraveni.php® je zobrazovan formulaf pro tpravu dat z predeslé provedené re-
zervace, kterd je ulozena v databazi. Tato stranka je pfistupna ze stranky ,,databaze.php a

umoziuje upravovat konkrétni rezervaci.
saveChanges() {

orm = document.getElementById( editForm’);
ormData = FormData(form);

data

id: id,

name: formData.get('

email: formData.get

date: formData.get('

timeod: formData.get

timedo: formData.j

guests: formData.g g 5
cisloobjednavky: formData.get
selectedTableId: formData.get

open("POST", "up
setRequestHeader("Cc

onreadystatechange () {
if (xhr.readyState == XMLHttpRequest.DONE

I

console.log(data);

xhr.send(JSON.stringify(data));

Obrazek 46 Ukdazka kodu funkce saveChanges, vlastni tvorba

V této ukazce je ukazano, jakym zplisobem jsou upravena data preddvana do souboru
,uprava.php®, ¢imz jsou tato data uloZzena do databaze.
6.3.15 zruseni.php

Tato stranka je ur¢ena k tomu, aby se pomoci ¢isla objednavky smazala rezervace. Zakaznik

nebo obsluha mohou zadat Cislo objednavky a kliknout na tlacitko ,,Zrusit”, ¢imz je ID
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objednéavky odeslano do souboru ,,zruseniobjednavky.php* a rezervace je tak smazana z da-

tabaze.
handleCancel() [

order_id = document.getElementById( order_id').value;

f {order_id.trim
alert("P im,

return;

data = {
order_id: order_id

xhr =
xhr.open(" ', L
xhr.setRequestHeader

xhr.onreadystatechang
if (xhr.readyStat
if (xhr.status

e
e

" + xhr.responseText);

xhr.send({JSON.stringify(data));

Obrazek 47 Ukazka kodu funkce handleCancel, vlastni tvorba

Kod nejprve ziskava hodnotu ,,order id* z inputu HTML s ID rovno ,,order id*“. Zda je hod-
nota ,,order id“ prazdna zobrazi se uzivateli ,,Prosim, zadejte ¢islo objednévky.“. Pokud
vSak je tato hodnota zadana, tak se ulozi do objektu data. Kod nésledné vytvoti ,,XMLHtt-
pRequest* jenz vyuZziva pro odeslani HTTP poZadavku na server. Nasledné odesle za pomoci
,»POST* data na stranku ,,zruseniobjednavky.php*. Nasledna funkce kontroluje stav poza-
davku, pokud je status 200, tak se zobrazi, ze rezervace byla uspé$né€ zruSena, pokud ne

zobrazi se chybova hlaska. Na konci stranky se data odesilaji za pomoci JSON.
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6.3.16 zruseniobjednavky.php

V tomto souboru je dany fadek z tabulky rezervace smazan podle ¢isla objednavky. Tento

soubor je volan ze stranky ,,zruseni.php*.

$order_id = $data[’'o

$conn = DB nect::connect();
if (!$conn) {
echo json_encode(["s

$conn->prepare(”
t y

m

ho json_encode(['s

Obrazek 48 Ukazka kodu pro smazani z databéze, vlastni tvorba

Na zacatku tohoto kodu se ziskava hodnota ,,order id“ z pole ,,$data”. Poté se pokousi o
ptipojeni k databazi za pomoci ,,DBConnect®. Pokud se pfipojeni k databazi nezdafi, je vra-

cena odpoved’ ve formatu JSON s informaci o neuspéchu a chybovou zpravou.

Nasledné se kod snazi ptipravit SQL dotaz pro odstranéni zaznamu z tabulky ‘rezervace™ na
zaklad¢ hodnoty "CisloObjednavky" (zfejmé odpovidajici ‘order id’). Pokud ptiprava do-
tazu selze (‘$stmt’ bude false’), vraci odpoveéd’ s informaci o neuspéchu a chybovou zpra-

vou, uzavird ptipojeni k databazi a ukoncuje skript.
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ZAVER
Cilem této bakalarské prace s nazvem Restauracni Rezervacni Systém bylo navrhnout a vy-
vinout pln¢€ funkcni rezervacni systém, ktery umoziuje zakaznikim pohodlné rezervovat

stoly v restauraci podle jejiho ptidorysu bez nutnosti telefonickych hovort. Prace je rozde-

lena na dvé¢ ¢ésti: teoretickou a praktickou.

V teoretické Casti prezentuji koncepty a zéklady rezervacnich systémii. Také v této ¢ast po-

pisuji pouzité technologie k vypracovani navrhu a nasledné implementaci webové aplikace.

Prakticka ¢ast se zamétuje na implementaci samotné aplikace, véetné jejiho névrhu, jejich
funkcionalit a procest. Tento krok zahrnuje vyvoj a integraci klicovych prvki systému, které
umozni uzivatelim pohodIné a efektivné vyuzivat rezervacni systém pro rezervaci stold v

restauraci.

Vysledkem mé prace je moderni a uzivatelsky piivétivy rezervacni systém, ktery piinasi
mnoho vyhod restauracim i zdkaznikiim. Zékaznici mohou snadno a rychle rezervovat stoly
podle svych preferenci a restaurace mohou optimalizovat své provozni procesy. Prace uka-
zala, ze digitalni rezervacni systém mize vyrazné zlepsit efektivitu v restauraénim primyslu
a zlepsit zazitky zédkaznik.

I kdyz program plni sviij Gcel, stale existuji oblasti pro zlepSeni. Napiiklad moznost zavedeni

flexibilnich velikosti stolt a dal§ich parametrli podle plidorysu restaurace by umoznila vyssi

personalizaci.

Celkov¢ tato prace mize ukazat restauracim, ze cely proces rezervace muze probihat bez

nutnosti telefonickych hovort.
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