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ABSTRAKT

Tato diplomova prace pojednava o novych moznostech vystavovani architektury a
urbanismu. V soucasné dobé se Casto vystavuje pomoci modell, kreseb, fotografii a
vizualizaci, skic, textl, avSak tuto metodu lze doplnit novymi digitalnimi technologiemi,
jako je virtudlni a augmentovand realita, které umoziuji vytvéret interaktivni vystavy a
duplikovat architekturu ve virtuadlnim svété. Dale se text zaméfuje na konkrétni piiklad, a to
vytvoieni konceptu vystavy, ktery se zamétuje na prezentaci barokni architektury a barokni
krajiny v Lysé nad Labem. Koncept vystavy je pojmenovan "Barokni Polabi". Tento koncept
kombinuje virtudlni prohlidku s digitalnimi interaktivnimi instalacemi a vnitini ¢i venkovni
expozici — exkurze do terénu. Diplomova prace se také vénuje a izce zaméfuje na tvorbu

edukacnich materidlii, konkrétné pracovnich listli, pro malé navstévniky vystavy.

Klicova slova: pracovni list, edukace, edukac¢ni pomicky, expozice, architektura a

urbanismus, nové technologie, virtualni realita, argumentovana realita, baroko

ABSTRACT

This diploma thesis discusses new possibilities for exhibiting architecture and urbanism.
Currently, it is often exhibited using models, drawings, photos and visualizations, sketches,
texts, but this method can be supplemented with new digital technologies such as virtual and
augmented reality, which allows creating interactive exhibitions and duplicating architecture
in the virtual world. Furthermore, the text focuses on a specific example, namely the creation
of an exhibition concept that focuses on the presentation of Baroque architecture and
Baroque landscape in Lysa nad Labem. The concept of the exhibition is called "Barokni
Polabi". The concept combines a virtual tour with digital interactive installations and an
indoor and outdoor exhibition. The diploma thesis is also devoted to and narrowly focuses
on the creation of educational materials, specifically worksheets, for young visitors to the

exhibition.

Keywords: worksheet, education, educational aids, exposition, architecture and urbanism,

new technologies, virtual reality, argued reality, baroque



Deékuji vedouci Phd. Irené D&kanovské za vedeni mé prace a uciteliim 1. stupné ze Zéakladni
Skoly Jana Amose Komenského, za intenzivni diskuse a konzultace ohledné tvorby

prototypt pracovnich listti.

Prohlasuji, ze odevzdand verze diplomové prace a verze elektronickd nahrana do IS/STAG

jsou totozné.



LA Y20 J ) Z N 11
I  TEORETICKA CAST aouiieeeeeeeecereasseesesssssssssssscsssssssssssssssasssssssssssssssssssssssasssssssens 12
1 ARCHITEKTURA A URBANISMUS .ueccetteueceereseeccessssesscssssssssssssessessssssssssssssosses 13
1.1 VYZNAM TERMINU ,,ARCHITEKTURA® ......cuuueteeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeessesessessssesssssesssaseeenes 13
1.1.1 Architektura — architeKtonicke dilo......oouueeeeeeeeeeeeeieeeeeee et e e 14

1.1.2  Typologie architeKtUIY .........ccccvieiiieeiiieeiie et e 15

1.1.3  Architektonické plANOVANT ........ccceevuiiiiiiiiiiiieiee e 15

1.2 VYZNAM TERMINU ,,URBANISMUS ... .eetetuteeeeeeeeeeeeeeeeeeesesssesessssssssessssssssssesssaseseses 16

2 VYSTAVNICTVI A VYSTAVY .ereeeierersrseseesesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 17
2.1 TYPOLOGIE VYSTAYV «eeteeeee et e e e e e et eaeeeeeeeeeee e aeaeeeeeeeeeeeraaaeeeeeeennannnas 17
2.2 STRUCNA HISTORIE ARCHITEKTONICKYCH VYSTAV eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeens 18
2.3 TYPOLOGIE VYSTAV ARCHITEKTURY - eeeetteteteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaeeeeeeeennennnas 18
2.4 ANALYZA VYSTAV et eeeeeeeseaeaeseeeeeseseeeeeneeesennenennnnnnen 20
2.4.1  Deset stolet] architeKtUIY.........ccceeeviiieiiiieeiiie e 20

242  STEVEN HOLL: Making Architecture ............ccceceevieriieniienieeienieeeeene 22

2.43  Moje architektonické d@diCtVi.......cccoeeviiieriiiiiriiieieeee e 23

244 Vila Tugendhat.........ccoooiieiiiiieiiieieeieeeeee ettt 23

2.5 SOUHRN POZNATKU VYBRANYCH VY STAV e e eeeeeeeeeeeaeaeaaaaeaaaaaaeaaaaaaaaans 24

3 NOVE DIGITALNI TECHNOLOGIE .....ucuirrrreeereseseseressesesessssssssssssssssssssssenes 25
3.1 3D REKONSTRUKCE ARCHITEKTURY .euueetttueeeeteeeeeeeeeeeeeteaeeeenenaeeeeeanaaeeenenaeeenans 26
32 VIRTUALNI REALITA ...ttt eeeeaeseeeeeseseeeeeeeeeeennenennnnnne 26
3.2.1  Priklady projektil s VR ..o 27

3.2.2  Fakulta Stavebnd CVUT . ... oot eee e e e e e eeeeeeeaeaaeaaaes 27

33 AUGMENTOVANA REALITA ... oo es s 27
3.3.1 Marker based AR ....ooooiiiiiiii 29

332 MATKET LESS AR ..o e e e e e r e e e e e e eeaees 29

3.3.3  Projection —based AR ........cooiiiiiiiiiiieeiieee s 30

3.3.4  Priklady projektli s AR ....c.ooeiiiieiieee e 31

34  AUGMENTOVANA REALITA vs VIRTUALNI REALITA ....oooveveeeeeee. 32
35 AR A VR VE VYSTAVNICT VI ettt e ee e e e a e 33

4 EDUKACE ....ooooceeeeeeeenecssssssnnssseesesesssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 35
4.1 METODY ANIMACNICH PROGRAMU ..o, 35
4.1.1  Jaky je rozdil mezi samoobsluznym a pracovnim listem............ccccevvenenee. 35

4.1.2  Materialy k animacnim programuilim...........ccceeeeveeerveeeireenieeesineeesineeesineeenns 36

4.1.3  Tvorba pracovnich ¢i samoobsluznych listl.........ccceeevieiiiiiiieniiniiiiee 36

4.1.4  Priklady architektonickych edukacnich listll ........ccceeveiiieiiieniiiecieee, 38

4.2 EDUKACNI PROGRAMY V LYSE NAD LABEM...ccoiiiiiiiiiiiiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaee 39



5  HRABE SPORK A BAROKNI SLOH ..eueeueeeeeeeeeeessssssssssssssssssssssssssssssssssens 40

5.1 BAROKO V CESKE ARCHITEKTURE A URBANISMUL. ......voveeeeeeseseeseseseeseseseseeenesea, 40
5.1.1 TUTDANISITIUS ...t e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaeeeeeeeeaaaaaaaaeseeeeenannnnan 41

5.1.2  BaroKni Krajina........ccccueeeeiieeiiie ettt e s 41

5.1.3 Jak Cist Darokni arChiteREUIU ...oovveeeeeeeeee et ee e e e e e eeeeeeeeeeeaees 42

5.1.4  Stavebni PIVKY .ooooviieiie e e 43

SIS KICNDY ittt 44

5.1.6  Stavebni MAteTIAlY......c.eeeeviieiiieeiie e e 45

5.7 Stavebnil PIVKY cooveeoiiiiieeeee e 46

5.1.8  TYPICKE StAVDY eooveriiiiiie ettt et 47

6  KUKS A LYSA NAD LABEM..uuuceieeeceeeeecesecesesssssssssssssssssssssssssssssssasassssssssssssssses 50
6.2 LYSA NAD LABEM ...ttt e e e e et e e e e e e e e e e aaaeeeeeeeenananan 50

7 BAROKO V KUKSU A LYSE NAD LABEM ....uueceeeeeeeeceesenenssssssssssssssssssssncns 52
7.1 BAROKNI KRAJINA — PANSTVE LY SA et 52
7.1.1  Lysd nad Labem — ZAmeK..........ccccceeriieiiiiiiiiiieieeeee e 52

7.2 KUK S et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e nans 57
7.3 SROVNANI — HOSPITAL KUKS, ZAMEK V LYSE ...cooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeciieeeeeeee e 58
7.3.1 Socharskd VYZAoba...........coooiiiiiiiieieeeeeee e 58

T.3.2  FUNKCE QTCAIT ... e e e e e e e e e e e eeaaeee e e eeaaeeeasaeeaaaaaes 59

8  DALSI BAROKNI STAVBY — LYSA NAD LABEM .....uoveeeerrerssssessssssssnsns 60
8.1 AUGUSTINIANSKY KLASTER ...evteeteteteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeeeesesessesessesesennensnneeenes 60
8.2 KOSTEL NAROZENI SV. JANA KRTITELE ...coeetttteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeennnas 61
8.3  SPITAL (MUZEUM BEDRICHA HROZNEHO) .......vieeeeeeeeeeeeseeeeseseeeeeeeeseeeeeeeeneees 61
8.4 RADNICE .ot e e e e e e e e e e e e e e e earaeeenans 62
8.5 MESTANSKY DUM Z 18, STOLET vttt eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaneennes 62
9.1 B Y STCKY ettt e a e e e e ————————aaaernna———— 63
9.2 DIVUR KARLOV ...ttt e e e et e e e e e e e e e e aaeeeeeeeeenannnan 63
9.3 EREMITAZ SV. VACLAVA ....oooiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 63

II PRAKTICKA CAST eoueeeeeeeeeeeeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasassssssssssssses 65
10  HLAVNI MYSLENKA PROJEKTU .covieiereeeeeeeesesnsnssessssssassssssssssassssssssssssassss 66
JO.1  POPIS PROJEKTU .eeeeieiee ettt e e eeeee e e eaee e e e eeaee e et e s e eeaaeeeeanaeeeeanaeeeenans 66
10.2  CIL PROJEKTU A CILOVA SKUPINA ....evuueteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseenneessennnennes 67
10.2.1 Metodika pro napInéni Cile..........cceeeviiieiiiiiiiieeie e 68

11 PROJEKT VYSTAVY auuirirereeeeeesesessssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssoss 69
11.1 ZAPOJENE ORGANIZACE A JEJICH ROLE....ceuuuueeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeaens 69
11.1.1 Infocentrum — Lysd nad Labem ............ccceeviieiiiiniiiiienieeieeeeee e 69
11.1.2 Mé&sto lysd nad Labem .........ccceiviiiiiiiiiiiiecieecee e 70

11.1.3  Zakladni $kola Jana Amose KomensKEnO..........c.ovoveeveveeereeereeeeeeeeererenns 70



11.2  STANOVENI OBSAHU ..ottt eeeeeeeeeeeeeeeeeseeesneesnennnenne 70

11.3.1 Dilna pro déti — Ja architekt ...........cccccueeeiiiiiiiieeieecee e 74
11.4 IDEOVY KONCEPT VYBRANYCH MODULU VYSTAVY ..evvvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneennes 80
D14 T PLAKAL e eeeeeeane 80
L1.4.2  PIOJEKCE .. ceiuiieiieeieeiie ettt ettt ettt ettt ettt e et e e enbaeenaeenbeenene 80
11.4.3 Navrh komentovanych oKruhtl...........cccooovviiiiiiieiiiie e 81
12 NAVRH EDUKACNICH MATERIALU PRO VYSTAVU ..ueerrrnerersssasnns 86
12.1 DOTAZNIK C. I. ARCHITEKTURA A URBANISMUS V RVP ..o 87
12.1.2 Respondent €. 1 .....coouiiiiiiiiieiieiie ettt 88
12.1.3  ReESPONAENLE €. 2 .evviieiiieeeiie ettt ettt et tee e teeeseveeeaaeeeaneeenseeesnseees 91
12.1.4  Respondent €. 3 .....cooiiiiiiiiieiieie ettt ettt e 95
12.4  POPIS NAVRHU OBSAHU PRACOVNICH LISTU ..vvteeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 103
12.4.1 Okruh €. I. Urbanismus a architektura — Co najdu ve méste?.................... 103
12.4.2  Okruh €. II. Moje okoli — Hrab¢ Spork, baroko ...........cccceeevveeecieennneennee. 105
12.4.3  Okruh €. III. Barokni Krajina...........ccccceeeieerienieeniieeieeiieeie e 107
12.6 DOTAZNIK C. II. EVALUACE CINNOSTI NAVRZENYCH PRO PRACOVN] LISTY ....... 109
12.6.2  Respondent €. 1 .....cocuiiiiieiieiiieie ettt 110
12.6.3  ReESPONAENL €. 2 .veviiiiiiieeiie ettt et e e e e taeeennaeenens 111
12.6.4  UCGIEEL €. 3 oot eeaeaeeeeeeeneeeeeemennnnnn 112
12.6.5  SHrnut] dOtaZNTKU c.coeeeeeeeeeee e e e e e e e e eeeeeeeeeeeees 113
12.7 PROTOTYP 1. UROVNE — CO NAJDU VE MESTE? ....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes 114
12.7.1 Obal programu ,,Co najdu ve mest€?*..........ccovirrviieniiienieeeiee e 115
12.7.2 MAanUAL L QITOVIIE ...t e e e e e e e e eeeaeeeeeeeeaaaeesaaaeeaeaaaes 116
12.7.3  Popis pracoVniCh LiStl .....ccueeeeiiiiiiiieiiieeeeeee e 117
12.7.4 Pracovni listy L OKIUNU ......coiiiiiiiiiiiiiiee e 118
12.7.5 Pracovni listy II. OKIUhU........c.coooiiiiiiiiiiiii e 122
12.8 DoOTAZNIK C. III. EVALUACE FINALN{HO PROTOTYPU EDUKACNIHO
PROGRAMU A JEHO MATERTALU ...ttt eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeseenennes 124
12.8.1  VZOr dotazniku €. TIL. .eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 124
12.8.2  RespONdent €. 1 .....cocuiiiiiiiieiiieiieeie ettt et 125
12.8.3  ReESPONAENLt €. 2 .eeviieiiiieeiie ettt et e e et e e e nrae e 126
12.8.4 Respondent €. 3 .....ccouiiiiiiiiieiiieiieeie ettt ettt 128
12.8.5  SHrnutl dOtaZNTKU «coeeeeeneeeee e et e e e aeeeaeeeees 129
13  MODIFIKACE EDUKACNIHO PROGRAMUN I. UROVNE ......coreeruercnee 130
14  POTENCIAL PROJEKTU oueeeeeveeeeeeeeeeeasssssessssssasssssssssnsssssssssssssssssssssssnssssssssnas 132
14.1 BROZURKA: PRUVODCE TVORBOU VZDELAVACICH PROGRAMU O
ARCHITEKTURE A URBANISMU NASEHO MESTA, DLERVP ..., 132
14.2  LYSANAD LABEM ..ot eeeeeeseeeeeneennnennes 132
14.3  ANIMACNI PROGRAMY ..oeeeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeee e e e e e e eeeeeaaaeeeeeeeenenaaaeeeeeeeenennnas 132
14.4  OSOBNOSTI — LYSA NAD LABEM ....evteiteueteeeeeeeee e eeeeeeeeeeeaeeeeeennes 134

14.5  STREDOCESKY KRAJ ceetuueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeaeeeaaaaseeeeeeeeannaaaeseeeeeenennnas 134



SEZNAM POUZITE LITERATURY ....ccuvuerrerrerressessessessesssssessessessessessessesssssssessessesses 137
BIBLIOGRAFIE. .........oovererrerressenssessessesssssssssessessessssssessessessssssessessassasssssessessssssssessassans 139
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK ......ccuerrerrcrnersessesssssessessessesssenss 144
SEZNAM OBRAZOVYCH ZDROJU......oerrerrerrerernssessessesssessessssessssssessessssssessessessasses 145
SEZNAM OBRAZKU ....oucverrerrernnrsessessssssssessessessssssessessessssssessessessasssessessessasssessessessaesss 147
SEZNAM TABULEK ..........ooevuesrenrnnsressessessssssessssessssssessessessssssessessessssssessessasssessessessassss 149

SEZNAM PRILOH......eeoeeeveeeeeeeeeesessssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssnsasnes 150



UVOD

V dnesni dobé jsou vystavy architektury témét nedilnou soucasti kulturniho déni. V soucasné
dobé se vystavy architektury Casto zaméfuji na prezentaci modeld, kreseb, fotografii a
vizualizaci, skic, videi a vysvétlujicich textl. AvSak zlstava otdzkou, zda je to jediny mozny
zpisob, jak prezentovat architekturu a urbanismus. Zatimco vystava mize byt velmi poucna,
piimy kontakt s architekturou miize nabidnout tplné jiny zazitek.

V soucasné dob¢ se nabizi nové moznosti, jak pfiblizit architekturu jinak. Diky novym
technologiim se oteviraji nové moznosti a nové zpusoby prezentace architektury. Jednim z
nich je pouziti novych digitalnich technologii, jako je AR (augmentovana realita) a VR
(virtualni realita) které umoznuji duplikovat ¢i rekonstruovat a postavit tak architekturu ve
virtualnim svéte. Mohly by tak vzniknout interaktivni vystavy, které umoziuji navstévniktim
projit si architekturu ve virtudlnim svété a zazit tak atmosféru mista. Mohou ji tak nechat na
sebe plisobit. Dale 1ze vyuzit manipulaci s osvétlenim, vlhkosti a proudénim vzduchu v
prostoru. Dal§i moznosti by mohla byt kombinace digitalnich interaktivnich instalaci s
vnitini a venkovni expozici — exkurzi do terénu. Vyuziti novych digitalnich technologii by
nam umoznilo vytvofit dva koncepty vystavy najednou. Off-line i online, s podobnymi
edukacnimi programy.

Prvni Cast prace se bude zamétovat na teoretické aspekty vystav architektury a urbanismu.
Zamg¢iim se na to, co je architektura a urbanismus, historii architektonickych vystav a uvedu
ptiklady novych technologii a trend v oblasti prezentace architektury. Budu se vénovat
popisu a vysvétleni technologii AR a VR, které¢ jsou kli¢ovymi technologiemi pro koncept
vystavy v Lysé nad Labem. Déle se zaméfim na edukaci a edukacni programy. Soucasti bude
1 reSerSe barokni architektury a barokni krajiny v Lysé and Labem.

Praktickd céast prace se zaméii na konkrétni implementaci novych technologii a ideji,
navrhnu koncept vystavy nazvany "Barokni Polabi". Tento koncept bude kombinovat
virtualni prohlidku barokniho prostiedi s interaktivnimi digitalnimi instalacemi a vnitini a
venkovni expozici. Kromé samotného konceptu vystavy se budu také vénovat tvorbé
edukacnich materialt pro navstévniky, zejména pro déti. Navrhnu animacéni programy, které
by navstévnikim umoznily lépe porozumét architektufe a urbanismu. Bude se jednat o
spolupraci se zakladni Skolou v Lysé nad Labem, aby bylo mozné vytvofit co nejucinné;si

edukacni néstroje pro malé navstévniky vystavy.



I. TEORETICKA CAST



1 ARCHITEKTURA A URBANISMUS

1.1 Vyznam terminu ,architektura*
Pro definici tohoto terminu, jsem se nejdiive obratila na slovnik cizich slov, ve kterém
se piSe, Ze:
Architektura je:

1. uméni stavét budovy a jejich komplexy

2. stavebni uméni umélecké a technické feseni stavby

3. stavba, budova '
V obecné roviné mizeme tedy fict, Ze termin architektura se zabyva jednotlivymi
prvky, které tvoti jeden velky celek. Pfikladem muze byt:

* jednotlivé stavby/domy tvoii mésto €i vesnici
* jednotlivé mistnosti tvofi rodinny diim, byt ¢i vefejnou budovu

Architektura je tedy synonymem pro terminy jako stavitelstvi a zabyva se od klasického
stavitelstvi budov (architekt) az po design jednotlivych detailii, jako je zahradni
(zahradni architekt) ¢i bytova architektura (interiérovy designér). V uzsim vyznamu
tento termin pak oznacuje stavbu, ktera je nositelem néjakého uméleckého pojeti ¢i
nazoru. Tim vyjadiuje uméleckeé ztvarnéni staveb, jejich styl a zpusob, jakym byly
postaveny. Architektura je tak chapana jako umélecké dilo, které je zaroven kulturnim a
politickym symbolem doby. 2
Architektura je spojenim kultury, estetiky, stavebnich znalosti, schopnosti a osobniho
citéni, stylu architekta, zahradniho architekta ¢i bytového designéra. Pro spole¢nost je
vybornym ukazatelem projevl zmén. Architektura ndm slouzi jako oteviena kniha
spole¢nosti, ve které se pravé nachdzime. Mlizeme z ni vycist, v jakém prostredi se

nachdzime (v¢etné klimatu a pocasi), dozvime se néco i o historii, kultuie a uméleckém

I Klime$ Lumir, Slovnik cizich slov, SPN 1981
2 Architektura. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Architektura.



citéni. Zaroveil ndm také poskytuje mnoho aspektti o tom, jak dana spolecnost funguje

béhem kazdodenniho zivota.

1.1.1 Architektura — architektonické dilo

Architektonickd praxe se upina ke splnéni praktickych i vyrazovych prostiedkl a slouzi
tak uzitnym 1 estetickym cilim. Ackoli Ize tyto dva konce odlisit, nelze je oddé€lit. Véaha,
kterou jim pfipisujeme je to, co se miize znacné lisit, ale navzajem jsou si vzdy
podminéné.

Jak bylo uvedeno vyse, kazda spolecnost mé prostorovy vztah k vnéjSimu svétu,

kultufe a organizacnim strukturdm, které vytvaieji. Architektura tak prozrazuje mnohé

o prostredi (vCetné klimatu a pocasi), historii, kultute, uméleckém citéni, stejné tak
mnoho aspektii ohledné kazdodenniho Zivota. Architektura je tak obecné chapana jako
umélecke dilo, které je zaroven kulturnim a politickym symbolem doby.
Charakteristiky, které odliSuji architektonické dilo od ostatnich staveb, podle Vitruviovy

definice architektury:

utilitas — funk¢nost; vhodnost dila k uzivani clovékem obecné¢ a jeho

* pfizplusobivost konkrétni lidské ¢innosti (kancelét, Skola, sportovni hala...) -

» uzitek, prospéch

+ firmitas — statickd pevnost, stavebni fyzika, materidl apod.

* venustas — esteticky cil; sdélovani zkuSenosti a myslenek prosttednictvim své

formy — komunikace *

Vsechny tyto podminky musi byt v architektufe splnény — architekturou je stavba
splitujici vSechna tato kritéria. Druhy bod je neproménlivy, zatimco prvni a tieti se lisi v
relativni dalezitosti podle spole¢enské funkce budov. Pokud je to funkce hledici hlavné
na prospech a uzitek (prikladem miize byt tovarna), komunikace je méné dulezita. Je-li

funkce predevsim expresivni, jako napiiklad monumentalni hrobka ¢i pamatnik, uzitek

3 VITRUVIUS POLLIO, Marcus. 10 knih o architektufe: kniha 1.



je podruzny. V nékterych budovach, jako jsou kostely a radnice, mtize mit prospéch -

uzitek a komunikace stejnou dileZitost.

1.1.2 Typologie architektury
Architektura je tvofena pouze proto, aby splnila specifikace jednotlivce nebo skupiny.
Typologii architektury proto nevytvareji architekti, ale spolecnost. Typologie
architektury tedy vychazi z potieb spolecnosti a jejich riznych instituci. Spole¢nost
stanovi cile a povéiuje architekta, aby naSel prostiedky, jak jich dosahnout. Na obecné
roviné muzeme architekturu klasifikovat do skupin na: obytné stavby, sakralni stavby,
obcanské stavby (vladni, rekreacni, socidlni a vzdélavaci...), dopravni stavby, inZenyrské
stavby, primyslové stavby, komer¢ni stavby. °
Typologie se déale zabyva funkénimi a provoznimi problémy budov a jejich jednotlivych
prostori. Z funkce a provozu odvozuje pozadavky na jednotlivé mistnosti a formuluje
vnitini provozni vztahy a vztahy budov k nejbliz§imu okoli. Proto typologie stavby musi
vzdy vyhovovat specifickym pozadavkim:

* Hygienickym

*  Bezpecnostnim

* Ekonomickym

+  Estetickym ¢
Jednotlivé pozadavky, jsou pak oSetieny normami, které je konkrétnéji definuji a

rozvijeji v ndvaznosti na tom, k jaké typologii stavby se tyto pozadavky vztahuji. ’

1.1.3 Architektonické planovani
Planovani je procesem konkretizace a v konecném dusledku harmonizace pozadavki

na zivotni prostiedi, vyuZiti a ekonomiky. Tento proces ma kulturni i uzitnou hodnotu.

4 Utilitas [online]. Dostupné z: https://www.britannica.com/topic/architecture/Utilitas.

> Typologie bytovych a obclanskych staveb pozemni stavitelstvi [online]. Dostupné z: https:/studijni-
svet.cz/typologie-bytovych-a-obcanskych-staveb-pozemni-stavitelstvi/.

6 ZDARILOVA, Renata. Typologie staveb I [online].

7 ZDARILOVA, Renata. Typologie staveb I [online].



Architekt za¢ina pracovat, kdyz je urceno:
* Misto
* Typologie
* (Cena stavby
Misto zahrnuje proménlivé chovani ptirodniho prostfedi, které musi byt pomoci

architektury pfizptisobeno neménnym fyzickym potfebam lidskych bytosti. Typologie
budovy je stanovena spolecnosti, musi byt pfizpisobena zvlasStnimu uzivani, které je po
stavbé pozadovano. Cena zahrnuje naklady na/za piidu, praci a material, kdy vSe musi byt

upraveno tak, aby vSe vyhovovalo konkrétni, planované castce.

1.2 Vyznam terminu ,,urbanismus*

Oproti vySe uvedené definici terminu architektura, termin urbanismus nezahrnuje a
neni synonymem pro terminy jako: stavitelstvi. Urbanismus se zabyvéa celkem,
navrhuje uspotadani celkd, jejich ¢asti a navazujicich ¢asti krajiny. Navazuje tak na
architekturu, poptipad¢ krajinnou architekturu.

Urbanismus (urbanistické planovani) ,,se zabyva planovanim a regulaci vyvoje meést,
venkovského osidleni a krajiny. Usiluje o smérovani k optimalnimu vyvoji sidelnich struktur,
harmonickému usporadani uzemi, udrzeni ekologické rovnovahy a ochrane kulturniho
dedictvi s cilem zajisteni udrzZitelného rozvoje uizemi v environmentdlnim, socialnim a
hospodarskéem ohledu. Je zde zdsadni rozdil mezi utvarenim a rozvijenim velkého mésta,

malého mésta ¢i vesnice

8 Urbanismus. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Urbanismus.



2 VYSTAVNICTVIi A VYSTAVY

Vystavy jsou dnes velmi propojené s komerénim svétem a oblasti reklamy. Znacky a firmy
se Casto snazi vyuzit vystavy na veletrzich jako prostiedek k propagaci své znacky a
vytvoreni obchodnich kontaktl. Tyto vystavy byvaji otevieny pouze pro odbornou vetejnost
a maji za cil budovat a zlepSovat povédomi o daném oboru a zvysit prodeje. Na druhé strané
organizace, jako jsou muzea, galerie, pamatky atd., pofadaji vystavy zaméiené na hmotnou
1 nehmotnou kulturu spolecnosti. Tyto vystavy maji za ukol uchovavat umélecka dila a
artefakty a predstavovat je Sirokému publiku, ¢imz pfispivaji k vzdélavani a osvété

spole¢nosti.”

2.1 Typologie vystav

Vystava a expozice jsou prezentacni formy kulturnich instituci. Obé formy vyZzaduji
profesiondlni pfistup a jejich cilem je rozvoj znalosti navstévniki a obohaceni jejich

zkusenosti. '°

* Kratkodobé vystavy obvykle trvaji nékolik tydni az mésici

wewr

* Dlouhodobé vystavy nebo expozice jsou naro¢néjsi na piipravu a maji za cil pokryt

téma, které bude zajimavé pro spole¢nost po n&kolik let, minimalné 2 roky.!!

. Vystavy ¢i expozice mohou byt rozdéleny na zaklad¢ mista a délky konani, vystavujicich

autort, uéelu a jiné. V praxi se ¢asto propojuji a kombinuji rizné typy vystav, napiiklad: 2

* Putovni vystavy se konaji na riznych mistech a Casech a Casto se zaméruji na
konkrétni téma. Pfikladem miize v kapitole Analyza vystav, putovni vystava vili

Tugendhat.

* Retrospektivni vystavy/expozice zachycuji faze vyvoje daného umélce, umélecké

skupiny architekta, architektonického studia nebo Zanru chronologicky a zdlraziiuji

N 24

* Edukacni vystavy/expozice je novy format, ktery neorganizuje kurdtor, ale
zamestnanci galerie zodpovédni za galerijni animaci a edukaci. Tento typ vystavy

poskytuje navstévniklim prostor pro objevovani a hledani vyznamt pomoci novych

® LOCKER, Pam. Exhibition design, s. 35.

1" MGR. LADISLAVA, Horndkovéa. Metodika vystav I obecna terminologie.

" MGR. LADISLAVA, Horfdkova. Metodika vystav I obecna terminologie.

12 Art rights [online]. Dostupné z: https://www.artrights.me/en/the-different-types-of-art-exhibition/.



a netradi¢nich forem prezentace. NaruSuje bézné chapani vystav jako posvatného a

nedotknutelného prostoru a vyzyva navstévniky k aktivni spolupraci. '

*  Online vystavy ziskaly vyznam diky novym médiim a digitalnim technologiim a také
v souvislosti s pandemii COVID19, kdy byla vétSina institucich zaviena. Krome toho
se digitalni formaty stile vice promitaji i do fyzického prostoru galerie pomoci

virtualnich technologii ve vystavnim prostoru. '*

2.2 Strucna historie architektonickych vystav

Aktivni shromazd'ovani architektonickych materiali sedd vysledovat az do 13. stoleti.
Vystavy architektury byly tradicné pofaddny v muzeich uzitého uméni nebo v kontextu
vzdélavaci instituce (univerzity), coz ovlivnilo zpusob jejich kuratorstvi. Byvaly kurétor
architektury a designu v Muzeu moderniho uméni v New Y orku, Barry Bergdoll, je v knize
The New Curator: Exhibiting Architecture and Design, uvedena citace z jeho eseje ,,Curating
History“, kde tika, ze: ,, I kdyz architekti pred zaloZenim verejnych muzei v osmndctém stoleti
vystavovali své prace v salonech a galeriich, vystavy organizované na téma architektura
jsou z velké casti fenoménem kulturni a muzejni kultury pozdniho 20. stoleti.* ,, [Although
architects] were displaying their work in salons and galleries before public museums
emerged at the end of the eighteenth century ... exhibitions presenting [organised exhibitions
of] architecture are in large measure a phenomenon of the late-twentieth century
architectural and museological culture] “. '> Teprve tedy od poloviny 60. let 20. stoleti
vznikaly samostatné specializované vystavy architektury, az kdyz si muzea soucasného
umeéni zacala uvédomovat dilezitost zatazeni architektury do svych programi. Dnes se

vystavy architektury staly vyznamnou soucasti scény a jejiho déni.

2.3 Typologie vystav architektury

Proces architekta popisuje kniha The New Curator: Exhibiting Architecture and design takto:
Architektonické navrhy a design jsou vétsinou vytvareny prostrednictvim vysokého procesu
spoluprdce: konceptualizace, kresleni, psani, navrhovani, konzultaci, experimentovani,
modelovani, dokumentovani, obhajovani, testovani, prototypovani a v konecném diisledku

vytvareni a sestavovani slozité matrice specialistii a prispevatelii. Kromé toho existuje

13 The different types of art exhibition [online]. Dostupné z: https://www.artrights.me/en/the-different-types-
of-art-exhibition/.

4 Prvni edukacni vystava osvézi navstévu muzea [online]. Dostupné z: https://www.muo.cz/prvni-edukacni-
vystava-osvezi-navstevu-muzea--3231/.

IS WATSON, Fleur. The New Curator: Exhibiting Architecture and Design, s. 14.



obrovskda rozmanitost v ideologii, jazyce, pozici, frakci, estetice a procesu mezi
designéry/architekty, kteri odrazi soucasné kulturni a sociopolitické prostiedi, na které musi

designova praxe reagovat. “1°

A prave to je to, co je nejtézsi na architektonické vystaveé — zachytit a vyjadrit komplexitu a
bohatstvi myslenek, které jsou vysledkem spoluprace mnoha specialistll a zaroven zachytit
vSechny momenty, ideje a emoce vysledné architektury. Krom¢ jiného se kurator stava i
architektem, musi se vyporadat s architekturou v architekture, tak aby vystavni prostor
vytvarel smysluplné interakce s publikem. Vystavy zaméfené na architekturu se proto
prevazné soustfedi na prezentaci vysledkii nebo na prezentaci navrhu ¢i objekti
(architektury) prostiednictvim reprezentativnich modelii, plant a fotografii (v piipade

absence architektury).!”

V minulosti se objevily ale i jiné pfistupy prezentovani architektury, jako naptiklad Die
Wohnung unserer Zeit (Bydleni nasi doby) - organizovana Miesem van der Rohe v Berling
v roce 1931, na které bylo vystaveno 23 domi v realné velikosti, nebo vystava Home
Delivery z roku 2008 od Barryho Bergdolla a Petera Christensena v MoMA (ktera

vwvr

zahrnovala pét prefabrikovanych domd postavenych v méfitku 1:1 na pozemku muzea).'®

i '..Wj . » l'u—

Obrazek 1 Zleva: Die Wphnung unserer Zeit, Home Delivery

Tyto principy jsou ale kviili logistice a velkym finan¢nim nakladiim obtizné realizovatelné.
A zaroven postradaji atmosféru mista — prostfedi ve kterém by se nachdzely. Jak tedy
muzeme vystavovat architekturu bez pouziti jeji fyzické podoby, pokud vystaveni domu v

redlné velikosti postrada atmosféru a jsou tak ¢asove a financn¢ naro¢né?

16 WATSON, Fleur. The New Curator: Exhibiting Architecture and Design, s. 15.

17 WATSON, Fleur. The New Curator: Exhibiting Architecture and Design, s. 15-16.

18 Exhibiting architecture: show, don't tell [online]. Dostupné z
https://www.domusweb.it/en/architecture/2010/09/17/exhibiting-architecture-show-don-t-tell.html.



Jednim ze zpusobd, jak vystavovat architekturu, je vytvaret modely a fotografie, které jsou
vystaveny jako umélecka dila. To vSak miiZze vytvofit propast mezi divakem a architekturou
a toto pojeti muze byt nedostatecné pro to, aby divak pochopil navrh a vztah k mistu, kde je
budova umisténa. DalSim zplisobem je prezentovat architekturu skrze historick¢é domy,
vetejné pavilony a archeologické lokality, coz vyzaduje od publika, aby architekturu
vyhledali a setkali se s ni tak osobné na misté, kde stoji, coz ale neni ve vSech ptipadech
mozné. V soucasné dob¢ se technologie posunula dal, a tak uz bychom mohli do vystavovani
architektury zahrnout 1 nové pfistupy vcetné virtudlni a argumentované reality a
interaktivnich modeld, které mohou poskytnout divakiim realisticky zazitek a 1épe predstavit

ideu architektury a jeji emoce.

2.4 Analyza vystav

Prvotni faze analyzy se zaméfuje na podobné projekty, které jiz existuji. Vzhledem ke
specifikaci tohoto projektu se nejedna o konkurenty, ale spisSe o projekty, jimiz je vhodné se
inspirovat, protoze cilem neni ucel zisku, ale pfedevSim edukace déti a dospélych. V

nasledujici tabulce jsou zobrazeny ndzvy vybranych projektt a stru¢né definice vybranych

faktori.
typ edukaéni
rok mésto vystavy téma online | offline prostiedky program
p P romansky Modely, postery
2001 Prah Krétkodob: Lo - ! 2y
Deset stoleti rana Fatkodoba | o goticky sioh, ® promitdni, kulisy, ¢
i renesance, zvuk (ruch na
architektu
ry baroko, 19 a 20 trzisti...), svételné
stoleti efekty
Steven Holl: Architektura _
Making 2022 Ostrava Putovni Stevena holla o ® Modely a postery
architecture
Moje architek- 2019 Praha | Krétkodoba | Architektonicke - o Modely, postery, [ )
tonické dédictvi dedictvi (karl- arch. artefakty
stejn, Kuks...)
Vvila 2012 Chicago -1 pytovni | VilaTugendhat| - ® Modely, postery -
Tugenhat USA, Brno

Tabulka 1 Analyza vystav (vlastni zdroj)

2.4.1 Deset stoleti architektury

Jedné se o prilomovou architektonickou a urbanistickou vystavu, kterd se konala v roce
2003 a jeji priprava trvala 3 roky. Vystava se nachazela v budovach prazského hradu. Téma

vystavy: romansky sloh, goticky sloh, renesance, baroko, devatenacté stoleti a dvacaté



stoleti. Hlavnim kuratorem celého projektu byl architekt Miroslav Repa, ktery se vydal
cestou spiSe scénografickou. Velmi dbal na hudbu (zvuk), svétlo, scény (napf. renesancni
nameésti v métitku 1:1). Dale pouzival odlitky architektonickych prvki, projekei, ilustrace.
Zajimavym napadem, byla replika / scéna faleSného imaginarniho renesancniho
namésti.!? 20, 2!
Kromé Sesti expozic (Romanské obdobi - romanské podlazi Starého kralovského paléce,
Gotika - gotické podlazi Staré¢ho kralovského palace, Renesance - Letohradek kralovny
Anny, Baroko - Jizdarna, 19. stoleti - Cisafskd- konirna a 20. stoleti - Sloupova siii a
Rothmayertv sal) byla jako soucast projektu vydéana Sestisvazkova publikace o
nejvyznamngjsich architektonickych pamatkach Prazského hradu, Prahy a Cech (v Geské a
anglické verzi) a pro promitani v jednotlivych expozicich bylo na zakazku zhotoveno Sest
dokumentéarnich filmia piedstavujicich dany sloh a jeho vyznamné stavby. Zaroven byl
ptipraven specialni détsky program ve form¢ pracovnich seSitl pro jednotlivé expozice,
obsahly CD ROM a posléze byl otevien i upraveny hraci prostor Lvi stavenisté v Sini pod
monumentalnim schodistém v Rajské zahrad¢, kde si détsti ndvstévnici mohli vyzkouset
rtizné techniky vytvafeni architektonickych prvki i jejich fungovani.?
o Vyhody:
o Scénograficky typ vystavy, piiblizi divdka o néco vice k emocim a zazitktim,
které by mél ptimo pred budovou. Obzvlasté vyjimecné a specifické jsou
moduly vystavy s pouzitim zvukovych a svételnych efektii, model / scéna

fiktivniho renesan¢niho namésti. Vystava by se dala oddélit do Sesti

samostatnych celkll. Katalog /brozurka
o Nevyhody:

o Doba planovani a organizace vystavy. Eduka¢ni programy pro déti jiz nejsou

dostupné.

19 Deset stoleti architektury [online]. Dostupné z: http:/stary-web.zastarouprahu.cz/ruzne/desetar.htm.

20 Deset stoleti architektury za jeden den. Dostupné z: https://www.idnes.cz/kultura/vytvarne-umeni/deset-
stoleti-architektury-za-jeden-den.A010405 133257 vytvarneum_kne.

21 Deset stoleti architektury na Hrad€. Dostupné z: https://www.idnes.cz/kultura/vytvarne-umeni/deset-stoleti-
architektury-na-hrade.A010202 112426 vytvarneum kne.

2 Vyro¢éni zprava 2001. Dostupné z: https://www.hrad.cz/file/edee/cs/prezident-cr/sprava-prazskeho-
hradu/vyrocni-zpravy/hrad-vyrocni-zprava-2001.pdf.



2.4.2 STEVEN HOLL: Making Architecture

Tato vystava probéhla v roce 2022 v Ostravé a byla zaméfena na tvorbu jednoho architekta,
konkrétné Stevena Holla. Vystava probihala v terminu 23. 09. 2021-02. 01. 2022 a to jak

online, tak v galerii. Celkem ji navstivilo pies &tyfi tisice navstévnik(.

Komentovana prohlidka byla dostupna online a jednalo se o virtualni prohlidku se samotnym
Hollem jako privodcem. Komentovana prohlidka byla pfenaSena na facebooku, YouTube —
GVUO (profil galerie). Vystava se sklddala z akvarelovych kreseb, modelt a posterti. Online
¢ast vystavy je stale dostupna a je mozné si ji prohlédnout. Podobné tomu je 1 vSech pét

komentovanych prohlidek, véetné komentované prohlidky s Hollem. 2*

., Architektonické prace Stevena Holla jsou na vystavé rozdeéleny do tii sekci Thinking,
Building a Reflecting. Thinking zachycuje akvarelové skici, malé pracovni modely a vzorky
materialii, které vedou k definovani napadii a tvori zaklad kazdého Hollova projektu,
vysvetlil Enrique Garcia, koordinator vystavy z kancelare Steven Holl Architects a dodal, Ze
sekce Building odhaluje proces tvorby prostrednictvim modelii a fotografii, které jsou
porizeny v procesu vystavby. Reflecting pak predstavuje myslenky Stevena Holla
prostrednictvim vybranych filmovych zaznamii, oficialnich vyjadieni a publikovanych

ohlas. “>> O vystavé ekl koordinator vystavy Enrique Garcia.
*  Vyhody:
o Online vystava architektury, kterou je mozné si prohlédnout do ted’, véetné
rozhovort. Katalog /brozurka
* Nevyhody:

o Edukacni programy pro déti jiz nejsou dostupné. Bézny piistup k
prezentovani architektury — modely postery, skici... Na sebe navazujici linka

(nelze rozdélit na dily bez potfebné upravy).

3 GVUO. Vyrocni zprava 2021 [online].

24 STEVEN HOLL: Making Architecture [online]. Dostupné z: https://www.gvuo.cz/aktuality/steven-holl-
making-architecture-ostrava-4 nd344.

25 AUTOR KONCERTNIHO SALU V OSTRAVE STEVEN HOLL VYSTAVUJE V DOME UMENI, GVUO
[online]. Dostupné z: https://www.advojka.cz/akce/406/steven-holl-gvuo.



2.4.3 Moje architektonické dédictvi

Prvni vystava Moje architektonické dédictvi se nachazela v Rozmberském paléci na
Prazském hrad¢, a to béhem fijna roku 2019. Architektura byla prezentovana pomoci
postert, architektonickych modelti, fotografii a dvou artefakt — architektonickych prvka. K
vidéni byla pouze v off-line podobé. Hlavnim organizatorem vystavy byl spolek Hravy
architekt, ktery ma ve svém poslani zakotvenou vychovu déti ze zakladnich, stfednich a
uméleckych skol, vyssich a vysokych skol, détskych domovti, détskych zajmovych krouzkt
a organizaci zabyvajicich se détmi vyzadujici specialni pedagogické zachazeni v oblasti
architektury, urbanismu a vytvarného uméni. Obecny princip projektu: déti zpracovavaji
vytvarnymi technikami vybrané architektonické pamatky svého mésta. Kdy v nékterych

projektech poradané pravé timto spolkem, byla vystava soustfedéna na samotna dila déti.?
*  Vyhody:

o Edukaéni programy se pirevtéluji do dalSich témat, které poznani za

architekturou neustale rozviji. Katalog /brozurka
* Nevyhody:

o Edukac¢ni programy pro déti, této konkrétni vystavy, jiz nejsou dostupné.
Bézny pfistup k prezentovani architektury — modely postery, fotografie. Na

sebe navazujici celky, nelze rozdélit bez upravy.

2.4.4 Vila Tugendhat

., Vystavu o vile Tugendhat tvori 14 ucelenych tematickych okruhut pojednavajicich o historii
vily v nékolika casovych obdobich. Texty jednotlivych ,, kapitol* na sebe svou strukturou
primo nenavazuji. Koncept vystavy umozinuje v pripade potieby vystavu rozdeélit do vice
vystavnich mistnosti, v zavislosti na prostorovych moznostech. Ucelend téemata umoziuji
také pouziti jen casti vystavnich panelii. Doplnénim informacnich panelii jsou
velkoformatoveé fotografie, které jsou vytisteny ve stejné velikosti a formatu jako jsou textové
panely a priblizuji divakum atmosféru vily Tugendhat pomoci detailii designového nabytku,
materialit a ikonicky znamych casti domu jako je chromové oplasteni sloupu v interiéru nebo
prithled pasovym oknem do zahrady vily. Vystavu Ize po predchozi domluve rozsirit také o

Vv

osveétleny model vily v méritku 1:50 a k dispozici je také fotograficka slide show, zajisteni

26 O projektu [online]. Dostupné z: https://www.hravyarchitekt.cz/o-projektu/.



prednasky nebo filmové projekce dokudramatu ,,Osud jménem Tugendhat™ z produkce

Ceské televize. “?7

*  Vyhody:

o VsSech c¢trnact ucelenych celkl, lze oddé€lit pro samostatné vystavy ¢i

mistnosti. Katalog /brozurka
* Nevyhody:

o Edukac¢ni programy pro déti nejsou a nebyly k dispozici. Bézny pfistup k

prezentovani architektury — modely postery, fotografie.

2.5 Souhrn poznatkii vybranych vystav

Z uvedeného seznamu byly nejvice inovativni vystavy 10 stoleti architektury, Steven Holl.

Proto bych se v souhrnu poznatkt chtéla vénovat nejprve témto vystavam:

* Vystava "Deset stoleti architektury" byla vétsi a obsahovala vice exponatil a expozic,
zatimco vystava "STEVEN HOLL: Making Architecture" byla vice zamétfend na
konkrétniho architekta a jeho tvorbu. Vystava "Deset stoleti architektury" vyuZzivala
scénografické prvky, hudbu a svétlo k vytvofeni atmosféry, zatimco vystava
"STEVEN HOLL: Making Architecture" byla vice tradi¢ni. Vystava "Deset stoleti
architektury" méla také vétsi edukacni program pro déti a byla doprovazena
publikaci, zatimco u vystavy "STEVEN HOLL: Making Architecture" tyto prvky
chybély.

Analyza vybranych podobnych projektd poskytuje uceleny piehled o tom, jak takové
projekty vypadaji, jakou maji formu ¢i obsah. Dale také nabidla ptfedstavu o dosazenych a
pouzivanych zptsobech zprostfedkovani architektury a urbanismu. Vyhody a nevyhody
ukazuji, co by bylo dobré zohlednit pti navrhu konceptu vystavy, pro prezentaci architektury
aurbanismu, v této fazi v podminkach malych prostor, mistnim prostfedi (mést¢) a v piipade,
kdy architektura neni oteviena vetejnosti. Veskeré projekty obsahovaly Katalog /brozurka,
modely a postery. Po obsahové strance maji vSechny jednotlivé tematické zaméteni a jasné
stanovené cile, co chtéji uzivatelim sd€lit. Mimo jiné analyza poskytla inspiraci pro

sestavovani dalSich modull pro vystavu a témata ke zpracovani pracovniho listu.

27 PUTOVNI VYSTAVA VT [online]. Dostupné z: https://www.tugendhat.eu/putovni-vystava/.



3 NOVE DIGITALNI TECHNOLOGIE

Nové digitalni technologie jako virtualni a augmentovana realita (dale jen VR — virtualni
realita a AR — augmentovana realita/rozsifena realita) jsou technologie, které kazdym rokem

nachazeji stale SirSi uplatnéni v architektute, designu ale i v oblasti reklamy a marketingu.

Virtudlni a augmentovanou realitu mizeme definovat ¢tyfmi klicovymi prvky prozivéni,
virtualni svét, ponofeni, smyslovd zpétnd vazba (reagujici na vstup uzivatele) a

interaktivita.??

Technologie virtudlni reality umoziuji architektim a designérim vytvafet realistické
vizualizace a virtudlni modely budov a prostorti, coz zjednodusuje proces navrhu a zvysuje
efektivitu komunikace mezi architektem/designérem a zadavatelem. Uzivatelé ¢i zadavatelé
se pak mohou snadno ponofit do virtualniho svéta, kde mohou navrhovanou budovu nebo
prostor prozkoumat tak, jako by se nachézeli pfimo pfed budovou nebo pfimo v interiéru

budovy.

AR na druhé stran¢ umoziuje uzivatelim pozorovat digitalni prvky v redlném prostiedi.
2Hlavnim rozdilem mezi VR a AR je tedy ten, Ze ve virtualni realit& je ¢lovék odstiizen od
realného svéta, zatimco augmentovana realita vyuziva skuteCné prostfedi (prostfedi ve

kterém se pravé nachdzime), do kterého zobrazuje simulované prvky.

Tyto technologie maji obrovsky potencidl v oblasti vystavnictvi, obzvlasté vystav
architektury a urbanismu. VR a AR realita umoziuje vytvéret interaktivni a zazitkové
vystavy, kde by navstévnici mohli prochazet a zazit architekturu tak, jako by se pfed ni
nachdzeli fyzicky, v redlném svété. Kromé jiného nam tyto reality umoziuji, poskytnou
navstévnikiim moznost, zazit architekturu kterd neni volné pfistupnd nebo ktera v nasem
stoleti jiz neexistuje. Coz by mohlo u navstévnikii vystavy zvysit zdjem o prezentované téma
a vytvoftit jim zazitek, ktery pomoci standartnich pfistupi (modely, postery...) vystavovani

architektury neni dosazitelny.

28 SHERMAN, William R. a Alan B. CRAIG. Understanding virtual reality: interface, application and
design. 2003, s. 31, ISBN 15-586-0353-0.
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3.1 3D rekonstrukce architektury

Architektura se v dneSni dobé¢ Casto rekonstruuje a prezentuje pomoci CAD programti, které
umoziuji vymodelovani 3D modelu architektury ¢i urbanistického celku. Z téchto 3D dat
jsou néasledné¢ vytvareny vykresy a dal§i vystupy, jako napiiklad vizualizace. Jednim
ptikladem takové prezentace je vystava Virtudlni rekonstrukce Prostéjovského templu, ktera
se konala v roce 2022. Navstévnici si zde mohli na deseti panelech prohlédnout vizualizaci
interiéru 1 exteriéru této historické synagogy a dozvédét se vice o jejim vzhledu v minulosti

i soucasnosti. 3°

K vytvareni 3D modelt a vizualizaci existuje celd fada CAD programt. Mezi tyto programy

fadime naptiklad Auto CAD, ktery je schopen nejen modelovani, ale také vizualizace a

simulace v 3D prostoru, ¢i naptiklad Rhinoceros 3D, Blender, Cinema4D a jiné.

Obrazek 2 3D rekonstrukce architektury Zeit
3.2 Virtualni realita

VR umoziuje uzivatelim interakci s virtudlnim prostiedim, kterym mohou prochazet, a
vytvaii tak iluzi, Ze se nachazeji jinde nez ve skutecnosti. Prostiedi je vytvofeno pomoci
pocitace a poskytuje ptimou interakci, pokud je vytvoreno napiiklad skrz CAD programy,
kdy uzivatelé mohou ménit rizné parametry, jako jsou naptiklad materidly, osvétleni, barvy

a tvary.’!

30 VIRTUALNI  REKONSTRUKCE  PROSTEJOVSKEHO  TEMPLU [online]. Dostupné  z:
http://hanackyjeruzalem.cz/clanky/virtualni-rekonstrukce-prostejovskeho-templu/.

3L SHERMAN, William R. a Alan B. CRAIG. Understanding virtual reality: interface, application and
design. s. 39



Existuje nékolik typt virtudlni reality, které se liSi v zéavislosti na zplsobu interakce s
virtudlnim svétem, pouzité technologii a aplikaci. Naptiklad desktopova VR (pomoci PC),

mobilni VR (mobil piipojeny k head-setu) a jiné.>?
3.2.1 Priklady projekti s VR

3.2.2 Fakulta stavebni CVUT

Navrhovéanim architektury pomoci virtualni reality se u nas v Cechach zabyva CVUT.
Fakulta stavebni CVUT nabizi studentim moznost ugit se navrhovat architekturu ve virtualni
realit¢ jako prvni v Evropé. Tento novy zplsob vyuky umoziuje studentim porozumeét
architektonickému navrhu, vnimat prostor, formu a hmotu a Iépe komunikovat s architekty.*?
,,Po prevodu architektonického navrhu do virtualni reality nam tento prostor dovoluje se

prochdazet v projektech — jesté nepostavené architekture. Ukazuje se, Ze fyzicky pohyb je pro

Obrazek 3 VR — CVUT fakulta stavebni

3.3 AUGMENTOVANA REALITA

AR je technologie, kterd umoziuje uzivatelim interakci se skutecnym svétem s piidanymi
prvky digitalniho obsahu. Existuji rizné druhy AR, z nichz kazdy se 1i$i zptisobem zobrazeni
a interakce uzivatele s digitdlnim obsahem. AR obecné funguje na principu zaméteni se na
urcité tvary, mista, objekty, které ji ur¢uji kam mé promitat a vkladat nové digitalni a predem

nahrané informace. K tomu vyuzivad naptiklad kameru, identifikuje a sleduje skutec¢né

32SHERMAN, William R. a Alan B. CRAIG. Understanding virtual reality: interface, application and

design. s. 48

33 STUDENTI FAKULTY STAVEBNI CVUT SE MOHOU JAKO PRVNI V EVROPE UCIT NAVRHOVAT
ARCHITEKTURU VE VIRTUALNI REALITE — V PROSTORU A Z PROSTORU [online]. Dostupné z:
https://www.fsv.cvut.cz/architektura-ve-virtualni-realite/.

34 Ustni rozhovor [online]. Dostupné z: https://srdcemstavari.cz/vyuka-architektury-ve-virtualni-realite/.



objekty, jako jsou budovy, auta nebo osoby, a poté na tyto objekty vklada, promita digitalni

informace. ¥

Nejznaméjsim typem AR je AR zalozena na markerech. Marker je v kontextu augmentované
reality specialni vizualni znacka, kterd slouzi jako referencni bod pro umisténi digitalniho
obsahu v redlném svété. Markery se obvykle skladaji z jednoduchych geometrickych tvari,
jako jsou ctverce, kruhy nebo trojuhelniky, a jsou umistény na rznych povrsich, jako jsou
tiSténé materialy, obrazovky nebo stény. Kdyz uzivatel skenuje marker pomoci zafizeni s
AR technologii, jako je naptiklad smartphone nebo tablet, aplikace rozpozna marker a umisti
na n¢j digitalni obsah. Marker-based AR je jeden z typli augmentované reality a vyuziva

specialni markery pro lokalizaci digitalniho obsahu v realném svété. >

Dale existuji technologie AR zaloZené na poloze, kterd vyuziva napiiklad GPS oproti tomu
technologie Dynamic Augmentation AR dokaze detekovat a sledovat skute¢ny svét v
redlném case a nasledné do néj pfidavat digitdlni informace. Technologie Complex
Augmentation AR je kombinaci vySe zminénych technologii (markery, poloha i skutecny

svét).>” V zakladu, miizeme délit AR takto: 8

* Marker-based AR — tato forma AR pouziva rozpoznavani obrazii nebo "markert",
které spoustéji zobrazeni virtudlnich objekti v redlném svété. Marker-based AR se

Casto pouziva v reklamé a interaktivnich hrach.

* Markerless AR — tento typ AR nepotiebuje k fungovani zadné markery, misto toho
vyuzivad pocitacové vidéni, aby rozpoznal a interagoval s realnym svétem.
Markerless AR se ¢asto pouziva v navigaci a vzdélavani.

* Projection-based AR — tato forma AR projekuje virtualni objekty na realné objekty,

jako jsou zdi nebo stoly. Tento typ AR se ¢asto pouziva v reklamé a uméni.

35 Budoucnost EdTechu: Ohromny potencial augmentované reality [online]. Dostupné z:

https://medium.com/edtech-kisk/budoucnost-edtechu-ohromn%C3%BD-potenci%C3%A11-
augmentovan%C3%A09-reality-7al7044a5caf.

3 Budoucnost EdTechu: Ohromny potencidl augmentované reality [online]. Dostupné z:
https://medium.com/edtech-kisk/budoucnost-edtechu-ohromn%C3%BD-potenci%C3%A11-
augmentovan%C3%A9-reality-7al7044a5caf.

37 Edwards-Stewart, Amanda & Hoyt, Tim & Reger, Greg. (2016). Classifying different types of augmented
reality technology. Annual Review of CyberTherapy and Telemedicine. 14. 199-202.

38 What Are The Different Types of Augmented Reality? [online]. nextechar.com, 2022 [cit. 2023-05-14].
Dostupné z: https://www.nextechar.com/blog/what-are-the-different-types-of-augmented-reality



* Superimposition-based AR — tato forma AR umoziiuyje uzivatelim vidét redlny svét
a virtudlni objekty soucasné, pficemz virtualni objekty jsou "ptikladany" na reélné

objekty. Tento typ AR se Casto pouziva v oblastech, jako je medicina a architektura.

* Outlining-based AR — tato forma AR pouziva algoritmy pocitatového vidéni k
vytvoieni "obryst" realnych objekti, které jsou poté doplnény virtudlnimi objekty.

Tento typ AR se Casto pouziva v navrhu produktt a primyslu.

Mezi druhy augmentové reality, kterd by se dala vyuzit pro architektonické vystavy bych
zatadila Marker-based AR, Markerless AR a projection-based AR a Superimposition-based
AR. Tyto druhy AR déle popisuji detailnéji v podkapitolach nize.

3.3.1 Marker based AR

Tento typ AR vyuziva specialnich markera, které jsou umistény v redlném prostiedi a slouzi
jako reference pro umisténi digitalniho obsahu. Marker-based AR se Casto vyuziva v oblasti
reklamy a marketingu, kdy jsou na tisténych materialech, jako jsou napftiklad letaky nebo
billboardy, umistény specialni markery, které po naskenovani smartphonem zobrazi
interaktivni digitalni obsah.? Tento druh AR byl poprvé piedstaven v roce 1992 v projektu

"Virtual Fixtures"

Virtual Fixtures Project
Mixed Reality Research
1991-1994

Obrazek 4 Virtual Fixtures

3.3.2 Marker less AR

Na rozdil od marker-based AR, markerless AR nepottebuje specidlni markery pro umisténi
digitalniho obsahu. Tento druh AR vyuziva riznych technologii pro lokalizaci a rozpoznani

objektl v redlném prostiedi. Markerless AR se Casto vyuziva v oblasti her, kdy jsou do

3 The difference between Marker based & Markerless Augmented Reality [online]. Dostupné z:
https://vossle.medium.com/the-difference-between-marker-based-markerless-augmented-reality-
5d294ebceb76.



realného prostiedi umistény virtualni objekty, se kterymi mohou hra¢i interagovat. Jednim z

piikladi markerless AR je hra Pokémon GO. #°

Obrazek 5 Marker less AR
3.3.3 Projection — based AR

Tento typ AR vyuziva projektort k projekci digitdlniho obsahu na rizné povrchy, které jiz
zna, v realném prostredi. Tento druh AR se ¢asto vyuziva v oblasti uméni a vystav, kdy jsou
digitalni projekce pouzity k vytvofeni interaktivniho prostfedi pro navstévniky.*!
Projektion-based AR byl pouzit naptiklad v projektu "The Treachery of Sanctuary" na

vystavé v San Franciscu v roce 2013.4?

Obrazek 6 Projection-based AR

Y The difference between Marker based & Markerless Augmented Reality [online]. Dostupné z:
https://vossle.medium.com/the-difference-between-marker-based-markerless-augmented-reality-
5d294ebcceb76.

4 What Are The Different Types of Augmented Reality? [online]. Dostupné z:
https://www.nextechar.com/blog/what-are-the-different-types-of-augmented-reality.

42 The Treachery of Sanctuary [online]. Dostupné z: http://milk.co/treachery.



3.3.4 Priklady projekti s AR

3.3.4.1 ArchaeoNOW

ArchacoNOW (Viden) nabizi inovativni zplsob prozkoumavani Vidné — Augmented
Reality Riddle Rally. Jedna se o interaktivni zazitek, pii kterém tymy 2-4 osob projdou trasu
plnou zéhad a hadanek, které jim pomohou objevit méné zndma mista Vidné. Tuto zabavnou

aktivitu mohou vyuzit jak déti, tak dospéli. *3

Tato zazitkova turistika umoziuje vyuziti rozsifené reality (AR) jako nového a moderniho
zpusobu prizkumu mésta. Tuto technologii vyuziva také spolecnost VARS, ktera nabizi
Augmented Reality Tour také po Vidni. Turisté si mohou stdhnout aplikaci na své mobilni
zafizeni a prostfednictvim rozSifené reality se dozvédét vice informaci o pamatkach a

mistech, kterd pravé prochazeji. Aplikace vyuzivd 3D modeli a animaci, které interaktivné

ukazuji historii a vyvoj mésta.**

1h Lo B
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Obrazek 7 ArchaeoNow
3.3.4.2 Sandbox

Augmented Reality Sandbox (Projektion-based AR) je dalSim piikladem pouziti interaktivni
AR. Jednéd se o projekt dvou studentl, Petra Altmana a Roberta Ecksteina z fakulty
aplikovanych véd Zapadoceské univerzity v Plzni, ktefi s timto projektem pfisli jako prvni
(momentaln¢ je takovych projektd jiz vice), revoluéni je v tom, Ze je interaktivni. Projekt
nazvali SandyStation a jedna se o interaktivni piskovisté, které nabizi novy zazitek s piskem
a podporuje kreativitu a zdbavu za hranicemi obvyklych moznosti.*> Diky digitalni projekci
a 3Dvizualizaci mizete vytvaiet barevné krajiny, které se v redlném ¢ase méni, podle toho,

jak se rozhodneme stavét a krajinu upravovat.*® Nabizi také fadu her, jako je stavéni fek, hor

3 AUGMENTED REALITY TOUR [online]. Dostupné z: https://www.archaeo-now.com/english/ar-tour/.

¥ Augmented Reality Experiences for cultural Heritage and Tourism [online]. Dostupné z:
https://www.vars.at/augmented-reality-tour/.

4 SandyStation: Interaktivni  piskovisté s vyuZitim Kinectu (video) [online]. Dostupné z:
https://smartmania.cz/sandystation-interaktivni-piskoviste-s-vyuzitim-kinectu-video-1672/.

4 Introduction [online]. Dostupné z: http:/en.sandystation.cz/.



nebo sopky s lavou. SandyStation na mé pusobi jako idedlni ndstroj pro interaktivni

vzdélavani béhem vystavy tykajici se urbanismu.

Obrazek 8 SandyStation/Sandbox

3.4 AUGMENTOVANA REALITA vs VIRTUALNI REALITA

Jak jsem psala v kapitolach vyse, VR se zaméfuje na vytvoreni pln€ simulovaného prostiedi,
do kterého se uzivatel pIné ponoii a interaguje s nim pomoci specidlnich bryli ¢i headsetu.
AR na druhé stran¢ umoznuje uzivateli vidét digitalni prvky v redlném svété v prostredi, ve
kterém se v tu danou chvili nachazi pomoci zatizeni, jako jsou smartphony nebo tablety.
Vyhody VR:
* VR nam umoziuje ponofit se pln¢ do virtudlniho svéta a mit pocit, Ze jsme skutecné
tam (v prostoru, ktery je kompletné virtualni)
* Muzeme prozivat zazitky, které by v redlném svété nebyly mozné, jako naptiklad
1étani nebo prochazka po Mésici, prochazka architektonickymi budovami, které uz v

naSem stoleti neexistuji a pfi tom budeme napiiklad sedét na kancelatské zidli.
Nevyhody VR:

* VR je obvykle nakladnéjsi nez AR a vyzaduje specialni vybaveni (napiiklad VR je

velmi naro¢na na grafickou kartu) zaroven zabere spoustu ¢asu na piipravu

* Ne¢kteti lidé mohou mit problémy s pocitem nevolnosti pii pouzivani VR (vlastni

zkusenost)

* VR muze byt omezujici, protoze uzivatel neni schopen interagovat se skutecnym

svétem
Vyhody AR:

* AR nam umoziuje vidét skuteény svét s virtualnimi prvky, coz miize byt uzitecné

pii prochazkach méstem za architekturou

* AR je obvykle levnéjsi a méné naro¢né na tvorbu a na vybaveni nez VR



Nevyhody AR:

* AR vyzaduje vysoce citlivé zafizeni, aby se soustiedila pfesnéji na prostiedi, na které

chceme pievést digitalni informace
*  Opét priprava zabere spoustu casu

Zaverem lze fict, ze obé technologie maji své vyhody a nevyhody a zalezi na konkrétni

situaci a ucelu pouziti, ktera z nich bude vhodngjsi.

3.5 AR a VR ve vystavnictvi

V kontextu architektonickych vystav 1ze VR a AR pouzit k vytvoreni pohlcujiciho zazitku
pro navstévniky. Navstévnici mohou napiiklad pomoci VR headsetu prozkoumat budovu
nebo prostory, které je velmi slozité a financné narocné, nékdy i nemozné pienést na vystavu
v métitku 1:1, pfipadné by mohl prozkoumat budovu, kterd bud’ neni vetejné dostupna k
prohlidce nebo se nachézi v jiné zemi ¢i v naSem stoleti jiz tato architektura neexistuje. Na
druh¢ stran¢ 1ze AR pouzit k poskytnuti dalSich informaci o exponatech nebo k prekryti
fyzickych objektl témi virtudlnimi, coz navstévnikiim poskytne interaktivnéjsi a poutavejsi

zazitek.
3.6 Virtualni rekonstrukce kulturniho dédictvi pomoci AR

V roce 2023 probéhl vyzkum nazvany "Virtualni rekonstrukce pomoci technologie rozsirené
reality zmizelého kulturniho dédictvi: Kostel Panny Marie Ayazini". Tato studie piedstavuje
aplikaci AR technologie pro virtudlni rekonstrukci kulturniho dédictvi na ptikladu kostela
Panny Marie v oblasti Ayazini “ [Virtual Reconstruction With The Augmented Reality
Technology Of The Cultural Heritage Components That Have Disappeared: The Ayazini
Virgin Mary Church]. Tento unikatni historicky objekt byl poskozen piirozenymi
katastrofami a lidskym zasahem, a AR technologie byla vyuzita k virtudlni obnov¢ jeho
interiéru.

AR technologie umoznuji prfenos charakteristickych prvka historickych staveb do
digitalniho prostiedi, coz je ilustrovano na ptikladu posSkozenych Casti oblouki a sloupi v
interiéru kostela. Tyto poSkozené ¢asti byly mapovany laserovym skenerem a simulovany v

prostiedi AR, pfi¢emz bylo dbano na zachovani historické autenticity.*’

47 Virtual Reconstruction With The Augmented Reality Technology Of The Cultural Heritage Components
That Have Disappeared: The Ayazini Virgin Mary Church. Dostupné Z:



Studie ukazuje, ze navstévnici reaguji pozitivné na AR rekonstrukci a vyjadiuji zdjem o
roz§iteni jejiho vyuziti i na dalsi ¢asti kostela. Tato pozitivni zp€tna vazba ukazuje potencial
AR technologie v zachovani kulturniho dédictvi a zlepSeni zéazitku navstévniki, coz

napomaha lep$§imu porozuméni historie a vyznamu kulturnich mist.*®

R

Obrazek 9 Virtualni rekonstrukce kulturniho dédictvi

Celkové muze byt VR a AR mocnym ndstrojem pro architektonické vystavy, ktery

navstévnikiim umozni zazit a pochopit prostory novymi a inovativnimi zptisoby.

https://www.researchgate.net/publication/370440558 Virtual Reconstruction With The Augmented Realit
y_Technology Of The Cultural Heritage Components That Have Disappeared The Ayazini Virgin Ma
ry_Church.

4 Virtual Reconstruction With The Augmented Reality Technology Of The Cultural Heritage Components
That Have Disappeared: The Ayazini Virgin Mary Church. Dostupné Z:
https://www.researchgate.net/publication/370440558 Virtual Reconstruction With The Augmented Realit
y_Technology Of The Cultural Heritage Components That Have Disappeared The Ayazini Virgin Ma
ry_Church.



4 EDUKACE

4.1 Metody animaénich programi

»Animace v galeriich jsou ,, oZivujici *“ ¢innosti, pri nichz navstévnici pomoci riiznych materialil
Ci predmeétu vytvareji dilci vytvarné etudy, které svym principem, technologii nebo obsahovym

zamérenim navazuji na sledované vytvarné dilo. “#

Doprovodné programy miizeme napiiklad fadit dle mista konani, a to na primarni (ptimo ve
vystavnich prostorech), sekundarni (bez nutnosti ptimé navaznosti na muzejni sbirky, naptiklad
vytvarné dilny) a tercidlni okruh (mimo budovu naptiklad exkurze do terénu). Déle je miizeme
délit podle toho, jakou formou, Cinnosti, pro koho a jaké informace chceme predat
navstévnikam:*

e Teoretické programy:

o Pfednasky: Formalni prezentace informaci v ramci vybraného tématu. Tato

metoda je vhodna pro predani komplexnich teoretickych znalosti.

o Prohlidky s privodcem/kuratorem: Privodce nebo kurator vede navstévniky

vystavou, poskytuje kontext a vysvétleni k exponatim.

o Besedy s umélcem: Interaktivni setkani s umélcem umoziuje navstévnikim 1épe

porozumét umeéleckému dilu a procesu jeho vzniku.
e Praktické programy:

o Dilny: Ugastnici se aktivné zapojuji do praktickych aktivit, které souviseji s
tématem vystavy. Mohou napfiklad sami vytvafet uméleckd dila nebo

experimentovat s technikami.

o Workshopy (kurzy): Intenzivnéjsi format nez dilny, kde ucastnici mohou ziskat
hlubsi znalosti a dovednosti v urcité oblasti prostfednictvim privodce ¢i

instruktora.

4.1.1 Jaky je rozdil mezi samoobsluZznym a pracovnim listem

V edukacnich programech se ¢asto vyuzivaji pracovni listy a samoobsluzné listy, které maji za

cil podpofit interaktivitu a hloubku pozndni navstévniki.

4 HORACEK, Radek. Galerijni animace a zprostiedkovani uméni: poslani, moznosti a podoby seznamovani
vefejnosti se soudobym vytvarnym uménim prostfednictvim aktivizujicich programu na vystavach. 1998, s. 71
50 CADA, Martin. Animace a galerijni pedagogika 4. Zlin, 2022. Pfednaska. UTB.



e Pracovni listy

o Pracovni listy jsou aktivné vyuzivany v muzejnich doprovodnych programech
jako pomticka, rozsifujici material, ktery by nemé¢l odvadét pozornost od
hlavniho programu nebo pusobit rusive. Pocitaji s komentarem lektora, nemusi
tedy obsahovat konkrétni tikoly. SpiSe je zde prostor pro pisemné ¢i vytvarné
aktivity ti¢astnikt. Tyto listy mohou byt rozsahlé a vicestrankové, a mohou byt

navrzeny pro motivaci k opakovanym navstévam galerie.>!
e Samoobsluzné listy

o Samoobsluzné listy jsou navrZeny tak, aby navstévniklim umoznily prozkoumat
vystavu nezavisle, bez potieby lektora. Mohou byt doplnény galerijnim
kuffikem. Tento typ pracovnich list by mél byt samoziejmé doplnén klicem k

feseni jednotlivych tikol.>?

4.1.2 Materialy k anima¢nim programim

Expozici v muzeich nebo galeriich mohou dopliiovat rlizné materidly a pomticky, které maji za
cil obohatit zazitek navstévnikli a podpofit jejich edukaci. Nékteré jsou ureny k praci s
lektorem, ktery vede edukacni programy a poméha navstévniklim, zatimco jiné jsou navrzeny

tak, aby si edukacni program mohli navstévnici zazit a absolvovat sami.

Prikladem mohou byt galerijni kuffiky pro déti. Kuffiky obsahuji materialy potiebné k tviiréi
¢innosti, jako jsou nizky, papir, fixy, barvy, puzzle nebo stavebnice. Dopliujici materialy maji
za ukol nejen poskytnout dalsi informace, ale také umoznit navstévnikiim interakci

s dilem/objekty ¢i manipulaci se samoobsluznymi pracovnimi listy.™

4.1.3 Tvorba pracovnich ¢i samoobsluZnych listi

Pti tvorbé pracovnich ¢i samoobsluznych list je klicové zohlednit rliznorodost ukolt, které
budou navstévniky angaZovat a podporovat rozvoj jejich dovednosti a znalosti. Listy uréené
zejména pro déti by mély byt vizudlné atraktivni, coz podtrhuje jejich zajem a motivaci k
interakci. Uzite€ny postup, pro tvorbu edukacnich materialti, mize byt naptiklad od Lenky

Mrazové:>*

51 SOBAN, Marek, David HRBEK a Vladimir HAVLIK. Skola muzejni pedagogiky 6., s.37.

52 SOBAN, Marek, David HRBEK a Vladimir HAVLIK. Skola muzejni pedagogiky 6., s. 38.

53 CADA, Martin. Animace a galerijni pedagogika 10. Zlin, 2022. Pfednaska. UTB.

MRAZOVA, Lenka. Tvorba pracovnich listi: metodicky material. Brno: Moravské zemské muzeum, 2013.,
s. 25-26.



e Zhodnotte vystavu ¢i expozici
e (o chci naucit, ukazat, sdélit
e Zvolte cilovou skupinu
e Stanovte si vzd¢lavaci cile
e Rozvrhnéte si Cas
e Zvolte vhodnou formu/podobu pracovnich listl
e Obsah by mél podtrhnout téma vystavy
e Vybér sbirkotvornych predméti
e Struktura pracovniho listu
o Seznameni s tématem
o Sledovani ,téla“ tématu
o Reflektivni charakter
e Rovnomérné a promyslen¢ stfidejte rizné druhy tkoll a aktivit

Dulezité tedy je zvazit cilovou skupinu, pro kterou jsou listy vytvareny, a zahrnout do nich
relevantni informace a aktivity odpovidajici t¢ématu vystavy. Rtizné vékové skupiny maji odlisné
potfeby a schopnosti, a proto je vhodné ptizpisobit tkoly a naro¢nost prace na listech véku
ucastnika.

U vystav, které maji potencial dopliovat skolni u¢ivo, miize prace s pracovnimi listy pfispét k
lepSimu zakofenéni uciva u zaki a studentti. Je dilezité brat v tvahu ¢asové moznosti a limity

ucastnikd, at’ uz jde o individualni navstévniky nebo skupiny.



4.1.4 Priklady architektonickych edukacnich listi

4.1.4.1 Architecture from Home

Britské architektonické studio Foster + Partners spustilo béhem COVIDI19 sérii
architektonickych samoobsluznych listd pro déti, nazvanou "Architecture from Home".
Samoobsluzné listy zahrnuji aktivity jako naptiklad navrhovani papirového mrakodrapu,
tvorbu mésta, kresleni stromt a hrani architektonickych her. Tyto aktivity jsou navrzeny tak,
aby povzbudily déti k tvorbé, hrani, kresleni a premysleni o architektufe. Aby se ptali na své
okoli a zacali pfemyslet o svém zastavéném prosttedi. Aktivity jsou zaméfeny prevazné na

déti od dvou do 12 let.>
Mezi aktivity, které byly soucasti pracovnich listl patfi:
e Stavéni bunkru z dek a zidli
e Stavéni mostl (libovolny material)
e Spojovani Cisel
e Vybarvovani a kresleni

e Skladani papiru — budov
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https://www.fosterandpartners.com/news/architecturefromhome-is-back.



4.2 Edukacni programy v Lysé nad Labem

4.2.1 Naucna stezka krajinou Rudolfa II.

V okoli Lysé se nachazi Naucna stezka Krajinou Rudolfa II. Je to turisticka trasa, ktera
nabizi moznost bliz§iho poznani cisafe Rudolfa II. a jeho nasledovniki, v ¢ele s hrabétem
Sporkem, prostiednictvim prochazky krajinou mezi Labem a Jizerou. Stezka méfi celkem

65 km a vede z Brandysa nad Labem pies Lysou nad Labem. ¢

Projektem stezky se zabyvala spoletné¢ mésta Brandys nad Labem, Lysa nad Labem a
Benatky nad Jizerou a byla finanéné a vécné podpotena Lesy CR, s. p. a Stiedoteskym
krajem. V soucasné dobé¢ je stezka stale aktivni a udrzovana, ptestoze nckteré panely jsou

poskozené nebo znehodnocené vandaly. 7

Naucna stezka by se mohla stat soucasti edukacnich programi vystavy. Ma celkem 17

zastaveni, ale pro ,,Barokni Polabi* by byly dilezité zastavky pouze 3, a to:
» Panstvi lysa nad Labem
* Nov¢ staveni a Karlov

* Poustevna (eremitaz sv. Vaclava)

= Zménit may X Zletada  ah

Obrazek 11 Trasa Naucné stezky krajinou Rudolfa II. (mapy seznam)

¢ Naucnd stezka Krajinou Rudolfa II. [online]. Dostupné z: https://www.kudyznudy.cz/aktivity/naucna-
stezka-krajinou-rudolfa-ii.
57 Krajinou Rudolfa II [online]. Dostupné z: https://lesycr.cz/naucna-stezka/krajinou-rudolfa-ii/.



5 HRABE SPORK A BAROKNI SLOH

Pro uspésny navrh konceptu projektu vystavy je klicové, aby byl obsah kvalitné zpracovany
a relevantni k tématu. Proto je nejprve nutné shromazdit informace o barokni architekture
obecné a poté se zam¢fit na barokni pamatky v Lysé nad Labem. Pro co nejucelenéjsi vystup
je nutné ziskat informace z oblasti geografie, demografie a historie mésta, véetn¢ napiiklad
propojeni s Kuksem a vlivu rodiny Sporkd. Dale je dilezité ziskat piehled o uméni,
architektufe a urbanismu, aby bylo mozné obsahové propojit jednotlivé expozice vystavy.
Pokud bude osnova projektu obsahovat ptinosné a logicky uspotadané informace, bude

-----

a jeho vlivu na mésto Lysa nad Labem.

5.1 Baroko v Ceské architekture a urbanismu

Barokni sloh a jeho budouci rozvoj vznikl v 16. stol. v Italii. Dé&lime ho na:>®
. Rané baroko (1580-1630) — respektuje jesté renesancni principy
. Vrcholné baroko (1630-1730) — spojuje nové myslenky v uceleny systém
. Pozdni baroko (1730-1800) - dva sméry:

o Prvni se vraci k antické vyrovnanosti a harmonii, méni se v klasicismus —

Klasicizujici baroko (kompozicni kdzen a vyrazova umeétenost)

o Druhy nasleduje zdrobnélou vnéjsi dekoraci a méni se v rokoko — dynamické
baroko (dynamicnost, ilusionismus, monumentalita, okazalost, priniky
ktivek, prostupovani prostorli, kontrast svétla a stinu, bohatd vyzdoba —

Stukova, sochatskd, maliiska, neklid, napéti, optické klamy).
. Rokoko

Barokni architekt navazuje na renesanci, ale porusuje vSechna dosavadni pravidla. Zkroutil
sloupy do spiral, rozvlnil zdivo i plidorysy. K modelaci tvarG si pomdhal peclivé
promyslenymi hry se svétlem. A vSe podfizoval zdméru a G¢inku na divdka. Hlavni daraz je
tedy kladen na pohyb hmoty stavby, praci s prostorem a svétlem, proto nazyvame tento sloh

dynamickym.

S HRABINCOVA, Helga. Katalog Architecture Week 2014 [pdf], s. 59. Https://www.architectureweek.cz/wp-
content/uploads/2019/03/Katalog-AW 2014 dvoustrany WEB.pdf. Architecture Week 2014 vydava
spolecnost Czech Architecture Week, s.r.o0, 2014.
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Cech v letech 1620 do 1780. V obdobi pielomu kolem 17. a 18. stoleti vznikaji vrcholna dila

nejvétsich osobnosti ¢eské barokni architektury. >

5.1.1 Urbanismus

V Barokni dobé v Cechéach zcela nova mésta nevznikala. Ta stiedovéka dostavala novou
podobu. Urbanismus se nejvice propsal pti prestavbé mést, pii nichz byly bud’ celé bloky
domti nahrazeny vystavnimi palaci kostely ¢i klaSternimi arealy. Probihaly velkolepé

piestavby téchto rozsahlych klasternich arealti (Broumov, Sedlec, Kladruby...). ©

V barokni dob¢ bylo umisténo obrovské mnozstvi soch. Jejich umisténi v ramci mésta nebyla
ndhodna. Vzdy se hledalo misto tak, aby socha dobfe zapadla do celkového
architektonického razu. Napiiklad sloupy (maridnské sloupy, morové sloupy) vytvareji
dominantu a jsou jednim z nejvyssich bodu. Utvaieji tak jakoby stied mésta. Architektura a

sochafstvi se v rAmci mésta siln& dopliiuji. ¢!

Dale pak vznikaji vesnice (napiiklad BySicky s pudorysem okrouhlice). DoSlo i na

opevinovani a stavbu novych pevnostnich mést (Terezin ¢i Josefov).

5.1.2 Barokni krajina

Béhem baroka se krajina zménila ve velkolepou krajinu uméni. Behem obnovovani poutnich
kostelim, pfibylo i stovky poutnich kapli, loret, kiizovych cest, tisice maridnskych c¢i
morovych slouptll, bozich muk a dalSich exteriérovych plastik, které tuto barokni krajinu

uméni utvately. ¢

Mezi ptirodnimi scenériemi kopct a lest jsou zasazeny barokni stavby, nejCastéji kostely
nebo poutni mista. Kolem nichz lezi vesnice, méstecka, kterd jsou propojend cestami z aleji
stroml. VSechny tyto prvky byly propojeny v promyslenych souvislostech s
architektonickymi dominantami. Venkovsky ¢lovék v 17. a 18. stoleti, travil hodné ¢asu

venku, na polich a cestach. Vznikaly tak podé¢l cest nové aleje stromu, které vnaSely do

59 2005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zem/i - Baroko. Levné knihy KMa, s. 6. ISBN
80-7309-275-1.
60 2005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zemi - Baroko. Levné knihy KMa, s. 10. ISBN
80-7309-275-1.
61 2005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zemi - Baroko. Levné knihy KMa, s. 65. ISBN
80-7309-275-1.
62 2005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zemi - Baroko. Levné knihy KMa, s. 10. ISBN
80-7309-275-1.



pfirodni krajiny fad a rytmus. Aleje slouzily venkovskym délnikiim pro ochranu pted
sluncem a béhem noci napomahali k tomu, aby pfi mlze nesesly z cesty. Tyto polni cesty
jsou n¢kdy zdobeny souso$im. Podobné tomu byly 1 nové vzniklé cesty, které spojovaly
dalezita mista. Vpisovaly se do krajiny jasnymi osami, kdy na mistech ktizovatek, vznikaji
jakasi ptirodni namésticka s eremitazi (poutnim mistem) - kiizem ¢i jinou sochou. Tyto mista
byla chranénd stromy, takze si zde poutnik mohl odpocinout. Krajina neplisobi divoce a

nepratelsky, ale vlidné a zabydleng. ¢
Ptiklady umist'ovani architektury v krajing:

Kostel — Barokni architekt si ddval zdlezet na vhodném umisténi kostela jak v krajiné
pfirodni, tak méstské. Kostel mél symbolizovat kulisu, kterd na sebe upinala pozornost a

nezalezelo na tom, jestli je kolem ulice nebo polni ¢i lesni cesta.

V ptirodni krajin€ se stavély kostely tak aby byly vidét z co nejvetsi dalky. MéEly tu funkci a
efekt, ze tim dovedly svoléavat lidi k sobé&. Staly se sttedobodem krajiny. Architekti usilovali
o zasazeni stavby do krajiny tak, aby ji okolni prvky jesté zduraziiovaly, daleké pruhledy ¢i
bezlesi k ni svadély zrak. Dale dbali na to, aby byla viditelna na vyvySenych mistech, proto
nekdy nechal architekt vybudovat umélé kopce, tak aby mohl byt kostel vys a mohl ptisobit

velkolepé.

Ve méstech pred sebou mély kostely velmi Casto ndmésti, a to, aby vynikly vSechny detaily
na pruceli budovy dalo se kostel pozorovat z vétsi dalky). Pfedni strana kostela byla totiz
¢asto zdobena riznymi sochami, jejichz symbolika byla izce spjaté s piibéhem — napiiklad
kdyz byl kostel zasvécen sv Janu Nepomuckému, jehoz symbolem je hvézda, mohl mit
kostel ptidorysny tvar hvézdy (Zd’ar nad Sazavou). Kostel mél pro oby&ejného ¢lovéka, ktery

neumél ¢&ist slouzit jako oteviend kniha, ze které mohli &ist. ¢4

Poutni mista

5.1.3 Jak Cist barokni architekturu
Barokni ptdorys, zejména sakralnich staveb opousti pravouhlé tvary. Pudorysy jsou
slozitym propojenim rtiznych geometrickych tvart, zejména oblych tvarti (kruhy a ovaly).

Pokud ptdorys osahuje pravouhlé tvary, jsou vZzdy v kombinaci s tvary oblymi. Padorys je

632017. In: BEDRICH, Martin. Po stopdch baroka v Cechdch. Portél, s. 66. ISBN 978-80-262-1251-5.
64 2005. In: DVORACEK, Petr. Architektura Ceskych zemi - Baroko. Levné knihy KMa, s. 56-57.
ISBN 80-7309-275-1.



jednim z charakteristickych prvki barokni architektury, a to diky svému bohatému vnéjSimu
a vnitinimu ¢lenéni. ¢

Dalsim typickym prvkem barokni architektury je, ze plisobi dojmem vnitiniho pohybu.
Architektura neptisobi dojmem jako klidného volné stojici krychle, ale vypada jako by v ni

byla skrytd sila, kterd se snazi dostat ven. Proto jsou stavby pfedevSim rozvInéné,

zprohybané a jejich sloupy zkroucené. %

5.1.4 Stavebni prvky
Mezi stavebni prvky barokni architektury patii:®’

. ZDI — sténovy nosny systém, zdi omitané zvenci i zevnitf, obklady a Stukové
omitky — cihlové zdivo bylo pokryto omitkou, vzacné se objevuje kamenné zdivo

bez omitky (napiiklad $pitalni kostel v Kuksu)®®

. FASADA — je vzdy symetricka, a to i ve chvili, kdy u uspotadani neodpovida
vnitinimu ¢lenéni budovy. Fasada je omitnutd a vyuziva barevného plastického
kontrastu geometrickych ploch, ¢asto zdobena sgrafitem, plastické kiivky fims.
Vyzdoba je pouze sochaiskd a nachdzi se v nikach, na vrcholech sloupi, a
predevsim na portadlech. V dynamickém baroku se objevuje typické zvinéni

fasad.®?

. OKNA — Okna jsou nezaménitelnym baroknim prvkem. Najdeme zde nové tvary,
pfedevsim okna ovalné. Najdeme ale i obdélnikova okna nebo okna se zaoblenym
nadprazim. Nad okny se mohou nachazet frontony (Stitové nastavce zpravidla
nad portikem obvykle ve tvaru rovnoramenného trojuhelniku nebo segmentu) s

ozdobnymi prvky nad okny nebo nade dvefmi.”®

. PORTAL - portaly jsou nejvyrazn&j$imi prvky stavby a jsou umisténé obvykle v

ose budovy. Jedna se o plastické osténi, Casto vytvarné pojednané s bohatou

652005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zemi — Baroko. Levné knihy KMa, s. 16. ISBN 80-7309-
275-1.

66 2017. In: BEDRICH, Martin. Po stopdch baroka v Cechdch. Portél, s. 55. ISBN 978-80-262-1251-5.

7 HRABINCOVA, Helga. Katalog Architecture Week 2014 [pdf], s. 55. Https://www.architectureweek.cz/wp-
content/uploads/2019/03/Katalog-AW_ 2014 dvoustrany WEB.pdf. Architecture Week 2014 vydava
spole¢nost Czecthrghitecture Week, s.r.0, 2014.

%82005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zemi — Baroko. Levné knihy KMa, s. 14. ISBN 80-7309-
275-1.

92005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zemi — Baroko. Levné knihy KMa, s. 16. ISBN 80-7309-
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sochaiskou vyzdobou. Vzdy se zvétSuje velikost portadlu vzhledem k velikosti
priceli budovy. Portél je takovym velkolepym sochaiskym dilem, nékdy byva 1

trojity s niz§imi vstupy po stranach.”!
. SLOUPY - Sloupy i polosloupy jsou nosnymi prvky architektury’

. STRECHY — Dalgim typickym prvkem barokni architektury jsou stfechy. Mohou

byt: mansardové, zvonové nebo cibulové (uzivané na vézich),
. PLOCHE STROPY - obvykle dievéné nosné tramy

. ORNAMENTIKA - stény, stropy a kupole zdobeny malbami, uziti zlata, Stuku,
barevného umélého mramoru a pestrych barev, umocnujicich pocit pompéznosti,

vzne$enosti a bohatstvi’3

5.1.5 Klenby

Baroko zvétSuje rozpéti valenych kleneb a kupoli pouzivanych jiz v renesanci. VétSinou
uzaviené klenby, kdy se do kleneb prolina slozity pidorys. Kleny vétSinou pokryva bohata

Stukova i malifska vyzdoba. "* Klenby fadime na:”

. KUPOLE - je sféricka klenba tvotena casti kulové nebo jiné rota¢ni plochy nad

kruhovym, ¢tvercovym nebo polygonalnim pidorysem

. KLENBA CESKA — ¢eska placka nizka, kupole nad étvercovym prostorem, kdy

se kulovy vrchlik ze Ctyf stran sefizne
. KLENBA KLASTERNI — je klenuta nad étyfmi sténami s ptimkovou patou

. KLENBA NECKOVA — klenba nad podlouhlymi prostorami, kdy kapé uzsich

stran nedosahuji az k sob¢

12005. In: DVORACEK, Petr. Architektura ceskych zemi — Baroko. Levné knihy KMa, s. 23. ISBN 80-7309-
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. KLENBA ZRCADLOVA — stfedni ¢ast klasterni klenby je nahrazena plochou

vyplni, tzv. zrcadlem

. KLENBA VALENA S PASY — klenba ve tvaru pilvalce nebo valcové vysele,

pieklenujici prostor mezi dvéma protilehlymi sténami, zpevnéna klenebnimi pasy

. KLENBA VALENA S LUNETAMI — je tvofena hlavni podélnou klenbou, do
niz z boku pronikaji valené klenby o men§im poloméru oblouku, v klenb€ jsou
tim vykrojeny trojuhelné zatezy, zejména nad okny, které¢ klenbu rytmicky ¢leni.

. KLENBA ZAVESENA DREVENA — ramenaty klenby jsou zavé$ené na vazné
tramy vynasené véSadlem, které je soucasti krovu

. PRUSKA KLENBA - oteviend, plochd klenba, zaklenujici obdélnikové

prostory, ¢elni oblouky jsou segmentové, k vyklenovani je tieba tii ramenat —

dvou fidicich, upevnénych pod patkami a jednoho tvoticiho, ktery se po fidicich

ramendtech posouva’®

5.1.6 Stavebni materialy
Stavebni materialy pozivané v baroku jsou:”’
« DREVO - uzivané na krovy (hambalkové a mansardové), zavésené klenby, stfesni
krytina (Sindele)

« KAMEN - lomovy (zéklady), opracovany (obklady, podlahy — umély i pravy
mramor, stieSni krytina — bfidlice), leStény (vnitfni obklady, podlahy). Uzival se
pievazné pro portaly a sochatskou vyzdobu, ackoliv ho mizeme i ve vyjime¢nych

situacich najit i jako zdivo.”

« HLINA — uzivana ve formé palenych cihel (které byly pokryté omitkou), dlazdic,
prejzt, vodovodnich potrubi, hlavic pro pilastry, ozdobné véazy a plastiky, kachle pro

kachlova kamna

* SKLO — uzivéano pro okna (i vétSich rozmért)

% Vystava  Architektura v  prostoru a  dase —  Baroko  [online].  Dostupné  z:
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« KOV - uzivan pro klestiny krovi, tahla kleneb, konstrukce fims, tepané miize

(zelezo) a jako stfesni krytina (méd’)
« DALSI MATERIALY - uZivané jako pomocné hmoty (zlato, stiibro, sadra, asfalt,
rakos, prouti, tkaniny, kiize, perlet’, smalt, sklo)
5.1.7 Stavebni prvky

Mezi stavebni prvky patii: "

ZDI — sténovy nosny systém, zdi omitané zvenci i1 zevnitt, obklady a Stukové omitky

— cithlové zdivo bylo pokryto omitkou, vzacné se objevuje kamenné zdivo

« FASADA - je vzdy symetricka, a to i ve chvili, kdy u uspofadani neodpovida
vnitinimu ¢lenéni budovy. Fasdda je omitnutd a vyuziva barevného plastického
kontrastu geometrickych ploch, ¢asto zdobena sgrafitem, plastické kiivky fims.
Vyzdoba je pouze sochaiskd a nachézi se v nikach, na vrcholech sloupti, a predev§im

na portalech. V dynamickém baroku se objevuje typické zvinéni fasad.

*  OKNA — Okna jsou nezaménitelnym baroknim prvkem. Najdeme zde nové tvary,
predev§im okna ovalna. Najdeme ale 1 obdélnikova okna nebo okna se zaoblenym
nadprazim. Nad okny se mohou nachézet frontony (Stitové nastavce zpravidla nad
portikem obvykle ve tvaru rovnoramenného trojihelniku nebo segmentu) s

ozdobnymi prvky nad okny nebo nade dvetmi.

«  PORTAL — portaly jsou nejvyrazn&jsimi prvky stavby a jsou umisténé obvykle v ose
budovy. Jedna se o plastické osténi, Casto vytvarné pojednané s bohatou sochatrskou
vyzdobou. Vzdy se zvétSuje velikost portalu vzhledem k velikosti priiceli budovy.
Portél je takovym velkolepym sochatfskym dilem, n¢kdy byva i trojity s nizS$imi

vstupy po stranach. %
+ SLOUPY - Sloupy i polosloupy jsou nosnymi prvky architektury®!

« STRECHY - Dalsim typickym prvkem barokni architektury jsou stiechy. Mohou

byt: mansardové, zvonové nebo cibulové (uzivané na vézich),
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«  PLOCHE STROPY - obvykle dievéné nosné tramy

* ORNAMENTIKA - stény, stropy a kupole zdobeny malbami, uziti zlata, Stuku,
barevného umélého mramoru a pestrych barev, umocnujicich pocit pompéznosti,

vzneSenosti a bohatstvi

5.1.8 Typické stavby

Stavby dé€lime na tzv. sakrdlni (nabozenské) a svétske.

5.1.8.1 Sakralni (naboZenské) stavby

Nabozenské stavby — at’ uz se v nasi Ceské krajin¢ vydame kamkoliv, vzdy narazime na
typické sakralni barokni stavby. Tyto stavby vétSinou uz neslouzi svému ucelu, ale utvateji
podobu nasi krajiny a zemg. Kostely jsou nej¢astéjsi barokni stavbou v Cechach, najdeme
jich hned nékolik a kazdy je odlisny. Kostely a kaple jsou vice napadité a originalni s

porovnanim tfeba se zamkem."?
* Chramy — rekonstrukce ptivodnich gotickych chramt

+ Kostely — Kostely maji ptisobit na ¢lovéka dojmem, Ze jsou z jiného svéta — priblizuji
se svétu nebeskému. Od toho se odviji interiérova vyzdoba. KdyZz vejdeme do
kostela, sochy k ndm vztahuji ruce a postavy na obrazech k nam vztahuji své pohledy.
Nasledné pak sloupy a gesta soch nas svymi liniemi vedou pohledem vzhiru. Na
strop€ jsou pak velmi Casto fresky, kdy ,,hledime do jiného svéta®. Prostor kostela se

snazi o to, obratit nasi pozornost k nebeskym a duchovnim zéleZzitostem.

e Poutni mista — Poutni mista c¢asto vznikala na misté, kde se zachovalo néco
starobylého. Ptikladem muze byt Poutni kostel Panny Marie Snézné ve Svatém
Kameni (nachézi se v Jiznich Cechach). Poutni kostel vznikl kolem kamene, u
kterého se tidajné zjevila Panna Marie. Takovy kdmen se pak stal soucasti stavby.
Nemusi se vSak vzdy jednat pouze o kostel. Mohlo jit o 1é¢ivé prameny (DeStna u
Jindfichova Hradce, KfeSice na Litoméficku), kameny s otisky tél svétct (Svaty
Kéamen u Ceského Krumlova), lorety (misto v jeho stiedu je vérna kopie domecku,
v némz udajné zili v Nazaretu Jezi§ s Marii a Josefem) apod. Nicméné, kdyz se fekne

"poutni misto", zpravidla si jeho kompozici v krajin€ predstavime jako barokni kostel
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na odlesnéném vrcholku kopce, krajinnou dominantu viditelnou z mnoha sméri, k
némuz vede kiizova cesta. Takovou podobu dostala vétSina posvatnych mist na

izemi Ceska v 17. a 18. stoleti.3*

o Dalsi stavby:
o bozi muka (sousosi Krista na kitizi, sochy sv Trojice nebo Panny Marie)
o kaplicky
o fary
o klastery

o marianské a morové sloupy

v

5.1.8.2 Svétské stavby

» Zamky — Zamky slouzili dvéma uceliim. Prvnim bylo bydleni a domov pro Slechtice.
Druhy tucel, slouzil k tomu, Ze majitelé mohli ukazovat a predvadét vazenost a
starobylost svého rodu, jejich moc a jaké vSechny velké skutky vykonali oni nebo
jejich predci. Typicka dispozice zamku je trojkiidla s takzvanym cestnym dvorem
uzavienym obvykle na &tvrté strané plotem se sochaiskou vyzdobou.®® U vstupu
nebo ptijezdové cesty, bylo ¢asto velké schodisté, na kterém mohl majitel zdmku stat

a z vySky, dlistojné, s moci a honosnosti, vitat navstévu.

» K parku pfiléhaly jest¢ dalsi hospodarské budovy. Nékdy $lo ale i o divadlo, jako
mbzeme nalézt v Ceském Krumlové. Zamek vzdy obklopovaly zahrady a parky.
Nejprve zamek doplnoval park francouzsky. Parky to byly symetrické, geometricke,
s labyrinty a s kefi a stromy stfithanymi ,,jako podle pravitka“. M¢ly byt obrazem
lepsiho nadpozemského svéta. Oproti tomu pozdé&ji v 18. stoleti se objevily parky
anglické. Ktery se vice podobal skutecné ptirod€. Zahradni architekti zde vysazovali

exotické stromy, husté kefe a vytvareli tak tajemna zakouti. Dale zde stavéli umélé

842017. In: BEDRICH, Martin. Po stopdch baroka v Cechdch. Portal, s. 58-60. ISBN 978-80-262-
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zficeniny, jezirka nebo poustevny. Mimotadnou anglickou zahradu mtizeme najit v

vvvvv

o Obytné domy — Barokni domy se vyznacuji symetrickou fasddou. Na méstskych
domech 1 venkovskych obydlich, miizeme najit podobné zdobné prvky, které se
nachazeli na kostelech ¢i zdmcich — rizné ornamenty, motivy a ozdoby. Domy mély
barevné fasady a mohli bychom na nich najit reliéfy, sochy, malované obrazy. Casto
Slo o n€koho svatého, kdo m¢l diim chranit. Na vesnicich se dodnes mizZeme setkat
s baroknimi statky. I ty byly zdobené sochami, reliéfy nebo obrazy.® Takové statky

muzeme najit naptiklad v Bysickach.

o Nemocnice (Spitaly) - Spitaly byly zfizovany zejména pii klasterech, kde je
provozovali mnisi a feholnice (¢lenové Spitalnich bratrstev a fadu (hospitalitit), jako
napf. johanité, lazariani nebo kfizovnici). Znamym je dochovany barokni Sporkiv

$pital (hospital) v Kuksu.®’

o Dalsi stavby: palace, letohradky, radnice, divadla knihovny, Skoly, hvézdarny,

drobné¢ zahradni stavby
o Piiklady vyznamnych staveb v ¢eskych zemich®°

o Valdstejnsky palac, Praha: Andrea Spezza, Giovanni Battista Pieroni,

Niccolo Sebregondi
o Kostel svatého MikulaSe na Malé Strané, Praha: Kilian Ignac Dientzenhofer

o Kostel svatého Jana Nepomuckého, Zelena hora: Jan Blazej Santini-Aichel
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6 KUKS ALYSA NAD LABEM

Pojitkem mezi obci Kuks a méstem Lysa nad Labem je barokni architektura a vyznamna
osobnost ve formé §lechtice, hrabé F.A. Spork (9. bfezna 1662 Lysa nad Labem — 30. bezna
1738 Lysa nad Labem). Byl to zdmozny barokni Slechtic, ktery proslul piredevsim jako

mecenas umelcu v ¢ele s M.B. Braunem, P. Brandlem a H. M. Rentzem.

Jeho odkaz se v Lysé nad Labem propsal predevsim do okolni krajiny, ktera nese nékteré
stopy dodnes. Pozvedlo se i mésto piestavbou zamku, vystavbou augustinianského klastera,
nového farniho kostela svatého Jana Kititele a jedinecnou sochatskou vyzdobou zdmeckého
parku. V okoli mésta vyrostly letohradky (Nové staveni), Spitdly (Karlov), poustevny,
kuriéznim aredlem byl vzdalenéjsi zamecek Bon Repos. Doslo 1 k zalozeni nové vsi

(Bysicky). Vétsina z jeho odkazu viak po poloviné 18. stoleti zmizela.”!

Oproti tomu v Kuksu zanechal hrabé Spork sviij odkaz ve formé Hospital Kuks, ktery byl
zaloZen na pocatku 18. stoleti jako misto odpocinku vyslouzilych vojaki, o které pecoval
fad milosrdnych bratfi. Jde o barokni stavbu, na niz se podileli umélci svétového formatu:

piedevsim architekt Giovanni Batista Alliprandi a sochai Matyas Bernard Braun.*?

6.1 Kuks

Obec Kuks ma 268 obyvatel. Nachazi se v podkrkonosi, v Kradlovehradeckém kraji v mezi
mésty Jaromér a Dvir Krélové, 145 km od Prahy. Plocha Kuksu je 483 ha. Sklada se ze dvou
hlavnich méstskych ¢asti Lysa nad Labem. Z Kuksu je blizko do Krkonos§, Babic¢ina tdoli
nebo Orlickych hor. Ackoliv se obec nachazi v horach, podnebi tu je mirné, podobné jako v
celé vychodoceské nizin€. Obec je proslula svou ptirodni galerii, mnozstvim uméleckych

pamatek z doby baroka, za které vdééi mecenasovi uméni F. A. Sporkovi.”?

6.2 Lysa nad Labem

Lysa nad Labem ma 9 732 obyvatel (1. 1. 2022). Nachazi se v zemé&d¢lské oblasti Polabi, ve
Stiedoceském kraji v okrese Nymburk a 30 km od Prahy. Plocha Lysé nad Labem je 33,65
km?2 a nadmotska vyska ¢ini 183 m. Sklada se ze dvou hlavnich méstskych ¢asti Lysa nad
Labem, Lysa nad Labem — Litol. A dalSich obléhajicich ¢asti: BySicky, Dvorce. V ramci této

diplomové¢ prace se budeme pohybovat v ¢astech Lysa nad Labem (barokni historické jadro

! Historie mésta [online]. Dostupné z: https://www.mestolysa.cz/cs/o-lyse/historie-mesta.html.
%2 Rychlé historické okénko [online]. Dostupné z: https://hospital-kuks.cz/cs.
9 Obec [online]. Dostupné z: https://www.kuks.cz/obec-174/.



meésta) a BySicky (barokni ndves ve tvaru okrouhlice). Lysa nad Labem se nachdzi v irodné
nizin¢ skrz kterou protéka v blizkosti Lysé feka Labe. Mésto se nachazi v teplé oblasti s
mirnou zimou. V zapadni ¢asti se nachazi dosud malo zastavénd krajina ptiléhajici k
rozsahlym staroboleslavskym lesim. V této cCasti se nachazi nejvice stop po byvalé

komponované barokni krajing.**

Pomaly stavebni riist piispél k zachovani historického jadra mésta, které bylo spolecné se
Zameckym vrchem vyhlaSeno pamatkovou zonou (od 1.9. 2003). Jak bylo zminéno v tvodu
kapitoly Kuks a Lysa nad Labem, nejvétsiho rozkveétu mésto Lysa nad Labem dosahlo, kdyz
bylo pod dohledem hrabéte F.A. Sporka. Vytvofil z Lysé velkolepou barokni rezidenci. V
historickém jadru mésta miizeme najit dodnes tyto barokni budovy: radnice (1746-1747),
kostel svatého Jana Kititele (1719-1740), zamek (barokni piestavba v 17. a 18. stoleti),
zamecka zahrada (kolem roku 1700), augustiniansky klaster, méStansky dim, fara,

evangelicky sbor s farou, $pital. *° °¢

Dale se pak v okoli mésta mimo chranénou pamatkovou zénu historického jadra meésta,

nachazi: barokni naves Bysicky, eremitaz u sv. Vaclava.

9% Charakteristika mésta [online]. Dostupné z: https://www.mestolysa.cz/cs/o-lyse/charakteristika-mesta.html.
% Lysd nad Labem [online]. Dostupné z: https://pamatkovykatalog.cz/lysa-nad-labem-7665198.

% Vysledky vyhledavani; Chrdnéné prvky [online]. Dostupné z: https://pamatkovykatalog.cz/chranene-prvky-
319171000/podle-relevance/1/seznam.



7 BAROKO V KUKSU A LYSE NAD LABEM

7.1 Barokni krajina — Panstvi Lysa

Panstvi lezi ctyri mile od Prahy v Boleslavském kraji. Na vychodé je ohraniceno krdlovskym
méstem Nymburk, na jihu cisarskymi panstvimi Prerov a Brandys a na zapadé a severu
panstvim Bendatky. Jsou zde puvabné luhy a luky se znacnym poctem rybnikii jez ukryvaji
divokeé ptactvo. Krdsné stinné dubové a borové lesy slouzi potéseni oka sem a tam se hemZici
zveri ze sousednich cisarskych lesii. Je zde danci obora, ktera se rozprostira v okruhu témer
dvanacti tisic loktu (j. asi 7,2 km) a konecné také bazantnice. Zamek lezi jizné na strmém
kopci, kde jsou krome zameckého prikopu vytesaného do skaly k videni kostel Narozeni
Panny Marie a také maly klaster. Zamek vyzdobeny vzdcnym zarizenim a nddhernymi
malbami je rozdélen na starou a novou budovu. Na jedné strane novostavby zamku stoji do
nadvori otevieny ptaci pavilon, pozoruhodny jak svou velikosti a umélou grottou, tak i libé
cvrlikajicim chovnym ptactvem. Na vychodé zamku je ziizena parkova zahrada. Tento park,
jenz je vybaven v§im moznym k rozptyleni tela i mysli, se rozprostira az k mestecku Lysa,

které lezi na upati navrsi se zamkem.

Ve méstecku se nachazi kromé dalsich staveb i farni kostel, radnice a posta (na trase) z
Prahy do Slezska. Hodinu cesty smérem ku Praze uprostied lesa, kde lyské panstvi hranici s
brandyskym, je na pocest svatého Vaclava, patrona a ochrance Kralovstvi ceského,
vybudovana poustevna. Potom kaple svatého Viclava, vedle niz stoji dva z kamene vytesani
andelé, z nichz kazdy drzi lucernu s vécne horici lampou. Prave v tomto lese je zaloZena jesté
Jjina poustevna na pocest svatého Frantiska Serafinského. Ta stoji ve stiedu krdasnych aleji,
z nichz se jedna, kterd je tri tisice loktu (1j. asi 1,8 km) dlouha, tahne smérem na jih az k sose

svatého Antonina opata postavené u prazské silnice.’’

7.1.1 Lysa nad Labem — zamek

Zdaleka viditelnou architektonickou dominantou mésta Lysa nad Labem je zamek, ktery Ize

vvvvv

vrchu, na severozépadnim okraji mésta a poskytuje krasny vyhled na krajinu okolo feky

Labe.

7 Zkrdcend citace z popisu panstvi z roku 1712 [Informaéni tabule nauc¢né stezky Rudolfa IL].



Jesté, nez se na tomto misté€ postavil zdmek, najdeme prvni zminku ze 14. stoleti o gotickém
hradu s vézemi. Pfesné datum jeho zalozeni neni jasné, ale v pisemnych pramenech najdeme
zminku z roku 1410 zminujiciho purkrabiho v Lysé nad Labem. Hrad byl z velké ¢asti béhem
husitskych vélek pobotfen a jeho definitivni zniceni zakoncil pozar, ktery mésto zasahl roku

1558. Poté se odehrala prestavba zni¢eného hradu na renesancni zamek.

Své soudasné barokni podobé vdééi zamek hrabéti Janu Sporkovi, ktery zapodal v druhé
poloving 17 stoleti rané barokni piestavbu vychodniho kiidla a FrantiSku Antoninovi
Sporkovi, ktery tuto barokni piestavbu zapocal roku 1969 a zavrsil ji v letech 1738—1739.
Dle projektu Giovanniho Battisty Alliprandiho, italského architekta, ktery vyrazné ovlivnil
vyvoj vrcholného baroka v Cechach. Zapadni kiidlo bylo zvyseno o jedno patro a vznikla

nova barokni kaple sv. T kralt.”®

Zéamecka kaple sv. Tii kralt pfiléha k vychodni stran¢ hlavniho ktidla zamku, s vybihajicim
pulkruhovym piidorysem a fasadou ¢lenénou pilastry zakoncenymi fimsovymi hlavicemi.
Kaple stale slouzi svému ptavodnimu ucelu. Je zasvécena sv. Trem kraliim, jejz jsou

ztvarnéni od P. Brandla v oltainim obraze.”®

7.1.1.1 Zamek a zahrada detail

Zamecky park o rozloze 20 ha je od roku 2009 registrovan jako vyznamny kulturni prvek.
Pivodni zahrada byla béhem tficetileté valky (1618-1648) zniena. A tak az FrantiSek
Antonin Spork v roce 1696 polozil zéklady okrasné zahrady — libosad. Mimné& klesajici
pozemek nechal rozdélit do tfi teras s pravidelnou osovou dispozici. Horni dvé terasy zdobily
ornamenty z nizko stfihanych kefiki doplnéné kvétinovou vysadbou. Spodni terasu
dopliiovala sochai'ska vyzdoba.'% V Lysském parku se nachazi mytologické sochy, dvojice
lvic, vl a sfing s kartuSemi. Nalezneme tu i zpracovany cyklus dvanacti mésict, ro¢nich
obdobi, dne a noci, ptirodnich zivli, svétadilii a alegorie svobodnych uméni (ptivodné sedm,
ale zachovaly se pouze Ctyfi) — geometrie, astronomie, gramatika a rétorika. Oproti tomu
napiiklad ve Versailles sochatska vyzdoba obsahuje pouze alegorii dvanécti mésict. VéEtSina
sochatskych d¢l v parku neni dilem vynikajicich a uznavanych sochafti, ale obsahem témat
je to ojedinély soubor, ktery lze srovnat jen s fadami alegorii v Kuksu. (brozurka baroko
lysd) CeloZivotnim osobnim sochafem F. A Sporka byl Matyas Bernard Braun, ale

zameéstnaval ho predevsim v Kuksu. Proto kdyz povéril tvorbou Lysského souboru soch (12

% KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lysd nad Labem barokni perla Polabi, s. 31.
% KORINKOVA, Marie. Barokni Lysa — brozurka.
100 KOCOUREK, Jaroslav a Mareck PODHORSKY. Lys4 nad Labem barokni perla Polabi, s. 49.



mésict a rocni obdobi) M. B. Brauna, trpél sochat vaznym plicnim onemocnénim, a tak
pravdépodobné nebylo v jeho sildch se tohoto rozsdhlého dila ujmout. Tvorbou tohoto

souboru soch se tedy ujmul Brauntiv z4k, Frantisek Adamek z Benatek nad Jizerou.'"!

Dalsi upravy parku vznikly az po smrti F. A. Sporka, ujmul se jich hrabé Frantisek Swéerts-
Spork. Zachoval puivodni dispozice parku a jeji vyzdobu. Park pak také obohatil o
sochatfskou vyzdobu od Ignace Michala Platzera, a to o soubor Sesti antickych bozstev. V
rozmezi mezi reky 1741-1749 postupné piikupoval pozemky, aby mohl zalozit anglicky
park. Tento zcela novy, ptevratny zpiisob parkové upravy, hledal inspiraci v ptirod¢. Pocatky
mizeme nalézt v Anglii v poloving 18. stoleti. Na tizemi Cech jde o jednu z prvnich
koncem 18 stoleti, k masové tvorb& dochazi az v 1 poloving 19 stoleti.!*>V Lysé se pro tento
novy park (anglicky park) zacal pouzivat nazev ,,Bludnice”. Park v dob& baroka zatim
zustaval neoploceny. Pouze severni a zdpadni strany parku, které pfimo navazovaly na

pastviny, byl odd¢len tzv HA-HA piikopem (vyslovnost AHA).

HA-HA ptikop byla novinka, ktera se $itfila z Anglie a Francie. U nas ji podobné jako tomu
bylo se samotnym anglickym parkem, pouZil hrab& Frantisek Swéerts-Spork jako jeden z
prvnich. HA-HA pfikop zabranioval pasoucimu se dobytku vniknout do parku, aniz by byly
naruseny romantické vyhledy do okoli. HA-HA pftikop se vytvofil kolmym odkopanim asi
Im terénu, ktery se zpevnil vyzdénim. Takze dobytek, ktery se pfi pastvé dostal az k onomu
piikopu, nemohl jej ptekonat a vratil se bezpecné zpét na pastvu. Tato ochrana parkl sviij
nazev pravdépodobné ziskala diky navstévnikiim parku, ktefi pfichazeli v Gzas nad timto

vtipnym fedenim, takZe se od piikopil nejéastéji ozyval smich; ha-ha.'®

V soucasnosti miizeme byvaly HA-Ha pfikop najit na severni a zapadni strané parku, kde

najdeme vyskovy rozdil terénu tzv ,,Bludnice* a navazujiciho okolniho terénu, ktery ¢ini asi

1m 104

7.1.1.2  Alegorie a dal§i sochy v zamecké zahradé

Barokni sochu pozndme celkem snadno, podobné jako architekturu. Socha je v pohybu,

vypada to jako by stala proti silnému vétru. Zaujme néas vyraznymi gesty rukou. A jeji

101 PINCOVA, Veronika. Historie a souasnost zameckych parkii v Lysé nad Labem [brozurka]., s 9.

122 PINCOVA, Veronika. Historie a sougasnost zameckych parkil v Lysé nad Labem [brozurka]., s 14.
103 PINCOVA, Veronika. Historie a sou¢asnost zameckych parkli v Lysé nad Labem [brozurka]., s 15.
104 PINCOVA, Veronika. Historie a sou¢asnost zameckych parkii v Lysé nad Labem [brozurka]. S. 16.



postava je vzdy natoCend na divéka, obraci na nas sviij pohled a gestem nés vyziva k tomu,

abychom pochopili, co nam chce fict, co naznacuje, na co ukazuje. '

Sochy jsou doprovazené symboly, které nam maji fict, co za sochu sena nas diva nebo jaky
je jeji vyznam-piibéh.

Seznam soch v zdmecké zahradé: '

Alegorie mésicii — dle navrhGt M. B. Brauna vytvofil FrantiSek Adamek z Benatek

. Leden

. Unor

. Biezen

. Duben

. Kvéten

. Cerven

. Cervenec
. Srpen

. Zari

. Rijen

. Listopad
. Prosince

Alegorie ro¢nich obdobi — dle navrhi M. B. Brauna vytvofil FrantiSek Adamek z Benatek

. Jaro

. Léto

. Podzim
. Zima

Alegorie svétadili — FrantiSek Adamek z Benatek

. Afrika

15 BEDRICH, Martin. Po stopach baroka v Cechéch. s. 77.
106 KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lys4 nad Labem barokni perla Polabi, s. 59



. Amerika

. Asie

. Evropa

Alegorie dne a noci — FrantiSek Adamek z Benatek
. Den

. Noc

Soubor Ctyt zivla — FrantiSek Adamek z Benatek

. Zemé
. Voda
. Ohenl
. Vzduch

Apollon a Venuse s Amorem — nezndmy autor kolem roku 1696
. Apollon
. Venuse s amorem

Soubor antickych bohti — Ignac FrantiSek Platzer 1860

. Zeus

. Héfaistos
. Diana

. Pomona
. Héra

Ostatni sochy — FrantiSek Addmek z Benatek
. Lvy alvice
. Sfingy

. Svobodna umeéni



7.2 Kuks

Aredl v Kuksu patii k nejpozoruhodnéjSim baroknim pamatkam u nés. Je vyznacny svym
urbanistickym fesenim, aCkoliv se z arealu mnoho nedochovalo (zanikly lazenské strané

aredlu, budovy zamku a divadlo). Nejvyznamnéjs$i dochovanou ¢ésti tohoto ,,filozofické

wev

podiizena velkolepé sochaiské vyzdobé — galerii Ctnosti a Nefesti. Kostel ma ovalny
ptudorys s dvojtraktem Spitalu a navrhl ho Giovanni Battista Alliprandi. V aredlu se také
dosud na zaniklé lazenské stran¢ zachovalo schodisté s vodnimi kaskddami a ¢ast sochaiské

vyzdoby. '

7.2.1.1 Kuks — alegorie a dal$i sochy

v

V Kuksu se nachazi celkem 27 soch, nejvyznamné;jsi je soubor soch Ctnosti a Netesti. Zbylé
tfi sochy je alegorie andélii. Postav, které symbolizuji jednotlivé dobré a Spatné lidské

vlastnosti. Soubor je originadlem od Matyéase Bernarda Brauna:
o Soubor soch Ctnostni a nefesti
o Lenost — symbol osla
o Nadé¢je — symbol kotvy
o Laska — matka s détmi — mateiska laska k détem
o Pile — symbol v¢eliho tlu
o Moudrost — symbol tvaii hledicich do minulosti 1 budoucnosti
o Lstivost — symbol lisky
o Stddrost
o Uptimnost
o Spravedlnost
o Stiidmost
o StateCnost

o Cudnost

107 DVORACEK, Petr. Architektura &eskych zemi — Baroko., s. 82.



o Vira

o Trpélivost

o Hnév

o Lenost

o Obzerstvi

o Zavist

o Pycha

o Zoufalstvi

o Lehkomyslnost

o Pomluva

o Lakomstvi

o Smilstvo

o Podvod — rakousky sochat Seeling 1%
o Alegorie andéli

o Andé¢l blazené smrti

o And¢l nabozenstvi

o Andél zalostné smrti

7.3 Srovnani — Hospital Kuks, zamek v Lysé

7.3.1 Sochaiska vyzdoba

Sochaiskd vyzdoba zameckého parku v Lysé je uceleny soubor, ktery hodnoti Oldfich
Blazicek jako ,,srovmnatelny pouze s Braunovym socharskym souborem alegorii Ctnosti a
Neresti na Kuksu.“'" 1 pfes jeho znamost je dosud nedocenény. Pokud tedy srovname

sochatské soubory v Kuksu a Lysé, vyznamné se 1is§i obsahem a tématem. Plastiky v Kuksu

108 Prochdzka kolem hospitalu [online]. Dostupné z: https://www.hospital-kuks.cz/cs/tipy-na-vylet/6827-
prochazka-kolem-hospitalu.
109 ¢itace Oldficha J. BLAZICKA: Sochaf z Benatek, in: Labores Muzei, Benatky n. Jizerou 1970, str 86



zobrazuji ¢lovéka, jeho povahu, ctnosti a nefesti. Oproti tomu Lyské téma se obraci k

ptirod¢, zachycuje kolobéh Zivota a prostiedi, které nas obklopuje.

7.3.2 Funkce areala

Jak uz je z nazvl patrné, objekty mély velmi odlisnou funkci. Zamek v Lysé slouzil jako
sidlo Sporkii oproti tomu Stacionai v Kuksu slouzil jako zaopatfovaci ustav pro vojenské
veterany v Kuksu, provozovany fddem milosrdnych bratii. Stacionat v Kuksu vznikl z
podnétu hrabéte Frantiska Antonina Sporka naproti jeho letni rezidenci s 1aznémi a byl uréen
pro vyslouZilce pfedevSim z panstvi Choustnikovo Hradisté. Jednalo se o nejvelkorysejsi
institut svého druhu v pozdné& baroknich Cechéach. Oproti tomu zamek v Lysé nad Labem
sice vznikl uz pied F. A. Sporkem, ale pravé on a ostatni ¢lenové linie Sporkii, mél na
barokni podob¢ zamku, zahrad a méstu ohromny dopad. Zaroven tak jeho jméno a obdobi

spojuje tyto dvé mista.



8 DALSI BAROKNI STAVBY — LYSA NAD LABEM

8.1 Augustiniansky klaster

Augustiniansky klaster patii k nejvyznamnéj$im historickym baroknim pamatkam mésta.
Ptedstavuje barokni architektonickou i urbanistickou dominantu Lysé nad Labem. Nachazi
se pfimo po arealem Lyského zamku. Klaster opét vd&ei za své zalozeni F. A. Sporkovi a to
roku 1700. Vznikal tu poutni klasterni areal. Nejprve vznikla diky manzelce F. A. Sporka
Frantisky Alzbéty Apolonie loretanska kaple s rodovou hrobkou mensi budova, kterd méla
slouzit jako rezidence klasterni komunity — hrab& Spork se nakonec rozhodl pro
Augustiniany. Nasledn¢ pak budovani klaStera pokracovalo az roku 1723, kdy byla
rezidence kvili své velikosti nevyhovujici. Po par marnych pokusech (vznik hospicu 1732,
ktery musel byt zbouran z diivodu nekvalitnich material() se roku 1734 dle plant architekta
Barolomeo Scotti, zapocala realizace nového vychodniho kiidla s knihovnou a refektaiem.
Stavbu pak dokon¢il architekt italského piivodu Anselmo Lurago. Kdy dokon¢il jizni kiidlo

s knihovnou a refektafem, které tvoii hlavni pohledovou dominantu stavby.!!?

Toto jizni kiidlo, ma me&kky tiiosy patrovy rizalit, pfevysujici obé postranni kiidla, ktera jsou
zrcadlové shodna. Rimsy nad okny jsou v prvnim patfe rovné, v druhém lomené. Mfize v
oknech jsou v horni ¢asti zdobené geometrickym ornamentem skladajicim se z kruhti a elips,
z nichz vychazeji listy. Na vrcholku §titku miizeme najit sochu sv. Jana Nepomuckého.
Pidorys arealu tvofi ¢tyfi kiidla uzavirajici mezi sebou podélné nadvori, klaster je stavén do

kvadratu.

Fasada vychodniho ktidla, je uprostied opét vybavena tiiosym rizalitem, ktery je zdobeny
rostlinnym motivem a zakonceny trojuhelnikovym Stitem, na vrcholu miizeme najit sochu
sv. Augustina. VSechny sochy, které se nachéazi na klasSteru, jsou od z dilny barokniho
sochafe a fezbafe Ondfeje Filipa Quitainera, jenZ je povazovan za uclitele Ferdinanda
Maxmilidna Brokoffa. Obé postranni fasaddy jsou hladké a po ctyfech oknech s prostym
ramovanim. V severni Casti tohoto kiidla se nachazi zachovalé ptivodni dvete s piskovcovou
Sambranou pobité plechem, jejich pfiraznice je zdobena akantovymi listy a opatfena
letopoctem 1731. V misté klasSternich teras byly po dokonceni vrcholn€ barokni prestavby

klastera v letech 1733—1741 vysazeny vinice.'!!

110 KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lysa nad Labem barokni perla Polabi., s. 67.
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8.2 Kostel narozeni sv. Jana krtitele

Kostel se nachazi na severozapadnim okraji ndmésti Bedficha Hrozného. Je to pozdné
barokni stavba z let 1719 (zacatek stavby) - 1741 (dokoncena) postavend na misté, kde diive
stavala goticka kaple, ktera byla zni¢ena béhem husitskych vélek. Kostel je chranén jako
kulturni pamatka, stejné¢ jako ohradni zed’ se sochatskou vyzdobou a pfislusné pozemky a
nechal jej postavit hrabd Frantiek Antonin Spork. Kostel svatého Jana Kititele je

dominantou Lysé nad Labem a miize byt vidén z dalekého okoli.!!?

Byl postaven podle planti prazského architekta FrantiSka Maxmilidna Kaiky. Véz kostela je
55 metrh vysoka, Ctyfpatrova, se ttemi hodinovymi ciferniky. Zvony byly tfi. Vaclav a Jan

Kititel z roku 1929, prostiedni z roku 1521. Doplnény byly zvonkem umirackem.'!?

V interiéru kostela nalezneme nékolik cennych uméleckych dél. Mezi nejvyznamnéjsi patii,
oltarni obraz Narozeni svatého Jana Kititele od Josefa Kramolina a obraz svatého Josefa od
Josefa Hellicha. V kostele se také nachazi cenné varhany, které pochazeji z roku 1774, které
byly v roce 1777 ozdobeny soSkami and€l s hudebnimi nastroji z prazské Platzerovy dilny

(Ignac Frantisek Platzer, sochaf a fezbar). !

Plany na ohradni zed’ zhotovil architekt Anselmo Lurago. Tato zhruba 3 metry vysoka zed’
obsahuje tepanou zeleznou branu z prvni poloviny 18. stoleti, kterou zhotovil mistni
zamecnik Libis a svym tvarem kopiruje pidorys kostela. Na ohradni zdi jsou umistény sochy
svatych: svaty Antonin, svaty Augustin, svaty Rehof, evangelista Luka$, evangelista
Matous, archand€l Michael, and€l strazce, evangelista Marek, evangelista Jan, svaty
Jeronym, svaty Ambroz, svaty FrantiSek Serafinsky a svaty Josef. NejcennéjSim dilem z

tohoto souboru je socha svatého Jeronyma, jejimz autorem je Matyas Bernard Braun.!!
Kostel je v soucasnosti stale vyuzivan jako kostel a slouzi pro bohosluzby, ale také pro
koncerty a kulturni akce.

8.3 Spital (muzeum Bed¥icha hrozného)

Tato budova byla postavena roku 1754 a slouzila jako $pital pro prestarlé. Vedle klastera je

jedinym dokladem soumérnosti barokni architektury ve mésté. Stavbu provedl lysky rodék,

112 K ostel sv. Jana Kititele [online]. Dostupné z: https://pamatkovykatalog.cz/kostel-sv-jana-krtitele-2142075.
113 KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lysa nad Labem barokni perla Polabi., s. 73.
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zednicky mistr Hebek. Budova ma obdélnikovy ptdorys. K ni jsou pfipojena postranni
ktidla. Na né pravouhle navazuji bocni kiidla a zadni trakt. Spole¢né uzaviraji ¢tvercovy
dvir. Budova ma mansardovou stiechu. V interiéru se zachovala fada pivodnich detaild,
naptiklad valené a odsazené klenby s pétibokymi vysecemi, segmentové vyklenky a nékteré

ptvodni dvete. '

8.4 Radnice

Barokni budova radnice vznikala v letech 1746-1747. Je to patrovy dim, obdélnikového
pudorysu, s dominujicim podloubim na Sesti pilifich, s kiizovou klenbou na levé Casti (na
ttech polich), bez Zeber a pak valenou klenbou v pravé ¢asti s trojuhelnikovymi vysecemi.
Vynika svym vyraznym barevnym feSenim v kombinaci zluté a ¢ervené. Uprostted hlavniho
pruceli pod podloubim jsou v piskovcovém osténi vsazeny zdobené vstupni dvete. V
podloubi se nachazelo sedm kramkua naptiklad pekatf ¢i ovocnatka. Interiéry domu jsou
zachovalé a najdeme zde naptiklad klenuté mistnosti, i se Stukovou vyzdobou. Stfecha je

sedlova, kryta taskami a opatfena vikyti otevienymi do ndmeésti.

Pted radnici stal do roku 1751 pranyf, méstska studna a véz se zvonkem, ktery svolaval
konsSely do rady ¢i zahajoval jarmark. K vychodnimu priceli je pfistavénd barokni brana,
ktera slouzila jako vjezd do dvora. Na jejim vrcholu byla umistén socha sv. Floriana, ktera

je k prohlédnuti v arealu Lyské hasi¢ské zbrojnice.!'!”

8.5 Meéstansky dam z 18. stoleti

Mgstansky rohovy dim, je evidovan v Pamatkovém katalogu Ceské republiky. K vystavbé
zdéného domu, z n¢hoz se zachovalo dnesni jadro, doslo pravdépodobné na pocatku 18.
stoleti. Dtim, ktery byl vyuzivan jako hostinec, vyhotel v r. 1751. Poté, tedy nékdy po
poloviné 18. stoleti, byl dim opét piestavén. Tuto pozdné barokni piestavbu dokladaji
zejména valené klenby s pétibokymi vyseCemi a nékteré dalsi detaily. V interiéru se
zachovala ptivodni dispozice a nalezneme zde 1 ptivodni zdobené dvete. Pidorys domu ma
podobu pismene "L“. Dim je situovan na nerovném terénu, proto ma sokl vyrovnavajici

terén z cementové omitky.'®

116 KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lysa nad Labem barokni perla Polabi.s.86.
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9 BAROKNI KRAJINA — LYSA NAD LABEM

9.1 Bysicky

Ves Bysicky, byla zalozena roku 1717 hrabétem F. A. Sporkem a jsou jednou z
nejdokonalej$ich baroknich vesnic v Cechach. Jeji hodnota spo¢iva predevsim v
urbanistické struktufe, kterd je v Cechach ojedinéld. Vesnice ma geometricky piesny
pudorys ve tvaru tzv. Okrouhlice. Staveni byla postavena do kruhu, z n¢hoz vedli dva
nepatrné vchody. Uprostied navsi se nachazi kaple sv. Vaclava, kolem které rostou ctyfi

pamatné lipy. !9, 120

Zprvu mohla byt okrouhld naves pfistupnd jen jednou cestou. Zahrazeni této cesty
umoznovalo uzavtit celou vesnici z diivodii obrannych, které casto doklada i umisténi stodol
tvoticich pomyslnou hradbu kolem vsi. Ohrazeni umoznovalo taktéz zamezeni volného

pohybu dobytka, nebot’ naves mohla ve star§ich dobach slouZit jako pastvina.!?!

9.2 Dvur Karlov

Blizko Bysicek stal roku 1702 lovecky zamecek (Nové staveni) v jehoZz blizkosti nechal
Hrabé Spork postavit v letech 1715-1717 $pital pro 40 nemocnych a starych poddanych z
Lyského panstvi. Budova to byla trojkiidla a navrhl ji A. Nittola a F.M. Kanka. Nachazela
se tu i kaple sv. Kiize. V roce 1805 byl $pital zruSen, protoze byl presunut do soucasné
budovy muzea Bedficha Hrozného, ktera se nachazi v Lysé. Poté slozil Karlov
hospodarskym ucelim. Do dnes se z barokniho arealu zachoval jen barokni portal kaple,

zbytky pilastrii s hlavicemi na piidé a zbytky ambitii se zabilenymi freskami.'??

9.3 Eremitaz sv. Vaclava

Eremitaz se vétSinou skladala z poustevna s dalSimi objekty (napt. letohradek, domky
poustevniktli, zahradou...) a romantickym (v Lyském piipad¢ francouzskym) parkem. V
lesich hrabé F. A. Spork takovou Eremitaz vybudoval v roce 1696 a to s vyklenkovou kapli
k pocté sv. Vaclava s reliéfem jeho zavrazdéni ve Staré Boleslavi. Pfed kapli byla asi 6 metrt

dlouha piedsin se sklenénymi okny a po obou stranéach staly malé domky poustevniki, kteti

119 KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lysa nad Labem barokni perla Polabi.s.113

120BORSKY, Frantisek. Sbornik o mésté a jeho lidech, Lys4 nad Labem. s. 45.

121 Okrouhlice — pozemky (II.) Radiélni 14nova pluZina, cesty a rozvoj [online]. Dostupné z: https://old.lidova-
architektura.cz/architektura-historie/vesnice-osidleni/okrouhlice-pozemky-cesty.htm.

12 KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lysa nad Labem barokni perla Polabi.s.114



se starali o pfilehlou okrasnou a uzitkovou zahradu. Z druhé strany cesty proti kapli, se
nachazel pansky letohradek, v ném mél byt duchovni. U letohradku byla oplocena zahrada
s parkovou Upravou s péti vodotrysky méla 1 sochatrskou vyzdobu, kterd se skladala ze 14
kamennych soch. Péstovali se zde jahody, rostl zde Sipek 1 ovoce pro knéze a pocestné.
Dodnes se zachovali pouze dvé sochy, a to and€l smrti Nejvetsi stavbou eremitaze byla asi
24 m vysoka v€z s vétrnym mlynem, ktery pohanél vodni ¢erpadlo, Zenouci vodu do
vodotryski a bazénli v zahradach. Dale se tu nachazely zahradnické domky. Jizn€ od téchto
budov se nachazela ovocna zahrada, ktera obsahovala vzacné druhy ovoce a zeleniny. Od
véze to bylo kousek do dalsi ohrazené zahrady, kde se nachdzely bylinky, kvétiny a ovoce.
Nékteré sochy ze zruSené poustevny se zachovali a nalezneme je na kostelni zdi v Lysé na

Labem (kostel Narozeni sv. Jana Kititele). !, 124

123 KOCOUREK, Jaroslav a Marek PODHORSKY. Lysa nad Labem barokni perla Polabi.s.178
124 CHMELOVA, BoZena. Piibéhy, povésti a historie mésta Lysa nad Labem a okoli: psano od nepaméti do
konce r. 1997.s. 51.
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10 HLAVNI MYSLENKA PROJEKTU

Zpusob kuratorstvi architektury je pfevazné¢ kombinace modelt, kreseb, obrazki, videi a
vysvétlujicich textl. Tyto materidly spolu jisté mohou tvofit velmi poucnou vystavu. Ale je
to jediny zpiisob, jak mizeme architekturu vystavit? Stat pred architekturou je totiz zcela
odlisny zéazitek a pocit nez prohlizeni si modeld a Cteni si textl plnych informaci. Kromé
modelt a kreseb existuji dalsi zptsoby, jak Ize architekturu vystavit, jako napiiklad makety
(odlitky atd.), 3D modely, virtudlni realita a argumentovana realita, audiovizualni
prezentace. Tyto zplsoby prezentace by umoznili navstévnikiim lépe vnimat prostor a

atmosféru architektury, nez kdyby se spoléhali pouze na modely kresby a postery.

Za ucelem kontextualizace, barokni perla Polabi — Lysa nad Labem, poslouzila uceliim
piipadové studie. Lysd nad Labem je vhodna pro ptipadovou studii kviili svému rozsahu,
ktery je vhodny pro edukaci (pfedstaveni barokniho slohu), rozsahem architektury a
logickému propojenim s misty, které se nenachazeji v Lysé (¢i Kuksu). Lze na ni uchopit a

vysvétlit tyto tii celky, které Ize vzajemné porovnavat diky vazbé na F. A. Sporka (Kuks a

Lysa n/Labem):

. Co je architektura a urbanismus

. Barokni sloh a konkrétni stavby

. Barokni krajina — konkrétn¢ jaky dopad ma na své okoli

10.1 Popis projektu

Pokud jde o to, jak vystavit architekturu jinak, kromé& projektoru/projekci mé napadaji i
nove¢jsi zpusoby, jako tfeba pouziti novych digitalnich technologii (AR a VR), které nam
umoziuji ,,duplikovat™ a postavit architekturu ve virtudlnim svété, tak aby ji lidé mohli
nechat na sebe plisobit a projit si ji, misto abychom si pouze prohliZeli model a fotografie.
Nabizi se také moznost manipulace s osvétlenim, vlhkosti a proudénim vzduchu v prostoru;
vytvateni digitdlnich nebo jinych typa interaktivnich instalaci; kombinace wvnitinich
(urbanismus- model barokniho mésta v galerijni mistnosti s modely budov a postery) a
venkovnich expozic (komentovana prohlidka méstem a kolem architektury/prohlidka
pomoci virtudlni reality) atd. Tato situace by ndm umoznila vytvofit dva koncepty vystavy
najednou off-line i online, s odliSnymi edukacnimi programy a odliSnym dosahem. Dalsi
moznosti je vytvoreni skute¢ného fyzického prostoru, ktery by imitoval prostor, ktery se ma

vystavit, nebo se samotny prostor pouzije jako expozice architektury. Tim se navstévnici



mohou ponofit do skutecného prostoru a ziskat tak zazitek, ktery je podobny tomu, ktery
maji pii prohliZzeni architektury samotné, v redlném svété, kdyz pted ni stoji. Dalsi
alternativou pro prezentaci architektury jsou audiovizudlni prvky, které umoziuji
navstévnikiim slySet zvuky a ziskat tak vétsi predstavu o prostoru a prostredi, ve kterém se
architektura nachazi. Tyto prvky mohou byt pouzity pro prezentaci riznych aspektl

architektury, jako jsou naptiklad materidly, zvukové efekty a svételné efekty.

- Moduly vystavy: AR, architektonické modely, postery, rozhovory, edukace (samoobsluzné

listy, pracovni listy), promitani (projektor), brozurka...

Projekt je tzce zaméfen na edukaci. Ukolem této &asti je zmapovéni architektonickych a
urbanistickych baroknich zajimavosti, které¢ budou prezentovany vefejnosti prostrednictvim
(krom¢ stalé vystavy) edukacnim programem. Propojeni s mistni zékladni Skolou Jana
Amose Komenského v Lysé nad Labem, mi umozni vytvoiit a analyzovat jeden ze
zpracovanych prototypt modulli vystavy — pracovni listy s galerijnim kuffikem, které by v
budoucnu napomohli pii tvorbé samoobsluznych listli a listd pro online vystavu a

didaktickym objektiim které by byly soucasti online vystavy.

Projekt ma ambice prozkoumat odlisSné ptistupy k prezentaci architektury a urbanismu a
zaroven pokud by se koncepty a prototypy v budoucnu realizovali, ma mésto moznost si
timto ziskat vefejnost a upozornit na sebe, ¢imz mize zvySovat svoji navstévnost, rozvijet
vztahy s vefejnosti a se Skolami, tim upeviiovat své misto ve spolecnosti. V neposledni fadé

muze zvysit kulturni turismus.

10.2 Cil projektu a cilova skupina

Cilem je vytvofeni konceptu vystavy, vytvotreni jednotlivych ideovych navrhli a koncepta
jednotlivych ¢asti vystavy. Jeden ideovy névrh bude zpracovan do podoby funkéniho
prototypu. Jedna se naptiklad o poster, vizualizaci prostoru nebo pak primarné animacni
programy. Vystupem animacnich programii by mohl byt soubor galerijnich kuffikl a
pracovnich listi pro déti, zabyvajici se vybranymi okruhy, tykajicich se architektury a
urbanismu v dob¢ baroka. Cilova skupina jsou predevs§im rodiny s détmi od 5 let, ale
vzhledem k funkénosti pracovnich listl se pobavi jak samotné déti, tak i dospéli, a to véetné

senioru.



10.2.1 Metodika pro naplnéni cile

Je nezbytné si pfedem zvolit vhodné metody a vykonat systematickou a komplexni praci,
ktera nejlépe povede k dosazeni cile. Pro lepSi piedstavu o projektu jsou nejprve
analyzovany projekty zabyvajici se prezentaci architektury a urbanismu. Cilem je ziskat
prehled o tom, jak tyto projekty funguji, jaké jsou jejich vyhody, ale naopak i nevyhody.
Poté je provedena analyza samotného mésta — obecny ptehled, historie, vyvoj architektury a
urbanismu. Ziskané informace budou slouzit jako podklady pro navrhovou cast. Nasledné

také porovnani baroknich arealt v Lysé a Kuksu.

PRIMARNI VYZKUM
Kvalitativni

SEKUNDARNI VVZKUM
PRV o Analyza Lysé - Sporkova panstvi Stanoveni obsahu
literarni reSerse =3 Souhrn poznatkl == (historie, architektura a urbanismus) — vystavy a edukace
Analyza podobnych projektfj o .
Konzultace s uditeli zakladni Skoly
(vyuka architektury a urbanismu)

> TVORBA PROTOTYPU

Kvalitativni
planovani obsahu tvorba prototypli Tvorba otazek a Ukold Prototyp pracovnich Listd Potencial
vystavy Casti vystavy edukace a grafické zpracovani

Obrazek 12 Metodika pro naplnéni cile



11 PROJEKT VYSTAVY

Je nezbytné si pfedem zvolit vhodné metody a vykonat systematickou a komplexni praci,

ktera nejlépe povede k dosazeni cile. Pro lepsi piedstavu o projektu jsou nejprve

11.1 Zapojené organizace a jejich role

Do zamysleného projektu stalé expozice by bylo zapojeno hned nékolik organizaci.
Infocentrum Lysa nad, mésto Lysd nad Labem a ZS Jana Amose Komenského. Tyto
organizace by pomohly projektu ze zacatku, jejich podil na projektu je rozepsan nize. V Lysé
nad Labem je n¢kolik dalSich organizaci, které by se v budoucnu mohli podilet na programu
stalé expozice nebo jeji propagaci. Méstska knihovna Lysa nad Labem spolu s Muzeem
Bediicha Hrozného mtizou zastitovat specializované debaty. Stfedni Skola designu se miize

podilet na vizudlnich strankach docasnych programt a jejich propagacnich materialech.

11.1.1 Infocentrum — Lysa nad Labem

Infocentrum Lysa nad Labem spadd pod Pruh Polabi. Pruh Polabi se specializuje na
propagaci Polabi, a to konkrétné mést: Podébrady a Lysou nad Labem. Informacni centrum
v Lysé nad Labem by zastitovalo zdzemi pro navstévniky béhem stéle expozice (obsluha
infocentra a vystavnich prostor). Je pro tento ukol perfektni, protoze béhem roku mayji
otevieno skoro kazdy den od 9:30 do 17:00 (viz. tabulka nize). Zaroven je prostor infocentra

soucasti zamyslenych prostor pro stalou expozici.

DUBEN — ZA&[ | LEDEN —PiIEES?_;EJI‘;é RIJEN —

Pondéli 9:30-17:30 9:30—-17:00

Utery 9:30-17:30 9:30-17:00

Stieda 9:30-17:30 9:30—-17:00

Ctvrtek 9:30-17:30 9:30-17:00

Patek 9:30-17:30 9:30-17:00
Sobota a svatky 9:30-17:00 9:30-13:00

Nedéle 9:30-17:00 zavieno

Obrazek 13 Infocentrum — oteviraci doba




11.1.2 Mésto lysa nad Labem

Me¢ésto Lysa nad Labem by poskytovalo prostory, které se nachazi na radnici, pro stalou
expozici vystavy a détské dilny. Dalsi podil na projektu by byl na uvazeni radnice mésta.
11.1.3 Zakladni $kola Jana Amose Komenského

Zékladni $kola Jana Amose Komenského bude testovacim subjektem pro vyvoj pracovnich
a samoobsluznych listi. Zakladni Skola ma tfidy od 1 do 9 tfidy, kdy napiiklad 1 tfidy jsou
po 30 détech délené na A, B, C. Testovani prototypii bude tedy snadnéji dostupné a bude

mozné vyvijet program soustiedény piimo pro skoly.

11.2 Stanoveni obsahu

Expozice Barokni Polabi by se sklddala z online a off-line ¢asti, které¢ by byly doplnéné o

dilnu pro déti a edukacni programy. Barokni Polabi se soustfedi na panstvi hrabéte F. A.

Sporka.

1. stanoveni nazvu, data, mista

a. Nazev vystavy: Barokni Polabi

b. Detail: Barokni panstvi F. A. Sporka, stala expozice

c. Termin vystavy: -

d. Misto konani: Radnice mésta Lysa nad Labem

2. namét vystavy — vymezuje téma, strukturu a koncepci

a. Barokni Polabi — Vystava se zamétuje na baroko, konkrétné na panstvi hrabéte F. A.

Sporka. Tento maly prostor stle expozice Barokniho Polabi za cil byt zikladnim zdrojem
ptehlednych a dostupnych informaci o baroknich architektonickych a urbanistickych
pamatek v Lysé nad Labem. V budoucnosti by mohl fungovat jako oteviena platforma,
»Zakladni tabor pro kazdého kdo ma zajem o baroko a architekturu, ¢i spolec¢né planovani
a rozvijeni mésta. Prostory Radnice jsou zatim vefejné pfistupné, a to konkrétné mala

galerie, infocentrum, oddévaci sal, knihovna a studovna.

Vystava zahrnuje urbanistické a architektonické pamatky v Lysé a okoli, zaroven se nabizi

propojeni s Kuksem (Kuks spadal také pod hrabéte F. A. Sporka). A porovnani obou arealt.

Soucasti vystavy jsou také workshopy v zdmecké zahradé nebo dilny pro déti ¢i animacni

programy. Napfiklad samoobsluzné listy s kuftiky, programy pro Skol, které se daji zapojit



do celoroéni b&zné vyuky uzpisobené piimo dle SVP a RVP. Komentované prohlidky

mimo galerii, cyklo-prohlidky a jiné. Mésto lysa nad Labem

Mésto Lysa nad Labem by poskytovalo prostory, které¢ se nachdzi na radnici, pro stalou
expozici vystavy a détské dilny. Dalsi podil na projektu by byl na uvazeni radnice mésta.
Cil:

Cilem je poskytnout vefejnosti, stdlou expozici soustiedici se na barokni architekturu a
krajinu v Lysé nad Labem. Vystava je d¢lena na online (AR, VR) a off-line verzi, pficemz
jeji obsah je stejny, takze je vystava dostupna ze viech kouti CR. Diky AR a VR budou
moci navstévnici navstivit i architekturu, kterd neni oteviena vetejnosti nebo jiz neni mozné
si ji prohlédnout z divodu, Ze uZ nestoji. Vystava je doplnénd o variabilni edukacni
programy pro Skoly, které se zapojit do bézné vyuky i bez navstévy expozice. Zaroven
poskytuje 1 samoobsluzné pracovni listy, které funguji jak v online, tak off-line verzi. Dale
vystavni prostory poskytuji détskou dilnu. Soucésti stalé expozice jsou i komentované

okruhy, které se odehravaji mimo galerii.
o Osnova vystavy
1) Nazev vystavy: Barokni Polabi

2) Detail: Barokni panstvi F. A. Sporka, stala expozice

3) Termin vystavy: ---

4) Misto konani: Radnice mésta Lysa nad Labem

5) Slavnostni zah4jeni: ----

6) Zanry vystavenych dé&l: architektura a urbanismus- arch.

modely, video, virtualni reality, animace (projektor — promitani
na 3d modely), postery (pravdépodobné na KAPA deskach),
artefakty, didaktické pomucky (materidly pouzivané v baroku
(hlina, kdmen, Stuk — jemny pisek...)

7 Pocet vystavenych dél: Piiblizn€ 13 architektonickych projektt
a jeden urbanisticky model

8) Stru¢ny seznam vystavenych objekti — Kuks, Lysa: zamek,

zamecky park, kotel sv. Jana Kititele, klaster, evangelicky

kostel, muzeum Bedficha Hrozného, radnice, Dvir Karlov,



e libreto vystavy

Eremitaz sv. Vaclava, BysSicky, urbanisticky model barokni

krajiny / panstvi Lysa

o Obsahova struktura vystavy se soupisem podstatnych expondtl a jejich

piredpokladaného rozmisténi a teoretickou interpretaci prezentovaného

tématu — detailnéji v kapitolach ,, Off-line“, ,, Online “.

e scénar

o U velkych projektt, by mél obsahovat hlavni hesla, dil¢i texty, popisky,

seznam exponati, prostorove a casove narocné prvky, pozadavky na vystavni

mobiliar

v

kterd se objevi jak v online, tak v off-line verzi. Je potieba
stavajici architekturu dostat do 3D prostoru a architekturu,
ktera jiz neexistuje rekonstruovat v 3D prostoru. Nabizi se
spoluprace s CVUT, kterd rozviji zpiisoby novych

pfistupt v navrhovani architektury ve virtualnim prostoru.

Pro dil¢i texty vystavy byla vykondna reserSe baroknich
budov v Lysé a jejim okoli. Seznam exponati byl

definovan ve 2 bodé.

Vystavni mobiliat se sklddd z jednoho velkého stolu
vprostfed mistnosti, na kterém bude lezZet urbanisticky
model barokni krajiny a panstvi hrabéte F. A. Sporka. A
volné ptistupnych polic po vstupu do vystavniho prostoru,
kde jsou umisténé artefakty a didaktické pomticky. VR
head-set a interaktivni model pro barokni krajinu (typu AR

Sandbox)



11.3 Off-line — vystavni prostory

rﬂ: ,..l. rﬂ: ',‘:l.

gulerle info Dllnq pro info
I centrum sif Idet' centrum polabi”

vstup vstup

Obrazek 14 Zleva: stavajici a navrzeny prostor radnice/galerie

Prostory pro stalou expozici vystavy Barokni Polabi, jsou rozdélené do tii mistnosti. Po levé
stran¢ info-centrum a détské dilna. Po pravé strané pak stala expozice — vystavni prostory.
Expozice nahradi obfadni sif, ktera ale muze probihat v nové zrekonstruovanych
podkrovnich prostorach radnice, které jsou pfimo urcené pro poradani obtadl, sezeni atd.

Obtrady momentalné€ probihaji také v zahradach zamku.

V dilnach se bude nachazet skladacka — J& architekt, ilozné prostory a prostory na sezeni

max pro 10 déti. Infocentrum muze zistat vybavené tak, jak je nyni.

V expozici je vprostied mistnosti urbanisticky model panstvi F. A. Sporka (barokni Lysa,
Bysicky, Eremitaz sv. Vaclava...), na ktery se mize ze stropu promitat (naptiklad postupné
budovani zdmeckého parku). Po strandch (pfi vstupu) levé a pravé stény, jsou rozmisténé
postery jednotlivych budov. Vstupni sténa je vénovana ivodu vystavy a Ctyfem uvodnim

Castem:
o Baroko a barokni architektonické prvky

o Materialy pouzivané v baroku pro architekturu (didaktické pomucky: hlina, kdmen,

Stuk — jemny pisek, vapno, ptipadné sadra nebo cement...)
o Panstvi F. A. Sporka — architektura
o Panstvi F. A. Sporka — barokni krajina

A nakonec pak celni pohledova sténa — sténa kterou vidime jako prvni pifi vstupu do

mistnosti — obsahuje bryle pro virtudlni realitu (prochazka Lyskou barokni architekturou 1



do mist, ktera jsou nepfistupna ¢i uz neexistuji), dale model Kuksu a model Lyského zdmku

vcetné posterti.

Obrazek 15 Model Kuksu (Moje architektonické dedictvi 2019)
11.3.1 Dilna pro déti — Ja architekt

Dilna pro déti "Ja architekt" je prostor, kde se déti budou moci zapojit do interaktivnich

aktivit zaméfenych na barokni architekturu. Bude zahrnovat napiiklad didaktické pomuicky

a materialy pouzivané v baroku pro architekturu, které umozni détem fyzicky prozkoumat a

experimentovat s tvary, materialy a technikami pouzivanymi pfi stavbé budov. Navrhy na
aktivity, objekty a pomticky v dilné pro déti:

1. Pouzivané materialy
Vystavené didaktické pomucky, materidly pouzivané v baroku pro architekturu:
hlina, kamen, Stuk — jemny pisek, pfipadn¢ sadra... Které by mohly byt doplnéné o
nasledujici cviceni:
o Modelovani s hlinou: Poskytnuti hlinénych blokii nebo plasteliny pro
modelovani a tvorbu jednoduchych modelt baroknich staveb. DéEti by mohly

zkousSet vytvaret rizné tvary a ornamenty, které jsou typické pro barokni

architekturu.

o Experimenty se sadrou: experimenty se sadrou pro vytvareni malych objekta
a reliéfii. Déti by mohly zkoumat, jak se tento material chova pfi tvorbé a

nasledném suseni. Nasledny vliv na texturu a povrch vysledného objektu.
o Jemny pisek: Sandbox, déti si vytvari svou barokni krajinu

2. Mésto, urbanismus / barokni krajina



o Navrh molitanové stavebnice do détského koutku, uréena pro seznameni se s
tvary, barvami, urbanismem, architekturou a barokem. Stavebnice je
navrzena tak, aby déti maximalné mohly vyuZzit svoji predstavivost ve hie a
nebyly ni¢im omezeny. Téma meésto je jediny prvek, ktery se objevuje ve
formé jednoho obrdzku na kazdé kostce. Tim rozSifuje moznosti ve hfe.
Velikosti, tvarem, ani materidlem nijak neomezuji vékové rozmezi ditéte, ale
muzou jej provazet celym détstvim a s vékem jen ménit zptsob hry. Tato
stavebnice by se nachéazela v détském dilné v budové meéstské radnice
(informaénim centru — soucésti expozice). Zaroven se stavebnice da pouzit
po 3D vytiSténi v menSim méfitku jako soucast galerijniho kuffiku pro tkol

v pracovnich ¢i samoobsluznych listech.

o Navrh molitanové stavebnice do détského koutku je myslenkou, kterd mize
détem pomoci sezndmit se s tvary, barvami, urbanismem, architekturou a
barokem (Gprava cviceni pracovniho listu ,,Postav mésto” z kapitoly
Prototypy 1. okruhu pro samoobsluzny list). Tato stavebnice je navrzena tak,
aby déti mohly maximalné vyuzit svou piedstavivost ve hie a nebyly
omezeny zadnymi pravidly. Téma mésto je jedinym prvkem, ktery se
objevuje ve formé potisku na par kostkach, coz rozsifuje moznosti pro hru.
Velikost, tvar ani material stavebnice nijak neomezuji vékové rozmezi ditéte,
takZe stavebnice neni omezovana vékem. Zaroven se s vékem mize ménit
zpusob, jakym si dité se stavebnici hraje. Tato stavebnice by se nachéazela v
détské diln¢ v budové meéstské radnice (informacnim centru — soucasti
expozice). Stavebnice by se také dala pouzit (po 3D vytiSténi v menSim
méfitku) jako soucast pomticek v galerijnim kuffiku pro vybrané tkoly v
pracovnich ¢i samoobsluznych listech. To znamen4, Ze design by byl vhodny
nejen pro hru v détskych dilnach, ale i edukaci v ramci edukaénich programi
(pracovni a samoobsluzné listy). K ideovému navrhu mi poslouzil program

Rhinoceros a pro naslednou tipravu Photoshop.



Obrazek 16 Navrh molitanové stavebnice — Rhinoceros 3D

Obrazek 17 Zleva: varianta 1., varianta I1.

11.3.2 Online expozice ,,Barokni Polabi“

Expozice ,,Barokni Polabi“ by méla své misto i v online prostoru. ,,Barokni Polabi* by mélo
svou vlastni webovou stranku, ktera by se dé€lila do dvou ¢asti. Prvni ¢ast by se zabyvala

fyzickou expozici v Lysé nad Labem a to konkrétn¢:
o Oteviraci doba
o Komentované prohlidky v Lysé nad Labem
o Specialni programy (workshopy atd.)
o Edukaéni programy pro déti a Skoly

Druha ¢ast webovych stranek by se zabyvala samotnou online vystavou (ideova piedstava

stranky niZze — zamecka zahrada a Augmentovana realita).
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Obrazek 18 Navrh webu online vystavy — uvodni strana

Lysa

% nad Barokni Polabi

Labem

Zamecka zahrada

lorem ipsum dolor st amet,
consectetuer adipiscing elit. Praesent id
justo in neque elementum ultrices.
Nullam dapibus fermentum ipsum.
Aenean vel massa quis mauris vehicula
lacinia. Sed vel lectus. Donec odio
tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis,
sem. Aliquam erat volutpat. Nulla
accumsan, elit sit amet varius semper,

nulla mauris mollis quam, tempor
suscipit diam nulla vel leo. Integer
rutrum, orci vestibulum ullamcorper
ultricies, lacus quam ultricies odio, vitae
placerat pede sem sit amet enim. Fusce

dui leo, imperdiet in, aliquam sit amet,
feugiat eu, orci. Aliquam erat volutpat.
Curabitur  sagittis  hendrerit  ante.
Aliquam erat volutpat. Mauris dictum
facilisis augue. Fusce  aliquam
vestibulum ipsum. Etiam posuere lacus
quis dolor. Fusce aliquam vestibulum
ipsum. Sed ut perspiciatis unde omnis

iste natus error sit voluptatem le (lell

accusantium doloremque laudantium,

Obrazek 19 Navrh webu online vystavy — zamecka zahrada

Vystava je rozdélena do tfi ¢asti (podobné jako tomu je u fyzickych komentovanych

prohlidek a pracovnich list):
1. Voln¢ piistupna vystava

o Tato vystava by byla stejného konceptu jako ¢ast online vystavy (z kapitoly analyza
vystav) STEVEN HOLL: Making Architecture z rezie Domu uméni GVUO v

Ostravé. (viz obrazek)



Obrazek 20 Steven Holl: Making Architecture (online) z rezie Domu umeni GVUO

2. Prvni placena &ast online vystavy I Spork a Sporkovo panstvi (jednotlivé budovy)

o Mapa mésta s proklikem na jednotlivé stranky budov, soucasti jsou doprovodné texty
a Augmentovana realita. Navs§tévnik by si pomoci svého telefonu ¢i tabletu a markert
na webové strance mohl zobrazit zrekonstruované modely barokni architektury v
lysé ¢i model barokni Lysé jako mésta z ptaci perspektivy. Modely by navstévnik

mohl rizné otacet a menit jejich méftitko.

Obrazek 21 Mock-up online vystavy — modul architektura,
Marker-based augmentovana realita

3. Druhd placend online ¢ast vystavy Il — Zamek a zahrady — Kuks a Lysa nad Labem

o Mapa zamecké zahrady v Lysé a aredlu v Kuksu s proklikem na jednotlivé sochy,
soucasti jsou doprovodné texty a Augmentovana realita. Navstévnik by si pomoci
svého telefonu ¢i tabletu a markeri na webové strance mohl zobrazit modely. Modely
by néavstévnik mohl rtizné otacet a ménit jejich métitko. Soucasti by bylo i nékolik

pohledii na aredl Kuksu, zamku a zahrad v Lysé — typu Google maps VR.



Obrazek 22 Mock-up online vystavy — modul socharstvi,
Marker-based augmentovana realita

4. Treti placena cast vystavy, by byla zaméfena na barokni krajinu a na stavby, které se
jiz v nasi dob€ nenachazi.

Mapa barokni krajiny Lysé s proklikem na jednotlivé objekty (BySicky, Eremitaz

sv. Vaclava, Zamecky park), soucasti jsou doprovodné texty a Marker-based

Augmentovana realita a virtualni realita.

o Marker-based Augmentovana realita — by navstévnikovy poskytla pohled na
vstup do zahrad Eremitdz sv. Vaclava a pohled na dvir Karlov. Model

Bysicek a model se zameckou zahradou a jejiho postupného vzniku.

o Virtudlni realita by poskytla navstévnikovi vyhled z klastera, ktery se nachazi
v Lysé nad Labem, na barokni krajinu — navstévnik by mohl vidét, jak byly
zahrady kolem eremitaze sv. Vaclava rozlehlé a kam az zasahovaly zahrady

zameckého parku v Lysé.

= Head-set by bylo mozné zapujcit jak Skolam, tak i navstévnikiim

online vystavy.

Online vystava by byla doplnéna samoobsluznymi ¢i pracovnimi listy (pro skoly), které
by se tematicky délily stejné€, jako tomu je u prototypti pracovnich listl pro Skoly, které
jsou soucasti této diplomové prace. Obsah samoobsluznych listi by byl uzptsoben

obsahu online vystavy.



Obrazek 23 Mock-up online vystavy. Zleva: Head-set,
Marker-based augmentovana realita

11.4 Ideovy koncept vybranych moduli vystavy

11.4.1 Plakat

Skrze plakaty se nabizi propojeni na online vystavu, ktera ma své webové stranky a virtualni
prostiedi. Na kazdém plakatu je misto pro markery pro AR (navstévnikovo zatizeni — mobil
¢i tablet).

Dale kazdy poster obsahuje architektonicky ptdorys s fezem. Fotografie budovy a jejich
dalezitych detailt. Kratka informace o budové a kontextu, mapa se zakreslenim, kde se

stavba nachazi.

11.4.2 Projekce

Vystava si klade za cil ptiblizit architekturu Siroké vefejnosti, a proto by k tomuto ucelu bylo
vyuzivano projek¢ni mapovani, které vyuziva pomoci projektoru model ¢i jinou hmotu. Na
vystavé by se nachdzel model barokni lysé, na ktery by se promitalo pomoci projektoru.
Jeden z moznych scénafti promitani mize byt napiiklad vznik francouzské a anglické
zahrady v Case. Zaroven by se také dala vyuzit technologie Augmented Reality Sandbox,
ktera by mohla byt interaktivnim prvkem vystavy. Navstévnici by si mohli vyzkousSet

vytvorit si svou vlastni barokni krajinu, pomoci presouvani pisku, na ktery by se promitala



krajina a pfesunovanim 3D tisténych baroknich staveb, jako je napiiklad kostel, zdmek,
vesnice atd.

Obrazek 1. Augmented Reality Sandbox — varianta 1
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Obrazek 24 Augmented reality Sandbox — varianta 1
11.4.3 Navrh komentovanych okruhi

Vzhledem k velikosti expozice jsou komentované prohlidky situovany po mésté a jeho okoli.
Komentovana prohlidka je tedy komentovana prochdzka méstem, kdy je mozné v tivodu
vyuzit prostory expozice a zacit urbanismem — barokni krajinou v Lysé. Okruhy se silné
opiraji o téma vystavy a jeji reSerSi baroka v Polabi — lysé nad Labem.

Komentované prohlidky by se skladaly ze tii okruhti a to:

L. Spork a Sporkovo panstvi (budovy vy mésté)

* VL. Prohlidka za¢ne v klenutém prostoru zamecké kaple. Navstévnici se seznami s
pfibéhem mecenase uméni F.A. Sporkem, ale i s oltainim obrazem od Petra Brandla.
Nasledné se piesunou ke klasteru a jeho vinicim. Poté ke kostelu, kde si prohlédnou
Sochy sv. Jeronyma a sv. Rehofe Velikého od Matyase B. Brauna. Nasledna
prochézka ke Spitalu (nynéjSimu muzeu Bedficha hrozného). Kde prochazka kon¢i,

a navstévnik mé moznost nasledné navstivit Muzeum B. Hrozného.
*  Moznost absolvovani komentované prohlidky:
o 1xzatyden
* délka 60 minut
* max. 30 osob
* Edukace:
o Program pro Skoly: Pracovni listy s galerijnim kuffikem

o Samoobsluzné listy



II. Zamek a zahrady

Ve II. prohlidkovém okruhu se dozvite o historii a stavebnim vyvoji zdmku a
zdmeckého parku (anglického a francouzského). Dozvite se vSe dulezité o osobnosti

hrabéte Frantiska Antonina Sporka, propojeni s Kuksem a o uéelu celého komplexu.
*  Moznost absolvovani komentované prohlidky:
o lIxzatyden
* délka 60 minut
*  max. 30 osob
* Edukace:
* Program pro Skoly:
o Pracovni listy s galerijnim kuffikem
o Samoobsluzné listy
*  Workshopy:

o Zahradnické workshopy v jarnich a letnich mésicich — zahrada ve stylu

baroka

o Vcelafeni

Obrazek 25 Vizualizace — workshop vielareni

I1I. Barokni krajina — cyklovylet béhem jara a 1éta
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Obrazek 26 Cesta navrzené cyklo prohlidky — cyklovyletu
Poslednim prohlidkovym okruhem by byl cyklovylet s komentovanou prohlidkou.

Jedna se o barokni krajinu kolem lysé. Tato prohlidka je cyklo prohlidkou ze tii
divodi:

o Polabi je krajinou kol — barokni krajina z jiného pohledu

o Vzdalenosti mezi stanovist’ mezi sebou, jsou pro pési komentované prohlidky

prilis daleké, kolo je tedy pro prepravu vhodnéjsi volbou

o Pomoci AR muzeme ,,obnovit* barokni mista
Zacatek cyklovyletu je u radnice, kde se ucastnici sezndmi s radnici a protéjSim
nejstar§Sim baroknim domem. Nasleduje projizd’ka k prvnimu stanovisti, které se
nachazi v polich, kde se navstévnici dozvi vice o panstvi F. A Sporka a spojitosti s

Rudolfem II. Cesta pokracuje ke Karlovu, kde pomoci Marker-based AR se tcastnici

dozvédi, jak Karlov v dobé F.A Sporka vypadal.

Obrazek 27 Marker-based AR — Karlov

Dalsi zastavkou jsou Bysicky, po nichz nasleduje cesta ke eremitdzim sv. Vaclava,

kde Marker-based AR ukdze, jak vypadal vstup do zahrad. Cyklovylet se pak vraci



zpét do Lysé, kde je zakoncen zavéreCnym obcerstvenim v klaSternich terasach
(vinice). Zaroven diky skvélému vyhledu, které klasterni terasy poskytuji, se
navstévnici pomoci virtualni reality mohou podivat na rozlehlost barokni krajiny, na

rozlehlost EremitaZe sv. Véaclava a rozlehlost zameckého parku v dobé F. A. Sporka.

Obrazek 28 Virtualni realita — barokni krajina, klasterni zahrady

Moznost absolvovani komentované prohlidky:

o 1x zatyden (jaro a 1éto)
Délka trasy:

o 12,3km
Zastavky trasy:

Radnice

Panstvi lysa poustevna

Dvdr karlov 1.

Bysicky

Eremitaz sv. Véclava

Karlov II.

Klasterni terasy (vinice)

Provadéjici poskytne zatizeni k pouzivani:



o Marker-based AR na zastavkach: Karlov (jak Karlov vypadal), Eremitaz sv.
Viclava (vstup do zahrad)

o Head-set VR pro pohled do barokni krajiny (Eremitaz sv. Vaclava a jeho

rozlehlost, rozlehlost zdmeckého parku)
« Casova délka:
o 120 minut
* max. 10 osob
* Edukace:
o Samoobsluzné listy

o Pracovni listy s galerijnim kuffikem



12 NAVRH EDUKACNICH MATERIALU PRO VYSTAVU

Edukacni materialy se d€li na pracovni listy, pro program s détmi (komentované prohlidky
pro rodiny s détmi nebo pro Skolni vyuku na zékladnich Skolach, které se nachazeji v Polabi
a maji tak moznost pracovat s eduka¢nimi materidly béhem Skolniho roku) a na
samoobsluzné listy, které se daji pouzit jak v kombinaci s online vystavou ale i off-line

vystavou v misté — lysa nad Labem.

Misto toho, abych se v této Casti prace zaméfila na zpracovani prototypu edukacnich
materiali pro vystavu — pracovnich listll ¢i samoobsluznych listl, galerijnich kuftiki -,
rozhodla jsem se zpracovat prototypy edukacnich materidlli primarné pro Skolni vyuku
zakladnich skol. Tento smér vychazi z vice faktori, které povazuji za klicové pro tspéch a
efektivnost edukacnich materiala. Tyto divody popisu blize v dalSich odstavcich.

Prvnim diivodem je Sirsi a pfiméfenéjsi testovani edukacnich materiali na vétSim poctu déti.
Zakladni Skoly poskytuji idedlni prostiedi pro ovéfeni funkcionality, interaktivity a
efektivity pracovnich listi. Prace s détmi v tomto prostfedi umoziuje ziskat cenné zpétné
vazby od ucitelti 1 samotnych zakli, coz umoznuje postupné a efektivni vylepSovani a

ptizpisobovani materidll jejich potiebam a preferencim.

Druhym davodem je fakt, Ze pracovni listy budou navrzeny a pfizplisobeny podle
Ramcového vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani. Tento program poskytuje
jasny ramec pro vzdélavaci obsah a cile, coz mi umoziuje vytvorit materialy, které¢ budou v

souladu s vyukovymi plany a ocekavanimi Skol.

Tretim divodem je snadnd transformace téchto pracovnich listd do prostiedi galerie a
samoobsluznych listii. Diky jejich flexibilité budou tyto materidly pfipraveny k pfenosu do
riznych kontextli a prostiedi, aniz by bylo nutné vyrazné¢ ménit jejich obsah ¢i strukturu. To
umozni maximalni vyuziti vytvofenych materiali a jejich §ir§i dostupnost pro vzdélavaci

instituce, galerie a vetejnost.

Celkové je tedy zpracovani prvnich prototypt pracovnich listi pro zakladni Skoly
strategickym a ucelnym krokem, ktery posiluje jejich praktickou hodnotu, interaktivitu a

univerzalnost.

Prvnim krokem pro tvorbu prototypt edukacnich materialti, je sbér dat. Dotazniky zamétené
na ucitele prvniho stupné zakladni §koly, mi pomohou definovat okruhy a urovné, ve kterych

by mély byt edukacni materialy zpracovany.



12.1 Dotaznik €. I. Architektura a urbanismus v RVP

20.1.2024 Schtizka s uciteli: Zakladni skola J. A. Komenského Lysa nad Labem

Dotaznik 1/3 — informace pro edukacni listy

(Dotazniky: 1/2— Architektura a urbanismus v RVP, Dotaznik 2/2— evaluace Cinnosti

navrzenych pro pracovni listy, 3/3 Hodnoceni findlniho prototypu eduka¢niho programu a

jeho materiala)

12.1.1 Vzor dotazniku I.

Profil uditele:

2)
3)
4)

5)

6)
7)

8)

Délka praxe
Vzdélani
Misto plisobisté

Vyucovany ro¢nik v roce 2023/2024

V jakych predmétech (vzdélavacich oblastech) se objevuji témata architektura a
urbanismus — RVP

V Jakém Rozsahu se témata architektura a urbanismus objevuji v 5. ro¢niku

Jak hodnotite vyznam témat architektura a urbanismus v ramci vzdélavani

Jakymi zplisoby a metodami s zédky napliiujete témata architektura a urbanismus
v ramci vyuky, pfiblizna ¢asova dotace

Jaké k tomu pouzivate materialy a pomucky

Vyberte prosim jeden vyucovany blok z tématu architektura a urbanismus a popiste
jeho prubéh, pouzivané pomicky a piiblizné casové rozvrzeni

Co byste uvitali jako podporu pro vyuku tématu architektura a urbanismus ve vasem

meste



12.1.2 Respondent ¢. 1
Profil uditele:

e D¢élka praxe
o 131let
e Vzdélani
o vysokoskolské

e Misto ptsobiste

o ZS JAK Lysa nad Labem

e Vyucovany ro¢nik v roce 2023/2024

o 5.ro¢nik

V jakych predmétech (vzdélavacich oblastech) se objevuji témata architektura a

urbanismus — RVP

e Clovék a jeho svét

e Vytvarna vychova

Skolni vzdélavaci program Harmonicka $kola, ZS JAK Komenského, Lysa nad Labem

Clovék a jeho svét

¢innosti

rozvoj

CJS-5-3-02 vyuzivé archivi,
knihoven, sbirek muzei a galerii jako
informac¢nich zdroj pro pochopeni
minulosti; zdivodni zékladni
vyznam chranénych ¢asti ptirody,
nemovitych i movitych kulturnich

pamatek

V mistnim archivu, muzeu a galerii

vyhleda informace k danému obdobi

Regionalni pamatky — péce o
pamatky, lidi a obory zkoumajici
minulost

Béje, myty, povésti — minulost kraje

a pfedku, domov, vlast rodny kraj.

CJS-5-3-05 objasni historické
divody pro zafazeni statnich svatkd

a vyznamnych dnti

Rozezna soucasné i minulé, orientuje
se v hlavnich redliich minulosti a
soucasnosti nasi vlasti s vyuzitim

regionalnich specifik

Soucasnost a minulost a v nasem
zivoté — promény zpusobu Zivota,
bydleni, predméty denni potieby,
prubéh lidského zivota, statni svatky

a vyznamné dny

Vytvarna vychova

¢innosti

VV-5-1-05 pii vlastnich tviir¢ich
¢innostech pojmenovava prvky
vizualné obrazného vyjadient;
porovnava je na zakladeé vztahti
(svétlostni promény, barevné

kontrasty, proporéni vztahy a jiné)

Porovnava prvky vizualné obrazného
vyjadieni, kombinuje (barvy,
dekorace, pismo, linie, tvar, prostor,

kontrasty aj.)

Ruizné typy vizualni obraznych

vyjadteni

VV-5-1-05 osobitost svého vnimani

uplatiiuje v pfistupu k realité,

Seznamuje se s malifstvim,

sochaistvim, architekturou

Promény komunikacniho obsahu —

zaméry tvorby a promény obsahu




k tvorbé, a interpretaci vizualné vlastnich vizualné obraznych
obrazného vyjadteni; pro vyjadieni vyjadteni dél vytvarného uméni
novych i neobvyklych pocitl a
prozitkti svobodné voli a kombinuje
prostredky (vcetné prostiedkl a
postupti soucasného vytvarného

umeéni)

Tabulka 2 Harmonicka skola, ZS JAK Komenského 5. rocnik
V jakém rozsahu se témata architektura a urbanismus objevuji v 5. ro¢niku
e Seznameni s historii i souCasnosti, rozeznd minulé a soucasné a vyuzitim

regionalnich specifik

Jak hodnotite vyznam témat architektura a urbanismus v ramci vzdélavani?

e Souvisi s vyvojem lidstva, s historii. Tvofi celek a vS§eobecny rozhled.
Jakymi zptisoby a metodami s Zaky napliiujete témata architektura a urbanismus v
ramci vyuky, priblizna ¢asova dotace?
e demonstra¢ni vyuka vyklad
o nazorna vyuka — vychéazka, obrazovy material
o rozhovor
o aktivizaéni —vlastni prozitek, vlastni zkoumani a pozorovéani, prace
s obrazem

e Piiblizn¢ 10 vyucovacich hodin

Jaké k tomu pouZivate materialy a pomicky?

e PC, interaktivni tabule, vytvarné potteby, plakaty, tablety
Vyberte prosim jeden vyucovany blok z tématu architektura a urbanismus a popiste
jeho pribéh, pouZivané pomicky a priblizné ¢asové rozvrzeni

e Porovnani renesance a baroka v architektufe, urbanismu

1. Prezentace renesance a jejich typickych znakii (pomoci fotografii, obrazk,

knizek, uc¢ebnice)

2. Tvorba myslenkové mapy z obrazka a popiskt

3. Tvorba plakitu A3 samostatna prace: na 1/2 - A3 nakresli typické znaky
renesance

4. Vychazka do historické ¢asti mésta Lysa nad Labem-pozorovani, umisténi

dualezitych staveb, jejich vzhled...)



5. Prezentace (fotografie, obrazky, knihy, ucebnice) z doby baroka, hledani
typickych znaki

6. Tvorba plakitu A3 nakresleni do 2/2 (druhé poloviny) A3 papiru nakresli
typické znaky baroka

7. Diskuse dle vytvotfené prace

8. zhodnoceni vytvarného zpracovani, obsahového zpracovani

9. Vychazka do historické ¢asti mésta — hledani zakreslenych prvka baroka,
renesance (podle plakatu) na budovach a pamatkach

Pouzité pomticky

o Vytvarné pomtcky, interaktivni tabule a PC, obrazky architektury renesance,

baroka

Co byste uvitali jako podporu pro vyuku tématu architektura a urbanismus ve vaSem

meésté

Poznamky k dotazniku, slovnik pojmii’

Interaktivni privodce zameckym parkem v Lysé nad Labem -

25
Demonstracni vyuka — pfedvadéni redlnych jevi
Nézorna vyuka — pisobeni na smyslové organy
Aktivizacni vyuka — aktivizace v§ech smysla
Slovni metody — vyklad, rozhovor, popis, diskuse

Interaktivni pritvodce — interaktivni privodce by mél poskytnout ucitelim moznost
realizace programu pod vlastnim vedenim a tim 1épe ptizptsobit obsah konkrétnim

zakam

125

Vyukové metody tradi¢niho vyucovani [online]. Dostupné Z:

https://clanky.rvp.cz/clanek/c/s/15015/VYUKOVE-METODY-TRADICNIHO-VYUCOVANILhtml.



12.1.3 Respondent ¢. 2
Profil uditele:

e D¢élka praxe
o 10let
e Vzdélani
o stfedoskolské

e Misto ptsobiste

o ZS JAK Lysa nad Labem

e Vyucovany ro¢nik v roce 2023/2024

o 1. ro¢nik

V jakych predmétech (vzdélavacich oblastech) se objevuji témata architektura

urbanismus — RVP

e Vytvarna vychova
e Pracovni Cinnosti
e Cesky jazyk

e Jaamijsvet

e Clovek a svét prace

Skolni vzd&lavaci program Harmonické §kola, ZS JAK Komenského, Lys4 nad Labem:

Cesky jazyk

¢innosti

rozvoj

CJL-5-1-02 rozli$uje podstatné a

vyuziva prectenych knih jako zdroje

Tvofivé ¢innosti s literarnim textem

okrajové informace v textu vhodném | informaci Cteni jako zdroj informaci
pro dany vek, podstatné informace

zaznamenava

Clovék a jeho svét ¢innosti rozvoj

CJS-3-3-01 vyuziva casové udaje pti
feseni riznych situaci v dennim
zivoté, rozlisuje d¢j v minulosti,

pritomnosti a soucasnosti

popise, co se délo v minulosti a v

soucasnosti

Orientace v ¢ase a Casovy fad —
rozdil mezi déjem v minulosti,

pritomnosti, budoucnosti

CJS-3-1-01 vyznadi v jednoduchém
planu misto svého bydliste a skoly,
cestu na ur¢ené misto a rozlisi mozna

nebezpeci v nejbliz§im okoli

Ur¢i a rozpozna misto bydliste, Skolu

a nebezpedi v okoli

Obec, mésto-nejdulezitéjsi Casti a
mista obce $koly a bydli§té vhodna
mista pro hru

Bezpecné chovani v silniénim
provozu

Domov — prostiedi

Skola — prostiedi, ¢innosti ve $kole




CJS-3-1-01 vyznadi v jednoduchém

Zjisti a posoudi zmény v nejbliz§im

Obec, mésto-nejdilezitéjsi casti a

planu misto svého zjisti a posoudi | okoli, obci mista obce Skoly a bydlisté

zmény Vv nejbliz§im okoli, obci vhodna mista pro hru
bydlisté a skoly, cestu na uréené misto bezpecné chovani v silniénim
a rozlisSi moznd nebezpeci Vv provozu

nejbliz§im okoli

Vytvarna vychova ¢innosti rozvoj

VV-3-1-05 na zakladé¢ wvlastni | Utvaii obrazna vyjadieni vramci | Ovéfovani komunikaénich uéinkt —
zkuSenosti nalézd a do komunikace | skupin osobni postoj v komunikaci

zapojuje obsah vizualné obraznych

vyjadfeni, ktera samostatné vytvofil,

vybral ¢i upravil

Clovek a svét price &innosti rozvoj

CSP-3-1-01 Vytvaii jednoduchymi

postupy rizné predméty

z netradi¢nich materiala

Provadi pfi praci se stavebnicemi
jednoducha montazni a demontazni
prace

Udrzuje pofadek na pracovnim misté

Konstrukéni ¢innost — stavebnice

CSP-3-1-02 pracuje podle slovniho

navodu a ptedlohy

Provadi pfi praci se stavebnicemi
jednoduchd montazni a demontazni
prace

Udrzuje pofadek na pracovnim misté

Konstrukéni ¢innost — stavebnice

CSP-3-2-01  zvladd  elementérni
dovednosti a Cinnosti pfi praci se

stavebnicemi

Provadi pfi praci se stavebnicemi
jednoduchd montazni a demontazni
prace

Udrzuje poradek na pracovnim misté

Konstrukéni ¢innost — stavebnice

Tabulka 3 Harmonicka Skola, ZS JAK Komenského 1. rocnik

V jakém rozsahu se témata architektura a urbanismus objevuji v 5. ro¢niku

e Jedna se o propojovani a poznavani v souvislostech a na konkrétnim prozitku.

Jak hodnotite vyznam témat architektura a urbanismus v ramci vzdélavani?

e Tato témata rozsituji vSeobecné znalosti u déti. Obohacuji jejich umélecké obzory a

citéni. Otazky urbanismu jim pomahaji vnimat rozdilnost mést a vesnic, dilezitost

ochrany chranénych pamatek, propojeni architektury a ekologie.

Jakymi zptsoby a metodami s Zaky napliiujete témata architektura a urbanismus v
ramci vyuky, priblizna ¢asova dotace?

e Béhem prvniho obdobi pracujeme zejména se sezndmenim s témito pojmy prakticky.

Prochazkami po okoli, stavbami béhem pracovnich ¢innosti, prohlizenim obrazka

znamych vyznamnych staveb. Pro obsdhlost tématu je velmi vhodné vyuzivat

projektovou vyuku.




Jaké k tomu pouZivate materialy a pomicky?

e Cesky jazyk — pohadky, povésti, basné

e J4 amyj svét — pracovni listy, ndvStéva muzea, galerie
e Vytvarna vychova — pomicky pro kresbu a malbu

e Pracovni ¢innosti — pfirodni materialy

Vyberte prosim jeden vyucovany blok z tématu architektura a urbanismus a popiste
jeho pribéh, pouZivané pomicky a priblizné ¢asové rozvrzeni

e Hlavni znaky mésta a venkova — projektové vyucovani, 1 den
1. 1.a2.hodina — Prochazka méstem
»  ZjednoduSena mapka mésta Lysa nad Labem, orientace v planku a

zakresleni hlavnich budov - Skola, nadrazi, zdravotni stfedisko,

obchody, kostel, posta, park, namésti, zdmek
2. 3. hodina — Shlédnuti pohadky — venkov

3. 4. hodina — Komunika¢ni kruh — povidame si o ziskanych védomostech,
popiSeme rozdily, vyhody, nevyhody, srovndme casti mésta a vesnice
(budovy, ptiroda, parky, doprava...)

» Skupinova prace — ve 4 skupindch — déti vyrobi myslenkové mapy —

venkov, mésto (zakresleni a doplnéni vytisténymi obrazky)

4. 5. hodina — vyhodnoceni
Co byste uvitali jako podporu pro vyuku tématu architektura a urbanismus ve vaSem
mésté

e Uyvitala bych nau¢nou stezku méstem (Lysa nad Labem).

Poznamky k dotazniku, slovnik pojmui:

e projektova vyuka!?¢
o Zéakladem projektového vyu¢ovani je koncentrace udiva. Zaci se zabyvaji

jednou oblasti podrobné a nahlizeji ji z riznych stran.

126 Projektové vyufovani — 1. dil — Charakteristika [online]. Dostupné z: http://www.ctenarska-
gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-tipy/projektove-vyucovani-1.



e Komunikaéni kruh'?’

o Sezeni v kruhu umoznuje negativni rysy tradicniho uspotadéani tiidy
eliminovat. Vyznacuje se tim, ze Zaci i ucitel sedi v kruhu nebo
elipse. Nejvetsi vyhodou uspotadani do kruhu je, Ze na sebe zaci vzajemné
vidi a mohou pfirozené¢ komunikovat verbalni 1 neverbalni formou.

e Skupinova prace!?®

o Skupinovd vyuka je jednou z organiza¢nich forem vyucovani (vedle
individudlni a hromadné). Pii skupinové vyuce se zaci ve tfid¢ rozdé€li do
nékolika skupin.

e Myslenkova mapa'?’

o Myslenkovd mapa je alternativni formou zidznamu tudaji. Tato forma
nevyuziva bézné linedrni uspotadani zapiskl a poznamek, jak ho zname z
zakovskych sesith. Jeji podstatou je vizualni (grafické) zachyceni pojmi a

vztahi mezi nimi.

127 Moderni vyucovaci metody — 3. dil — Komunitni kruh [online]. Dostupné z: http://www.ctenarska-
gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-3.

128 Moderni vyucovaci metody — 4. dil — Kooperativni udeni [online]. Dostupné z: http://www.ctenarska-
gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-4.

129 Moderni vyu€ovaci metody — 2. dil — Myslenkové mapy (aktualizovano) [online]. Dostupné z:
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-2.



12.1.4 Respondent ¢. 3
Profil uditele:

e D¢élka praxe
o 33let
e Vzdélani
o vysokoskolské

e Misto ptsobiste

o ZS JAK Lysa nad Labem

e Vyucovany ro¢nik v roce 2023/2024

o 2.ro¢nik

V jakych predmétech (vzdélavacich oblastech) se objevuji témata architektura a

urbanismus — RVP

e Vytvarna vychova

e Pracovni ¢innosti

e Cesky jazyk a literatura

e Jaamujsvet

Skolni vzd&lavaci program Harmonické §kola, ZS JAK Komenského, Lys4 nad Labem:
Tabulka 4 Harmonicka Skola, ZS JAK Komenského 2. rocnik

Clovek a svét prace

¢innosti

rozvoj

CSP-3-1-02 pracuje podle slovniho

navodu a ptedlohy

sestavuje jednoduché statické a
pohyblivé modely ze stavebnice

podle ptedstavy i podle piedlohy

Konstrukéni ¢innosti-prace s

navodem, ptedlohou

CSP-3-2-01 zvlada elementarni
dovednosti a ¢innosti pii praci se

stavebnicemi

sestavuje jednoduché statické a
pohyblivé modely ze stavebnice

podle ptedstavy i podle piedlohy

Konstrukéni ¢innosti-prace s

navodem, ptedlohou

Vytvarna vychova

¢innosti

rozvoj

VV-3-1-02 v tvorbé projevuje své
vlastni Zivotni

zkuSenosti; uplatiuje pfi tom v
plos$ném i prostorovém uspofadani
linie, tvary, objemy, barvy, objekty a

dalsi prvky a jejich kombinace

usporada objekty do celkt na zakladé
jejich vyraznosti, velikosti a

vzéajemného postaveni

Rozvijeni smyslové citlivosti-

usporadani objektt do celkil

VV-3-1-03 vyjadiuje rozdily pfi
vnimani udalosti riiznymi smysly a
pro jejich vizualné obrazné vyjadreni

voli vhodné prostredky

premysli o vnimani ostatnimi
smysly-podnéty hmatové, sluchové,

pohybové, vyjadieni vizualnich

Rozvijeni smyslové citlivosti-reflexe
a vztahy zrakového vnimani ke

vnimani v§emi smysly




podnétt prostfedky vnimatelnymi

oslabenymi smysly

Rozvijeni smyslové citlivosti-
smyslové ucinky vizualné obraznych

vyjadieni

VV-3-1-03 vyjadiuje rozdily pfi
vnimani udalosti riiznymi smysly a
pro jejich vizualné obrazné vyjadieni

voli vhodné prostredky

pfistupuje samostatné k vyjadienim —
vizualni, haptické, Rozvijeni
smyslové citlivosti-reflexe a vztahy
statické, dynamické — hledisko
motivace (fantazijni, zalozeno na

smyslovém vnimani)

Rozvijeni smyslové citlivosti-reflexe
a vztahy zrakového vnimani ke

vnimani v§emi smysly

VV-3-1-05 na zéklad¢ vlastni
zkuSenosti naléza a do komunikace
zapojuje obsah vizualné obraznych
vyjadfeni, kterd samostatné vytvoril,

vybral ¢&i upravil

pfistupuje samostatné k vyjadienim —
vizualni, haptické, statické,
dynamické — hledisko motivace
(fantazijni, zaloZeno na smyslovém

vnimani)

Rozvijeni smyslové citlivosti-reflexe
a vztahy zrakového vnimani ke

vnimani v§emi smysly

Clovék a jeho svét

¢innosti

rozvoj

(JS-3-3-02 pojmenuje nékteré
rodéaky, kulturni ¢i historické
pamatky, vyznamné udalosti regionu,
interpretuje nékteré povésti nebo baje

spjaté s mistem, v némz Zzije

seznami se s regionalnimi povestmi a

bajemi

Orientace v ¢ase a Casovy fad —
rozdil mezi déjem v minulosti,
pfitomnosti a budoucnosti.
Soucasnost a minulost v naSem
zivoté-minulost kraje, predkd,

Nase vlast-domov, vlast, rodny kraj

(JS-3-3-03 uplatiiuje elementérni

Popise, co se délo v minulosti a

Orientace v ¢ase a Casovy fad —

poznatky o sobé, o rodin¢ a soucasnosti rozdil mezi déjem v minulosti,

¢innostech ¢lovéka, o lidské pfitomnosti a budoucnosti

spole¢nosti, souziti, zvycich a o praci Soucasnost a minulost v naSem

lidi. Na ptikladech porovnava zivoté — minulost kraje, pfedka

minulost a sou¢asnost Nase vlast — domov, vlast a rodny
kraj

Cesky jazyk a literatura ¢innosti rozvoj

CJS-3-3-01 vyuziva asové tidaje pii
feseni riznych situaci v dennim
zivoté, rozlisuje d¢j v minulosti,

pritomnosti a budoucnosti

Najde a dolozi zmény v ro¢nich

obdobich v pfirodé

Orientace v ¢ase-nazvy dni, mésicu,
ro¢nich obdobi a jejich sled (v tydnu,

Vv roce)

CJL-3-3-04 pracuje tvofivé
s literarnim textem podle pokynt

ucitele a podle jejich schopnosti

V§ima si spojitosti, textu s ilustraci

Tvofivé ¢innosti s literarnim textem

CIL-3-1-04 peglivé vyslovuje,
opravuje svou nespravnou nebo

nedbalou vyslovnost

Vyjadiuje svij postoj k textu

Mluveny projev

CJL-3-1-05 v kratkych mluvenych
projevech spravné dycha a voli

vhodné tempo feci

Vyjadiuje sviij postoj k textu

Mluveny projev

CJL-3-1-07 na zakladg vlastnich

zazitkl tvori kratky mluveny projev

Vyjadiuje sviij postoj k textu

Mluveny projev




V jakém rozsahu se témata architektura a urbanismus objevuji v 5. roéniku

e Jedna se o propojovani a poznavani v souvislostech jednotlivych vyucovacich
predméti a na konkrétnim prozitku, aktivitach.

Jak hodnotite vyznam témat architektura a urbanismus v ramci vzdélavani?

e Jsou nedilnou soucasti pfirozeného poznavani svého okoli a mista, kde zaci Ziji.
Velké mnozstvi se jich s rodiCi piist¢hovalo a ¢asto jsou tato realizovand témata
jedinou moznosti poznat meésto, historické pamatky (rodi¢e jsou zaneprazdnéni
dojizdénim do zaméstnani).

Jakymi zptisoby a metodami s Zaky napliiujete témata architektura a urbanismus v
ramci vyuky, priblizna ¢asova dotace?

e V ramci moznosti vyuzivam program Uc¢ime se venku a Zacit spolu
e Témata realizujeme ve vétSich ¢asovych blocich (1 den, pribézné 1 tyden).
e Préce v centrech aktivit, badatelské vyucovani v ptirode
Jaké k tomu pouZivate materialy a pomicky?
e Cesky jazyk — encyklopedie a knihy, sborniky o mésté Lysa nad Labem
e J4 amgj svét —navstéva okresniho archivu a méstského muzea

e Vytvarna vychova, pracovni ¢innosti — piirodni materialy, stavebnice, fotografie

mésta
e Tablety, Bee-bott

Vyberte prosim jeden vyucovany blok z tématu architektura a urbanismus a popiste
jeho pribéh, pouzivané pomicky a priblizné ¢asové rozvrzeni

e Téma: Misto, kde Zijeme

e Poznavani a vychazky do zameckého parku, centra mésta (pozorovani, hledani
umisténi budov, pamatek, cesty a silnice ve mésté, parky a hfisteé...) a materidly,
z ¢eho jsou postavené — v tydnu pred Centry aktivit

o Centra aktivit;

* Centrum matematiky — rysovani tvaru francouzského parku (podle
vzoru)
= Centrum ¢teni a psani — ¢teni o mésté, budovach, zdmeckém parku,

dopliovani kiizovek



= Centrum Ateliér — stavba mésta z dfevéné stavebnice
* Centrum her — pexeso — budovy a pamatky ve mésté
= Centrum Véda a objevy —zjistovani vlastnosti pfirodnich materialt
z okoli skoly (parku)- pisek, kaminky, dfevo, dlazebni kostka, kov,
plast, hlina (plave, tvrdost, tvarnost)
e Ranni kruh — vypravéni o mésté, vesnici, zazitcich, zivoté ve mésté, na vesnici,
bydleni...20 minut
e Zacise déli dle svého zajmu do centra, ve kterém budou dany den pracovat (vystiidaji
vSechna centra, rozdélujeme si role (zapisovatel, tiSici, mluvci, hlidac ¢asu), které
budou tento den z4ci zastavat 10 minut
e Pracujeme ve skupindch na tkolech 30 minut
e Spolecny kruh ukéazky prace a vlastni hodnoceni, seznameni ostatnich zaka
s poznatky, objevy 20 minut
Co byste uvitali jako podporu pro vyuku tématu architektura a urbanismus ve vaSem
mésté

e Moznost vybéru pomiicek a materiall s vazbou na naSe mésto.

Poznamky k dotazniku, slovnik pojmui:

e Zagit spolu'*

o Vzdélavaci program Zacit spolu nabizi prostor, ve kterém se déti uci
samostatné myslet, kde chyba je pfirozenou soucasti procesu uceni stejné

jako zodpovédnost za sebe sama a svoji praci.

e Ucime se venku !

o Inspirujeme a §ifime mysSlenku, Ze ueni venku je pro déti normalni
a pfinosné
Rozvijime zacinajici na cesté ven k piekonavani prekazek a objeveni PROC,

KDE, JAK, CO a S KYM ven

130 Zagit spolu [online]. Dostupné z: https://www.zacitspolu.eu/.
131 Ugime se venku [online]. Dostupné z: https://ucimesevenku.cz/kontakt-a-tym/.



12.2 Analyza informaci z dotazniku
Spolecné rysy

e Prakticky ptistup: VSichni respondenti zdlraziuji prakticky pfistup a propojeni s

redlnym svétem, coz pomaha zakiim 1épe pochopit a zapamatovat si informace.

e Propojeni s mistnim prostfedim: Respondenti si uvédomuji dalezitost propojeni s

mistnim prostiedim a vyuzivaji ho jako zdroj inspirace a uceni.

e Rozmanitost metod: Kazdy respondent pouziva rizné metody a pfistupy k vyuce,

coz ukazuje na raznorodost ptistupt v pedagogické praxi.
Vzdélavaci oblasti (pFedméty), architektura a urbanismus RVP

Témata architektura a urbanismus se v Ramcovém vzdéldvacim programu objevuji v
ne¢kolika predmétech a vzdélavacich oblastech. Vytvarna vychova nabizi prostor pro
zkoumani vizualnich a prostorovych konceptl, zatimco prace v oblasti pracovnich ¢innosti
umozituje praktickou &innost a projektovou praci. Cesky jazyk poskytuje moznost pro
studium literatury a textli tykajicich se méstského prostiedi, zatimco oblast "J& a maj svét"
umoziiuje propojeni s osobnimi zazitky a poznanim okolniho svéta. Integrace téchto témat
do rtznych pfedméth umoznuje zakim Sir§i pochopeni a zapojeni do svého okoli

prostiednictvim raznych vzdélavacich aktivit a metod.

Vytvarnd| Pracovni | Cesky |Jaa maj

vychova | €innosti | jazyk svet
1tfida ) ® O )
2tiida | @ O @)
5 tfida o O

Tabulka 5 V jakych predmétech (vzdélavacich oblastech)
se objevuji témata architektura a urbanismus RVP

Materialy ve vyuce

Pfi vyuce tématu architektura a urbanismus respondenti vyuzivaji Sirokou skéalu materiali a
pomucek. Patii sem interaktivni tabule a pocitace pro prezentaci vizualniho obsahu, vytvarné
potieby pro praktické cvi€eni, plakaty a obrazky pro vizualni podporu vykladu, tablety pro
prezentaci multimedidlniho obsahu a rtizné aplikace, encyklopedie a knihy poskytujici

detailni informace, a ptirodni materialy pro praktickou praci. Témito prostiedky respondenti



podporuji rizné formy vyuky a umoziuji zakim I1épe porozumét architektonickym

konceptiim a historii mésta. Jde tedy predevsim o individudlni ptistup k vyuce od pedagoga.

pomcky pro pfirodni fotografie | texty (povésti, | navstéva galerie | PC a tablety, plakaty a
kresbu a mlabu | materidly | stavebnice| budov basné...) ¢i muzea Beeboty apod. | pracovni listy
1tfida ® P ® © P o
2 t¥ida ® @ bt
5 tfida ) ) ) ) )

Tabulka 6 Jaké materialy se pouzivaji ve vyuce

Casovi dotace

Na zakladé informaci poskytnutych v dotazniku Ize odhadnout pfibliznou ¢asovou dotaci
pro vyuku témat architektura a urbanismus u respondentti. Vzhledem k rtiznorodosti metod
a aktivit uvedenych v dotazniku, je obtizné udélat pfesny odhad, ale mohlo by to vypadat

nasledovné:

e Respondent €. 1: Zhruba 10 vyucovacich hodin, coz by mohlo byt rozdéleno do
jednotlivych hodin v prabéhu nékolika tydnii nebo mésict, v zavislosti na

konkrétnim planu vyuky.

e Respondent €. 2: Vzhledem k tomu, Ze se jednd o praci s prvnim ro¢nikem, mtize byt
casova dotace na téma architektura a urbanismus mensi. Nicménég, prochazky po

okoli a rtizné aktivity mohou zabrat né€kolik hodin v pribéhu Skolniho roku.

e Respondent ¢. 3: Na zaklad¢ projektového piistupu a prace v centrech aktivit by mohl
byt odhadovany ¢as vénovany tématu architektura a urbanismus vétsi. Muze se
jednat o n€kolik dni az tydnl, v zavislosti na tom, jak Casto se takové aktivity
provadéji.

Je dulezité si uvédomit, ze tyto odhady jsou pouze hrubé odhady a skutecné asova dotace

muze byt odli$né v zavislosti na konkrétnich podminkach a planu vyuky kazdého ucitele.

1den 1tyden
1tfida [ )
2tfida | @
5 tfida )

Tabulka 7 Priblizné rozvrzZeni casové dotace na jedno téma



Podpora pro vyuku tématu architektura a urbanismu

Respondenti vyjadiuji zajem o dals§i podporu vyuky tématu architektura a urbanismus ve
svém meésté. Mezi pozadavky patii moznost vyuziti interaktivniho privodce zdmeckym
parkem v Lysé nad Labem, ktery by poskytoval uciteliim a zaktim moznost interaktivniho a
ptizplsobitelného privodcovstvi. Déle by uvitali moznost vybéru materiald a pomucek s
vazbou na jejich konkrétni mésto, coz by umoznilo jesté vice propojit vyuku s mistnimi

pamatkami, historii a architekturou. Podpora by méla byt velmi flexibilni.

" Vybeér Vybér Stezka |Prlvodce
pomdcek | materidll | méstem | méstem
1tfida ‘ Py ® Py

2tfida | @ o

5 tfida | P ®

Tabulka 8 Co byste uvitali jako podporu pro vyuku tématu

architektura a urbanismus ve vasem mésté

Celkovée lze vidét, Ze respondenti se snazi integrovat témata architektury a urbanismu do
vyuky prostiednictvim praktickych a interaktivnich metod, aby zajistili, ze Zaci lépe
porozumi a zapamatuji si dané informace. Uvédomuyji si také vyznam propojeni s mistnim

prostiedim a snazi se vyuZzit prostiedi, ve kterém zZaci ziji, jako soucast vzdélavaciho procesu.

12.3 Vybér okruhii a irovni naro¢nosti

Na zéklad¢ informaci ziskanych z RVP, odpovédi a nasledné analyzy dotaznikl byly témata
urbanismus, architektura a baroko rozdélené do tii ucelenych okruhti, kterymi se jednotlivé
pracovni listy a urovné naro¢nosti budou zabyvat. Tematické okruhy zni:
e Okruh ¢. 1 Urbanismus a architektura — Co najdu ve mést&?
o Déti objevuji a poznavaji prostiedi mésta. Rozeznaji od sebe, co je urbanismu

a co je architektura (ptiklad: co je mésto a co je budova)

e Okruh ¢&. 2 Moje okoli — hrabé Spork, baroko v detailu — parkovné tipravy, barokni

architektura

o Vjaké dobé& zil hrabé Spork (baroko) — zamek a zamecky park (parkové

upravy, sochafstvi), barokni stavby ve mésté

e Okruh ¢. 3 Barokni krajina



o Baroko v detailu — barokni krajina. Tato Cast je sméfovana z mésta ven, do

krajiny.
Okruhy byly volené tak, aby na sebe navazovaly a pokazdé tak rozsifili oblast poznani.
Témata urbanismus a architektura jsou uzce provazany, protoze urbanismus se zabyva
organizaci a planovanim méstskych prostorti, zatimco architektura se soustiedi na navrh a
konstrukei jednotlivych budov a staveb v téchto prostorech. Tyto dva obory spolu vzajemné

interaguji a ovliviiuji se. Proto tato témata zlistala ve stejném okruhu.

Dtivodem pro rozdé€leni baroka do dvou celkli, okruhu II. a okruhu III., spoc¢iva v jeho
rozmanitosti a Sirokém zabéru. Ve II. okruhu se zaci zamétuji na barokni architekturu a
uméni ve mésté. Tento okruh umoziuje studentliim detailné prozkoumat architektonické

prvky, vyzdobu a vliv baroka na méstské prostiedi.

Ve III. okruhu se zaci zamétuji na barokni krajinu a kontext spojeny s venkovskymi oblastmi
a parky. Zde jsou studenti vedeni k pochopeni barokniho stylu v krajinarské architektute,
parkovych upravach a sochafstvi ve venkovském prostiedi. Tato ¢ast umoziuje studentim
zkoumat, jak se barokni estetika projevuje v prirodnim prostiedi a jaké jsou rozdily mezi

baroknimi méstskymi a venkovskymi prostory.

Timto rozdélenim je umoznéno studentiim ziskat komplexni povédomi o baroknim obdobi

a jeho riznych projevech jak ve mésté, tak i na venkové.

Kazdy z téchto celki je nasledné rozdélen do tii Grovni naro€nosti pro jednotlivé vékové

kategorie a to:
e | uroven
o Matetska Skola (ptedskolak) - 1 tfida, 5-7 let
e 2 uroven
o 2-3tfida (v€k)7-8 let
e 3 1roven
o 4-5 tiida (vek) 9-10 let

Kazda z Girovni se sice zabyva stejnym ucelenym celkem (okruh I., okruh II., okruh II.), ale
urovné naro¢nosti urcuji, do jaké hloubky je tento celek objevovan a zkouman. Zaroven také

urcuji, jakd je narocnost pro splnéni ukoli.



12.4 Popis navrhu obsahu pracovnich listi

Obsah pracovnich listl byl rozdélen do tfi okruhti — témat, kdy kazdy z nich je rozdélen do
tfi urovni (predskolaci a 1 tfida, 2-3 tfida, 4-5 tfida) pro razné vékové kategorie. Kazda
uroven se zabyva stejnym tématem, ale v rizné hloubce a s riznou naro¢nosti tkolt. Potieby
k pracovnim listim se odvijeji od zvolenych aktivit a vétSinou zahrnuji kresleni, skladani,
hledani, stavéni, lepeni, pexeso, vybarvovani a zkoumani (smysly). Mezi potiebami k
pracovnim listim mohou byt 1 3D tiSténé objekty, modelina nebo samolepky. Projektovy
den v pfirodé je také soucasti programu, jen neni zahrnut pro druhou a tfeti uroven kvili
¢asové naro¢nosti.

Cinnosti pro pracovni listy byly sestaveny tak, aby reflektovaly potfeby a zajmy déti v
raznych vékovych kategoriich. Cinnosti jsou zaméfené hlavné na to, aby se déti postupné
ucily a objevovaly své okoli a rozsitovaly své znalosti o urbanismu, architektute a baroku.
Kazda kategorie mé n€kolik pracovnich listl, které nabizeji riizné aktivity, ukoly a cviceni.
Zaveérem lze fici, ze cilem téchto Cinnosti je rozvijet détskou kreativitu, zvidavost a
schopnosti v oblasti architektury a urbanismu, a pfitom je dban diiraz na to, aby ztistaly

zabavné a pristupné pro vSechny vékové kategorie.

12.4.1 OKkruh €. L. Urbanismus a architektura — Co najdu ve mésté?

Okruh €. 1. Urbanismus a architektura — Co najdu ve mésté?

1 uroven 2 uroven 3 droven
Namésti, ulice, budovy Planek mésta Vyznamné stavby, rodéci
e Hledacka — Oznac si, kdyz e Jak zakreslis... e Hras QR kody
najdes o 7Zméf v ramci mésta

e Jé architekt délku/spocite;j. ..

e Postav mésto e Hledej tvary
e Auto jede
e Hra s materialy

Tabulka 9 Okruh ¢. 1.




12.4.1.1 Uroveii 1.

Okruh €. 1 Urbanismus a architektura — Co najdu ve méste?
e Namesti, ulice, budovy:
1) Hledacka — oznac si, kdyz najdes
= Zéci maji soupis objektii pfidavaji samolepku dle toho kolikrat najdou
— kostel, ndmésti, park, lavicka, auta — parkoviste, obchody, radnice,
silnice, chodnik, stromy, kefe, pomnik...
2) Postav mésto —
= Dfevéna stavebnice — skladani mésta z kostek, doplnéni figurkami,
auti¢ky apod.
3) Ja architekt
= Sestaveni konkrétniho domu z geometrickych tvarGi — lepeni a

vybarvovani (obrys, okna, dvefe, fimsy, detaily...)

12.4.1.2 Uroveii 2.

Okruh €. 1 Urbanismus a architektura — Co najdu ve méste?
e Planek mésta
1) Jak zakreslis...
» Jak zakreslis do planku mésta dim? Strom? Silnici? — kresleni
2) Zmét délku/spocitej. ..
*  Spocitejte pocet oken, zmét Sitku chodniku, zmét délku radnice...
3) Hledej tvary
* V galerijnim kuffiku se nachazi né€kolik 3D tiSténych tvart.
Naptiklad: koule, kvadr, ¢tverec, obdélnik, kruh... Zaci hledaji tyto
tvary ve meste.
4) Auto jede
+ 3D tiSténym autickem Zzaci jezdi po planku a fikaji kam dojeli.
Ptiklad: auto jede od radnice k ndmésti Bediicha Hrozného — kudy
pojede?
5) Hra s materialy
« Zaci prozkoumavaji, jaké materidly ve mésté mohou najit pomoci

vzorkl riznych materiald.



12.4.1.3 Uroveii 3.

Okruh €. 1 Urbanismus a architektura — Co vSe je ve méste?
1) Hras QR kody v rdmci mésta
* Mapa s body, kde jsou kédy (misto spojené s kddem)
* Po nacteni kodu se zobrazi text o misté¢ (Odpovéd’ na otazku — jednoslovna)
* Zapsat prvni pismeno do tajenky

+ Tajenka —F. A. Spork (Kdo byl majitelem panstvi?)

12.4.2 Okruh & I1. Moje okoli — Hrabé Spork, baroko

Tabulka 10 Okruh ¢ 2 Moje okoli — hrabé Spork, baroko

1 vroven 2 uroven 3 uroven
Zamek Zamek Zamek
e Vybarvi, co e Hmat — poznavacka soch Hadanky — e Hledej rozdily —
vidis. .. ve které soSe se schovalo...? porovnani Kuks X
e  Muj zamecky e Moje socha 12 mésictu Lysa
park e Karty — pexeso

12.4.2.1 1. Uroveii ¢& L.

Okruh ¢&. 2 Moje okoli — hrabé Spork, baroko
* Zamek
o Vybarvi, co vidis...

» Jaké objekty mlzeme najit v parku? V pracovnim listé jsou obrazky
objekti (strom, lavicka, socha, ket, zdmek, hiisté, auto, silnice, cesty,
chodnik...). Zaci vybavuji objekty, které pii prochazce zameckym
parkem vidi.

o Muj park

« Kazdy zdk vymodeluje zmodeliny jeden objekt (strom, kef,

sochu...). Ten pak umisti do spolecného/skupinového planku

zédmeckého parku.




12.4.2.2 2. Uroveii & IL

Okruh &. 2 Moje okoli — hrabé Spork, baroko
e Zamek
1. 1) Hmat — poznavacka soch
» Zpytlicku obsah galerijniho kuffiku) si zdk vytdhne objekt (napf.
jablko) ktery se nésledné snazi pfifadit k socham, které tento objekt
také obsahuji:
1. Vylosovéani nékolika objekti ze sacku — rozhovor o tom,
v jakém ro¢nim obdobi bychom je mohli vidét
2. prochazka parkem a hledani soch s objektem
3. Precteni o soSe (karticky a vzadu popiska — ucitel ma s sebou
v obdlce, kapsi¢ce) — nalepeni samolepky do planku, podle
toho, kde se dana socha nachazi

2. 2) Moje socha

Déti si vyberou v parku misto (v ¢asti se Ivicemi) — posedaji si na lavicky,
schody a modeluji lvice, vazy...socha, ktera je tvarové jednoducha.
Nasledné je zaci umist'uji do mapy zameckého parku, na stejné misto jako
ve skuteCnosti. Pouzity materidl je Cisté na Zzacich — vybér naptiklad

z ptirodnin, sadry, rychleschnouci hliny apod.

12.4.2.3 3. Uroveii & I1L1.

Okruh ¢&. 2 Moje okoli — hrabé Spork, baroko
o Zamek
1. 1) Hledej rozdily — porovnani Kuks X Lysa
» Fotka/ilustrace aredlu z Kuksu a hledani podobnych objekti naopak

v Lyském areélu (zdmek, zabradli — terasa, sochy, pfichozi centralni
cesta, vstup... druha strana listu, popisky a zajimavosti)

2. 2)Ja mém, kdo ma?
Sbirani dvojic karet zabradli Kuks, zabradli Lysa, cesta Kuks, cesta
Lysa.... mize byt ilustrace dle fotky nebo upraveno z internetu

obrazky — hra pro 4 déti



12.4.3 OkKkruh ¢&. II1. Barokni krajina

Tabulka 11 Okruh ¢. 3 Baroko v detailu (Skola v prirodé/projektovy den...)

1 droven 2 aroven 3 uroven
X X Barokni cesta
e X e X e Cyklovylet, cteni
informacnich tabuli,
pozorovanti,

e Barokni  krajina-
Vytvarka — koldz

z baroknich prvka

12.4.3.1 III. Uroveii

Okruh €. 3 Barokni krajina
e Barokni krajina
1. Cyklovylet za poznanim barokni krajiny
« Zaci dostanou mapu s vysvétlivkami — zakreslend mista tabuli.
Mohou absolvovat celou nau¢nou stezku Rudolfa II, ale v pracovnim
listu je pouze zvétsenina panstvi Sporka, Lysa (Panstvi Lysa a
poustevna — pohled na Lyské dominanty kostel, zamek, klaSter. Nové
staveni a Karlov. Poustevna sv. Vaclava a zemska stezka) — ¢asova
naroc¢nost je cely den
2. Barokni krajina
* Na zakladé absolvovaného vyletu, Zaci tvoii svou barokni krajinu
z objektii a ¢asti z barokni krajiny F. A. Sporka, kterou si zaZili b&hem
svého cyklistického vyletu ¢i Skoly v ptirodé. Soucasti vzdélavaciho
balicku jsou samolepky (zahrady, kostela, zdmku, vesnice tvaru
okrouhlice ...), pfirodniny (zaky nasbiran¢), kartony, ¢tvrtky, lepidla,
panacci a dalsi. Do stiedu svého planku, zaci umisti mapu zdmeckého
parku, kterd se stava usttednim motivem, kolem které vznika barokni

krajina.




12.5 Potieby k navrZzenym pracovnim listim

Potieby k pracovnim listim se odvijeji od zvolenych aktivit pro jednotlivé okruhy. Aktivity
ukolii, byly volené dle dotaznikt, pfevazné vychazeji z informaci ohledné vyufovanych

predmétl, kterych se téma architektury a urbanismu tyka a s ¢innostmi s nimi spojenymi.

Jako je napftiklad:
e Kresleni
e Skladani
e Hledani
e Stavéni

e Lepeni (samolepky)

e Pantomima

e Pohybové ¢innosti

e Zkoumani — smysly

e Pexeso — pozornost, pamét’

e Vybarvovani

Mezi pottebami k pracovnimu listu najdeme napiiklad 3D tiSténé objekty, modelinu ¢i

samolepky.
Tabulka 12 Obsah kufFiku — okruh 1.
1 vroven 2 uroven 3 uroven
Nameésti, ulice, budovy Planek mésta Vyznamné stavby, rodaci
e Skladacky staveb e 3D tisténé auticko e Jednotlivé prvky
e Jednotlivé objekty pro e Sacek s objekty: pro sestaveni domu
sestaveni mésta tvary (Ctverec, (okna, dvete,
e samolepky trojuhelnik...), télesa zdi...)
e Metr
Tabulka 13 Obsah kufviku — okruh II.
1 uroven 2 uroven 3 droven

Zahrada Sochy detail Lysa X Kuks, zdmek




e Modelina e Sacek s 3D tiSténymi objekty e Hraci karty
e Modelina e Karty s obrazky
e Mapa zdmeckého parku Kuksu
Tabulka 14 Obsah kufiiku — okruh II1.
1 droven 2 uroven 3 uroven
X X Barokni cesta
e X e X e Tvorteni vlastni

barokni krajiny na
zakladné vyletu po

barokni krajiné

Posledni téma pracovnich listii, neni zpracovan pro druhou a tieti Groven, protoze se jedna

o projektovy den v piirodé. Prochdzka nebo cyklisticky vylet je delsi a naro¢ny. Pro déti

z nizsich ro¢nikd by nebylo mozné dojit k prvni zastavce. Takze je tato ¢ast vynechana

z hlediska ¢asové narocCnosti.

Pracovni list tfeti ¢asti — Barokni krajina, by byl ovSem

vhodny pro samoobsluzné listy, kdy je mozné tento vylet absolvovat s rodici.

12.6 Dotaznik ¢. I1. Evaluace ¢innosti navrZzenych pro pracovni listy

10.3.2024 Schiizka s uciteli: Zakladni skola J. A. Komenského Lysa nad Labem

Dotaznik 2/3 — Evaluace ¢innosti navrzenych pro pracovni listy

(Dotazniky: 1/2— Architektura a urbanismus v RVP, Dotaznik 2/2— evaluace ¢innosti

navrzenych pro pracovni listy, 3/3 Evaluace finalniho prototypu eduka¢niho programu a jeho

materiala)

12.6.1 Vzor dotazniku II.

Dotaznik 2/3 — evaluace ¢innosti navrzenych pro pracovni listy

PROFIL UCITELE:




a. Délka praxe
b. Vzdélani
c. Misto plisobisté

d. Vyucovany ro¢nik v roce 2023/2024

1) Jak si myslite, Ze by déti k pfipravenym ¢innostem pfistupovaly?

2) Které casti si myslite, ze by pro déti byly nejzajimave;si?

3) Kter¢ ¢asti by mohly byt t€¢zké nebo nepochopené?

4) Vyuzili byste obsah aktivit k naplnéni ocekdvanych vystupi z VasSeho
Skolniho vzdélavaciho programu?

5) Jak by se Vam, jako vyucujicim, pracovalo s piipravenymi materialy,

ucelenym eduka¢nim programem?

12.6.2 Respondent ¢. 1

Profil uditele:
e Délka praxe
o 131let
e Vzdélani
o vysokoskolské
e Misto pusobisté
o ZS JAK Lysa nad Labem
e Vyucovany roc¢nik v roce 2023/2024

o 5.ro¢nik

Jak si myslite, Ze by déti k pripravenym ¢innostem pristupovaly?

Do novych neznamych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlucni a neukéznéni,
¢innosti venku by je mohly zaujmout.

Které ¢asti si myslite, Ze by pro déti byly nejzajimavéjsi?

Cinnosti s vyuzitim novych technologii — tablety, telefony, riizné aplikace...

Které ¢asti by mohly byt téZké nebo nepochopené?

Tvoteni barokni krajiny, ne vSichni si budou pamatovat prvky barokni krajiny, celkové maji

problém malovat smysluplny obrazek se zadanymi prvky...



Vyuzili byste obsah aktivit k naplnéni ofekavanych vystupi z VaSeho Skolniho
vzdélavaciho programu?

Vyuzila bych, nejlepsi je moznost pokracovat navazujici aktivitou v dal§im ro¢niku.

Jak by se Vam, jako vyucujicim, pracovalo s pripravenymi materialy, ucelenym
edukacnim programem?

Vyuzivam pfipravené materidly, v pfipad€ nutnosti materialy upravuji podle skladby déti ve

tfide.
12.6.2.1 Shrnuti dotazniku

Podle nazoru ucitele €. I by se déti do navrhovanych ¢innosti zapojily, avSak byvaji velmi
hlu¢né a neukaznéné. Nejzajimavejsi by pro nebyly ¢innosti s vyuzitim novych technologii
(tablety, telefony atd.). Narocné by pro né mohlo byt tvofeni barokni krajiny, zejména
malovani obrazkl s uréenymi prvky. U¢itel by vyuZil obsah aktivit ke splnéni ocekavanych
vystuptt ze svého RVP, zejména s moznosti pokraCovani navazujici aktivitou v dal§im
roc¢niku. Ucitel se t&$1 na pouziti piipravenych materiala, ale v piipad¢ potieby by si je

upravil podle skladby déti ve tride.

12.6.3 Respondent ¢. 2

Profil ucitele:

e Délka praxe
o 33let
e Vzdélani
o vysokoskolské
e Misto pusobisté
o ZS JAK Lysa nad Labem
e Vyucovany rocnik v roce 2023/2024

o 1. ro¢nik

Jak si myslite, Ze by déti k pFipravenym ¢innostem pristupovaly?

Dé&ti miluji aktivity ve venkovnim prostiedi, upfednostiuji samostatné, hledaci nebo tvoftici
aktivity.

Které ¢asti si myslite, Ze by pro déti byly nejzajimavéjsi?

Péatraci a méfici aktivity

Které ¢asti by mohly byt téZké nebo nepochopené?



Samostatné vyplnéni pracovniho listu — vymysleni odpovédi. Velka ¢ast déti miva potize se
psanym vyjadienim.

VyuZili byste obsah aktivit k naplnéni ofekavanych vystupi z Vaseho Skolniho
vzdélavaciho programu?

Ano, uzivam izolované¢ aktivity, bez navaznosti a stupiiovani obtiznosti.

Jak by se Vam, jako vyulujicim, pracovalo s pripravenymi materialy, ucelenym
eduka¢nim programem?

TESim se na né 1 ja sama....

12.6.3.1 Shrnuti dotazniku

Podle oc¢ekavani ucitele €. II by déti mohly mit zajem o venkovni samostatné, hledaci nebo
tvorici aktivity. Nejzajimavéj$i ¢asti pro né mohou byt patraci a méfici aktivity. U
samostatného vypliiovani pracovniho listu — konkrétné vymysleni odpovédi mohou déti mit
potize, protoze mnoho déti miva problémy se psanym vyjadienim. Ucitel vyuzivé izolované
aktivity bez navaznosti a stupniovani obtiznosti — vhodn¢ zvolené Cinnosti. Navrhované

¢innosti by RVP splnily. T&S1 se na praci s pfipravenymi materidly a eduka¢nim programem.

12.6.4 Ucitel ¢. 3

Profil ucitele:

e Délka praxe
o 10 let
e Vzdélani
o vysokoskolské
e Misto pusobisté
o ZS JAK Lysa nad Labem
e Vyucovany rocnik v roce 2023/2024

o 1. ro¢nik

Jak si myslite, Ze by déti k listu pFristupovaly?

Mam ve tfidé velky pocet déti, nékteré 1 asistované. V ramci moznosti rady pracuji na
raznych tkolech.

Které ¢asti si myslite, Ze by déti bavily?

Jiz umime ¢ist, radi ukazuji, Ze rozuméji a prectou. Oblibené jsou aktivity spojené se ¢tenim

a vyrabénim.



Které ¢asti by mohly byt téZké nebo nepochopené?
Navrhované aktivity jsou pfiméfené a dostateéné riiznorodé. Zaci jsou zvykli na jednodussi

samostatné ¢innosti.
Zapadaiji tyto listy do vaSeho SVP, planu prace?
Ano

Jak byste jako vyucujici ohodnotil/a praci s pracovnimi listy a pomtckami?
V prvni tfidé uvitdm hlavné manipulacni ¢innosti, které mohou déti plnit samostatné.

12.6.4.1 Shrnuti dotazniku

Dé&ti by mohly byt motivované k absolvovani navrhovanych ¢innosti, protoze rady pracuji
na riznych ukolech, avSak nékteré déti jsou asistované. Oblibené ¢asti pro déti by mohly byt
aktivity spojené se ¢tenim a vyrabénim. Navrhované aktivity jsou pfimétené a dostatené
riiznorodé. Ugitel potvrzuje, Ze tyto listy zapadaji do SVP a planu prace. Vyulujici &. I

uvitd manipulacni ¢innosti, které by mohly déti plnit samostatné.

12.6.5 Shrnuti dotazniku

Vsichni ucitelé souhlasi s tim, Ze navrhované aktivity jsou pfiméfené a rtiznorodé¢ a Ze splitu;ji
ocekavané vystupy RVP. Nicméné kazdy ucitel ma odliSny nazor na to, jaky druh aktivit by
byl pro déti nejzajimavesi.

Ucitel €. I si mysli, ze déti by byly motivovany k aktivitdm vyuZzivajicim nové technologie,
jako jsou tablety a telefony. AvSak byvaji velmi hluéné a neukaznéné, coz mulze byt
problémem pii nékterych cinnostech. Tento ucitel se vSak teSi na pouziti pfipravenych
materidlii a je ochoten je prizpusobit podle potieb tiidy.

Ucitel ¢. 11 se domniva, ze déti by zajimaly venkovni samostatné hledaci nebo tvorivé
aktivity. Nejvice by je zajimaly patraci a méfici aktivity. Ucitel vyuzivé izolované aktivity
bez navaznosti a stupiiovani obtiznosti, coz by pro déti mohlo byt piihodné. Tento ucitel se
také t€si na praci s pripravenymi materialy a edukacnim programem.

Ucitel ¢. IIT uvita manipulacni Cinnosti, které by déti mohly plnit samostatné. Oblibené Casti
pro déti by mohly byt aktivity spojené se ¢tenim a vyrabénim. Tento ucitel potvrzuje, Ze tyto
aktivity zapadaji do RVP.

Celkové lze fici, ze navrhované aktivity jsou vhodné pro déti a spliuji pozadavky RVP.
Kazdy ucitel ma sviij ndzor na to, jaky druh aktivit by byl pro déti nejlepsi, pravdépodobné
se tento nazor odviji od stylu vyuky. Nicmén¢, vSichni souhlasi s tim, ze déti by mély byt

motivovany k absolvovani téchto ¢innosti a Ze jsou pro n¢ vhodné.



12.7 Prototyp L. irovné — Co najdu ve mésté?

Tato kapitola se zamétuje na navrh a realizaci prototypu z 1. Grovné "Co najdu ve mésté?".
Vzdélavaci materidly jsou urcené pro déti piredskolniho veéku a 1 tiidu (5-7 let). Cilem této
casti diplomové prace je prezentovat konkrétni zpisob realizace vzdélavaciho programu,

ktery propojuje uceni se zdbavou a podporuje rozvoj détské kreativity a poznavacich

schopnosti v oblasti architektury a urbanismu.

Obrdzek 29 Prototyp 1. Urovné — Co najdu ve mésté?

Prototypy z okruhu €. 1 predstavuji strukturovanou sérii ¢innosti, které umoziuji détem
prozkoumavat rizné prvky méstského prostiedi. Kazda cinnost je navrzena tak, aby
odpovidala specifickym potfebdm RVP a schopnostem déti ve vyse zminéném vékovém
rozmezi. V radmci tohoto okruhu se déti seznami s riznymi aspekty méstského prostiedi, jako

jsou budovy, ulice, ndmésti a dalsi vefejnd mista.

1. Okruh

Obrazek 30 Zleva: desky okruhu I, desky okruhu I1

Kapitola detailn¢ popisuje jednotlivé aktivity a ukoly, které¢ jsou soucésti prototypu L
okruhu. Zahrnuje také popis potfebnych materiali a pomiicek, manual pro pouZzivani
pracovnich listl a ocekdvané vystupy od zak.



12.7.1 Obal programu ,,Co najdu ve mésté?«

Obalem edukaéniho programu ,,Co najdu ve mésté?* je krabice uréend pro format A3.
Krabice je z péti stran polepena polepem. Na ptedni strané krabice je jasn¢€ oznaceno, ze se
jedna o I uroveni a jaké okruhy tato uroven obsahuje, je zde 1 popis I. trovné. Zatimco nazev
urovné je umistén i na vrchni ¢asti obalu, ¢imzZ je zajiSténa snadna identifikace obsahu.
Detailngjsi informace o obsahu I okruhu — Architektura a urbanismus — jsou zobrazeny na
levé strand krabice, zatimco obsah II okruhu — Moje okoli, hrabé Spork a baroko — je
zobrazen na pravé stran¢ krabice. Timto uspofddanim je uzivatelim poskytnut piehled o

tom, co mohou v krabici o¢ekavat.
Krabice obsahuje:

e 2 desky s pracovnimi listy

e [okruh

e Il okruh

e Manudl pro edukacéni program

e Pomiucky nezbytné k praci s pracovnimi listy

Obrazek 31 Obal programu — Co najdu ve meste?



12.7.2 Manual 1. arovné

Manudl je koncipovan jako prakticky privodce pro ucitele. Jeho hlavnim cilem je
poskytnout pedagogiim strukturovany a snadno pouzitelny navod pro efektivni vyuziti vSech

vzdélavacich materidlti a aktivit v ramci 1. okruhu s tématem ,,Co najdu ve méste?".

Manuadl je vytvoren s ohledem na potieby ucitell a jejich praktické pozadavky pii planovani
a realizaci vyuky. Obsahuje podrobné instrukce k jednotlivym pracovnim listiim, odhady

¢asové dotace pro jednotliva cviceni, seznam pomticek a seznam pracovnich listt.

Prostfednictvim tohoto manudlu se ucitel¢ snadno sezndmi s jednotlivymi materidly a
aktivitami. Zaroven budou schopni 1épe strukturovat a organizovat své vzdélavaci aktivity

dle RVP a snadno je zacleni do své vyuky. Manudl je k dispozici v ptiloze diplomové prace.

1. Groven

1. Groven

Obrazek 32 Vytisteny manuadl — Co najdu ve meste?

1. Grover 2
Co najdu ve mést&?

ice, 60 Mur

Pomiicky: prac iatka” a kruhové samolepky

Ugitel naplanuje prochazku do mésta. Zaci maiji
na pracovnim listu b&hem prochdazky oznagit samo-
lepkou, kolikrat najdou uréité budovy a vefejna mista.

Podrobny popis:
Pred samotnou prochézkou do

Co se 2aci naudi:

Zaci se nauéi rozpoznavat riizné
mésta ugitel predstavi pracovnilist  budovy a vefejna mista ve mésts.
26kam. Cojim to pFinese:

N Pomtize jim Iépe porozumét struk-
Ukaze jim obrézky budov tufe mésta a jeho riznym castem,
averejnych mist na pracovnimlistu  coz posili jejich znalost méstského
avysvetli, Ze jejich Gkolem bude prostfedi a orientaci v ném.
oznagit, kolikrét uvidi tyto prvky

béhem prochazky méstem.

Na zagatku prochézky ugitel jests
jednou struéné zopakuije, co maji
zaci udslat, a prips jim, aby

Podrobny popis prochézky:

Zé&ci vychazi od 7S J. A.Komenského
smérem na namésti Bedricha
Hrozného, podél zameckeé zdi ulici

pozorné sledovali okoli a hledali
obrazky, které majina svém
pracovnim listu.

Po nvratu do tidy zaci porovnaji

své vysledky a diskutujio tom, co
vechno vidali.

Obrazek 33 Ukdzka z manudlu —str. 12 a 13

Pres namésti Bedficha Hrozného

se zaci pfesunou k radnici a Husovu
namésti s parkovistém. Z namésti
se poté vydaii kolem knihovny zpét
do skoly.

1.28 J. A.Komenského 2. namésti
Bedficha Hrozného 3. Husovo
nameésti 4. Radnice 5. Knihovna
6.25 J.A. Komeského

. obchod.
‘Cukrérmu, lampu. parkoviéts, kino,
pro chodce, kostel, pomnik. radnici




12.7.3 Popis pracovnich listi

V této casti budou jednotlivé pracovni listy podrobné popsany s diirazem na jejich obsah,

cile, metodiku vyuziti, ocekdvany vystup a piinosy pro vzdélavaci proces. Cilem je

poskytnout uceleny pohled na praci s pracovnimi listy a zhodnotit jejich efektivitu v kontextu

vzdélavaciho programu zaméfeného na architekturu a urbanismus pro 1 tfidy zakladnich

skol.

Vypis pracovnich listl, véetné pomucek 1. okruhu:

1.

2.

Pracovni list "Oznac si, kdyz najdes...*
Pracovni list ,,Postav mésto*, doplnény o dievénou stavebnici
Pracovni list "Ja architekt — muzeum", s tvary budovy muzea pro vystiihnuti

Pracovni list "Ja architekt — radnice", s kartickami s matematickymi ptiklady pro

sloZeni radnice

Vypis pracovnich listil, véetné¢ pomucek II. okruhu:

1.

2.

Pracovni list "Vybarvi, co vidis"

Mapa zameckého parku, doplnény o modelinu

Obrazek 34 Zleva: 1. Okruh —Archivtektura a urbanismu,
11. Okruh Moje okoli, hrabé Spork a baroko



12.7.4 Pracovni listy 1. okruhu

12.7.4.1 Pracovni list ,,Oznad, kdyZ vidis“
Kratky popis
e Ucitel bere studenty na prochazku do mésta. Zaci maji na pracovnim listu béhem
prochédzky oznacit samolepkou, kolikrat najdou urcité budovy a vetfejna mista.
Co se Zaci nauci
e Zaci se nauci rozpoznavat rizné budovy a vefejné mista ve mesté.
Ptinos pracovnich list
e Pomuze jim 1épe porozumét struktufe mésta a jeho riznym castem, coz posili jejich

znalost méstského prostiedi a orientaci v ném.

Pomticky

e pracovni list ,,Ozna¢, kdyz vidis...* a kruhové samolepky

Detailni popis prace s pracovnim listem
e Pfed samotnou prochazkou méstem ucitel piedstavi pracovni list zaktim. Ukaze jim
obrazky budov a vetejnych mist na pracovnim listu a vysvétli, Ze jejich ukolem bude

oznacit, kolikrat uvidi tyto prvky béhem této prochazky.

e Na zacatku prochazky ucitel jeSté jednou struéné zopakuje, co maji zaci udélat, a
piipomene jim, aby pozorn¢ sledovali okoli a hledali obrazky, které¢ maji na svém

pracovnim listu.

e Po navratu do tfidy zaci porovnaji své vysledky a diskutuji o tom, co v§echno vidéli.

Obrazek 35 ,,Oznac, kdyz vidis...



12.7.4.2 Pracovni list ,,Postay mésto“
Kratky popis
e Z4ci maji ve skupinach postavit mésto kolem silnice s vyuZitim stavebnic a diskutovat
o tom, jaké budovy by ve mésté¢ mély byt.
Co se Zaci nauci
e 7Z4ci se naudi spolupracovat v tymu a planovat rozlozeni budov

e kolem silnice.

Pfinos pracovnich listl
e Toto cviceni rozviji jejich kreativitu a prostorovou piedstavivost. Pomaha jim pochopit
urbanistické aspekty méstského planovani a strukturu meésta.
Pomiucky
e pracovni list ilustrace silnice a dfevéna stavebnice
Detailni popis prace s pracovnim listem
e Pied rozdanim pracovniho listu ucitel rozdéli studenty do skupin o minimaln¢ ¢tyfech

studentech.

e Zaci obdrzi instrukce, aby si pe¢livé prohlédli ilustraci silnice na pracovnim listu.
Budou si muset v§Simnout, jak jsou jednotlivé ¢asti silnice propojeny, a podle toho ve
skupiné seskladaji dopravni infrastrukturu ve svém meésté¢ (kazdy zak ma odlisny tvar

silnice, silnice na sebe navzajem navazuji, dle uvazeni studenta).

e Poté¢ obdrzi dievénou stavebnici, kterou vyuziji k postaveni budov a dalSich prvki

kolem infrastruktury, kterou si vytycili.

¢ Po dokonceni stavby mésta se Zaci ve skupindch pod¢li se svymi spoluzaky o tom, jaké
budovy ve svém mésté postavili a pro¢. Timto sdilenim svych myslenek a nadpadua se

studenti vzajemn¢ inspiruji a ziskavaji vhled do riiznych perspektiv a kreativnich

pristupt k zadani.

Obrazek 36 Postav mésto



12.7.4.3 Pracovni list ,,Ja architekt — muzeum*
Kratky popis
e Z4ci maji za ukol vystiihnout tvary budovy muzea, sloZit je a nalepit podle obrysu
budovy muzea na pracovnim listu.
Co se Zaci nauci
e Z4ci se nauci rozpozndvat tvary a skladat je do urcitého obrazce.
Ptinos pracovnich list

e Toto cviceni rozviji jejich jemnou motoriku a prostorovou piedstavivost. Pomaha jim

1épe porozumét konceptu architektury a konstrukce budov.

Pomiicky
e Format A4 s tvary pro vystifihnuti, pracovni list ,,Ja architekt — muzeum*

Detailni popis prace s pracovnim listem
e Ucitel ptedstavi pracovni list i format A4 s tvary budovy muzea zakiim. Vysvétli jim,
ze maji vystiithnout jednotlivé tvary a slozit je podle obrysu budovy, jejiz obrazek

najdou v levém dolnim rohu.
o Ucitel studentlim pfipomene, co je muzeum a kde se v Lysé nad Labem nachazi.

e Po dokonceni mohou Zaci prezentovat své vytvory a fici, co by chtéli, aby jejich

muzeum vystavovalo.

JA ARCHITEKT

Obrazek 37 Ja architekt — muzeum



12.7.4.4 Pracovni list ,,Ja architekt — radnice*
Kratky popis
e Zaci maji spojovat ¢&isla od 1 do 20 a skladat dilky radnice podle matematickych
spravné vypocitanych ptikladii.
Co se Zaci nauci
e ZAci se naudi spojovat &isla a skladat dilky do uréitého obrazce.
Ptinos pracovnich list

¢ Toto cviceni rozviji jejich matematické schopnosti a logické mysleni. Poméha jim 1épe

vvvvv

Pomticky
e pracovni list ,,Ja architekt — radnice®, krabi¢ka s matematickymi piiklady a obrazky

jednotlivych ¢asti radnice
Detailni popis prace s pracovnim listem
o Ucitel studentiim pfipomene, co je radnice a kde se v Lysé nad Labem nachazi. Poté

vysvétli zakim, ze budou stavét radnici.

e ZAci dostanou instrukce, aby na levé stran& pracovniho listu pomoci pravitka spojovali
Cisla a na pravé stran€ pracovniho listu, aby seskladali dilky radnice. Ke slozeni jim

pomohou spravné vyteSené piiklady z druhé strany karticek.

e Po dokonceni mohou Zaci svou radnici vybarvit (levou ¢ast) a svym spoluzakim fict

jednu funkci jakou radnice ve mésté zastava.

JA ARCHITEKT

HEEnE : EEEE oo
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Obrazek 38 Ja architekt — radnice



12.7.5 Pracovni listy II. okruhu

12.7.5.1 Pracovni list ,,Vybarvi, co vidis...“
Kratky popis
e Zaci maji vybarvit obrazky podle toho, které prvky vidi pfi své prochazce parkem. Co
se Zaci nauci
Co se Zaci nauci
e Zaci se nauci pozorovat a identifikovat prvky v okolnim prostiedi.
Ptinos pracovnich list
e Toto cviceni rozviji jejich schopnost pozorovani a vnimani detailli v pfirodé. Pomaha

jim lépe porozumét prostiedi a piirod€ kolem sebe.

e Toto cviceni rozviji jejich kreativitu a prostorovou piedstavivost. Pomaha jim pochopit

urbanistické aspekty méstského planovani a strukturu mésta.

Pomiucky
e pracovni list ilustrace silnice a dfevéna stavebnice

Detailni popis prace s pracovnim listem

o Ucitel studentlim pfipomene, co je park a kde se v Lysé nad Labem nachézi

e Ucitel predstavi pracovni list "Vybarvi, co vidis" a vysvétli zaklim, ze b&hem
prochdzky v zameckém parku budou sledovat rizné prvky. Ty, které se budou

shodovat s témi, které maji ve svém pracovnim listé, vybarvi.

¢ Po dokonceni mohou zaci prezentovat své vybarvené obrazky. Porovnaji své vysledky

a diskutuji o tom, co vSechno vidéli. Co je v parku nejvice zaujalo

Obrazek 39 Vybarvi, co vidis



12.7.5.2 Pracovni list Mapa zameckého parku
Kratky popis

e Zaci vymodeluji jeden prvek, ktery v parku vidéli a nasledné jej umisti do planku.
Co se Viéci nauci

e Zaci se nauci modelovat a vizualizovat objekty, které vidéli v zameckém parku

Pfinos pracovnich listl
e Toto cviceni rozviji jejich prostorovou predstavivost a kreativitu. Pomaha jim 1épe

porozumét prostoru a jeho vlastnostem.

Pomticky
e mapa zameckého parku, modelina

Obrazek 40 Mapa zameckého parku

Detailni popis prace s pracovnim listem
e Ucitel pfipomene studentim, ze park je vetfejné prostranstvi urcené k odpocinku a
rekreaci, a upfesni, kde se zamecky park nachéazi v Lysé nad Labem. D4 také kratky

popis toho, co byly déti schopni pozorovat a zazit béhem své navstévy parku.

e Poté ucitel rozda studentim modelinu a vysvétli, Ze jejich tikolem je vybrat si jeden
konkrétni objekt, ktery vidé€li v parku, a pokusit se ho vymodelovat. K tomu mohou
vyuzit svou pozornost a nacrtky ze svého pracovniho listu "Vybarvi, co vidis...",

které jim pomohou 1épe si uvédomit, jak dany objekt vypada.



e Jakmile studenti dokon¢i své modely, umisti je do skupinového planku zdmeckého
parku. Timto zptasobem vytvoii kolektivni reprezentaci toho, co vidéli a vytvorili

béhem svého vyletu do parku.

¢ Na zavér studenti popisi, co vymodelovali, a sdili své mySlenky a diivody, proc si dany
objekt vybrali. Tato zdvérecna diskuse umozni studentiim reflektovat své zkusenosti

a porovnat své vnimani s tim ostatnimi.

12.8 Dotaznik ¢. II1. Evaluace finalniho prototypu edukaé¢niho programu

a jeho materiala
1.5.2024 Schiizka s uciteli: Zakladni Skola J. A. Komenského Lysd nad Labem
Dotaznik 3/3 — Evaluace finalniho prototypu edukac¢niho programu a jeho materiala

(Dotazniky: 1/2— Architektura a urbanismus v RVP, Dotaznik 2/2— evaluace Cinnosti
navrzenych pro pracovni listy, 3/3 Evaluace finalniho prototypu eduka¢niho programu a jeho

materiall)

12.8.1 Vzor dotazniku ¢. I11.
Profil ucitele:

e D¢élka praxe
e Vzdélani
e Misto plsobiste

e Vyucovany ro¢nik v roce 2023/2024

1) Jak celkové hodnotite findlni prototyp edukacniho programu z hlediska jeho
vhodnosti pro vyuziti ve vyuce?
2) Jakym zplisobem byste popsali piinosy tohoto programu pro vzdelavani vaSich

studenti?

3) Jaké nedostatky, pokud néjaké, jste zaznamenali pfi testovani manualu k edukacnimu

programu?

4) Jak hodnotite design vizudlni podoby edukacniho programu, pracovnich listi a

manudlu z hlediska atraktivity pro zaky a uzivatelské ptivétivosti pro vyucujici?



5) Jak hodnotite kvalitu a uzite€nost materialt pfilozenych k edukaénimu programu

(napf. pracovni listy, interaktivni aktivity a dal$i)?
6) Shledali jste materialy ptehledné a snadno pouzitelné ve vyuce?
7) Jaké zmény nebo dopliky byste navrhli pro zlepSeni kvality materiali?

8) Mate néjaké dalsi komentare, pfipominky nebo navrhy tykajici se findlniho prototypu

edukacniho programu a jeho materiala?

12.8.2 Respondent¢. 1

Profil uditele:
e Délka praxe
o 13let
e Vzdélani
o vysokoskolské
e Misto pusobisté
o ZS JAK Lysa nad Labem
e Vyucovany rocnik v roce 2023/2024

o 5. ro¢nik

Jak celkové hodnotite finalni prototyp edukac¢niho programu z hlediska jeho vhodnosti
pro vyuziti ve vyuce?

Zajimavy material, ktery by urcCité zaujal nejednoho zaka.

Jakym zpisobem byste popsali prinosy tohoto programu pro vzdélavani vaSich
studentu?

Moznost manipulace, vizualni pfedstavivost, hravé seznameni s architekturou v okoli, kde
ziji. Zapojeni kreativity, mozné vyuzit pro skupinovou préci.

Jaké nedostatky, pokud néjaké, jste zaznamenali pri testovani manualu k eduka¢nimu
programu?

Zatim zadné

Jak hodnotite design vizuilni podoby eduka¢niho programu, pracovnich listi a
manualu z hlediska atraktivity pro Zaky a uzivatelské privétivosti pro vyucujici?
Material je vyrazny, barevné sladény, doplnény o kostky z pfirodniho materialu. Zaky

zaujme a pro ucitele je k dispozici manual — velmi pfivetive.



Jak hodnotite kvalitu a uZiteCnost materialii priloZenych k edukaénimu programu

(napf. pracovni listy, interaktivni aktivity a dalSi)?

Ano, edukac¢ni materidl je uzite¢ny. Obsahuje aktivity, které déti zaujmou a rady je délaji.
Naptiklad stavby z kostek jsou u déti velice obliben¢ jiz od samého pocatku plnéni Skolnich

dochazky.

Shledali jste materialy pfehledné a snadno pouZitelné ve vyuce?
Materidly jsou ptehledné a ukoly jasn¢ dané pro zéky, ktefi jiz ¢tou s porozuménim a jsou

schopni samostatné prace.

Jaké zmény nebo dopliiky byste navrhli pro zlepSeni kvality materiala?

Material bych doplnila o slovnik cizich slov, ktery by vysvétlil neznamé pojmy, vzhledem k
veku zakt. Déle bych doporucila pouzit recyklacni materialy k vyrobé modelu u starSich déti
k vétSimu zapojeni kreativity.

Mite néjaké dalsi komentare, pfipominky nebo navrhy tykajici se finalniho prototypu
edukac¢niho programu a jeho materialG?

U starSich zakl by se nabizelo vyhlasit soutéz o navrzeni baleni pro tento eduka¢ni material
— krabice, sacek, znovu vyuziti recyklaéniho materidlu a celé to pojmout jako projektové

vyucovani o doplnéné o charitativni akci — uklid’ mésto.

12.8.2.1 Shrnuti dotazniku

Respondent celkove hodnoti finalni prototyp jako zajimavy materidl, ktery by zaujal zaky.
Vidi jeho pfinosy ve moznosti manipulace, vizualni predstavivosti a hravém seznameni s
architekturou v okoli. Nedostatky nezaznamenal, design materialu je atraktivni a uzivatelsky
privetivy. Materidly jsou uzite¢né, ptehledné a snadno pouzitelné ve vyuce. Pro zlepSeni by
doporucil doplnit slovnik cizich slov a pouzit recyklacni materidly pro navrzené aktivity.
Navrhuje také soutéz o navrzeni baleni edukacniho materidlu a spojeni s charitativni akci na
uklid mésta.

12.8.3 Respondent ¢. 2

Profil uditele:
e Délka praxe
o 10let
e Vzdélani
o vysokoskolské
e Misto pusobisté

o ZS JAK Lysa nad Labem



e Vyucovany roc¢nik v roce 2023/2024
o 1. ro¢nik

Jak celkové hodnotite finalni prototyp edukac¢niho programu z hlediska jeho vhodnosti
pro vyuZiti ve vyuce?
Do novych neznamych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlucni a neukéznéni,
¢innosti venku by je mohly zaujmout.
Jakym zpiisobem byste popsali prinosy tohoto programu pro vzdélavani vaSich
studentu?
Do novych neznamych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlucni a neukéznéni,

¢innosti venku by je mohly zaujmout.

Jaké nedostatky, pokud néjaké, jste zaznamenali pfi testovani manualu k eduka¢nimu
programu?

Do novych nezndmych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlu¢ni a neukéznéni,

¢innosti venku by je mohly zaujmout.

Jak hodnotite design vizualni podoby eduka¢niho programu, pracovnich listi a
manualu z hlediska atraktivity pro Zaky a uZivatelské privétivosti pro vyucujici?

Do novych nezndmych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlu¢ni a neukéznéni,

¢innosti venku by je mohly zaujmout.

Jak hodnotite kvalitu a uZite¢nost materiali priloZenych k eduka¢nimu programu
(napf. pracovni listy, interaktivni aktivity a dalSi)?

Do novych nezndmych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlu¢ni a neukéznéni,
¢innosti venku by je mohly zaujmout.

Shledali jste materialy prehledné a snadno pouzZitelné ve vyuce?

Do novych nezndmych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlu¢ni a neukéznéni,
¢innosti venku by je mohly zaujmout.

Jaké zmény nebo dopliiky byste navrhli pro zlepSeni kvality materiala?

Do novych neznamych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlucni a neukéznéni,
¢innosti venku by je mohly zaujmout.

Mite néjaké dalSi komentare, pfipominky nebo navrhy tykajici se finalniho prototypu
edukacniho programu a jeho materialG?

Do novych neznamych c¢innosti se radi zapojuji. Byvaji také velmi hlucni a neukéznéni,

¢innosti venku by je mohly zaujmout.



12.8.3.1 Shrnuti dotazniku

Respondent s 13letou praxi na ZS JAK Lysa nad Labem povaZuje systém zpracovani
programu za vyhovujici. Jako pfinosy vidi moznost vyuziti manipulativnich materiala pro
vyuku. Zatim nezaznamenal z4dné nedostatky v manudlu a oc¢ekava zpracovani vysSich
urovni programu. Vizualni design je pro ucitele ptehledny a jednoduchy, zatimco pro zdky
umoziiuje vlastni kreativitu. Materidly jsou hodnoceny jako velmi uzitecné a snadno
pouzitelné ve vyuce, ackoli by mohly mit vyssi odolnost, zejména skladacky a silnice.
Respondent vyjadiil zdjem o vyzkouSeni dalSich Urovni programu pro komplexnéjsi
posouzeni a pottebu del$iho casu k tomuto ucelu.

12.8.4 Respondent ¢. 3

Profil uditele:
e Délka praxe
o 33let
e Vzdélani
o vysokoskolské
e Misto pusobisté
o ZS JAK Lysa nad Labem
e Vyucovany roc¢nik v roce 2023/2024
o 2.ro¢nik
Jak celkové hodnotite finalni prototyp edukac¢niho programu z hlediska jeho vhodnosti
pro vyuZziti ve vyuce?
Velmi pozitivné. Propracované a na sebe navazujici tikoly 1 cely systém narocnosti.
Jakym zpisobem byste popsali prinosy tohoto programu pro vzdélavani vaSich
studentu?
Blizsi ptiblizeni témat formou oblibenych détskych Cinnosti
Jaké nedostatky, pokud néjaké, jste zaznamenali pri testovani manualu k eduka¢nimu
programu?
Pro mnohopocetné tfidy nutno uciteliim jesté pfipravit kopie materidlti a ukold — snadna
kopie originalnich pracovnich listl
Jak hodnotite design vizuilni podoby edukaéniho programu, pracovnich listi a
manualu z hlediska atraktivity pro Zaky a uzivatelské privétivosti pro vyucujici?
Pro déti srozumitelné, moznost vybarveni, dokreslovani, mtizeme tedy vyuzivat i pii dalSich

¢innostech a na témata edukacnich materialt tak navazat (P¢, Vv)



Jak hodnotite kvalitu a uZiteCnost materialii priloZenych k edukaénimu programu
(napf. pracovni listy, interaktivni aktivity a dalsi)?

Pti CastéjSim vyuzivani se manual a dals$i edukacni materidly rychle opotiebuji. Volba jiného

materidlu, laminace apod.

Shledali jste materialy prehledné a snadno pouZitelné ve vyuce?

Ano

Jaké zmény nebo dopliiky byste navrhli pro zlepSeni kvality materiala?

Do manualu mozno dopsat dal$i moznosti aktivit, namét, navodit a odkazli na zvolena
témata. Celkové rozsiteni okruht, protoze jsou hezky zpracované.

Mite néjaké dalsi komentare, pfipominky nebo navrhy tykajici se finalniho prototypu
edukac¢niho programu a jeho materialG?

Zatim nemam

12.8.4.1 Shrnuti dotazniku

Respondent hodnoti program jako velmi pozitivni s propracovanymi tikoly a vhodnou tirovni
naro¢nosti. Povazuje ho za ptinosny pro studenty, protoze je blize pfiblizen jejich zajmim a
oblibenym détskym ¢innostem.

Nedostatky zahrnuji potfebu vice kopii materiali pro mnohopocetné tfidy a rychlé
opotiebeni materidlli pti astém pouzivani, coZ naznacuje potiebu lepsiho materialu nebo
laminace.

Design vizualni podoby programu je podle respondentu atraktivni pro zaky, pficemz je
mozné vybarvit a dokreslit, coZ umoziuje rozvoj dalSich ¢innosti.

Z hlediska kvality a uzite¢nosti materidlii jsou shledany ptehledné a snadno pouzitelné.
Respondent navrhuje doplnéni manuélu o dal$i aktivity a navody a rozsifeni okruhti témat.
Celkové respondent nemd zadné zdsadni komentédie ¢i pfipominky, coz naznacuje
spokojenost s finalnim prototypem edukacniho programu a jeho materialy.

12.8.5 Shrnuti dotazniku

Z dotaznikii vyplyva, Ze respondenti hodnoti finalni prototyp edukac¢niho programu jako
zajimavy material, ktery zdky zaujme. Vidi v ném piinosy v moZznosti manipulace, vizualni
predstavivosti a hravém seznameni s architekturou. Nedostatky nezaznamenali, design
materidlti je atraktivni a uzivatelsky pfivétivy. Materidly jsou povazovany za uZzitecné,
piehledné a snadno pouzitelné ve vyuce. Respondenti maji zdjem o vyzkouSeni dalSich
urovni programu. Mezi nedostatky fadi vSichni respondenti rychlé opotiebeni materialt pii
Castém pouzivani. Navrhuji rozsiteni I tirovné o dalsi aktivity a navody, slovnik pojmd.
Celkové jsou respondenti spokojeni s findlnim prototypem eduka¢niho programu a jeho

materialy.



13 MODIFIKACE EDUKACNIHO PROGRAMUN I. UROVNE

Pivodné navrZzeny animacni program, pracovni listy pro pouziti na zakladni Skole, Ize
snadno modifikovat tak, aby lépe vyhovovaly potiebam galerijniho prostiedi. Tato
modifikace by sledovala stejnou osnovu, okruhy, urovné, dovednosti a ucivo, které jsou v
daném vé&ku déti otekavany dle RVP a SVP v jiz navrzenych a zpracovanych prototypech a

konceptech pro zékladni Skoly.

Samoobsluzné listy s galerijnim kuffikem
e Samoobsluzné listy by byly rozdéleny na jednotlivé irovné, které mohou byt nasledné
rozdéleny bud’ na okruhy (I., II.) nebo na jednotlivd cviceni, kde kazdé cviceni
obsahuje ukoly a otdzky spojené s konkrétnim tématem nebo mistem. To by

navstévnikiim poskytovalo flexibilitu a moznost volby.

e Manual pro samoobsluzny list by byl pfepracovan tak, aby Iépe vyhovoval potfebam
navstévnikli vyuzivajicich samoobsluzny program s galerijnim kufiikem. Do
manudlu by byly pfidany dodate¢né pokyny a informace, které méa dospély piedat
ditéti, napiiklad o mésté€, radnici, muzeu, zamecké zahrad¢ ¢i jednotlivych aktivitach

tak, aby navstévnici Iépe porozuméli ucelu a pribéhu programu.

e Do galerijniho kuftiku by byly pfidany zakladni potfebné materialy, se kterymi se pro
zakladni Skoly nepocitalo, jako jsou ntizky, lepidlo, pastelky, tuzky ¢i podlozky.

e Manual by zstal ve své celkové struktufe a obsahu stejny, pfi¢emz by v nékterych
¢astech probé¢hly lehké upravy. Misto oznaceni "manudl pro ucitele" by se pouzilo
oznaceni "manual aktivit" nebo "manual samoobsluznych listi". Tyto zmény by byly
provedeny tak, aby lépe odpovidaly specifikdm samoobsluznych listi a jejich
programu. Manudl by byl doplnén jeste o teoretické informace dle tématu — naptiklad

co je architektura, co je urbanismus, co je radnice a dalsi.

e Co se tyce cviCenich pro samoobsluzné listy, ty mohou byt ponechdna ve formé tak
jak jsou navrzena ve zpracovaném prototypu pro Skoly. Nicméné mald zména by
pravdépodobné nastala v I 1 II. okruhu. V I. okruhu se jedna o pracovni list ,,Postav
mésto* aktivita by jiz nepocitala pouze se skupinovou praci, ale i s praci jednotlivce.
Ve II. okruhu se jedna o pracovni list ,,Moje zdmecka zahrada®“. Po prohlidce
zameckého parku by se navstévnici mohli vratit do budovy radnice, vybrali by si

jeden objekt, ktery vidéli. V diln€ pro déti by dostaly modelinu a mohly by se pustit



do vytvéfeni svého objektu. Jakmile by dokoncily své dilo, umistily by jej do
kolektivniho planu zdmeckého parku (ktery by byl soucésti dilny), ¢imz vytvoii
spolecnou reprezentaci 1 s jinymi navstévniky, toho, co je v parku nejvice zaujalo.
Na zavér by mohly déti sdilet své myslenky a diivody, proc¢ si vybraly dany objekt
pomoci karticky u svého objektu, coz jim umozni reflektovat své zkuSenosti a

porovnat své vnimani s ostatnimi.

Animac¢ni program s lektorem
e Samotna modifikace pracovnich listli pro animac¢ni program galerie by nasledovala
stejnou osnovu a strukturu jako jiz existujici urovné a okruhy. Naptiklad bychom
mohli vzit za ptiklad modifikaci prototypu I. trovné. Samotny animacni program by
se mohl skladat z dvou hlavnich ¢asti, které by odpovidaly okruhu I. a okruhu IL
Zakladni cviceni a aktivity by zlstaly v podstat¢ nezménéné a zachovaly by svou

ptvodni formu, které je jiz navrzena pro vyuziti ve Skolach.

e Manual by zstal ve své celkové struktufe a obsahu stejny, pfi¢emz by v nékterych
¢astech probé¢hly lehké upravy. Misto oznaceni "manudl pro ucitele" by se pouzilo
oznaCeni "manual animacniho programu" nebo "manual aktivit animacniho
programu". Tyto zmény by byly provedeny tak, aby lépe odpovidaly specifikdm
animacniho programu v galerii a jeho prostiedi. Ostatni sekce, jako jsou instrukce,
navody, seznamy materiali a podobné, by zlstaly nezménény a poskytovaly by

stejné informace jako piivodni verze manualu.

Dalsi ptiklad modifikace je popsan v kapitole vySe — dilna pro déti ,,J& architekt™. Dé&ti se
zde mohou v ramci volné piistupné dilny zapojit do interaktivnich aktivit. Soucasti této dilny
jsou napiiklad didaktické pomuicky a materialy pouzivané v baroku pro architekturu, jako je

naptiklad saddra. Kromé toho by se v dilné€ pro déti mohla nachdzet molitanova stavebnice.



14 POTENCIAL PROJEKTU

14.1 Brozurka: Pruvodce tvorbou vzdélavacich programii o architekture

a urbanismu naseho mésta, dle RVP

Brozurka by se mohla soustfedit na animacni programy. Mohla by nabizet inspiraci a
uzite¢né navody i pro dalsi instituce jako jsou naptiklad informacni centra ¢i Skoly. Diky
obsazenym praktickym tipim a raddm by mohly tyto instituce ziskat informace a tipy, jak
vytvaret své vlastni vzdélavaci programy, pracovni listy nebo samoobsluzné listy zamétené

na architekturu a urbanismus dané¢ho mista nebo regionu, dle RVP a SVP.

14.2 Lysa nad Labem

Potencial tohoto projektu spociva v jeho plné nebo ¢astecné realizaci. Do projektu by se
zapojily rizné organizace v Lysé nad Labem za uc¢elem tvorby workshopti, pfednasek, stalé
vystavy a edukacnich programi. Plna realizace by zahrnovala kompletni projekt podle této
diplomov¢ prace, véetné online a fyzické vystavy.

Nabizi se nékolik moznosti pro realizaci jednotlivych ¢asti projektu. Miize se jednat o tvorbu
pracovnich listd a materidli pro vyuku na zakladnich Skolach, workshopy v zdmecké
zahradég, prednasky, komentované okruhy, détsky koutek nebo stdlou expozici Barokni
Polabi. Dale je mozné vytvofit podobnou vystavu v Kuksu, kterd by se mohla propojit s
vystavou v Lysé nad Labem. Toto propojeni by mohlo probéhnout jak online, tak v rdmci
edukacnich programi, workshopti a prednasek.

Finan¢ni podpora projektu by mohla pochazet z né¢kolika zdroji, naptiklad z dotaci mésta
Lysé nad Labem ¢i StfedoCeského kraje, grantd Ministerstva kultury nebo z evropskych
fonda. Dale by bylo mozné uvazovat o zapojeni soukromych sponzort, kteti maji zdjem o
podporu kulturnich a vzdélavacich projektt.

Je také dilezité zvazit, jak zapojit mistni obyvatele a organizace do projektu. Mohli by
napiiklad pomoci s organizaci komentovanych prohlidek po mésté, ptednasek o historii
mésta a jeho osobnostech nebo se zapojit do tvorby samotné vystavy. Takové zapojeni muze

byt inspirativni a pomoci §ifit povédomi o projektu a jeho cilech.

14.3 Animacni programy

V diplomové praci je zkoumano, jak pfipravit edukacni programy pro Skoly a nasledné pro

jednotlivce. Nejlepsi variantou se ukdzalo vytvofeni pracovnich listi zaloZenych na



Ramcovém vzdélavacim programu (RVP) a SVP $koly ve stejném mésté jako expozice. To
umoziiuje Skolam vyuzivat pracovni listy nejen ve spolupraci s edukacnimi programy
organizace (v tomto piipad¢ vystava Barokni Polabi), ale také samostatné pod vedenim
ucitele, v zavislosti na potiebach a ¢ase v rdmci Skolniho roku. Timto zplisobem ucitelé
nemusi fesit, jak rozdélit tfidy do dvou skupin a zajistit v€asny navrat do Skoly do konce
vyucovani (u prvniho stupné je to vétsinou do 12 nebo 13 hodin). Princip tikold a pracovnich
listl Ize aplikovat i na dalsi architektonické projekty s podobnym tématem.

Navrzené ¢innosti pro pracovni listy se daji ve Skolach vyuzivat jiz ve form¢, jaka je nyni v
diplomové préci. Nicméné by mély byt v budoucnu graficky zpracovany vSechny urovné.
Dalsi potencidl se ukryva v ptebudovani téchto pracovnich listli na samoobsluzné pracovni
listy, které by byly dostupné v informacnim centru, nebo jako soucéast animacnich programui.
Tyto pracovni a samoobsluzné listy by se mohly rozvinout do vice kategorii, protoze
soucasna uroven pracovnich listii kon¢i u paté tridy (pro déti ve véku 10-11 let). Proto je
mozné piipravit tyto listy pro dalsi vékové skupiny, jako jsou:

e Druhy stupeii zakladnich Skol
e Stiedni Skoly

e Dospéli

e Seniofi

Je také mozné rozsifit nabidku témat a tematickych okruhii, které by tyto pracovni a
samoobsluzné listy pokryvaly, aby 1épe odpovidaly potfebam riznych skupin navstévnikd.
Dulezité je zajistit aktualizaci a upravy pracovnich listi v pribéhu casu, aby zistaly
relevantni a zajimavé pro navstévniky a zaky. Celkové by se tedy nabidka edukacnich
materidli mohla rozSifovat a upravovat tak, aby Iépe reflektovala potieby a zajmy
navstévniki, a aby pfispivala ke zvySeni zajmu o architekturu, urbanismus a historii mésta
Lyséa nad Labem.

Je také mozné vyuzit moderni technologie, jako jsou QR kody, a vytvofit aplikaci pro
mobilni zafizeni ¢i tablety k pievedeni fyzickych edukacnich materiali do online svéta.
Navstévnici by si mohli naskenovat kdd a zobrazit si na svém zafizeni dalsi informace a
obrazky k architektonickym pamatkam, mistim a socham. Tato aplikace by také mohla
slouzit k zajisténi vzdélavacich aktivit bez nutnosti pracovnich listl, naptiklad pro Skolni

vylety a exkurze. Tento typ edukace by byl vhodnym nastrojem napiiklad pro stfedni Skoly.



14.4 Osobnosti — Lysa nad Labem

Lys4 nad Labem je mistem pro n&kolik vyznamnych osobnosti naptiklad: '3

* Bedfich Hrozny — ¢esky jazykovédec, orientalista, ktery rozlustil chetitsky jazyk a
polozil zaklady samostatného oboru chetitologie. B. Hrozny ma jiz v Lysé svou
vlastni expozici

* FrantiSek Janouch — jaderny fyzik, disident a zakladatel Nadace Charty 77

* Rudolf Jedlicka — ¢esky 1ékat a mecenas, zakladatel samostatné ¢eské rentgenologie,
radiologie a 1é¢ebné rehabilitace

«  FrantiSek Antonin Spork — &esky §lechtic, vyznamny mecen4s uméni, kterému Lysa

vdéci za fadu baroknich pamatek

Jednou z moznosti je vytvofit samostatny pracovni list a samoobsluzny list, se zaméfenim
na osobnosti Lysé¢ nad Labem. Tyto list by byly v souladu s Ramcovym vzd¢lavacim
programem (RVP a SVP) pro zakladni $koly v Lysé. Dalsi moznosti se nabizi zapojeni
osobnosti do stalé expozice, nicméné¢ Muzeu Bedficha Hrozného se jiz osobnostem a historii
mésta vénuje ve své stalé expozici.

Dalsi moZznosti by bylo vyuziti digitalnich technologii, jako naptiklad QR kodt umisténych
u rodnych domil a mist spojenych s vyznamnymi osobnostmi Lysé. Naskenovani QR koédu
by uzivatele pteneslo na stranky, kde by se mohl dozvédét vice informaci o daném misté a
jeji spojitosti s osobnosti. Tento zplisob interakce s navstévniky by mohl byt piinosem i pro

dalsi mista v regionu.

14.5 StredocCesky kraj

Expozice by se také mohla rozriist o sekci zabyvajici se stopami hrabéte F. A. Sporka po
sttedo¢eském kraji. Architektura, uméni a jeho Zivot. Vzhledem k tomu, Ze hrab& F. A. Spork
mél vyrazny vliv na barokni architekturu a uméni (nejen) ve stfednich Cechach, mohlo by
byt rozsifeni o tuto sekci pro navstévniky velmi zajimavé.
Barokni architektura ve stfedoeském kraji, za hrabéte F. A. Sporka:

» Zamek Bon Repos

* Poustevna svatého Frantiska ve Dvorcich

* Pomnik cisafe Karla VI. v Hlavenci

* (Zticenina) Letohradek Belveder v Suchdole u Kutné Hory

132 123. BORSKY, Frantiek. Sbornik o mésts a jeho lidech, Lysa nad Labem. Nase vojsko, n. p., 1982., s. 68.



Znovu by nasledovala tvorba edukacnich materialt dle Rdmcového vzdélavaciho programu
(RVP) pro pracovni listy a néslednd transformace do samoobsluznych listl. Zahrnuti
edukacnich materialt tykajicich se tohoto rozsiteni do pracovnich a samoobsluznych listh
by mohlo zvysit vzdélavaci hodnotu expozice a umoznit navstévnikiim 1épe porozumét

historii, kultufe a Zivotu v baroku, pfevazné pak Zivotu hrabéte F. A. Sporka.

14.6 Aplikace na obdobné architektonické vystavy

Principy prezentace architektury, které jsou v této diplomové praci popsany, jako je projekce
(projekéni mapovani a Augmented Reality Sandbox), virtudlni realita a Marker-based
Augmentovana realita, by mohly byt aplikovany i na dal§i podobné projekty tykajici se
vystavovani architektury a urbanismu, zejména ve stalych expozicich.

Projekce, virtualni a augmentovana realita mohou umoznit navstévnikim téchto vystav
interaktivni zézitek, ktery jim umozni 1épe si pfedstavit architektonické a urbanistické
projekty. Marker-based augmentovand realita miize napiiklad umoznit névstévnikim
prozkoumat modely mést a historickych budov pomoci svych chytrych telefont nebo tabletti
a ziskat tak podrobné informace o riznych aspektech staveb. Virtualni realita mtize umoznit
navstévnikiim prochézet se po virtualizovaném meést€ nebo interiérem architektury ¢i zahrad
a ziskat tak jedine¢ny zazitek, ktery by jinak nebyl mozny.

Vyuziti téchto principt prezentace architektury mize pomoci vétSimu pochopeni a zgjmu o
architekturu a urbanismus ze strany vetejnosti, a miize také pomoci pii vzdélavani v oblasti

architektury a urbanismu.



ZAVER
Tato diplomova prace se zaméfila na vytvoieni konceptu vystavy a vyvoj prototypl
animaé¢niho programu v podobé pracovnich listi dle RVP a SVP, pro vyuziti béhem vyuky

na zékladnich Skolach. Cilem bylo vytvofit efektivni a interaktivni prostfedky pro vzdélavani

déti v oblasti architektury a urbanismu.

Analyza (RVP), SVP a dalsich informaci umoznila identifikaci kli¢ovych oblasti zajmu pro
vzdélavaci aktivity. Na zéklad¢ téchto poznatkti byl navrzen koncept a prototypy pracovnich
listdi, které jsou pfizptisobeny vékovym kategoriim od druhého stupné zdkladnich Skol.
Kromé jiného byl také vytvofen koncept modifikace prototypli pracovnich listi na

samoobsluzné pracovni listy.

Vysledkem této prace jsou efektivni a interaktivni néstroje pro vzdélavani, které maji
potencial zvysit zajem déti o architekturu a urbanismus. Tyto néstroje mohou byt vyuzity
nejen ve Skolnich vyukovych programech, ale také v rdmci edukacnich aktivit organizaci

zamétenych na architekturu a kulturu.

Analyza VR a AR umoznila identifikaci novych digitalni technologii a analyza
architektonickych vystav poskytla informace, pro tvorbu konceptu vystavy ,,Barokni
Polabi®. Koncept vystavy je navrzen v modelech online i fyzické vystavy s prohlidkovymi

okruhy.

Jako mozné rozSiteni a pokraCovani prace se nabizi dal$i vyvoj pracovnich listl, jejich
grafické zpracovani a testovani v redlném prostiedi Skol. Déle by bylo vhodné zvazit
moznost rozsifeni této prace o dals$i edukacni materidly. Modifikaci jiz vytvofenych
prototyptl pro animaé¢ni programy vystavy. Ci zpracovani doprovodnych materialti pro
vystavu, jako jsou informacni panely, brozury nebo multimediélni prezentace. V neposledni

tade pak tvorba prototypt (rekonstrukce) barokni krajiny pro AR a VR.

Celkové lze konstatovat, Ze diplomova prace piinesla uzite¢né poznatky a ndstroje pro
vzdélavani v oblasti architektury a urbanismu na zakladnich Skolach. Tyto ndstroje maji
potencial obohatit vyuku a podnitit zajem déti o architektonické a urbanistické dédictvi jejich

mest a regiontl.
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