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Problematika, kterou si student zvolil jako svou teoretickou diplomovou praci, je vV sou¢asném
svété audio engineeringu velmi oblibenym tématem nejen jako zavérecné prace studentt spise
technickych oboru, ale i jako téma pfednasek v ramci mnoha AES konferenci apod. Samotné
téma je ale tak rozsahl¢ a komplikované, Ze jen popsat podrobné a presné¢ zakladni technické
aspekty by vydalo nejméné na disertaéni praci. Je pravdou, ze Stransky k problematice
piistupuje specifickym zplisobem, to ale nic neméni na nekterych vécech, kterym se nelze pii
feSeni této problematiky vyhnout. UZ samotny pojem emulace vs. simulace vzbuzuje na
odborném diskusnim poli velké emoce a rozhodné€ se nejedné o stejnou vec.

V praci se dale nachéazi nékteré diskutabilni body ¢i tvrzeni studenta, které jsou de mého
nazoru zptsobeny rozpory v odborné literature, ale i mezi samotnymi mistry zvuku.

- drtiva vetsina zvukovych inzenyrii a nahravacich studii se presunula prave do digitalni
oblasti. - Formulace ¢i samotna problematika je Spatné postavena — uziti kombinace je
dnes standardem ve vsSech studiich, pokud se tedy nejedna o experimentalniho
analogového masochistu — jak uvadi naptiklad v diskusich Bob Katz. Stejn¢ jako uzivéani
analogovych pultt s digitalnim fizenim (vlastnim SW ¢i kombinaci), které student viibec
neuvadi a nebere v potaz. Jejich uzivani jde ruku vruce s uzivanim napiiklad




magnetického zaznamu (vzajemna automatizace, synchron, programovani atd.). Takze co
je to ten analog ¢i analogova cesta, ktery neustidle uvadite? Nemate totiz piesné
definované! Navic viibec nefesite rozdil v hudebni a filmové postprodukei!

- Cisté analogové velkoformdtové pulty jsou dnes uz spise vzdacnosti — opét jde o &astené
nepochopeni problematiky, nebo nevhodnou kategorizaci, protoze i uvedené SSL 4000
(napiiklad fady G) ma digitalni fizeni, programovani matrixu, vnitini SW atd....

- U ekvalizéru naptiklad vibec neuvadite formantové EQ — pravé diky tomu je Neve
Nevem — paradoxné navazujicim obrazkem na kapitolu mate mixing consol Rupert
NEVE 5088.

- U grafického ekvalizéru nefesite viibec princip pasem

- Vibec neuvadite, ze i dva stejné analogové procesory mizou mit rizny charakter. Je
velmi zname napiiklad u uvedeného Urei 1176, Ze rozdil u nékterych vyrobkt stejného
typu byl tak rozdilny, Ze potiebou dalsich uprav vzniklo n€kolik dalSich verzi jako Black,
Blue, Purple atd.

- Samostatnou kapitolou jsou analogova zatizeni, ve kterych se pouziva k zesileni signalu
,Kklasickd lampa“ - nenajdete 2x stejné kusy!!

- Fonograf — nejedna se o kovovy valecek, ale ptesnéji o Staniolovou folii (Cin). Tento
material se pak pouzival i u prvnich desek, nez se objevil stabilngjsi selak.

- Magneticky zdaznam — vibec nepracujete s problematiku magnetické saturace a v globale
neuvadite vyhody ¢i nevyhody.

- Nyquistiiv-Shannoniiv — pozor €asto uvadéno + Kotélnikoviiv teorém!!
- U DAW nefesite vitbec naroky na HW ¢i problematiku latence

- U nahravani uvadite, Ze zdznam s analogovou cestou do SW vyzZaduje nutnou zdatnost
zvukového mistra — to je za mé zaklad v kazdém profesionalnim studiu. Jak uvadi Karlik
v SONO RECORDS - kdo to nezvladne, nema tu co pohledavat!!

- Diody, kterym se Fika béezné elektronky ¢i lampy — pozor je to jasny nazev jako Pentoda,
Trioda atd. Kazda ma v obvodu svij ucel.

Na praci naopak velice ocenuji snahu o porovnani v ramci celé praktické Casti, kde se snazil
Stransky v profesionalnich podminkéach pomoci standardizovanych zatizeni zaznamenat rizné
druhy nastrojii a porovnat je s pfistupem v SW. Metoda porovnani vzorku A / B je dobie
zvolena, kazdopadné dnes uz je piekonana piesnéjsimi technikami. Je taky otazka stanoveni
kalibrace méfeni, protoze je logicke, ze Ciselniky 1 parametry nebudou korespondovat.

I pies spoustu uvedenych neptfesnych drobnosti se mi prace jevi velmi zajimavou a dobrou.
Uvedené nepiesnosti jsou zpusobené vybérem pomérné slozité technické problematiky a
nedostatkem zkuSenosti studenta v oboru elektrotechniky, laboratorniho méfeni apod. Rovnéz



rozporem zdroju, ze kterych mohl vychazet, ty se mezi sebou v mnoha ohledech rozchazi.
Urcitou kapitolou jsou dle mého i nazory samotnych mistrd zvuku — osobné jsem jesté
nenasel dva, ktefi by se v této problematice shodli ¢i nepopiral jeden druhého (viz NEUMAN
vs. DPA).

S ohledem na nékteré diskutabilni drobnosti navrhuji hodnoceni B-velmi dobte.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

1. Uvédomujete si problematiku srovnavani nesrovnatelného? Tedy jak ma SW emulovat
HW zafizeni, u kterého nenaleznete 2x stejné kusy? Neni to piece jen urCitd mira
kompromisu a stylizace autora SW?

2. Jak kdysi prohlésil Daniel Forrd v jednom odborném periodiku. - Nemél by se
hudebni svét z téch emulaci a simulaci uz vyspat? Neméla by se spi§ hledat nova
cesta, SW feSeni, pfistupy, inovace?
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