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Hodnoceni:

A — nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Aktudlnost feSeného tématu O 0O X O O
2.  Obtiznost zadan¢ho ukolu OO 0O X O O
3. Splnéni viech bodli zadani X O O 0O 0O O
4. Vhodnost zvolené metody feSeni O X OO O 0O
5. Logické ¢lenéni prace O X O 0O O d
6.  Uroveii jazykového zpracovani O X OO 0O 0O
7. Formalni troveh prace OO0 X O 0O d
8.  Prace s literaturou a jeji citace O X OO O 0O
9.  Uroven zpracovani teoretické &asti O X O 0O O O
10. Koyvalita zpracovani praktické ¢asti OO X O O Od
11. Dosazené vysledky prace OO0 X O 0O d
12. Ptinos prace a jeji vyuZiti O 00X OO

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednad znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojivé, E — dostate¢né, F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalai'skou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Dalsi pripominky, vyjadireni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Na internetu je k nalezeni mnoho bakalatskych praci, které maji spole¢né Monte Carlo Tree search
ale 1181 se v aplikované stolni hie. Bylo by dobré kdyby prace pfinesla néco vic nez pouziti stejného
algoritmu pouze na trochu jiny problém. Autor uvadi porovnani Al hrace pouze s realnym hracem.
Bylo by dobré porovnat i s jinym Al algoritmem. Nebo alespon hrac¢e s nahodnymi tahy. Prace je
velmi dobie strukturovana a dobfie se ¢te. Trochu postradam matematicky a algoritmicky popis
nekterych problémi, které by prokazaly jejich pochopeni studentem. Jde pfece jenom o




matematicky problém. Atraktivité hry by zcela jisté ptidalo lepsi grafické zpracovani. Ale jako
proof of concept pouzitého Al hrace je zpracovani hry dostacujici. Poskytnuty zdrojovy kod je
dobfe strukturovany, ma slusné pojmenované funkce a proménné. Trochu postradam komentate v
koédu. Bude tézkeé se ke kodu za rok nebo dva vracet.
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