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Bc. Nikola Minafova se ve své praci rozhodla prohloubit poznani oblasti, kterou jiz delsi dobu
umélecky zkoumd. Pomezi divadla a filmu je pro ni prostorem, V némz hledd nové moZznosti
filmové narace. Opira se pfitom 0 metamorfozy ptivodniho divadelniho piedstaveni Sasek a
kralovna, které se stalo zakladem stejnojmenného filmového experimentu Véry Chytilové a
Boleslava Polivky. Minafové se mimo jiné opira o scénai filmu a odvozuje posuny, které
mohly vychazet z improvizace. Ta je pro ni jednou ze stézejnich metod, ovliviiujicich na
performativni bazi vyslednou podobu dila. V kontrastu k ni pak stoji vlastni autorsko-rezijni
zkuSenost Minafové, spojena s absolventskym filmem Hra na hru. Jeji hledani jiné, nez
klasické narace narazi na fadu uskali, z nichz mnoha domnéle nalezi do kategorie obvyklych
realizaénich patalii. Mnohdy je za nimi ale neochota pochopit a jit vstfic neovéfenému
autorskému pfistupu, podpoftit hledani, které je podstatou umélecké tvorby. Minarova nechce




film vyrabét, chce jej vytvaret. To je odvdzné a legitimni rozhodnuti. Setrvani v jistoté
uhledné zénrové a trendové tvorby totiz nevede k obohaceni divaka, nepodniti jeho
myslenkové a emocionalni procesy, jakkoliv jej mozna zasyti.

Minarova je ve svych popisech cesty k nové naraci presna, dislednd a zvidava, at’ uz jde o
Sagka a kralovnu nebo jeji vlastni zkuSenost. Tu nepojima konfrontaéng, jen oteviend,
smérem k sobé i §tabu pojmenovava neuralgické body tvarciho procesu. Jde 0 G¢inny a
zdafily piiklad uméleckého vyzkumu, jenz chce ménit postupy, které jsou zavedené, ale
mozna také prekonané.

Otazky k obhajobé (vyhrady, pripominky, naméty, atd):

Které postupy, odvozené z divadelnich insopiraci, povazuje autorka za stézejni pro svou
tvorbu?

Jak docilit toho, aby takovyto autorsky pfistup byl akceptovan i ¢leny Stabu piipadné
programovymi pracovniky médii atd.? Jaké argumenty pouzit?

Existuji i dila ze soucasné audiovizualni tvorby, u nichz je snaha o komunikaci filmu a
divadla zietelna?
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