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ABSTRAKT

Diplomova prace se vénuje didaktickym hram v hodiné matematiky na 1. stupni zakladni
Skoly, se zamérem na ucitele a jeho vyuziti hry v hodiné matematiky. Cilem diplomové
prace je nejen zmapovat vyuzivani didaktickych her v hodiné matematiky na 1. stupni
zakladni Skoly, ale také zjistit Cetnost vyuziti didaktickych her v matematice ve vztahu
k délce pedagogické praxe uciteli. V teoretické ¢asti se vénujeme ramcovému vzdélavacimu
programu zakladniho vzdé€lavani, vyukovym metodam a samotnému definovani a klasifikaci
didaktickych her, v zavéru teoretické Casti jsou shrnuty poznatky ze zahrani¢nich vyzkumu
a studii. Vyzkumny vzorek tvofilo 176 uciteli prvniho stupné vyucujicich matematiku, kteti
odpovédéli na dotaznikové Setfeni. Vysledkem zkoumani je, ze ucitelé vnimaji didaktické

hry pozitivné a hodnoti je za efektivni metodu, kterou Casto aplikuji pfi vyuce matematiky.

Kli¢ova slova: elementarni matematika, vyucovaci hodina, vyukové metody, didakticka hra,

postoj ucitele

ABSTRACT

The thesis deals with didactic games in the mathematics classes at the first level of primary
school, with a focus on the teacher and his/her use of games during the mathematics classes.
The aim of this thesis is not only to map the use of didactic games in the mathematics class
at the first level of primary school but also to find out how frequently didactic games in the
mathematics classes are used in relation to the length of professional experience of the
teachers. In the theoretical part, the framework of the teaching program in primary education,
teaching methods, the definition itself, and the classification of the didactic games are
discussed, the findings of the foreign research and studies are summarized in the conclusion.
The research sample consisted of 176 mathematics teachers working at the first-level
primary school level who responded to a survey. The result of the research indicates that
teachers perceive didactic games positively and rate them as an effective method which they

often employ during the mathematics classes.

Keywords: elementary mathematics, lesson, teaching methods, didactic game, attitude of

teacher
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UvVOoD

Z naseho détstvi si pamatujeme, ze matematika pro zaky vétSinou nebyla nijak oblibena.
Proto nas tato zkuSenost pfim¢la, abychom zjistili, zda je to pravda i v dnesni dob¢. Tim, Ze
diive hodiny probihaly prevazné jen formou pocetnich operaci, bez motivacnich ¢i
aktivizacnich metod, tak nds nyni zajimalo, jak jsou na tom ucitelé dnes. Autotfi Kotrba &
Lacinova (2015) se ve své publikaci zminili o tom, zZe pomoci aktivizacnich metod mizeme
zménit celkovou dynamiku vyucovaci hodiny. Jiz dlouhou dobu je dédno, Ze si lidé
zapamatuji vice informaci v ptipadé, ze si néco zaziji a vyzkousi ,,na vlastni kaizi“. Celkovy

prozitek je pro jedince siln€j$i a zanecha v ném hlubsi pamét'ové stopy.

Na zaklad¢ této uvahy jsme pfisli s tématem diplomové prace ,,.Didaktické hry v hodinach
matematiky na 1. stupni zédkladni Skoly*. Toto téma jsme uchopili tak, Ze jsme ho vztahli

na praci uciteltl s didaktickou hrou v hodindch matematiky.

Teoreticka ¢ast bude ukotvujici pro ¢ast praktickou, a to hledanim spojitosti didaktickych
her s kli¢ovymi kompetencemi, které jsou v souladu s Rdmcovym vzdélavacim programem
pro zakladni vzdélavani. Dale se budeme vénovat vyukovym metodam, kde vychazime
z klasifikace Matiaka a Svece (2003), jez zaroveti bude moci poslouZit u¢itelim jako piehled
vyukovych metod pro jejich ptipadnou inspiraci a k vyuziti novych vyukovych metod. Jejich
soucasti jsou i1 didaktické hry, které nasledné predstavime v dalsi kapitole, kde tyto hry
komparujeme se spontannimi hrami. Nasledné¢ se budeme vénovat témto vyukovym
metodam v matematice, ktera je pro nas klicova. Dulezitou soucasti jsou také klasifikace
didaktickych her od nékolika zndmych autorh, kteii se této problematice vénovali,
a v neposledni fad¢ se v této kapitole budeme vénovat praci ucitele s didaktickou hrou.
Posledni kapitola v teoretické casti predstavi nékolik zahrani¢nich studii, které se vénuji

stejné €1 podobné problematice, jakou budeme zkoumat my.

Vyzkumna ¢ast diplomové prace ma za cil zmapovat vyuzivani didaktickych her v hodinach
matematiky na 1. stupni zakladni Skoly. K dosazeni tohoto cile jsme vyuzili kvantitativné
orientovany vyzkum. Soucasti vyzkumné ¢asti je prace s dil¢imi cili, otdzkami 1 hypotézou.
K ziskani dat jsme vytvortili dotaznikové Setfeni, po jehoz zpracovani jsme provedli analyzu
a interpretaci vysledk, na jejichz zaklad¢ jsme shrnuli vysledky celého vyzkumného Setfeni.
Déle jsme v zavéru vyzkumu a v diskusi porovnavali naSe zjisténé vysledky s vysledky
jinych vyzkumil ¢i studii, které jsou tuzemské i1 zahrani¢ni. V zavéru celé praktické ¢asti

jsme analyzovali limity vyzkumu a doporuceni pro praxi.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ZASTOUPENI MATEMATIKY V RAMCOVEM VZDELAVACIM
PROGRAMU ZAKLADNIHO VZDELAVANI

Prvni kapitola se zabyva zaclenénim matematiky do Ramcové vzdélavaciho programu pro
zékladni vzdélavani (dale jen RVP ZV). Prvné specifikujeme, co RVP ZV je a co je jeho
obsahem. Pokracovanim bude kapitola Matematika a jeji aplikace, v nizZ bude obsazen nastin

jednotlivych oblasti a uciva, které by mélo byt naplnéno v ramci predmétu.

V Ceské republice je vzdélavani fizeno kurikularnimi dokumenty, které jsou rozdéleny
do dvou urovni. Prvni uroven je statni a druhd Skolni. Pod statni trovni kurikuldrnich
dokumentii si mizeme piedstavit rdamcovy vzdélavaci program (dale jen RVP), ktery
vymezuje zdvazné ramce vzdélavani. Do §kolni urovné je pak zafazen Skolni vzdélavaci
program, ktery vychazi z vychovnych a vzdé¢lavacich strategii Skoly, realizaci prafezovych

témat, ucebniho planu apod.

1.1 Elementarni matematika

Elementarni matematika ,,je konvencni termin pouzivany v matematickém vzdélavani
a oznacuje tu ¢ast matematického kurikula, kterd nevyzaduje pokrocilé, nestandardni nebo
koncepcéné hluboké znalosti.“ (Hung-Hsi, 2009, s. 6). S elementarni matematikou se
muZeme setkat napfic zakladnimi a stfednimi Skolami. Na prvnim stupni zakladni Skoly (dale
jen ZS) miizeme narazit na elementarni matematiku pii budovani pojmu pfirozenych ¢&isel,
kterym se ucitelé¢ ve vyucovacich jednotkach vénuji. Ucitel by mél znat zptisob budovani
ptirozenych c¢isel smérem k védé a ke Skolské matematice. Také je nezbytné, aby ucitel
prvniho stupné vyucujici matematiku ovladal zakladni pojmy logiky, mnoZin a bindrnich
relaci. Tyto pojmy napomahaji k tomu, aby ucitelé budovali u zakt poznatky o piirozenych
Cislech (Panacova & Beranek, 2020). Hlavnim cilem ucebnich osnov matematiky
pro zékladni Skoly je poskytnout zdkiim dobré matematické zaklady. StéZejnimi tématy
v prvnim obdobi ocekavanych vystupt je scitani, od¢itani, ndsobeni a déleni. V druhém
zaktim tim, Ze Ulohy rozdé€li na jednodussi sledy postupl k vysledné casti ptikladu. Dalsi
variantou se shledava i moznost napadi ze strany zakti (Ramcovy vzdélavaci program, 2023;

Hung-Hsi, 2009).
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1.2 Ramcovy vzdélavaci program zakladniho vzdélavani

Réamcovy vzdélavaci program je hlavnim pedagogickym dokumentem, ktery je vydan
pro kazdy obor za téelem vzdélavani v Ceské republice, a to dle zékonu &. 561/2004 Sb.,
o ptedskolnim, zakladnim, stfednim, vys$s$im odborném a jiném vzdélavani (Skolsky zakon).
Vsechny dokumenty tykajici se RVP jsou schvéleny a vydany Ministerstvem Skolstvi,
mladezZe a télovychovy. Ramcovy vzdélavaci program, 2023 (RVP ZV) je dokument, ktery
maé dle vySe zminéného Skolského zadkona vymezeny povinny obsah, rozsah a podminky
vzdelavani (Zékon €. 561/2004 Sb.,). RVP ZV navazuje na Ramcovy vzdélavaci program
pro piedskolni vzd€lavani a svym pojetim a obsahem je pak nasledné zékladem
pro Ramcové vzdélavaci programy pro stfedni vzdélavani. Obsahem RVP ZV jsou klicoveé
kompetence, charakteristika vzdélavani, pojeti a cile zakladniho vzdélavani, vzdélavaci
obsah, o¢ekavané vystupy, ucivo a prufezova témata. Hlavnim cilem RVP ZV je, aby Zaci
vyuzivali své nabyté dovednosti a védomosti v praktickém zivoté. Cilem vzdélavani je zaka
vybavit souborem kli¢ovych kompetenci, aby byl jedinec pfipraven na dalsi vzdélavani
a uplatnéni ve spole¢nosti (Ramcovy vzdélavaci program, 2023). Za klicové kompetence

jsou povazovany dle RVP ZV:
e kompetence k uceni (zak se bude umét ucit),
e kompetence k FeSeni problémii (Zak bude umét fesit problémové situace),

e kompetence komunikativni (z4k bude umét formulovat a interpretovat své nazory

a myslenky),

e kompetence socidlni a personalni (zak bude umét komunikovat s ostatnimi
jedinci),

o kompetence ob¢anské (zak bude svobodné, ohleduplng a odpovédné jednat s lidmi
dle norem),

e kompetence pracovni (zak bude umét pracovat v kolektivu 1 individuélng),

e kompetence digitalni (z4k bude ovladat praci dané¢ uwrovné s digitalnimi
technologiemi).

(Polédk, 2016, s. 146-147)

V dokumentu nalezneme ¢lenéni, které je rozfazeno do deviti vzdélavacich oblasti, pficemz

jedna z nich se nazyva Matematika a jeji aplikace, kterou vice specifikuji niZe.
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1.2.1 Oblast Matematika a jeji aplikace

Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace je z velké cCasti zaloZzena na aktivnich
¢innostech, které jsou zaci schopni pouZit v realnych zivotnich situacich. Oblast ukazuje, jak
ziskat dovednosti a védomosti potfebné v praktickém zivoté a napomaha tomu, aby zak byl
matematicky gramotny. Tim, Ze vzdélavani klade dlraz na porozuméni zakladnim
myslenkovym pojmim a postuptim matematiky, dochazi u zakd k pribéznému osvojovani
si algoritmi, symbolii a pojmil. Oblast je roz¢lenéna do Ctyt tematickych okruhti, kterymi
jsou: €islo a pocetni operace; zavislosti, vztahy a prace s daty; geometrie v roviné
a prostoru; nestandardni aplikac¢ni ulohy a problémy (Ramcovy vzdélavaci program,

2023).

I.  Cislo a pocCetni operace

V ocekavanych vystupech prvniho obdobi se setkdme s pouzivanim ptirozenych Cisel,
¢tenim, zapisovanim a porovnavanim ptirozenych ¢isel do 1 000, uzivanim vztahu rovnosti
a nerovnosti, zobrazovanim cisel na ¢iselné ose, pamétném pocitani jednoduchych pocetnich
operaci a feSenim ¢i tvofenim tloh, ve kterych Zdk modeluje nebo aplikuje osvojené pocetni
operace. V druhém obdobi se setkame s pamétnim a pisemnym s¢itdnim a nasobenim,
pisemnymi pocetnimi operacemi pfirozenych cisel, zaokrouhlovanim pfirozenych cisel,
feSenim ¢i tvofenim uloh v celém oboru ptirozenych ¢isel, pouzivanim zlomki v pocetnich
operacich v oboru kladnych ¢isel, pfectenim a zazna¢enim desetinnych cisel, porozuménim
zaporného znaku pfi zapisu zédporného ¢isla.

U¢ivo

Ptirozena cisla, celé Cisla, desetinna Cisla, zlomky; zéapis Cisla v desitkové soustavé a jeho
znazornéni (Ciselnd osa, teplomér, model); nésobilka; vlastnosti pocetnich operaci s Cisly;

pisemné algoritmy pocetnich operaci (Rdmcovy vzdélavaci program, 2023, s. 32-33).

II.  Zavislosti, vztahy a prace s daty

V tomto okruhu v prvnim obdobi o¢ekavanych vystupii se mizeme setkat s orientaci v Case,
jednoduchym ptfevodem jednotek casu, popisem jednoduchych zavislosti z praktického
zivota, doplnénim tabulek, schémat. V druhém obdobi Z4ci budou vyhledavat, sbirat a tridit

data, ¢ist a sestavovat jednoduché tabulky a diagramy.
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U¢ivo
Zavislosti a jejich vlastnosti; diagramy, grafy, tabulky, jizdni fady (Rdmcovy vzdélavaci

program, 2023, s. 33-34).

III. Geometrie v roviné a v prostoru

Geometrie vrovingé a v prostoru je oblast, ktera je taktéz rozdélena do dvou obdobi.
V prvnim obdobi zak bude rozeznéavat, pojmenovavat a popisovat zdkladni rovinné utvary
a jednoducha télesa, porovnavat velikost tvarti, méfit a odhadovat délku usecky, rozeznavat
a modelovat jednoduché soumérné utvary v roving€. V druhém obdobi se setkame s tim, ze
zak narysuje a znazorni zakladni rovinné utvary, s¢ita a odcita graficky usecky, urci délku
lomené ¢ary a vypocitd obvod, sestroji rovnobézky a kolmice, urci obsah obrazce pomoci
ctvercové site, rozpoznd ve Ctvercové siti jednoduché osové soumérné utvary a urci osu
soumernosti.

U¢ivo

Zékladni Utvary v roviné — lomena cara, pfimka, poloptfimka, usecka, ¢tverec, kruznice,
obdélnik, trojahelnik, kruh, ¢tyiihelnik, mnohouhelnik, zdkladni Gtvary v prostoru — kvadr,
krychle, jehlan, koule, kuZzel, valec; délka usecky; jednotky délky jejich prevody; obvod
a obsah obrazce; vzdjemna poloha dvou pfimek v roving; osové soumérné utvary (Ramcovy

vzdélavaci program, 2023, s. 34-35).

IV. Nestandardni aplikacni ulohy a problémy

S touto oblasti se setkdme jen ve druhém obdobi, a to v podobé, kdy zaci budou fesit
jednoduché praktické slovni tlohy a problémy, jejichz feSeni je do znacné miry nezavislé
na obvyklych postupech a algoritmech Skolské matematiky.

Ucivo

Slovni tulohy; c¢iselné a obrazkové tady; magické ctverce; prostorova predstavivost

(Ramcovy vzdélavaci program, 2023, s. 35).

Kazda oblast v sobé také zahrnuje vystupy, které jsou minimalné¢ doporucenou urovni
pro zaky s podplrnym opatfenim. V ptipad¢ pritomnosti zdka s podplirnym opatienim

ve tfid¢, nalezneme informace o o¢ekavanych vystupech v RVP ZV.
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2 VYUKOVE METODY UZIiVANE V MATEMATICE

Vyukové metody mizeme délit do nckolika modeli ¢i klasifikaci, které lze naleznout
v ruznych publikacich od rGznych autort. Tato kapitola se bude zabyvat délenim dle dvou
autort, kterymi jsou Josef Mafak a Vlastimil Svec. Jiz zminéni autofi vydali publikaci
vysvétlujici vyukové metody a jejich zékladni déleni.

Dale se budeme vénovat vyznamnym metodam i od jinych znamych autort ¢i autorek, ktefi
se zabyvali ve svych publikacich aktiviza¢nimi metodami, a ty budou soucasti této kapitoly.

Plijde zejména o Dagmaru Sitnou (2013), kterd se ve své publikaci vénovala aktivnim

vyucovacim metodam.

Kapitola bude sméfovana do tii podkapitol, které budou rozdé€leny dle hlavniho déleni, jez

vyplyva z publikace Vyukové metody (Maiidk & Svec, 2003).

Vratime-li se zpatky k celkovému pojeti hlavni kapitoly, mizeme se setkat s nékolika
definicemi, které se vyjadiuji k vyznamu metod. Znamou definici uvedli autoii Kolar
a kolektiv (2012, s. 213), ktefi tvrdi, Ze vyukové metody ,,jsou prostiedkem vyucovani
a fizeni ucebni Cinnosti zékd, o kterém rozhoduje ucitel. Jde o zplsob, cestu, uspotradani

¢innosti ucitele a zaku.“
2.1 Kilasické vyukové metody

Klasické metody se objevuji v tradi¢nich pfistupech, které jsou vyuzivany ve vzdelavani.
V nynéjsi dobé se setkdvame s mnoha modernimi metodami a technologiemi, které jsou
Casto vyuzivany ve vyuCovacich hodinach, ale piesto maji klasické metody stale sviij
vyznam a uplatnéni. Tyto metody jsou Casto uciteli vyuZivany, nebot’ jsou pro n¢ stabilngjsi,

v

spolehlivé;si, dostupnéjsi a pouzitelné bez jakychkoliv velkych ptiprav.
Maéme znamou klasifikaci klasickych vyukovych metod, které se déli nasledovné:
1. Metody slovni

a. Vypravéni

b. Vysvétlovani
c. Prednaska

d. Préce s textem
e. Rozhovor

2. Metody nazorné-demonstracni
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a. Predvadéni a pozorovani
b. Prace s obrazem
c. Instruktaz

3. Metody dovednostné-praktické

a. Napodobovéni
b. Manipulovani, laborovani a experimentovani
c. Vytvareni dovednosti
d. Produk¢ni metody
(Matidk & Svec, 2003, s. 49)

2.1.1 Metody slovni

Slovni metody jsou ve vyuce bézné a dilezit¢ pro predani informaci a postupi zakim.
(Manidk & Svec, 2003). Také autorky jménem Validova a Kovaiikova (2021, s. 75-82)
ve své publikaci sepsaly rozdily mezi slovnimi metodami, z nichz hlavni rozdil je mezi
metodami monologickymi, kde ucitel vysvétluje a Zaci poslouchaji, a metodami

dialogickymi, kde dochazi ke vz4jemné interakci mezi ucitelem a zakem.

Vypravéni

Jde o vyukovou metodu, ktera je zaméfena na predavani informaci, vyjadfovani vlastnich
zazitkl epickou formou. Ucitel se mize vypravénim zaméfit na jednotlivee €1 skupiny zaka.
(Manak & Svec, 2003, s. 55-56) V matematice se muZeme s touto metodou setkat

pfi vypravovani matematickych pohadek.
Vysvétlovani

Pti vysvétlovani zalezi na typu latky a logice vykladu. Dilezité je znat popis a analyzu jevla
pro lepsi porozuméni poslucha¢im. Uspéch této metody zavisi na komunikaénich
schopnostech fecnika. (ValiSova & Kovarkova, 2021). Geoff Petty (2013) za vyhody
vysvétlovani vnima rychly pienos informaci, nevyhodou je absence zpétné vazby. Zacinajici
ucitelé se nekdy snazi vysvétlovat ptili§ rychle, coz mtze vést k nepochopeni. Ve vyuce

matematiky se kombinuji riizné metody, aby vyuka nebyla nudné a zahlcujici pro Zaky.
Prednaska

Monologickd metoda pfednasky se Casto pouziva na vysokych Skolach a je narocna, jak

pro ucitele, tak pro studenty (Zormanova, 2014). PfednasSejici se zamétuje na objasnéni
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rozsahlejsich a dulezitéjsich témat a predava informace, které by studenti jen stézi ziskali
z jinych zdroja. Studenti obvykle dé€laji pozndmky a prednasejici musi mit dobré fecnické

schopnosti, aby zaujal posluchaée (Valisova & Kovaiikova,2021; Manak & Svec, 2003).
Prace s textem

Dle autorky Zormanové (2012) je prace s textem vyukova metoda, kterd je charakterizovana
samostatnou praci zakd. Zak timto zptisobem zpracovava informace, které nasledné vedou
k osvojovéani novych poznatkil. Mafiak a Svec (2003, s. 64) tvrdi, Ze je tato metoda zaloZena
na praci s ucebnici a ucebnimi texty. Miizeme se setkat také s praci s encyklopediemi,
pfilohami  ¢i  odbornou  literaturou a  mnoho  ucebnich  textl  mame

zprostiedkovany modernimi médii, zejména pocitaci, televizi i mobilnimi telefony.
Rozhovor

Manak a Svec (2003) uvadi, Ze ,,metoda rozhovoru piedstavuje verbalni komunikaci
v podobé otazek a odpovedi dvou nebo vice osob na dané vychovné-vzdélavaci téma, které
se vyznacuje svou vnitini zamétenosti na stanoveny cil® (s. 69). Rozhovor mizeme rozd¢lit
do dvou typtl. Prvni je vyukovy rozhovor, ktery navazuje na vyklad, poptipad€ na jinou
vyukovou metodu. Cilem vyukového rozhovoru je porozuméni danému vykladu ucitele. Ten
v prubéhu vykladu poklada otazky, na jejichz odpovédich mu ukéze, zda Zaci rozumi tomu,
o ¢em ucitel mluvi (ValiSova & Kovatikova, 2021). Druhou je problémovy ¢i heuristicky
rozhovor — tento rozhovor spocivéd v tom, Ze ucitel klade zakim otazky, které je néasledné
navedou k samostatnému odhaleni feSeného problému nebo novych vztahti (Zormanova,

2014).

2.1.2 Metody nazorné-demonstracni

Metoda ndzornosti vyuzivd smyslové organy, o kterych mluvi sdm Komensky ve svych
zlatych pravidlech (1954): ,,Proto budiz ucitelim zlatym pravidlem, aby vSechno bylo
pfedvadéno vSem smyslim, kolika mozZno. TotiZ véci viditelné zraky, slySitelné sluchu,
vonné ¢ichu, chutnatelné chuti a hmatatelné hmatu; a maze-li néco byt vniméno najednou

vice smysly, budiz to pfedvadéno vice smyslim.* (s. 156)

V knize ,,Vyukové metody™ autofi poukazuji na nékolik stupni ndzornosti: predvadéni
redlnych pfedmétt a jevu; realistické zobrazovani skuteCnych predmétt a jevil; jejich
zameérn¢ pozméneéné zobrazovani a postihovani reality prostfednictvim schémat, graft,

znakd, symboltl, abstraktnich model apod (Manak & Svec, 2003, s. 77).
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Piedvadéni a pozorovani

Autorka Zormanova (2014) se ve své publikaci zminuje o tom, Ze pfi pozorovani dochazi
k poznavani predmét, obrazl a rtiznych jevi, které ucitel zadktim pfedvede nebo n¢jakym
zpusobem zprostfedkuje. Metoda predvadéni ,,zprostfedkovavd Zzaklim prostfednictvim
smyslovych receptorti viemy a prozitky, které se stavaji stavebnim materidlem pro nasledné
psychické ukony a procesy*. Tyto metody vedou zaky k rozvoji mysleni, fantazie, citového
vnimani a utvafeni predstav (Manak & Svec, 2003, s. 78). Vyuziti této metody v matematice
se objevuje v ramci ptfedvadeéni postupu feseni, rysovani geometrickych ttvari nebo pfi praci

se slovnimi ulohami.
Prace s obrazem

Obraz ndm miiZze vyobrazovat realitu riznymi prostfedky za tcelem zachovani pfedstav.
Ve skole se mizeme s touto metodou setkat v bézné vyucovaci hodin€ jakozto s dynamickou
nebo statickou projekei, do které mizeme zatadit kresbu na tabuli, praci s u¢ebnicovymi
ilustracemi a mnoho dalSiho. VesSkery obrazovy materidl nejCastéji kombinujeme se

slovnimi metodami pro lep§i porozuméni daného tikolu (Manak & Svec, 2003).

Instruktaz

InstruktaZz patii mezi metody, které se uplatiiuji obzvlast pii vytvateni dovednosti naptiklad
pohybovych, laboratornich, pracovnich a socidlnich. ,,Instruktdz je vyukova metoda, ktera
zprostiedkovava zaklim vizualni, auditivni, audiovizualni, hmatové a podobné podnéty
k jejich praktické Einnosti® (Mafidk & Svec, 2003, s. 87). V publikacich narazime na dva
druhy instruktdze. Ta nejpouzivanéjsi je slovni, s jejiz pomoci miizeme zakiim predat postup
¢innosti (Zormanova, 2014). Pisemna instruktaZ se pouziva u nendro¢nych pohybovych

vV

(Manak & Svec, 2003).

2.1.3 Metody dovednostné-praktické

Jde o ¢innostné orientovanou vyuku, kterd je zamétfena na vlastni aktivitu zakt. Cilem této
vyukové metody je prekonat odtrzeni Skoly od zivota. Abychom k tomuto cili spole¢nymi
silami dosli, je potfebné dodrzet n€kolik principli: kooperativni jednani a zaméfeni na Zivot,
aktivizace vSech smysll, orientace na konkrétni produkty, odpovédnost a metodicka

kompetence zakt (Manak & Svec, 2003).
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Napodobovani

Napodobovani je dilezitou ¢innosti ve spolecnosti, ktera se Casto projevuje napodobovanim
chovani jinych jedinci. Tato schopnost se obvykle projevuje u déti v raném véku a mize byt
vyuzita i ve vyuce, zejména v matematice. UCitelé by méli zvazit, jak tuto metodu vyuky
vyuzit a jak sni pracovat u¢inné (Manak & Svec, 2003). V matematice mize byt

napodobovani pouzito naptiklad k procvi¢ovani ¢islic prostfednictvim pohybu podle hudby.

Manipulovani, laborovani a experimentovani

Prvni znamky manipulace u jedince se objevuji v kojeneckém obdobi a rozvijeji se postupné
vyvojem ditéte. Nejlepsi vek, kdy vyuzit manipulovéani je v mlad$im Skolnim véku, napt.
stithani, lepeni (Zak, 2012). Manipulace se ¢asto vyuziva v geometrii, kde Zaci pracuiji
s pomuickami jako pravitko nebo kruzitko (Maniak & Svec, 2003). V piirodovédé, chemii
a fyzice se Casto vyuziva laborovani, kde Z4ci pracuji ve skupinach na mensich pokusech
a zaznamenavaji si své vysledky do protokoli. Dalsi metodou je experiment, ktery je
chapén, jako vyssi stupefi laborovani, pouze jde spise o samostatnou ¢innost jedince (Zak,

2012).
Vytvareni dovednosti

V roli u¢itele mizeme mit na vytvateni dovednosti znaény vliv. Zakim zadame zajimavé
ulohy a problémy k feSeni, které budou motivaénim faktorem pro osvojovani si dovednosti.
Miizeme u zakl podnitit zamysleni se nad danou ¢innosti, kterou na zéklad¢ svého uvazeni
a ¢asu dokazou prohloubit, a tim ptispet ke zdokonaleni svych vlastnich dovednosti (Manak

& Svec, 2003).

Produkéni metody

Manak a Svec (2003) spoleéné s Zakem (2012) jsou toho nazoru, Ze tato metoda je
provadéna rukama (ndcvik jemné motoriky) nebo télesnymi pohyby, pomoci nichz je
vysledkem zvySena produktivita jedince a fyzicka prace (napf. psani, rysovani, hra

na hudebni néstroj, kresleni).

2.2 Komplexni metody

Autofi Manak a Svec (2003) ve své publikaci tvrdi, Ze metody a formy jsou k sob& velmi
blizké a mohou ¢loveku piipadat stejné. Zakladni rozdil spociva v rozdilu mezi teorii a praxi.
Zalezi na postoji jedince k jednotlivym metodam ¢i formam, které jsou si velmi podobné.

RozliSeni jednotlivych forem a komplexnich metod spocivd v pfistupu. Budeme-li
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ptistupovat z hlediska organiza¢niho, pravdépodobné se pijde o formy, ale pokud pfistup

bude z hlediska realiza¢niho, s nejvétsi pravdépodobnosti to budou metody.
Frontalni vyuka

Frontalni vyuka se vyznacuje spole¢nou praci zak ve tfid€. Uc¢itel ma dominantni postaveni
ve tiid¢, fidi a usmériiuje aktivitu Zak. Hlavnim cilem je, aby si Zaci osvojili co nejvetsi
rozsah poznatkli. Komunikace mezi ucitelem a zdkem je ovlivnéna poétem zakl ve tride.
Pokud se ve tfid€¢ nachazi vétsi pocCet zakl,, komunikace probihd spise jednosmeérné (Manak

& Svec, 2003, s. 133).
Skupinova a kooperativni vyuka

Pti skupinové vyuce spolupracuje vicero zaka. Naplni skupinové vyuky je spoluprace zaki
na naroc¢néjSich ulohach, sdileni ndzora a ptijeti odpovédnosti za vysledky spolecné prace
(Manak, 2011). Podobné ve skupiné probihd kooperativni vyuka, ale jde spiSe o mensi
skupinu, nejidealnéjsi pocet je ctyf¢lennd skupina. V tymu se Zaci u¢i nejen spolupracovat,
ale také sd€lovat kritiku a pfijimat ji, planovat a hodnotit individualni i spolec¢nou ¢innost

(Valisova & Kovarikova, 2021).
Partnerska vyuka

Autofi (Manék & Svec, 2003) jsou toho nézoru, e partnerska neboli parova vyuka mize
nést pojmenovani prace ve skupinach. Partnerska vyuka probihd ve spolupraci dvou zak,
ktefi by spolecné méli vyiesit zadany ukol ¢i problém. V publikacich si mizeme vSimnout
ruznorodych nazori, nebot’ autorka Prochdzkova (2022) parovou vyuku interpretuje tak, Ze
spolupracuji dva ucitelé v jedné t¥idé. Ucitelé hodinu spole¢né planuji, pfipravuji a nasledné

1 realizuji, tim se neuci jen Zaci, ale 1 ucitelé.

Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace Zaki

Dle Mafaka a Svece (2003) je individualni vyuka mifena na Zaky, kteii pracuji
pod vedenim ugitele. Zaci pracuji individualné na zadaném tkolu, ale pfitom ve t¥idé
s dal$imi zéky. Tato prace spada pod frontalni vyuku. Samostatnou praci autofi popsali
tak, ze zak pracuje sdm na daném problému, ale priibéh feSeni nezahrnuje vnéjs$i pomoc ani
vedeni ze strany ucitele. ValiSova a Kovatikova (2021) individualizovanou vyuku vnimaji
tak, Ze ucitel respektuje individudlni rozdily mezi jednotlivymi Zaky ve tfidé, které mize

behem vyucovaci jednotky pozorovat a déle s nimi pracovat.
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Kritické mysleni

Manak a Svec (2003) tvrdi, Ze pomoci kritického mysleni se Zaci dostanou od povrchniho
uceni k hloubkovému. Patrny je zde vyvoj détského mysleni, kdy nejprve zak vidi svét svym
détskym myslenim, které se postupem veéku vyviji. Dité pii uCeni nepiebirda hotové

informace, ale sklada si je podle svych predeslych zkuSenosti a osvojenych znalosti.
Brainstorming

Capek (2015) uvadi, Ze brainstorming je vyukova metoda, ktera vede zaky ve vzniku novych
napadi za ucelem feSeni aktudln€ probiraného problému. Ma to n€kolik pozitivnich ptinost
pro zéky a témi jsou: vzajemny respekt, kreativita, rozvoj divergentniho mysSleni a tvirci
mysleni. Tato metoda mé dvé ¢asti, kterymi bychom se méli fidit pti vyuziti ve vyuce. Prvni
casti je sbér ndpadi, na némz mizeme pracovat ve skupinach, hromadné nebo jednotlivé.
Ukolem bude, aby Zaci sdélovali myslenky, které je k problému napadaly, a nasledné si

spole¢né vSechny ndpady zhodnotili, coz je druha cast.
Projektova vyuka

Projektova vyuka je Casoveé narocna na pripravu i realizaci. Aby zaci projekt piijali, mélo by
téma byt napadité, zaky by mélo né€cim zaujmout. Jednim z hlavnich znak projektové vyuky
je vyuziti meziptedmétovych vztahii. V pribéhu projektu zaci ziskavaji informace,
obohacuji se navzijem se spoluzaky, rozviji spolupraci 1 individualni ¢innost jedince.

Na zavér projektu Zaci odprezentuji zjisténé vysledky (Smidl, 2016).
Vyuka dramatem

Dle Capka (2015) jde o metodu, ktera rozviji u zakt estetické citéni a socialni dovednosti,
v$e pomoci divadelnich a dramatickych prvki. Pecina (2008) tvrdi, Ze se do §kol tato metoda
dostateCné zacClenila. Na zaklad¢ postupti a prvkl dramatizace se napliuji vychovne-

vzdélavaci cile.
Oteviené uéeni

Otevien¢ vyucovani je inspirovano reformnim pedagogickym hnutim, klade diraz
na svobodu a volnost zakt pfi uceni. Mezi typické znaky patii vybér pracovniho mista,
skupinové prace a spoluprace a moznost zaki volit si svou &innost (Cervenkova, 2013).
Matidk a Svec (2003, s. 175) zdtirazituji otevienost pro aktivni praci zakil, spolupraci mezi
predméty, mezi $kolami a prostiedim. Zaci maji moZnost vybrat si ukol podle svych

schopnosti a pokrokti, coz umoznuje diferenciaci a individualizaci vyuky.
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Uc¢eni v Zivotnich situacich

Tato vyukova metoda spojuje projektovou a problémovou vyuku s otevienym ucenim
a alternativnimi $kolami, kde se vyuZivd moderni pedagogika a zaZzitkové uceni. Zaci jsou
podporovani ve své aktivité, zkuSenostech a potiebach, aby se jim pfiblizil redlny Zivot
a situace. Skoly &asto potadaji vylety, zajezdy, soutéze a navitdvy muzei, divadel a vystav

(Manak & Svec, 2003).
Televizni vyuka a vyuka podporovana pocitacem

Dle autorky Zormanové (2012) si pod televizni vyukou a vyukou podporovanou pocitaci
muzeme piedstavit uziti vzdélavacich ¢i Skolnich filmd za ucelem naplnéni vychovné-
vzdélavaciho cile spoleéné s vyuzitim pocitace za Ucelem procviceni matematickych

znalosti ve vyukovych programech.
Sugestopedie, superlearning a hypnopedie

Sugestopedie je vyraz pro sugestivni plisobeni ve vyuce. Sugesce nesmi zdka omezovat,
vyvijet na n¢j natlak, ale naopak jde o podnécovani ¢innosti, produkovani napadi. U metody
superlearning jde o systém uceni koncipovany tak, aby zaci nebyli stresovani, ¢imz zlepsuje
dosahovani lepsich vysledkii (Maniak & Svec, 2003, s. 191-193). Podle Maiidka a Svece
(2003, s. 195) se v hypnopedii jedna o ,,proces, ktery probiha ve stavu (hypnotického)
spanku na zaklad¢ sugestivniho piisobeni.* Pro samotnou realizaci této metody je dulezité
naplnit zvlastni podminky. Z toho diivodu je tato metoda nerealizovatelnd ve Skolnim

prostfedi prvniho stupné.

2.3 Aktiviza¢ni metody

Manak a Svec (2003) mluvi o tom, Ze tyto metody se zaméfuji na rozvoj myslenkové
a charakterové samostatnosti, tvofivosti a odpoveédnosti. Aktivizacni metody by mély
pomoci k naplnéni vychovné-vzdélavaciho cile, kterého zak dosdhne svou vlastni praci.
Kotrba s Lacinou (2015) specifikuji hlavni cil aktivizacnich vyukovych metod, jimz je
zakladni zména tykajici se monologickych metod. Ty je tieba pfeménit na dynamickou
formu. Tato forma je schopna zéky vtahnout do probirané problematiky a zvysi jejich zajem
o ni. VSimnout si mizeme 1 zmény postoje mezi ucitelem a Zakem. Ucitel neztraci svou

dominantni roli, jen dava vétsi prostor zaklim v seberealizaci a rozvoji.
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Metody diskusni

Autofti (Sitna, 2013; Kotrba & Lacina, 2015) se shoduji v podobnosti vnimani této metody.
V piipadé, kdy ucitelé aplikuji diskusni metodu ve vyucovaci jednotce, dochazi k rozvijeni
komunikacénich dovednosti zZakt. Sitnd (2013) zdlraznila, Ze diskuse mé své zasady, jejichz
dodrzovani zalezi na zplisobu vedeni diskuse, kterou mize ovlivnit ucitel. Kotrba a Lacina
(2015) vnimaji v této metodé velké pozitivum. Zaci se nejen nauéi komunikovat mezi sebou,
ale dokazou vyjadfit své myslenky, pocity a vnimat nazory ostatnich. Vyuzitim diskuse zaci

utvrzuji své vztahy ve tiide.
Metody heuristické, FeSeni problémi

Dle Mariaka a Svece (2003) je heuristicka metoda zptisob feseni problémad. P¥i vyuZiti této
metody se zaci mohou vice aktivizovat. Na zékladé¢ problémové metody dochézi
k objevovani novych cest, zkuSenosti i moznych feSeni. Ucitel u heuristické metody
navozuje problémovou situaci a Zaci za vyuziti svych schopnosti se snazi vytesit jednotlivé
ukoly. Tato metoda je velmi narocna na organizaci, ale jeSté vétsi problém nastava v situaci,
kdy zaky nenamotivujeme tak, aby je dana problematika i situace zajimala (Cervenkova,

2013).
Metody situaéni

U této metody je potfebna analyza realné situace, které se zaci ve vyu€ovaci jednotce vénuji
(Kotrba & Lacina, 2015; ValiSova & Kovatikova, 2021). Kotrba a Lacina (2015) popisuji,
Ze by se mélo jednat o modelovou situaci, ke které nemaji dostatek informaci. Jejich tikolem
bude simulovanou situaci vyftesit, a tim byt ptipraven do budoucna na setkdni s podobnou
situaci. Z této metody muze vzejit nckolik moznych feSeni, kterd budou vyplyvat

z modelovych situaci.
Metody inscenaéni

Turek (2014) tvrdi, e dynamicnost je zakladem pro aktivizatni metody. Zaci hraji roli
v simulované situaci, coz rozviji jejich empatii a socialni citéni. V matematice miize byt
simulovana situace spojena s nespravnym zachazenim s pené¢zi, coz pomaha zaktim fesit
nejen matematickou problematiku, ale mimo jiné i konflikty, ptekonavat spory a domlouvat

se mezi sebou.

Dalsi metodou, kterd zde jesté chybi, je metoda didaktickych her, které se budeme vénovat

jako stézejnimu tématu diplomové prace nasledné v dalsi kapitole. Existuje mnoZzstvi metod,
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které mohou ucitelé vyuzit ve vyuce, i kdyz ne za predpokladu uziti vS§ech zminénych metod
v oblasti matematiky na prvnim stupni zakladni Skoly. VySe jsou stru¢né charakterizovany
vyukoveé metody, které mohou slouzit ucitelim zékladnich Skol pro Sir§i piehled a lehci
vybér z metod. Také autor Poldk (2016) tvrdi, Zze je lepsi si vybirat z vicera vyukovych
metod, nebot’ je chybou, kdyZz ucitel uziva napt. jen dvé, kterych se drzi urcitou dobu praxe.
V matematice na prvnim stupni jsou doporuCovany piedevsim aktivizatni metody
(problémové vyucCovani, heuristické ¢i vyzkumné metody). Z klasickych metod ma
nezastupitelné misto vyklad, ktery se nejCastéji kombinuje s aktivizaénimi prvky.
Samoziejmé zalezi na vyucovacim stylu ucitele a na zvolené strategii k dosaZeni vyukovych
cilt.

Je dulezité si uvédomit, co je pro jednotlivé zaky dilezité v ramci pfedméth a jejich néplnée,
jak se zaky pracovat a pomoci, kterych vyukovych metod bude uc¢ivo snadno uchopitelné
a srozumitelné. Klasické metody mohou byt pfitom cennym doplitkem modernich ptistupti

nyn¢jSiho vzdélavani.
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3 VYMEZENI POJMU DIDAKTICKA HRA

Tteti kapitola diplomové prace je vénovana didaktickym hram. Jedna se o hlavni napln celé
prace. Prvn¢ vymezime rozdil mezi spontanni hrou a didaktickou hrou. Déle si pfedstavime

ruzné klasifikace déleni, nebot’ je zajimavé, jak tuto problematiku vnimaji rizni autofi.

Spontanni hra plni mnoho dulezitych ucelti. Pomoci této ¢innosti u déti rozvijime fyzické,
emociondlni, intelektualni, socidlni a moréalni dovednosti (Gray, 2016; ValiSova, Kasikova
& Bures, 2011). Prostfednictvim hry mizeme détem napi. ukazat, jak vytvaret a udrzovat
pratelstvi. Dle Graye (2016, s. 77), ktery ve své publikaci vénované svobodnému uceni
shrnul vlastnosti hry do né¢kolika vét, by spontanni hra méla vykazovat urcité znaky k tomu,
aby se aktivita dala povazovat za hru. Hru by mél ucitel vybirat sdm a také ji sam tidit, pokud
by se nejednalo o skupinovou ¢i tymovou hru, v niz by nékdo mél pfebrat iniciativu; ¢innost
v prubehu hry by méla byt cennéjsi nez samotny vysledek; hra ma sva pravidla, ktera je
moZno upravovat, a je na povaze danych hraci, jak se k ni postavi; hra je napadita a méla by
u ni byt moznost zmén a v neposledni fadé¢ by méla byt hracova mysl aktivni, ale bez
stresujicich faktorti. Cindera (2007, s. 9) pifihlizi na hru z vicerych moZnych sméri. Hru
muzeme povazovat jakozto: aktivitu danou pravidly, kterd by méla urcit vitéze; zabavu
ve volném case; Cinnost, ktera je tajné realizovana; vzajemné lehkomyslné chovani. Dalsi
pohled na spontanni hru je od autorky GoSové (2011), ktera tvrdi, Ze hra je prostfedek
k ziskani novych potieb nebo k naplnéni novych cili. Ma specifickd pravidla a jsou v ni
obsazeny herni prvky, kterymi jsou napt. identifikace v roli nebo soupefeni. Jedincim
obvykle hra pfindsi zabavu, prozitek, odreagovani, rozptyleni, pouceni a dalsi potieby.
Miuzeme si v§imnout, Ze Kotrba a Lacina (2015) maji podobny pohled jako autorka GoSova
(2011), kterou doplnuji v tom, ze hra navic pfinasi ziskani novych zazitkl a pfimou ¢innost

tzv. hrani si.

Vavrova et al. (2006) popsala rozdil mezi spontanni a didaktickou hrou. Hra spontanni je
nepovinna a idi se pfanim déti, naproti tomu didaktickd hra je vétSinou povinna a ucitel ji
zatazuje do vyucovaci jednotky s tim, Ze znd vychovné vzdélavaci cil, ktery ma ptispivat
k pochopeni ¢i procviceni dan¢ho uciva. Didakticka hra neni novou aktiviza¢ni metodou,
kterou by ucitelé neznali, ba naopak je €asto vyuzivana v riznych hodinach. Na zakladé této
metody mohou ucitelé zdky nadchnout pro probirané téma, vnést do Skol radost, zlepsit

vztahy ve tfid¢ a zvySit zajem o rizné predméty, do kterych urcité patii i matematika.
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Za soucasného stavu pozndni je problematické poskytnou jednoznacny a tplny piehled
didaktickych her, protoze néktefi autoti zafazuji do této kategorie veskeré tvofivé simulace
reality s vychovnym tucelem. Do této kategorie tak patfi vSechny aktivity, které zakovi
poskytuji uspokojeni a umoziiuji mu alespoii ¢aste€nou seberealizaci. Tyto alternativni
aktivity jsou pro zaka zajimavéjsi, pfirozengjsi a citove bohatsi nez tradicni vyukové metody
(Manak & Svec, 2004). Rovnéz Petty (2013) tvrdi, Ze Zivot vétsiny lidi Gasto postrada
lehkost a nadhled a ze je dulezité zatazovat do vyuky hry. I kdyz se Zaci mohou zpocatku
zdat trochu neochotni, obecné maji hry radi a diky nim se jejich pozornost zvySuje. Hrani
her také podporuje zdjem o dany predmét a piispiva k lepsi interakci ve tfide. Také Kotrba
a Lacina (2015) ve své publikaci uvadi, jak Gspésné a efektivné bude hra, kterda zavisi
na uciteli a jeho zkuSenostech, vyuZita ve Skole. Ucitel ma kli€¢ovou roli jako jedinec fidici
hru, zaroven musi byt nestrannym a nezavislych rozhod¢im. Pedagog ma také za ukol vybrat
nebo urcit, jakou hru bude ve vyuce realizovat. Je dileZité zvazit naro¢nost jednotlivych her,
protoze to milZze ovlivnit motivaci zakl. ValiSova a Kovatikova (2021) vnimaji velkou
vyhodu didaktickych her v simulaci socialnich procesti, podpoie komunikace, dosahovani
cili vyukové aktivity, pfizplisobeni obsahu konkrétni skupiné zakli a stanoveni jasnych
pravidel hry. Didaktickou hru mizeme podle Suchénkové (2014) chapat jako organizacné
tizenou edukacni aktivitu ucitele, ktery ji realizuje s jednotlivci ¢i skupinou déti. Ucitel tuto
hru vede a po jejim skonceni ji zpétn€ vyhodnoti. Déti jsou ke hie aktivizovany, motivovany
a usmeériovany ke splnéni edukacénich ukolii. Didakticka hra spojuje détskou c¢innost
s cilenym ucenim, praci a zaroven pomaha rozvijet kompetence déti. Ve vztahu k zpétnému
vyhodnoceni dle Kotrby a Laciny (2015) ucitel hodnoti i vykon Zaka, naptiklad jeho hbitost,
rychlé reakce, presnost odpovédi, Casovy vykon nebo netradi¢ni feSeni. Pro ispéSnost této
metody je klicova diikladnd piiprava, stanoveni ¢asového intervalu, detailni vysvétleni
pravidel a predstava ocekdvané odezvy zakd. Hry maji hlubsi smysl v tom, jak ovliviuji
emocionalni a psychickou sféru hract, zlepSuji jejich pocity a postoje, obohacuji je
o zkuSenosti, posiluji sebediivéru a sebehodnoceni, podporuji socialni vztahy a komunikaci,
uci ohleduplnosti a odpovédnosti a pomahaji ziskat nové poznatky a védomosti. U¢itel miize
vybrat, jakym zplsobem vyuzije hru k dosazeni cilii ve vzdélavani (Neuman, 2014). Koten
(2006) uvadi, ze didaktické hry jsou skvélym prostfedkem k prekonavani rtiznych zabran,
které déti Casto zazivaji ve Skole, jako je tréma, ostych, strach nebo komplexy. Zaroven hra
pomaha budovat zdravy kolektiv mezi zaky a umozniuje uciteli vést je k logickému mysleni,
posilovat vyrazové schopnosti, samostatnost a jasnost mluveného projevu. Zaci se hranim

bavi, a pfitom se uci, aniz by si to uvédomovali. Jejich pozornost je automaticky upoutana
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ke hre, které se ucastni se zdjmem a energii, a tak jsou vSechny zkuSenosti spojené s hrou
hlubsi a trvalejsi. I ti, ktefi jsou obvykle rezervovani, se do hry zapoji diky rychlému tempu,
z4jmu a radosti, kterou hra pfinasi. Didaktické hry jsou zaméteny na feSeni problémovych
situaci a ukold, také jsou idedlni pro motivaci, opakovani nebo procvic¢eni uc¢iva. Nicméné

tato metoda by neméla substituovat vyklad ucitele. (Kotrba & Lacina, 2015).

Tato fakta poukazuji na to, ze hra miize byt vyuzita riznymi zptisoby. Rozhodnuti, jak a pro¢
Ji pouZit ve vyuce, zaleZi na uciteli a jeho cilech v daném vzdé€lavacim tématu (Neuman,

2014).

3.1 Klasifikace didaktickych her

Po prozkoumani riiznych publikaci jsme identifikovali nékolik autort, kteti se zabyvaji
problematikou didaktickych her. Nasledné¢ zminéni autofi sepsali klasifikaci didaktickych
her, kterou miize vyuzit ucitel pfi vyuce matematiky na prvnim stupni zdkladni Skoly. Tato
podkapitola ukaze ucitelim, jak 1épe porozumeét a organizovat riizné typy her, které se

vyuzivaji v pedagogickém procesu.

Hra ditéte je velmi riznorodd a mnohostrannad cinnost, kterou se snazime popsat
a kategorizovat. Toto zafazeni ma vZdy jen orientacni a zjednoduSujici charakter, protoze

cela Skala jejich individualnich projevi je t€¢Zko uchopitelna (Opravilova, 2004).
Autorka Kozuchova a Korcakova (1998, s. 105) uvadi toto déleni didaktickych her.

Podle obsahu didaktickych her: jazykovy rozvoj; logicko-matematicky rozvoj; rozvoj
védeckého poznéani; rozvoj pohybu; rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti; rozvoj

organizacné-tidici schopnosti.

Podle toho, co didakticka hra rozviji, miiZe jit o hry: senzorické (rozvoj smyslit); na rozvoj

paméti; na rozvoj mysleni; na rozvoj komunikace; na rozvoj tvofivosti; na rozvoj kooperace.

Podle toho, v které ¢asti vyucovaciho procesu didaktickou hru vyuZzijeme, jde o hry:

motivacni; hry na ziskdvani novych znalosti a zkuSenosti; hry na upeviiovani znalosti.
Klasifikace her mlize vychazet dle Opravilové (2004, s. 12) z nasledujicich typu:
e podle schopnosti, které rozvijeji (smyslové, pohybové, intelektudlni a specialni),
e podle typu ¢innosti (napodobovaci, dramatizujici, konstruktivni a fiktivni),

e podle mista (exteriérové a interiéroveé),
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e podle poctu hraéci (individualni, parové a skupinové),
e podle véku (hra kojencti, batolat, predskolaka, skolaka),
e podle pohlavi (div¢i a chlapecké).

Podle Matidka a Svece (2003, s. 128), ValiSové a Kolafikové (2021, s. 93) se didaktické hry

mohou rozdélovat na hry:
e podle délky trvani (kratkodobé, dlouhodobé),
e podle mista konani (tfida, t€locvi¢na, Skolni pozemek apod.),

e podle prevladajici ¢innosti (osvojovani védomosti, osvojovani pohybovych

dovednosti),
e podle hodnoceni (hry zaméfené na kvantitu, kvalitu, ¢as vykonu),
e podle toho, kdo je hodnoti (studenti ve skuping, ucitel),
e podle toho, kdo je pripravuje (studenti, ucitelé, jiné osoby).
Kotrba a Lacina (2015) déli didaktickou hru nasledovné:
e interakéné (ve smyslu vzdjemné interakce s ostatnimi zaky),
o neinterakéné (kazdy zak hraje sam za sebe).

Klasifikace didaktickych her dle Dvorakové, Kolafe, Tvrzové a Vanové (2015) je

nasledujici:

e soutéZe svysokym motivatnim nabijenim, kde nedoporucujeme podcenovat

zdravou rivalitu;
e situacni hry, ve kterych Zaci fesi realné situace;
e inscenace, simulace situaci, ve kterych zaci zaujimaji urcité role;
e dramatizace, poutavé predvedeni pfibéhu;
e pocitacové hry.

Autorka Lubjakova (2013, s. 19) piispéla ve své publikaci délenim didaktickych her

v hodinach matematiky, a to do tii kategorii.

Podle druhu reakce:

e pohybové hry (nebo hry s prvky pohybu) — déti se pti hie fyzicky zapojuji,
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e Kklidné hry, ,,tiché* — déti jsou pfi hrach spiSe fyzicky neaktivni.

Podle poctu aplikaci:

e univerzalni hry — pouzZivané na Sirokém spektru uciva s rliznymi cili, pfispivaji

k tvofivosti a intelektualnim schopnostem,

o specifické hry — vyvinuté pro konkrétni uc¢ivo, nejsou aplikovatelné na jiné téma a

jejich pravidla neumoznuji ménit obsah hry.

Podle tempa:

e hry ,,na rychlost® — zavisi na rychlosti splnéni ulohy bez ustupkut v kvalit¢ feseni,

vhodné na automatizaci tloh,
e hry ,,na kvalitu* — dulezita je presnost a ne rychlost, vhodna pro narocné vypocty.

Podle vySe uvedenych klasifikaci si mizeme vSimnout, Ze kazdy autor déli didaktické hry
jinak. Nejvice si jsou podobny klasifikace od autorti Matidka a Svece (2003), Valisové
a Kolatikové (2021) a autorky Opravilové (2004). Tito autoii sdileji podobné klasifikace
s malymi rozdily. Po prozkoumani raznych publikaci jsme se pokusili vybrat ty, které se
nam zdaji uzitecné pro podporu a posileni ucitele pii volb¢ didaktickych her, které nejcastéji
vyuzivd ve svych vyucovacich hodindch akteré se mohou stat efektivnim nastrojem

pro vzdelavani.

3.2 Didaktické hry v matematice

Diky didaktickym hram se zakiim zda vyuka matematiky mnohem zabavn¢jsi a zajimaveé;si.
Navic se uc¢i spolupracovat s ostatnimi spoluzdky a fteSit problémy ve skupin€. Vyuziti
didaktickych her v hodinach matematiky miize zaktim pomoci ziskat pocit tspéchu, coz je
dalezité pro jejich motivaci a sebevédomi. Existuje mnoho didaktickych her, které mohou
byt zalozeny na spolupraci ve skuping, a tim umozni zakim ziskat spole¢né vitezstvi se
svymi spoluzadky (Vavrova et al., 2006). Podle autorky Krejcové (2014) je skupinové
vyuCovani prostfednictvim her dilezitym prostiedkem k rozvoji spoluprace mezi zaky.
Propojeni didaktickych her s kooperativnim vyucovanim se jevi jako vhodny zpusob, jak
podpofit spolupraci a komunikaci mezi zdky a zdroven rozvijet jejich dovednosti
a schopnosti. Pouziti her v hodinach matematiky tak miZe byt nejen zdbavny, ale také
efektivni zplisob, jak posilit uceni a rozvoj déti na prvnim stupni zékladnich skol. Didaktické

hry v matematice jsou skvélym prosttedkem k usnadnéni a zébavngj$imu zvladnuti
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jednotlivych témat matematického uciva. Pokud se zaméfime na pocetni operace jako je
s¢itani, od¢itani, nasobeni a déleni, mizeme pomoci her zlepsSit motivaci zakid a zaroven
zefektivnit vyuku. Hry také pomahaji procviCovat pamét, rozvijet logické mysSleni,
podporuji predstavivost a pomahaji zlepSovat orientaci v roviné ¢i prostoru (Krejéova &

Volfova, 2001).

Dle S¢ukové (2020) maji matematické hry zasadni vliv na pfekonani prvotniho strachu zaka
z pocitani a dalSich naro¢nych matematickych vypocti. Nékteré z her dokazou motivovat
zéky k procvi¢ovani a upevnéni si daného uciva. Je na uciteli, jakym zplisobem zatadi hry
do vyuky a jakym zpiisobem je vyuzije. Rizné druhy didaktickych her lze navic vyuzit
v riznych c¢astech vyuky matematiky. Miize jit o motivaéni hry, které naladi zaky
na matematiku a pfinesou jim radost z nové objevené zabavy, procvifovaci hry, které
pomohou upevnit pocetni dovednosti a podpoiit opakovani, aktivizaéni hry, které
napomahaji zlepSeni soustiedéni ¢i hry ur¢ené k ziskani novych znalosti. Kazdy typ hry
muze byt cennym nastrojem pro vyuku matematiky a miize pfispét k lepSimu porozuméni
a zvladnuti této discipliny (S¢éukova, 2020; Sochorovéd, 2011). Autorka S¢ukova (2020),
krom vySe zminéného, uvedla ve své publikaci i dal$i moZnosti zafazeni her do vyuky
matematiky, a to v ptipad¢ uvolnéni se Zaki po narocnych poctech, v hodinach s riznymi
urovnémi pochopeni probirané latky nebo v suplovanych hodinach. Podle Lubjakové
(2013, s. 23-24) a Kreislové (2009) didaktické hry maji v matematice na prvnim stupni ZS
znaény vyznam a piinaseji mnoho benefitid pro zaky i celou tfidu. Hra nejenZe pozitivné
ovliviluje postoj zaki k matematice, ale také pomaha bojovat proti zapomindni. Pii hie se
zaci uci nejen matematickym dovednostem, ale také se uvolni a bavi. Hra muze
minimalizovat negativni pocity jako je nuda nebo strach. Didaktické hry umoznuji
1 nepiimou diagnostiku Zakl a zapojeni jejich schopnosti, rozumu a citu do vyuky, podporuji
aktivitu a tvotivost, posiluji socidlni vztahy ve tfid¢ a rozvijeji komunikacni dovednosti mezi
zaky. Hrou se Zaci uc¢i dodrZovat pravidla, respektovat ostatni a pomahat druhym. Diky
hram, zejména tém, které nejsou zalozeny jen na ndhodé, mohou slabsi zaci dosahnout
uspéchu. Hrou lze zlepsit klima tfidy, podpofit mezilidské vztahy a zlepSit osobni interakci
mezi ucitelem a zaky. Vyuziti didaktickych her v matematice podle Holubové (2009) ma
nekolik vyhod. Za prvé pomaha zdokonalit pamét’, kombinaéni schopnosti i1 logicky tsudek.
Za druhé cvici citlivost vSech smysla, postieh, rychlou reakci a poskytuje rovnéz piilezitost
k tvofivému feSeni problémovych situaci. DileZitost vyuZiti didaktické hry v matematice

spociva v tom, ze déti se hrou uci premyslet, rozviji se u nich kreativita, vytrvalost, pfesnost
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a vule. Déti se hranim bavi a mohou si myslet, Ze se nemusi nic konkrétniho ucit, coz je
idedlni alternativa pro zaky, kterym matematika neni pfili§ blizka. Behem hrani déti objevuji
krasu matematiky a zjiStuji, Ze neni pouze o pocitani a drilu. Navic hrani her zapada
do ramce Skolské reformy, v némz je rozvijena kompetence feSeni problémt, napiiklad
pomoci hlavolamli (Borkovcova, 2009). Dle Vankuse (2013) by se dala zvysit efektivita
vyuziti didaktickych her v matematice, a to tak, ze by didaktické hry mohly byt integrovany
do vyuky vhodnym zpiisobem, s pouzitim konzistentniho jazyka, materialti a symbolt. Hra
by méla byt zajimava pro zaky tak, aby udrZeli aktivitu po celou dobu jeji realizace.
Dtlezitou soucasti je i1vhodnad ucitelova intervence, kterd dokaZe napomoci zakiim
s osvojovanim si novych pojmil a matematickych zpisobi. Celkové lze fict, ze didaktické
hry jsou nezbytnym néstrojem pro vyuku matematiky na 1. stupni ZS, ktery pfinasi mnoho

benefitl a podporuje rozvoj zaki.

3.3 Prace ucitele s didaktickou hrou

Autorka Sochorové (2011) je toho nézoru, Ze ucitel, jakozto facilitator vzdeélavani, se snazi
napliiovat svou roli tim, Ze aktivné vytvari a pripravuje hry do vyucovani, které maji za cil
zlepsit interakci mezi Zaky a posilit jejich komunikaci a spolupraci. Zaroven je na ném, aby
zajistil potiebny material a socialni podminky pro bezproblémovy prab¢h hry, a to veetné
regulace tempa hry a snahy o to, aby do ni byli zapojeni vSichni Z4ci a mohli se aktivné
projevit. Dulezitou soucasti role ucitele pii hrani her ve vzdélavani je také prevence
konflikti mezi Zaky a jejich vzajemného poskozovani. Ucitel musi byt schopen efektivné
fesit ptipadné problémy a situace, které by mohly vyvolat nesoulad mezi zdky béhem hry,
a aktivné predchéazet situacim, které by mohly vést k nezddoucim konfliktim. Je tedy
na ném, aby vytvofil prostfedi, kde bude fungovat respekt a vzajemna tolerance mezi zaky.
Celkove se da fict, ze ucitel naplituje svou roli pti hrani her ve vyucCovani tim, ze vytvaii
prostfedi, které podporuje aktivni zapojeni zakil, respektuje jejich individualni potieby,
pomaha jim rozvijet komunika¢ni dovednosti a schopnost spolupracovat s ostatnimi.
Vytvareni bezpecného prostiredi pro vSechny Zaky a prevence konflikt jsou klicovymi
prvky ucitelské role pii vyuzivani her ve vyucovaci jednotce. Dle Budikové (2009) by
ucitelé méli hledat cesty ¢i zptsoby, jak zaktim zlepSit vyuku matematiky. Jednou z cest
mohou byt hry, které pomohou k zautomatizovani uciva, ucitel bude mit radost ze své prace,
zejména v piipad¢ vyucovaci jednotky, kterd je realizovana ve stylu herni hodiny. Tato
hodina je pro ucitele velmi naro¢na. Nejen z pohledu jeho piipravy, ale pii celé realizaci si

ucitel neodpocine, celou hodinu musi byt velmi pozorny (Borkovcova, 2009). U ucitele,
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ktery uvadi hru, maze byt jeho cilem pomoci hry pfimét zaky k ur€itému poznani, piijeti
n¢jakého postoje nebo rozvoji ur€itych dovednosti, jak uvadi Novotna (2009). Dulezitou roli
zde hraje také nalada zaka a typ vyudovaci jednotky. S¢ukova (2020) zmitiuje idedlni ¢as
na vyuziti her, a to den pied prazdninami, v patek nebo pied dnem volna, kdy si zZaci sami

neuveédomi, Ze toho ve hie vypocitali vice, nez co by vypocitali v napt. pracovnim sesite.

Pred zaclenénim hry do vyucovaci jednotky je dulezité ji nejprve vyzkouset, a to véetné
hodnoceni. Pti ovéfovani ucitel sleduje zejména piimefenost ¢asového limitu hry, dotazy
vznesené k pravidlim, k pribéhu a k hodnoceni, typické herni situace a reakce ucastnikli
a také ptipadné pfipominky a navrhy studentli ke hie nebo k jejim castem (ValiSovd &

Kolatova, 2021, s. 93-94).

3.3.1 Pripravna faze didaktické hry

Pti ptipravé by mél ucitel zohlednit n¢kolik fakth jako je napt. individualita Zakt (aktivity
pro rizné typy zaku); vybrat hru, kterd by pro déti byla vyzvou; podle potieby vybrat hry
pro nadané zaky ¢i zaky se specialné vzdélavacimi potfebami; klast diiraz na sebehodnoceni
zakl (Suchankova, 2014). Autoii Vavrova et al (2006) doporucuji, aby se ucitel se hrou
pfedem dobfe seznamil. To vyucujicimu lépe umozni pfipravit zplisoby, jak zaclenit herni
prvky do vyucovaci jednotky, a zaroven zajisti i to, aby byly v souladu se vzd€lavacim
obsahem. Diikladnd znalost hry umozni uciteli upravit pravidla, poptipadé bude moci
vytvorit specifické ukoly pro zaky, aby dosahl predem stanovenych vzdé€lavacich cilt.
S¢ukova (2020) je toho nazoru, ze by mél ucitel prizptisobit tempo, pfistup i kombinace
metod, které kazdé tfid¢ vyhovuji jinak. Kazda ptiprava, kterd uciteli vyhovuje, je efektivni.
Ucitel by mél také zvazit i mozné obtize, které by v prib&hu hry mohly nastat, a pfipravit se
na né. Nezbytnou soucasti je také ucit zaky, jak spravné hrat danou hru a jak ji efektivné
vyuzit ke zlepSeni svych dovednosti a znalosti (Vavrova et al, 2006). Dle Sochorové (2011)
v pripravné fazi hry je nezbytné, aby ucitel peclivé promyslel zpiisob prubéhu hry, jakym by
chtél zéky vést. Rozhodnout se, zda zaci budou hrat ve skupinéach, tymech ¢i individualné.
To miize mit vliv na atmosféru i prib¢h hry. Dulezité je také zvazit, kde bude hra probihat
(ucebna, tiida, venkovni prostor, jiné prostory). Vybér mista konani je kli¢ovy pro plynuly
prabéh a uspésnost hry. Dalsim dalezitym krokem je urceni ¢asového ramce, ve kterém se
hra uskutecni. Po zvaZeni celkového Casu vyucovaci jednotky a zaroven délky hry si mize
ucitel rozvrhnout pribéh celé vyucovaci hodiny. Kazda hra musi mit svij cil, proto je klicové
se zam¢fit na jeho smysl. Vyucujici by mél také zvazit slozitost pfipravy pomicek, aby mu

nezabrala ptili§ mnoho ¢asu, at’ uz jde o samotnou piipravu nebo vyrobu. Déle by si mél
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ucitel stanovit, zda pravidla hry budou dynamicka (mohou se v prib&hu hry ménit) nebo
statickd (nemohou se v pribéhu hry ménit). M¢I by si také promyslet, jakou roli bude on

sam ve hie zastavat a jakou zkuSenost a kompetenci uplatni zaci ve hie (Kolbaska, 2013).

3.3.2 Realiza¢ni faze didaktické hry

Pii realizaci by ucitel mél hru nejprve vhodné uvést. Zacit mize motivaci, zalezi na tom, zda
bude hra povazovana za motivaci nebo ji bude motivace predchazet. Na uvod by mél ucitel
uvést nazev didaktické hry, ktery by mél byt pro zaky zajimavy, poutavy (Lubjakova, 2013).
Autorka Kolbaska (2013) uvadi pokyny, které by v pribé¢hu realizace m¢l ucitel splnit
pro hladky pribéh didaktické hry. Vyucujici by mél jasné prezentovat tyto dilezité
informace: cil hry, pravidla hry, ¢as, pomticky na hru, svoji ucast ve hie a v neposledni fad¢
by mél zaktim ukazat, jak se hra hraje. Miize to ukdzat on sdim nebo vybrat zaky, ktefi by
jako ptiklad demonstrovali zptisob hry pro své spoluzaky. Sochorové (2011) vnima prioritné
zajisténi psychického bezpeci vSech tcastnikii. Tvrdi, Ze by ucitel m¢l adekvatné reagovat
na jedince, ktefi komplikuji zapojeni ostatnich Zakl do hry, a také 1 na Zaky, kteti jsou ve hre
pasivni. Ulohou ugitele v pribhu hry je kontrola dodrZovéani pravidel a organiza¢ni fizeni
priibéhu hry. Zakiim je vhodné stanovit také mozné sankce za imysIné opakované poruseni
pravidel (napf. snizeni hodnoceni v rdmci hry). V pribehu hry by ucitel mél zaky motivovat,
povzbuzovat a chvalit. Pokud se hra nevyviji podle ofekdvani, nemél by vyucujici
projevovat nervozitu nebo nespokojenost. Pribézné vysledky by mély byt zapsany nebo
oznameny, pokud je to v souladu s priib&hem hry. V priibéhu aktivniho zapojeni Zaka by
ucitel mél byt informovan o tom, jak se zakiim dafi, zda vS§emu rozumi ¢i nikoliv popft. zaky
spravné nasmeérovat. V pfipad€, ze hra neméla mezi Zaky Uspéch, ucitele by to nemélo
odradit, pravé naopak, ziska informaci, ze v této tfidé hra zakim nevyhovuje, a to z ditvod,

které pii hodnoceni hry zjisti. (Lubjakova, 2013).

3.3.3 Hodnotici faze didaktické hry

V této fazi ucitel vyhodnocuje hru, cilem ¢ehoz je pomoci zaklim uvédomit si, co se jim
béhem hry dafilo, popiipadé v Cem by se mohli pfisté zlepsit. Vyucujici mlize vyuzit
prilezitosti k posileni sebevédomi u zaki, miize je motivovat k dal§imu objevovani a uceni
(Sochorova, 2011). Lubjakova (2013) poukéazala na hodnoceni didaktickych her ve stylu
bodovani. Toto hodnoceni probihd tak, ze ve tfid€ je tabulka, do které ucitel pravidelné
zapisuje jednotlivé body zak (napt. body za aktivitu). UcCitel mize ud€lovat body v prubéhu

aktivity, popiipadé€ na konci hry, kdy uspé$ny hra¢ dostane vice bodli a méné¢ GspesSny hrac
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ziska mens$i pocet bodi. V tomto pifipadé neni nikdo, kdo by neziskal zadny bod, coz
pro zaky neni tak demotivujici. Body z vicera her se s¢itaji dohromady az k limitu, ktery
maji ve tfidé pfedem stanoven, a ten zdk, ktery ziskd stanoveny pocet bodl, dostane
vybornou znamku za aktivitu. Ze své zkuSenosti tento zpusob hodnoceni autorka
doporucuje. Ukonceni hry vyzaduje od ucitele humor, lehkost, toleranci a citlivy pfistup.
Piedevsim jde o ptistup k zakim, kterym se ve hie pfili§ nedafilo. Je mozné jim naznacit, Ze
pristé to bude mnohem lepsi, a namotivovat je, aby méli do budoucna chut’ a odvahu si znovu

zahrat danou hru.

Soucasti hodnotici faze je ¢ast sebereflexe, ke které se vyjadrili autoti Bréda a Vacek (2023).
Reflexe by méla probihat po ukoncéeni hry a jejim vyhodnoceni. Ve velké mife zalezi
na velikosti skupiny a také na emociondlnim ¢i fyzickém rozpoloZeni zakd. Tim, Ze
reflektivni ¢ast provedeme hned po hie, vime, jak jsou Zziaci naplnéni zkuSenostmi
a na reflektivni ¢ast nezistane ¢as, ale napiisté by se mélo dbat na ukonceni hry tak, aby tato
podstatna soucast celého procesu prob¢hla. V ramci hodnoceni hry se zaci uci
srozumitelnému vyjadfovani svych mysSlenek, formulaci otdzek a odpovédi na né, ale
pfedevsim vyucujici md moznost diagnostikovat piipadné neporozumeéni pojmi nebo
pocetnich operaci. Diskuse rozviji schopnost zakt kriticky hodnotit pfedloZené informace,

piijimat nazory druhych, ale i obhajovat ty své (Lubjakova, 2013).
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4 PREHLED SOUCASNYCH STUDII ZABYVAJICICH SE
DIDAKTICKYMI HRAMI

Tato kapitola je vénovana zkoumané problematice ve svété. Pracovat budeme se tfemi
studiemi, které se didaktickym hram vénovaly. Kazdd z nich je sméfovana odlisné, ale

celkova podstata ziistava.

Akkaya a kol. (2022) se vénovali inteligenénim a mySlenkovym hram, které analyzovali
ve vyuce matematiky na zdkladnich Skoldch. Pracovali s tim, Ze inteligenni hry maji
potencial posilit u 74kt mysSlenkové schopnosti a zaroven pfispét k jejich uspéchu
ve Skolnich matematickych ulohach. Zarazeni her do vzdé€lavaciho procesu muize vést
k rozvoji riznych dovednosti a postoji, které jsou dualezit¢é pro moderni vzdélavani.
Inteligencni hry také rozvijeji kritické mysleni a analytické schopnosti zaka. Jsou toho
nazoru, Ze v dneSni dob¢ je ve vzdélavani hlavnim cilem vychovat jedince, ktefi premysleji,
vytvareji myslenky, neustale se rozvijeji a rychle se pfizpisobuji novym podminkdm.
K osvojeni téchto myslenkovych dovednosti je tieba ve vzdélavacim prostiedi vyuzivat
rizné metody a techniky. V hodinach matematiky je nutné aktivni uvazovani, pii kterém se
vyuziva feseni problémtl, analyzovani, zobecnovani a kognitivni dovednosti na vysoké

arovni.

Dalsi studie od autorti Zhelal a Kaymak (2023) se zabyvala vyuzitim didaktickych her
v hodinach matematiky na zdkladni Skole. Vyzkumnici povaZovali pouZzivani her
za vyhodné, a to hned z nékolika divodi: hry upoutaji pozornost zakl, pomohou jim
zapamatovat si ucivo, nauci zaky dalsi dovednosti (zaclenéni do tfidy, interakce s kamarady)
a schopnosti fesit problémy. Posledni vyzkum, se kterym v této kapitole pracujeme, se
zabyva rovnéz didaktickymi hrami, ale z pohledu ucitele, ktery s didaktickou hrou
ve vyucovani pracuje. Bragg a kol. (2021), ktefi jsou téhoz nazoru jako Zhelal a Kaymak
(2023) doplnili, Ze vyhodou je i to, kdyz mé zdk ve hie §tésti, které také hraje svou roli
pfi téchto aktivitach.

Bragg a kol. (2021) pracovali dotaznikovou formou. Do vyzkumu se zapojilo 248 uciteld,
ktefi odpovidali na otazky tykajici se didaktickych her. Austral§ti ucitelé pouzivali
v hodinach takové hry, pfi nichz nemuseli pouzivat mnoho materialu, ale v ptipadé potieby
si jej zajistili, oproti tomu Akkaya a kol. (2022) zjistili, ze ucitelé v jejich vyzkumu méli

nedostatek materialu k tvorbé 1 k samotné realizaci her.
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Cilem vyzkumti od Akkaya a kol. (2022) je analyza dopadu myslenkovych a inteligen¢nich
her na vysledky u€eni matematiky. Jejich zdsadnim zjisténim byl pozitivni dopad téchto her,
ktery se nejvice projevil na vysledcich ve vzdé€lavacich oblastech Prostorové vztahy,
Geometrické objekty a tvary a Pfirozena Cisla, které se nejvice shoduji s hernim obsahem.
Bragg a kol. (2021) si kladli za cil porozumét tomu, jak ucitelé vyuzivaji hry k podpote
vyuky matematiky. Jejich zjisténim byla skutecnost, Ze vSichni dotazovani ucitelé pouzivaji
didaktické hry v hodindch matematiky a zdlraziuji jejich efektivitu pfi zapojovani zaki
a podporu matematického vzdélavani. Zhelal a Kaymak (2023) ve svém vyzkumu uvadi
informace, u kterych miizeme vidét shodu s timto zjisténim, nebot’ tito autoti z vysledkl
zjistili zvySeny zajem a aktivitu zakd v hodinach matematiky prostfednictvim pouzivani

didaktickych her.

MuZeme si v§imnout, Ze jiz zminéné studie (Bragg a kol., 2021; Akkaya a kol., 2022; Zhelal
C Kaymak, 2023) potvrzuji vyznamné benefity pouzivani her pfi vyuce matematiky
na zakladnich Skoldch. Didaktické hry jsou efektivni metodou pro ucitele k aktivnimu
zapojeni zakti do vyuky a podpofe jejich matematického rozvoje. Na zakladé kombinaci
kvalitativnich a kvantitativnich metod dosdhly jiz zminéné studie komplexnich
smysluplnych vysledk, které¢ nasledné mohou slouzit jako zéklad pro dalsi vyzkumy, které

se budou zabyvat vyuzivanim her ve vzdélavani.

4.1 Souhrn soucasnych studii

Tabulka 1 Souhrn studii

Analysis of mind and
mtelligence games for | Using Didactic Games
primary school in Teaching

. ) . their teaching of
mathematics curriculum | Mathematic.

How primary teachers

use games to support

_ mathematics
learning outcomes
2022 2023 2021
Turecko Kazachstan Australie
o Kvalitativni, o
Kwvalitativni Kvantitativni

kvantitativni
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L L . Zjistit, jak ucitelé na
Zjistit vyuzivani Zjistit vyuziti
zakladnich Skolach
inteligencnich her didaktickych her '
‘ ) ‘ _ vyuzivaji hry k podpote
v hodinach matematiky. | v hodindch matematiky. ]
vyuky matematiky.
Analyza odborné a
pedagogicke literatury,
Analyza dokument. prazkum a jeho Dotaznikové Setteni.
vysledky, oteviené
hodiny.
Vystupy hodin dle
osnov matematiky pro | 98 zaki 248 ucitell
zakladni skoly.

4.2 Shrnuti teoretické ¢asti

Prvni kapitola se zaméfuje na roli matematiky v RVP ZV a elementarni matematiky.
Elementarni matematika je zakladnim tématem pro snazs§i pochopeni matematiky jako
takové, ktera zahrnuje aritmetiku, geometrii, feSeni probléml a dalSi oblasti. Dale je
obsazena podkapitola, kterd vystihuje dilezitost pedagogického dokumentu, kterym je RVP
ZV, jenz obsahuje cile zdkladniho vzdélavéani, charakteristiku vzdélavani a klicové
kompetence pro rozvoj matematickych dovednosti u zakti zakladnich Skol. Kapitola dale
popisuje matematické oblasti, které v sobé zahrnuji ¢tyfi tematické okruhy. Kazdy okruh ma
své ocekavané vystupy pro prvni a druhé obdobi, které se nasledné promitaji do vyukovych
jednotek, coz je klicovym pro planovani vyuky matematiky.

Druhé kapitola je vénovana vyukovym metodam. Jak je patrno z nazvu diplomové prace,
pojednava o didaktickych hrach, které jsou soucasti metod. Tato kapitola je zpracovana
klasifikaci dle Manaka a Svece (2003), ktefi vyukové metody rozdélili do ti kategorii.
Kazda kategorie obsahuje metody, které jsou jeji soucasti. Kapitola vyukovych metod mtze
poslouzit jako didakticka ptirucka pro ucitele primarniho vzdélavani, kteti hledaji inspiraci
k vyuziti méné znamych vyukovych metod. Na konci kapitoly se ¢tendf miize dozveédeét, jakeé
nejcastéjsi a nejefektivnéjsi metody miize zakomponovat do hodin matematiky, ¢imz miize
zlepsit interakcei se zaky a udélat vyuku zajimavéjsi a piijemnéjsi pro vSechny. Kazdy ucitel
ma moznost vybrat si zde metody, které by mohly byt zpestienim jeho vyuky. Nejcastéji se

setkavame s kombinaci nékolika vyukovych metod, se kterymi maji ucitelé jiz zkuSenosti.
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Kombinace rtiznorodosti metod muze byt klicem k uspéchu ve vyuce a zaroven potéSenim
ze spole¢ného objevovani novych dovednosti a védomosti.

Treti kapitola je klicova pro celou diplomovou préci, protoze se zamétuje na didaktické hry.
Vymezujeme rozdil mezi spontdnni hrou (fidi se pfanim déti) a didaktickou hrou (ma
vychovné vzdélavaci cil). Dllezitou soucasti je také klasifikace od riznych autorti, ktefi se
vénuji tématu her ve svych publikacich ¢i ¢lancich. I kdyz jsme citovali nékolik autort,
shoda mezi nimi byla minimalni. Mazeme si vSimnout, jak kazdy autor vnima didaktické
hry zjiného uhlu. Kapitola pokracuje ve vymezeni vztahu matematiky a didaktické hry
a nasledné¢ se zabyvame praci ucitele s didaktickou hrou, kde jsou rady a tipy, jak s ni
pracovat. Nezapominejme, ze existuji tfi faze didaktickych her, kterym by se ucitel mél
veénovat.

Posledni kapitola se vénuje tfem studiim, které¢ se zabyvaji problematikou didaktickych her
ajejich vyuzivanim v matematice na zdkladnich Skoladch. Z nich jsme se dozvédéli,
ze vyuzivani didaktickych her v hodindch matematiky pfindsi jisté benefity, napt. Zaci si
vS$imaji vlastnich pokrok a ucitelé vnimaji didaktické hry jako efektivni zpiisob vyukové

metody.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 METODOLOGIE VYZKUMU

Vyzkumna ¢ast diplomové prace se zaméfuje na vyuzivani didaktickych her v hodinach

matematiky na prvnim stupni zakladni skoly.

Pro zpracovani vyzkumu jsme si zvolili kvantitativné orientovany vyzkum. Hlavni
vyzkumnou metodou byla aplikace dotaznikového Setfeni pro ucitele prvniho stupné
zékladnich §kol vyuéujicich matematiku v Ceské republice. Sbér dat probihal od 29. 2. 2024
do 18. 3. 2024.

5.1 Stanovené cile, otazky a hypotézy

Hlavnim cilem vyzkumné ¢asti diplomové prace je zmapovat vyuZivani didaktickych her
v hodindch matematiky na 1. stupni zidkladni Skoly. Zkoumali jsme celkové vyuziti
vyukovych metod ze strany ucitelll a rozdily v jejich vyuzivani podle délky pedagogické
praxe. Bude zajimavé zjistit, jak ucitele s delsi praxi pracuji s didaktickymi hrami

ve vyucovani oproti uciteliim s kratsi praxi.
DILCI VYZKUMNE CiLE
Dil¢i cile vychazeji z hlavniho vyzkumného cile.

e Porovnat zaméry vyuziti didaktickych her v hodinach matematiky na 1. stupni ZS

ve vztahu k délce ucitelské praxe.

e Zjistit, jak Casto ucitele vyuzivaji didaktické hry v hodinach matematiky ve vztahu

k délce ucitelské praxe.
e Zjistit miru vyuziti didaktickych her oproti jinym vyukovym metodam.
HLAVNI VYZKUMNA OTAZKA
Hlavni vyzkumna otdzka vychazi z hlavniho vyzkumného cile.

e Jak ucitelé¢ vyuzivaji didaktické hry v hodinach matematiky na 1. stupni zakladni

Skoly?
DILCI VYZKUMNE OTAZKY
Diléi vyzkumné otazky vychdzeji z vyse zmitlovanych dil¢ich cili.
e Jaky je rozdil v zaméru vyuziti didaktickych her v hodinach matematiky na 1. stupni

7S ve vztahu k délce uéitelské praxe?
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e Jak casto ucitele vyuzivaji didaktické hry v hodinach matematiky ve vztahu k délce
jejich ucitelské praxe?
e Jaké vyukové metody ucitelé pouzivaji nejCastéji v matematice?
HYPOTEZA

Hypotéza podle Gavory (2010) zastava dtlezitou roli ve vyzkumu, pficemzZ rozviji naSe
poznani o urcité teorii, kterou ndm empiricka cast potvrdi nebo vyvrati.
Vyzkumni hypotézu diplomové prace jsme stanovili na zdklad¢ otdzek vyplyvajicich

z dotazniku a zaroven ze studie, kterd se zabyvala podobnou problematikou.

H: Podle ucitelt, ktefi v hodindch matematiky pouzivaji didaktické hry, se zlepSuje

vztah zaku k matematice.

5.2 Metoda vyzkumu

Prakticka cast je orientovana na kvantitativni styl vyzkumu. Metodou vyzkumné ¢asti bylo
dotaznikové Setfeni. Ke zjisténi vyzkumnych otdzek a k naplnéni cili jsme zvolili
strukturovany dotaznik, jehoz znéni uvéadime v pfiloze. Dotaznikové Setfeni oznacuje
Gavora (2010, s. 121) za nejcasnéji vyuzivanou metodu pii zjistovani udaji. Dotaznik,
jakozto vyzkumny néstroj ma mnoho vyhod, kterych jsme si védomi a kterymi jsou napf.
Cas, mnozstvi respondentll, anonymita, efektivnost vzhledem k ndkladim (Vavrek, 2022, s.

48).

Dotaznik byl zcela anonymni a obsahoval 15 otazek se tfemi typy dotazli: 2 otazky
s demografickymi udaji, 7 Skalovych otazek, 6 uzavienych otdzek s jednou nebo vice
moznymi odpovédmi.

Demografické otazky se vztahuji na pohlavi respondentd a délku pedagogické praxe ucitela.

V dotazniku se objevuji dvé varianty Likertovy Skaly. V prvni varianté nabizime néasledujici

moznost odpovedi:
- Ano. (odpovéd pod Cislem 1),
- Spise ano. (odpovédi pod Cislem 2),
- Nevim. (odpovédi pod Cislem 3),
- SpisSe ne. (odpovédi pod Cislem 4),

- Ne. (odpovéd pod Cislem 5).
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Druha verze moznych odpovédi v Likertove skale:
- Myslim si to. (odpovéd’ pod Cislem 1),
- SpiSe si to myslim. (odpovédi pod ¢islem 2),
- Nevim. (odpovédi pod Cislem 3),
- Spise si to nemyslim. (odpovédi pod Cislem 4),
- Nemyslim si to. (odpovéd’ pod Cislem 5).

V nasem dotazniku miizeme najit jeSté jednu otazku, kterd stale patii pod Likertovu skalu,
ktera ma tyto vypovédi: 1. Stale. (napt. 4—5krat tydng); 2. Casto. (napf. 2—3krat tydnd); 3.
Obcas. (Napft. jednou tydné); 4. Ztidka. (napf. jednou mésicn€); 5. Nikdy.

Uzaviené otazky mame rozdéleny tak, ze dveé otazky jsou s vicerymi moznymi odpovéd'mi

(otazka cCislo 4 a 7) a zbylé Ctyfti otazky jsou jen s jednou moznou odpovédi.

5.3 Sbér a zpracovani dat

Po zpracovani jednotlivych otazek dotazniku jsme ho pfevedli do online verze
prostiednictvim aplikace Microsoft Forms, ktery je zdroven i internetovou strankou.
Nésledné jsme si vytvofili seznam Skol, jehoz soucasti bylo n¢kolik polozek napt. kraj,
okres, nazev Skoly a emailova adresa na feditele/feditelku zékladni Skoly. Dotaznik byl
elektronicky rozeslan fediteliim/feditelkam zakladnich Skol s prosbou o predani dotazniku
ucitelim/ucitelkdm prvniho stupné, kteti vyucuji matematiku. Email s prosbou spole¢né
s odkazem na online dotaznik obdrzelo 300 Skol. Oc¢ekavali jsme, ze by dotaznik mohl
vyplnit minimélné jeden/a ucitel/ucitelka z kazdé Skoly. Dohromady bylo sesbirano 176

dotaznikii, coz znamena celkovou navratnost 58 %.

Po skonceni moznosti odpovédét na dotaznik jsme data ptenesli do dokumentu Microsoft
Excel, v némz jsme vytvorili tabulky a grafy se shromédzdénymi udaji. Data jsme
vyhodnocovali na zakladé¢ ¢etnosti odpoveédi pomoci absolutni (vyjadiuje mnozstvi stejnych
odpovédi respondentll) a relativni Cetnosti (vyjadiuje procentudlni zastoupeni absolutni
Cetnosti). Poté jsme vytvorili kontingencni tabulky, které zobrazuji srovnani nami ziskanych
dat. Na zavér celého analytického procesu jsme vyuzili program STATISTICA k testovani

nulové hypotézy. Pro lepsi vizualizaci jsou veskera data doplnéna tabulkami a grafy.
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5.4 Charakteristika vyzkumného vzorku

Vyzkumny vzorek diplomové prace tvoii ucitelé/ucitelky prvniho stupné zakladnich Skol
z celé Ceské republiky. Dotaznikového Setieni se zacastnilo 176 respondenti, ktefi vyucuji

matematiku na prvnim stupni zakladni skoly. Vzorek respondentti je genderové nevyvazeny.

Tabulka 2 Demografické udaje (pohlavi)

Zena 167 95
Muz 9 5
Celkem 176 100

Z tabulky vyplyva, Ze se dotaznikového Setfeni zicastnilo 95 % Zen a 5 % muzi (dale jen
ucitel¢). Mezi dalsi demografické udaje mimo jiné patii i délka praxe. Respondenti méli

moznost vybirat ze sedmi rliznych moznosti délky praxe, kterd je stanovena platovym

vymeérem.
Tabulka 3 Demografické tidaje (délka praxe)

do 2 let 8 5
do 6 let 18 10,2
do 12 let 24 14
do 19 let 17 9,7
do 27 let 39 22
do 32 let 19 11
nad 32 let 51 29
Celkem 176 100

Nejveétsi pocet respondentt, ktefi se zucastnili dotaznikového Setieni, bylo 29 % s délkou
praxe nad 32 let. Druhé nejvice pocetna skupina respondentt byla s délkou praxe do 27 let,
a to 22 % z celkového poctu dotazovanych. Dalsi pocetnéjsi skupinou byli uéitelé s délkou
praxe do 12 let (14 %), o néco méné pocetnou skupinou mela délku praxe do 32 let (11 %).
Dals$i méné pocetnou skupinou byli ucitelé s délkou praxe do 6 let (10,2 %), dale 9,7 %
skupina s délkou praxe do 19 let a nejmensi pocet respondentt bylo s délkou praxe do 2 let,

a to pouhych 5 %.
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6 ANALYZA A INTERPRETACE ZiSKANYCH DAT

Vyzkumné zjisténi je analyzovano a interpretovano na zaklad€ dat z dotaznikového Setient,
které bylo zaméteno na vyuzivani didaktickych her v hodinach matematiky na prvnim stupni
zakladni Skoly. V této kapitole nalezneme celkové vysledky dotaznikového Setfeni, které
jsou zaznamenany v tabulkach i grafech pro snadnéjsi vizualizaci. Do této kapitoly jsme také

zatadili verifikaci hypotézy, kterd ndm ukéze, zda plati ¢i nikoliv.

Nejprve jsme se v dotazniku ptali na nazory ucitelli k naplnéni klicovych kompetenci

za predpokladu vyuziti didaktické hry.

Dochazi podle vaseho nazoru pomoci didaktické hry k naplnéni
kli¢ovych kompetenci formulovanych v RVP ZV?

Nevim
5%
SpiSe ano
32%

SpiSe ne
1%

MAno MSpiSeano M Nevim M SpiSene M Ne

Graf 1 Néapln klicovych kompetenci

Z grafu 1 lze vycist, ze vétSina ucitelt (62 %) je presvédcena o tom, Ze didaktické hry
ptispivaji k rozvoji klicovych kompetenci. Dalsi ¢ast uciteld (32 %) se spise domniva, ze by
didaktické hry mohly napoméhat k rozvoji klicovych kompetenci. Pouhych 5 % dotazujicich
odpovédélo ,,Nevim*®, coz ukazuje, ze pouze mald ¢ast ucitelll nema jasno v tom, zda by
didaktické hry mohly ovlivnit rozvoj kli¢ovych kompetenci. Nikdo z ucitelt neodpovédél
jednoznacné zaporné na tuto otdzku, takze mizeme usuzovat, ze zadny z dotazujicich
nepovazuje za pravdivé tvrzeni, ze didaktické hry nepomahaji k naplnéni klicovych
kompetenci obsazenych ve Skolnim vzdélavacim programu. Z odpovédi dotazovanych tedy
vyplyvéa, ze didaktické hry mohou byt efektivnim nastrojem pro rozvoj klicovych

kompetenci u zaku.
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Pro nas vyzkum je dilezité zjistit, jaké vyukové metody ucitelé vyuzivaji v hodinach
matematiky nejéastéji a které povazuji za nejefektivnéjsi pti vyuce. Z tohoto divodu jsme

zvolili nize polozenou otazku, na kterou ndm respondenti odpovedéli nasledovné.

Jaké vyukové metody povaZujete ve vyuce matematiky za
nejefektivnéjsi (tedy nejcastéji pouzivané)?

Individualni prace. 8

Instruktaz. 3
Prace s textem. 2

Metoda feseni problémii. 26

Skupinova prace. 18

Didaktické hry. 25

Rozhovor. |

Vysvétlovani. 16

0 5 10 15 20 25 30

Graf 2 Vyukové metody v matematice

Jak lze z grafu 2 vycist, nejvice vyuzivanou a zaroven nejefektivnéj$i metodou je metoda
feSeni problémi, na které se shodlo 26 % respondentti. Druhou nejpocetnéjsi metodou jsou
didakticke hry, které ziskaly o 1 % méné hlasii neZ metoda feSeni problémi, tedy 25 %. Tteti
nejoblibengjsi vyukovou metodou byla zvolena skupinova prace, kterd ziskala 18 %
odpoveédi. Jako ctvrtou efektivni metodu ucitelé zvolili metodu vysvétlovani (16 %). V grafu
muzeme vidét i méné pocetné odpoveédi u metod jako individualni prace, instruktdz, prace
s textem nebo rozhovor. Vyukovou metodu individualni prace zvolilo 8 % respondentt,
instruktaz 3 % uditeld, praci stextem 2 % odpovidajicich a rozhovor zvolilo 1 %

respondentt.

Z toho tedy vyplyva, Ze mezi tii nejoblibenéjsi a nejefektivnéj§i metody z pohledu
dotazujicich se ucitelti patii metoda feSeni problému, didaktické hry a skupinova prace.
Miuzeme jen odhadovat, kterd metoda je ta nejefektivnéjsi v hodinach matematiky a ktera je
ta, sjejiz pomoci dokdzeme nejlépe predat informace a dostateéné¢ zakiim predstavit
probiranou problematiku. Nas§ vyzkum se opird o vypovédi dotazujicich, kterym v hodinach

nejvice vyhovuji metody feSeni problémt, didaktické hry a skupinova prace.
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Velmi dilezitym zjisténim pro nas je, v jaké mife je vzdélavaci proces ve Skolach obohacen
o didaktické hry. Z tohoto diivodu jsme zvolili nize poloZenou otazku, ze které vycteme, zda

ucitelé didaktické hry v hodinadch matematiky vyuzivaji ¢i nikoli a zaroveinl 1 miru vyuziti.

Jak Casto vyuzivate didaktické hry v hodinach matematiky?

Ziidka (napf.
jednou mési¢né)
10%

Stale (napf. 4-
Skrat tydné)
22%

Ob¢as (napfr. _
jednou tydné) Casto (napf. 2-
36% 3krat tydné)

32%

M Stale (napf. 4-5krat tydn¢) i Casto (napf. 2-3krat tydné) M Obcas (napf. jednou tydn¢)

® Ztidka (napf. jednou mésicn¢) ™ Nikdy

Graf 3 Mira vyuziti didaktickych her v hodindch matematiky

Na zéklad¢ grafu 3 vidime, Ze vSichni ucitelé vyuzivaji v hodinach matematiky didaktické
hry, li§i se pouze mira vyuZivani. Nej€astéji volenou odpovédi bylo ,,Obc¢as* (36 %) z toho
vyplyva, ze ulitelé prevazne vyuzivaji didaktické hry jednou tydné€. Druhou nejpouzivané;si
odpovédi bylo ,,Casto”, coZ znamena, 7e 32 % dotazujicich pouziva didaktické hry
v matematice 2—3krat tydné. Odpovéd’ ,,Stale* zaznamenalo 22 % ucitell, coz fika, Ze tato
skupina respondentli vyuziva didaktické hry 4—5krat tydné. Posledni skupina respondentt
oznacila odpovéd’ ,,Ztidka®, coz znamend, ze didaktické hry vyuziva jen 10 % respondentli
jednou mési¢né. Zadny dotazovany nezvolil odpovéd, Ze by nikdy nevyuzival didaktické
hry v hodinach matematiky. Z toho tedy plyne, ze znacna cast respondentt didaktické hry

v matematice vyuziva jednou tydné.

Pro nas vyzkum je klicové rovnéz zjistit, jaka je souvislost mezi délkou praxe a vyuzivanim
didaktickych her v hodindch matematiky na prvnim stupni. Proto jsme vytvofili graf
na zaklad¢ kontingencni (tabulky 1), ktery ndm pomiize zjistit, jak respondenti s riznou

délkou praxe vyuzivaji didaktické hry ve vyuce matematiky.
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Tabulka 4 Souvislost délky praxe a vyuziti didaktickych her

% Otazka 5
Stale. (napf. | x . » . | Zridka. (napft.
Otazka 2 e C';Slg’é t(“,"gl’r; 2= Olotes, (i jednmg v >
t9dnd) tydn€) | jednou tydng) )
Do 2 let 11 22 67 0 100
Do 6 let 17 33 50 0 100
Do 12 let 9 21 57 14 100
Do 19 let 11 32 47 11 100
Do 27 let 10 37 38 14 100
Do 32 let 9 26 32 34 100
Nad 32 let 6 23 46 25 100

Nize jsme uvedli graf 4 pro lepsi vizualizaci tohoto propojeni s jednou promeénnou otazkou.

Souvislost délky praxe a vyuziti didaktickych her

Nad 32 let C 16 29 39 BT |
Do 32 let t 21 32 26 21 1
Do 27 let t 23 a1 28 N |
Do 19 let 24 35 35 "5 4
Do 12 let 21 25 46 & 4
Do 6 let C 33 33 33 J
Do 2 let t 23 25 50 (’

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Stale. (napt. 4—Skrat tydng) Casto. (napf. 2—3krat tydng)
Obcas. (napft. jednou tydn¢) Ziidka. (napft. jednou za mésic)
H Nikdy.

Graf 4 Souvislost délky praxe a vyuziti didaktickych her

Podle grafu 4 lze konstatovat, Ze nejvétsi podil respondentid (33 %) v skupiné stalého
pouzivani didaktickych her ma délku praxe do 6 let. V této sekci mizeme vidét obdobné
vyuzivani her, a to u respondentti s délkou praxe do 2 let, 19 let i do 27 let, jejichz odpovédi
se pohybuji od 23 % - 25 %. Muzeme si v§imnout shody mezi respondenty s délkou praxe
do 12 let a do 32 let (21 %). Nejnizsi podil respondentt (16 %) s délkou praxe nad 32 let
uvadi, ze didaktické hry pouzivaji 4—-5krat tydné.
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Skupina respondentt, ktefi oznacili ¢asté vyuzivani didaktickych her v matematice, tedy
vyuzivani 2-3krat tydné, byla nejpocetnéjsi (41 %) u ucitelit s délkou praxe do 27 let.
Respondenti, kteti maji délku praxe nad 32 let, do 32 let, do 19 let i do 6 let, poskytli podobné
odpovédi v rozmezi od 29 % - 35 %. Nejméné pocetna odpoved’ je evidovana u respondentli
do 12 let a u respondentil do 2 let jejich délky praxe, pficemz jejich odpoveéd byla totozna

a shoduji se na 25 %.

Nejvice respondentti, ktefi uvadéji obCasné vyuzivani didaktickych her v matematice tedy
jednou tydné, bylo mezi uciteli s méné nez 2letou pracovni zkuSenosti (50 %). Druhou
pocetnéjsi skupinou respondentti (46 %) byla skupina s délkou praxe do 12 let. Ucitelé s vice
nez 32letou praxi uvadéji, ze pouzivaji didaktické hry jednou tydné ve 39 % ptipadu.
V podobnych procentudlnich ¢islech (od 28 % - 35 %) se pohybuji ucitelé s délkou praxi
do 6 let, do 19 let a do 27 let. Skupina ucitelit s délkou praxe do 32 let, ktefi vyuzivaji

didaktické hry v matematice jednou tydn€, ma nejmensi pocet odpovédi, a to pouze 26 %.

Nejcastéji odpovédeélo 21 % respondentt s délkou praxe do 32 let, ze didaktické hry
vyuzivaji ziidka a do hodin matematiky je zapojuji jednou mésicn€é. Druhou nejcetnéjsi
skupinou jsou ucitelé starsi 32 let, ktefi tuto odpovéd’ oznacili v 16 %. Shodu u této odpovédi
lze pozorovat u 8 % respondentli s délkou praxe do 12 a do 27 let. Nejnizsi pocet odpovedi
je pouhych 6 %, a to u ucitelti s délkou praxe do 19 let. Od dotazujicich s délkou praxe
do 2 az do 6 let jsme neziskali zddnou odpoveéd’. Z toho vyplyva, Ze ucitelé s touto délkou

praxe vyuzivaji didaktické hry 4-5krat tydné, 2—3krat tydné nebo jednou tydné.

Analyza grafu znézoriuje, ze zadny z ucitelli neoznacil, ze didaktické hry nejsou soucasti

jeho vyuky matematiky.

Z analyzy vyplyvaji tyto fakta: vSichni dotazujici vyuzivaji ve svych hodindch matematiky
na prvnim stupni didaktické hry. Stalé (napt. 4—5krat tydn€) vyuzivani didaktickych her se
objevuje u 33 % ucitelt s délkou praxe do 6 let. U ucitelti s délkou praxe do 27 let pfevazuje
vyuzivani didaktickych her 2—3krat tydné. Polovina respondentli s délkou praxe do 2 let
vyuziva didaktické hry jednou tydné, coz je vice nez u respondentt s jinou délkou praxe.
Bé&hem srovnéni nejdelSich a nejkratSich oducenych let jsme zjistili, Ze ucitelé s délkou praxe
do 2 a do 6 let Castéji vyuzivaji didaktické hry ve svych hodinach matematiky nez
respondenti s délkou praxe do 32 let a nad 32 let. Tato zjiSténi naznacuji, ze mladsi ucitelé
vice preferuji vyuziti didaktickych her v hodinach matematiky na prvnim stupni zakladni
Skoly oproti ucitelim s mnohaletou praxi. V porovnani respondentli s délkou praxe

od 6 do 27 let si miizeme vSimnout, Ze ucitelé s vétsi zkuSenosti vyuzivaji didaktické hry
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v hodindch matematiky castéji nez ucitelé s praxi od 6 do 12 let, ti totiz didaktické hry
vyuzivaji pfevazné jen jednou tydné oproti ucitelim s délkou praxe od 12 do 27 let, ktefi hry

vyuzivaji spiSe 2—3krat tydné.

Je nekolik divodu, pro¢ by ucitelé mohli didaktickou hru do vyuky zatadit. Nas zajimalo,
ktery zdmér bude nad ostatnimi ptrevladat, popiipadé zda vznikne shoda mezi nékterymi
zamery. Z tohoto divodu jsme polozili nize uvedenou otdzku respondentim k vyvozeni

dal$ich zavéra.

Za jakym zamérem by bylo vhodné vyuzivat didaktické
hry v hodiné matematiky?

Za ucelem
ziskavani novych
znalosti. RV
6° Motivaéni zamér.
(1)
16%
Procvicujici
L Zamér.
Aktiviza¢ni o
L 40%
zameér.
38%
M Motivacni zamér. M Procviéujici zamer.
M Aktivizacni zamér. ® Za ucelem ziskavani novych znalosti.

Graf 5 Zamér didaktickych her

Z grafu 5 plyne, ze ucitelé pouzivaji nejcasteji didaktické hry za procvicujicim zadmérem.
Dohromady 40 % respondentii zaznamenalo tuto odpoveéd. Jen o 2 % mén¢ byla zvolena
odpoveéd ,,Aktivizacni zamér.“, tuto odpoveéd’ zvolilo 38 % ucitelii. Tieti Casto volenou
odpovédi je ,,Motivaéni zamér.“, kterou zvolilo 16 % respondentil, a pouze 6 % ucitelt

zaznamenalo, ze didaktické hry pouzivaji za ti€elem ziskavani novych znalosti.

Na zéklad¢ téchto odpoveédi miizeme fict, Ze ulitelé nejcastéji pouzivaji hry v matematice
na prvnim stupni k procvi¢eni uciva, které mohou pomoci zakiim upevnit si pocetni
dovednosti. Ucitelé, kteti didaktické hry pouZivaji za zdmérem aktivizacnim, je s velkou
pravdépodobnosti aplikuji za zdmérem zlepSeni soustfedénosti, coz je klicové pro efektivni
uceni a pochopeni probirané latky. Zaroveit mohou toto zaméteni vyuzit k fyzické aktivite,

aby se zaci béhem didaktické hry mohli protdhnout a tim Iépe zmirnit fyzické napéti a stres,



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 51

které mize byt zpisobeno dlouhodobym setrvanim v jedné pracovni pozici. Ta ¢ast uciteld,
ktera zaznamenala vyuziti her za i¢elem ziskani novych znalosti, ma nejspiSe zkusenosti
ve vyuziti didaktickych her s timto zdmérem a také hry pouziva radéji nez ostatni ucitelé,
kteti zvolili jinou moZnou odpovéd’. Ucitelé, kteti zvolili motiva¢ni zdmer didaktickych her,

pravdépodobné aplikuji tyto hry za ii¢elem pozitivniho naladéni Zakt na hodinu matematiky.

V ramci vyzkumu jsme chtéli zjistit, zda je rozdil mezi zacinajicimi uciteli a uditeli
s dlouhou pedagogickou praxi pii vyuzivani didaktickych her za zdmérem motivac¢nim,

procvi¢ovacim, aktivizacnim nebo za ucelem ziskavani novych znalosti (tab. 5).

Tabulka 5 Souvislost délky praxe a zamér didaktickych her

% Otazka 6

Otz | Mghab | Pogiioval | Aol | Za il i |

Do 2 let 25 50 25 0 100
Do 6 let 22 44 28 6 100
Do 12 let 13 33 50 4 100
Do 19 let 18 24 53 6 100
Do 27 let 10 41 36 13 100
Do 32 let 11 53 32 5 100
Nad 32 let 22 39 35 4 100

Pro lepsi znazornéni jsme nize piilozili graf.

Souvislost délky praxe a zamér didaktickych her

Nad 32 let 22 39 35 |
Do 32 let 11 53 32 51
Do 27 let 10 41 36 13 )
Do 19 let 18 24 53 6 )
Do 12 let 13 33 50 4

Do 6 let 22 44 28 6
Do 2 let 25 50 25 0
0 20 40 60 80 100

Motivacni zamér = Procvicovaci zamér = Aktivizacni zamér ® Za ucelem ziskani novych znalosti

Graf 6 Souvislost délky praxe a zamér didaktickych her
V grafu 6 miizeme vidét, ze motivacni zdmér vyuzivaji ucitelé bez ohledu na délku praxe.
Nejvice ji vyuZzivaji ucitelé s délkou praxe do 2 let, kdy tento zamér zaznacilo 25 %

respondentli. Druhou nejpocetnéjsi skupinou, kterd zvolila motivacni zamér, bylo 22 %
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vypovédi respondentti, a to hned ve dvou skupinach pedagogi s délkou praxe do 6 let
anad 32 let. Treti nejpocetnéjsi skupina respondentii v délce praxe do 19 let zvolila 18 %
svych odpovédi k tomuto zdméru. Dalsi pocetnou skupinou jsou respondenti s délkou praxe
do 12 let, ktefi tvoti 13 % z celkové poctu ziskanych odpovédi ze vSech volenych odpoveédi
stejné skupiny. Piedposledni kategorii respondentll v rdmci vyuziti didaktickych her
za zamérem motivace jsou ti s délkou praxe do 32 let s podilem 11 %. A pouze 10 %

respondentll, kteti maji délku praxe do 27 let, volilo zamér motivace.

Druhou alternativou mezi ¢tyfmi moZznostmi, kterd zni ,,Procvicujici zdmér.*, byla vybrana
vSemi respondenty bez ohledu na délku jejich pedagogické praxe. Nejvice uciteld, kteti
uvedli tuto odpovéd, a to konkrétné 53 %, mélo délku praxe do 32 let. Dalsi vyznamné
pocetnou kategorii respondentit byli ucitelé s délkou praxe do 2 let, a to 50 %. Po nich
nasledovala skupina ucitelti s délkou praxe do 6 let, kterou zvolilo 44 % respondent.
Ctvrtou skupinou jsou ugitelé s délkou praxe do 27 let, ktera dosahla podilu 41 %. Ugitel
vyuzivajicich didaktické hry za procvi€ovacim zdmérem s délkou praxe nad 32 let bylo
39 %. U pedagogt s délkou praxe do 12 let zvolilo tuto odpovéd 33 % z uvedenych
odpovédi dané skupiny ucitelli. Posledni skupinou uciteli, ktefi zvolili didaktické hry

za procvicujicim zdmeérem, byli ucitelé s délkou praxe do 19 let (24 %).

Tieti alternativou mezi Ctyfmi moZnostmi odpovédi, kterd zni ,,Aktivizacni zamér.*, byla
taktéz vybrana vSemi respondenty bez ohledu na délku jejich pedagogické praxe. Tento
zamér byl nejvice vyuzivan u ucitelll s délkou praxe nad 19 let, ten ziskal 53 % odpovédi.
Velky rozdil v poctu odpovédi nebyl ani u skupiny pedagogii s délkou praxe do 12 let, kteti
meli odpoved 03 % méné, tedy 50 %. Tyto dvé kategorie uciteli se priklanély
k aktivizatnimu zdméru nejvice na rozdil od ostatnich respondentii. Dalsi skupina
respondentll s délkou praxe do 27 let zaznacila tuto odpoveéd’ o 14 % méné& oproti ucitelim
s délkou praxe do 12 let. Tuto variantu zvolilo 35 % respondentid s délkou praxe nad 32 let.
O 3 % méné respondentil zvolilo aktivizacni zamér, a to s délkou praxe do 32 let. Ucitelé
s délkou praxe od 2 do 6 let predstavuji 28 % respondentil, ktefi uvadéji jiz zminénou
moznost odpovédi. Didaktické hry za aktivizaénim zdmérem nejméné vyuZzivaji ucitelé

s délkou praxe do 2 let, a to pouze 25 %.

Posledni kategorii, kterou mohli ucitelé oznacit, se nazyva ,,Za ucelem ziskdni novych
znalosti.“. Jiz zminény zamér nezaznacily vSechny skupiny ucitelti. Ucitelé s praxi do 2 let
se této varianté vyuziti didaktickych her nevénuji. Nejvétsi pocet odpovédi zvolilo 13 %

respondentli s délkou praxe do 27 let. Nasledn€ si v grafu mizeme v§imnout dvou shod.
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Respondenti s délkou praxe do 6 a do 19 let, kde shodné¢ 6 % ucitelii tuto moznou volbu
odpovédi vybralo. Rovnéz se shoduji respondenti s délkou praxe nad 32 a do 12 let, ktefi
taktéz zvolili tuto odpovéd’ (4 %). Posledni skupinu ucitelt tvoii 5 % respondentt s délkou
praxe do 32 let, ktefi se ptiklani k vyuziti didaktickych her za tcelem piedani novych

znalosti zakam.

Z analyzy grafu 6 vyplyva, Ze skupina dotazovanych uciteli s délkou praxe do 2 let
nevyuziva didaktické hry za ucelem ziskavani novych znalosti v rdmci matematiky na
prvnim stupni. Zaroven nejcastéji vyuzivaji didaktické hry k procviceni jednotlivych
pocetnich operaci. Respondenti s délkou praxe do 6 let nejcasteji pouzivaji didaktické hry
za stejnym ucelem jako ucitelé s délkou praxe do 2 let. Pedagogové s délkou praxe do 12 let
a do 19 let pouzivaji didaktické hry v hodindch matematiky se zdmérem aktivizacnim, kdy
se snazi zaky pomoci této metody zapojit do vyuky fyzicky. I dalsi skupiny respondenta
s délkou praxe do 27 let, do 32 let a nad 32 let vyuzivaji pfevazn¢ hry k procviceni. Z toho
vyplyva, Ze u vSech skupin prevlada vyuziti didaktickych her se zamérem procvicujicim, s
vyjimkou respondentti s délkou praxe do 12 a do 19 let, kteii spiSe ptiklani k hram
s aktivizaénim zdmérem. Zaroven v kazdé skupiné, ve které jsou zastoupeni ucitelé s délkou
praxe od 2 let, 1ze vidét, Ze zvolili vS§echny moZzné varianty odpovédi. Vyjimkou byla skupina
ucitelt s délkou praxe do 2 let, kteti nevyuzivaji didaktické hry za i¢elem ziskavani novych

znalosti.
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V ramci vyzkumného Setieni jsme se zajimali, zda si ucitelé matematiky mysli, Ze mohou

pomoci didaktickych her uspésné piredavat nové znalosti zakim ve vyucovaci jednotce.

Domnivate se, Ze Zaci ziskaji nové poznatky prostiednictvim
didaktickych her ve vyuce matematiky?

SpiSe si to
nemyslim. P
6% Nemyslim si to.

0
Nevim. 0%

7%
Myslim si to. N
44%

Spise si to
myslim.
43%

MMyslim si to. ™ SpiSe si to myslim. M Nevim. ® SpiSe si to nemyslim. ®Nemyslim si to.

Graf 7 Didaktické hry prostiedkem ziskani novych poznatkii

Graf 7 ukazuje, Ze si 44 % respondentd mysli, Ze prostiednictvim didaktickych her mohou
zaci ziskat nové védomosti. Druhy pocetnéjsi nazor je od 43 % respondentt, ktefi si spise
mysli, Ze Zaci ziskaji nové znalosti pomoci didaktickych her. Mensi pocet respondentt (7
%) nevi, zda by mohlo dochazet k ziskavani novych poznatki ve vyuce matematiky
prostfednictvim didaktickych her a pouhych 6 % ucitell si to spiSe nemysli. Dle ziskanych
dat vime, Ze se nenaSel ani jeden ucitel, ktery by s timto tvrzenim nesouhlasil, tedy si

nemyslel to, ze by zaci ziskavali nové znalosti prostfednictvim didaktickych her.

Otazka dotaznikového Setfeni ndm ukézala, Ze vyznamna vétSina respondentt sdili podobny
nazor. Z grafu tedy vyplyva, ze 87 % respondentil je pfesvédcena o tom, Ze by mohlo
dochézet k ziskavani novych poznatkl prostfednictvim didaktickych her. Na zakladé
shodného stanoviska Ize tvrdit, ze didaktické hry patii mezi i¢elné metody pomoci, kterym

dochazi k predavani novych znalosti aktivné;jsi formou.
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Dalsi c¢asti vyzkumného Setfeni jsme vénovali zjisténi, ve které ¢asti vyucovaci jednotky
ucitelé vyuzivaji didaktické hry. Zajima nas, jak ucitelé vyuzivaji didaktické hry v ramci
vyuky matematiky, zda je pouzivaji na zacatku nebo na konci, poptipad¢ jestli je integruji

do priibéhu vyucovaci jednotky (graf 8).

V které ¢asti vyucovaci jednotky by bylo vhodné pouzivat
didaktickou hru?

Nevyuzivam.
0%
Na konci.

[))
16% Na zacatku.

29%

V pribéhu.
55%

MNa zacatku. MV pribéhu. ®™Nakonci. HMNevyuzivam.

Graf 8 Didakticka hra a jeji zasazeni do vyucovaci jednotky

Z grafu 8 mizeme vycist, ze vSichni respondenti zaznacili ¢ast hodiny, ve které nejcastéji
aplikuji didaktické hry v hodinach matematiky. Nejvyssi pocet reakci ziskala odpovéd’, ktera
uvadi shodu vypovédi respondentti, kteti didaktické hry vyuZzivaji v pribéhu vyucovaci
jednotky (55 %). Existuje n€kolik diavodl, ze kterych ucitelé vyuzivaji hry v pribehu
vyuc€ovaci jednotky. Mohou hry vyuzit k motivaci pfed vyukou nového uciva, které¢ bude
ucitel probirat az béhem vyucovaci jednotky. Je mozné je pouzit k aktivizaci zaka nebo jako
odménu za jejich praci béhem vyucovaci hodiny. Téchto moznosti, které ucitelé mohou
pted hodinou nebo v prubéhu hodiny zvazit, je vice. Druhou nejcastéji volenou odpoveédi je
ta, ze 29 % uciteli vyuziva didaktické hry na za¢atku hodiny matematiky. V daném kontextu
1ze hovoftit o motivacnim vyuziti didaktické hry. Mize jit o situace, kdy se ucitel snazi
prostiednictvim hry Zdky motivovat k nasledujicimu zapojeni v rdmci hodiny matematiky.
Pouze 16 % respondentl preferuje moznost aplikace didaktickych her na konci vyucovaci
hodiny. Zde se mizeme setkat spiSe s hrami, které jsou na zopakovani uciva, odreagovani,

poptipad¢ odmeénu za aktivni pribéh hodiny matematiky.
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Zajimalo nas, zda si ucitelé mysli, ze by pouziti didaktickych her mohlo pfispét ke zlepSeni
vztahu zakd k matematice a zaroven k tomu, aby ji méli radéji. Z tohoto diivodu jsme tuto

otazku zaradili do dotazniku (graf 9).

Domnivite se, Ze didaktické hry v matematice mohou
napomoci k oblibenosti prfedmétu u Zaka?

Nevim. Spise si to
2% nemyslim.
2%
SpiSe si to myslim. —
26% N Nemyslim si to.

0%

Myslim si to.
70%

M Myslim si to. M Spise si to myslim. M Nevim.

® SpiSe si to nemyslim. ® Nemyslim si to.

Graf 9 Obliba matematiky u Zzaki

Z grafu 9 lze vycist, ze vétSina (96 %) respondentti si mysli/spise si mysli, ze by didaktické
hry mohly napomoci k oblibé pfedmétu matematiky. Znaéna ¢ast ucitelll, tedy 70 % si mysli,
ze didaktické hry oblibu pfedmétu dokézou ovlivnit. Z 96 % si toto tvrzeni spiSe mysli 26 %
ucitell. Mensi pocet (2 %) respondentil nevi, zda by prostfednictvim her mohla vzrist obliba

matematiky na prvnim stupni a dalsi 2 % ucitelt si to spiSe nemysli.

Na zéklad¢ ziskanych odpovédi Ize usoudit, Zze vyuziti didaktickych her mize pozitivné
ovlivnit zajem zakl o matematiku. To podporuje argument, Ze tato vyukova metoda dle 96 %
uciteld patfi mezi jedny z efektivnich metod, prostfednictvim kterych muizeme zlepsit

vnimani matematickych témat ze strany zaki.
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Nize kladena otazka je dilezitd, protoze existuje moznost, ze pokud ucitel sim pocituje
zajem o dany pfedmét, mohou tento predmét také mit radi zaci, které ucitel uci. Proto jsme
se rozhodli zjistit, zda by stejny piistup mohl platit 1 v ptipad¢ vyukové metody, a na tomto

zaklad¢ jsme otdzku zatadili do dotaznikového Setteni.

Vyuzivate rad/a sam/sama za sebe didaktické hry v hodiné
matematiky?

Nevim.
3%

SpiSe ne.
1%

SpiSe ano.
33%

M Ano. M SpiSe ano. HMNevim. HSpisene. HMNe.

Graf 10 Ucitel a jeho vztah k didaktickym hram

V grafu 10 vidime, Ze az 62 % respondentil vyuziva didaktické hry v hodinadch matematiky
na prvnim stupni zdkladni Skoly rado. Dalsich 33 % spiSe rado vyuziva didaktické hry, oproti
3 % respondentti, ktefi nevi, zda radi vyuzivaji v hodindch matematiky didaktické hry.
Z celého poctu odpoveédi vyplyva, Ze 1 % ucitell spiSe nerado vyuziva hry v matematice

a dalsi 1 % odpovidajicich zaznacilo, Ze neradi vyuZivaji didaktické hry.

Ze ziskanych odpovédi vyplyva, Ze vyznamna ¢ast uciteli preferuje pouzivani didaktickych
her v ramci vyuky, coz naznacuje pozitivni vztah k této vyucovaci metod¢, kterou vyuzivaji

ve vyucovacich jednotkach, jak ukazuji odpovédi z grafu 2.

Prostfednictvim tohoto grafu jsme zjistili, Ze postoj k didaktickym hram je u vétSiny ucitelt
pozitivni a radi je vkladaji do hodin matematiky. Nasledn¢ provedeme porovnani téchto
odpovédi s daty z grafu 9, abychom zjistili, zda ucitelé, ktefi maji radi didaktické hry
v matematice, mohou kladné€ ovlivnit i pohled Zaki a jejich oblibenost prostiednictvim her

k vyukovému pfedmétu.
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Béhem vyzkumu jsme se zaméfili na to, zda obliba didaktickych her u¢itelem mize ovlivnit
oblibenost zakli k predmétu matematika. Zde spojujeme otazky z grafu 9 a 10, pficemz
otazka v grafu 9 zni ,,Domnivate se, ze didaktické hry v matematice mohou napomoci
k oblibenosti predmétu u zakt?* a otdzka u grafu 10 zni ,,Vyuzivate rdd/a sdm/sama za sebe
didaktické hry v hodiné matematiky?“. K zjiSténi tohoto tvrzeni jsme pfiSli pomoci
kontingen¢ni tabulky, kterou mizeme vidét nize. V kontingenc¢ni tabulce nalezneme data,
ktera jsou uvedena v procentech, a zaroven se ndm v tabulce vyskytuje znak, ktery znaci
sumu (soucet). V tabulce si mizeme vSimnout ¢isla 10 a 11, coZ poukazuje na ¢islo otazky

z dotazniku.

Tabulka 6 Vliv obliby didaktickych her

Otazka 11
Otazka 10 Ano. | SpiSeano. | Nevim. | SpiSene. | Ne. 2
Myslim si to. 77 22 0 0 1 100
SpiSe si to myslim. 27 60 9 4 0 100
Nevim. 0 100 0 0 0 100
SpiSe si to nemyslim. 333 33,3 33,3 0 0 100

Pro vizualizaci jsme pfilozili graf (graf 11), ktery usnadiiuje porozuméni uvedenych dat

z kontingen¢ni tabulky.

Vliv obliby didkatickych her (uditele) a obliby zaki k
piredmétu (z pohledu ucitele)

e

55 Spisene. O 4 d
&)

2 Nevim. 0 9 0 333 J
O

S Spiseano. | 22 60 100 333 )
=

= Ano. 77 27 0 33,3 )
o

g 0% 20% 40% 60% 80% 100%
£ Oblibenost zaki k predmétu (z pohledu ugitele)

O

o)

Myslim si to. Spise si to myslim. Nevim. Spise si to nemyslim.

Graf 11 Vliv obliby didaktickych her
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Z udaju (graf 11) je patrné, ze napt. ucitelé, kteti maji radi didaktické hry, si ze 77 % mysli,
ze tyto hry dokazou ovlivnit oblibu matematiky u zaki. Ti respondenti, kteti uvedli, ze maji
spiSe radi didaktické hry, si z 22 % mysli, ze didaktické hry mohou oblibu zaka ovlivnit.
Zaroven 1 % ucitell, ktefi nemaji radi didaktické hry, jsou také toho nazoru, Ze didaktické

hry dokaZou ovlivnit oblibu zakid k matematice.

Pedagogové, ktefi maji radi didaktické hry, si z 27 % spiSe mysli, Ze tyto hry mohou ovlivnit
oblibu Zakl k matematice. Ti ucitelé, ktefi maji spiSe radi hry ve vyuce matematiky, si
z 60 % spiSe mysli, Ze by mohly mit vliv na oblibu zdkl. Respondenti, ktefi nemaji jasno
v tom, zda didaktické hry maji radi ¢i nikoli, si z 9 % spiSe mysli, Ze hry mohou napomoci
k oblibé predmétu matematiky u zaka. Ucitelé, ktefi spiSe nemaji radi didaktické hry,
odpovédeli, ze si ze 4 % spiSe mysli, ze hry dokaZou napomoci k oblibé. Odpoved’, kdy
respondent nema rad hry a zéroven by si spiSe myslel, Ze by hry mohly napomoci k oblib¢,

zadny z respondentli nezaznacil.

Dle znazornénych udaji si miizeme vSimnout, zZe u otazky 10, kde nalezneme odpovéd’
,»Nevim* a zaroven u otazky 11 u vypovédi ,,Nevim®, ,,SpiSe ne®, ,,Ne*, kterd vypovida
o nazoru ucitelll na to, zda jejich obliba k didaktickym hram muliZe ovlivnit pozitivni vztah
zakl k matematice, v tomto piipadé nezaznamenidvame zadnou odpovéd respondentd,
pfiCemz si miizeme v§imnout vypovédni hodnoty 0 %. Jediny zaznam odpovédi v této Casti
je nasledujici: Ucitelé, kteti spiSe maji radi didaktické hry, nemaji ze 100 % ponéti o tom,

zda didaktické hry mohou napomoct k oblibé matematiky u zaka.

Ucitelé, ktefi maji radi didaktické hry, si z 33,3 % spiSe nemysli, Ze by didaktické hry mohly
napomoci k oblibé pfedmétu matematiky u zakid. Dochézi ke shod€ u odpovédi, kdy ucitelé
spiSe maji radi nebo nemaji ponéti o tom, zda didaktické hry maji raddi. Tato tvrzeni si

pedagogové z 33,3 % spiSe nemysli.

Z analyzy vyplyva, ze 99 % ucitell sdili ndzor, ze jejich ptiznivy postoj k didaktickym hram
ptispiva k posileni pozitivniho vniméani matematiky u Zaka. I ptes skutecnost, Ze 1 % uciteld
nema rado didaktické hry, je mozné, ze tyto hry mohou pfispét k pozitivnimu vztahu zakt
k danému piedmétu. Dilezité je zvazit, zda nepfili§ kladny vztah u téchto uciteld vici
didaktickym hrdm muze ovlivnit postoj zak k matematice. 77 % pedagogii, ktefi maji
kladny vztah k didaktickym hram, si spiSe mysli, Ze by hry mohly napomoci zZakim k oblibé
matematiky. DalSich 66,6 % ucitell si i pfesto, Ze maji radi didaktické hry, tuto mozZnost

spiSe nemysli. Na zakladé ziskanych dat a analyzy mizZeme tvrdit, Ze vétSina respondenti
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jsou toho ndzoru, ze jejich kladny vztah k didaktickym hram mutze ovlivnit jejich zaky
k oblibé hodin matematiky.

Dalsi graf (graf 12) nam ukaze, zda si ucitelé mysli, Ze didaktické hry maji vliv na motivaci
a pozornost zaku ¢i nikoli. Tato otdzka byla kladena na zdklad€ ptedpokladu, Zze didaktické

hry maji potencial zlepsit motivaci zaki k u€eni a zvysit jejich pozornost.

Domnivate se, Ze didaktické hry maji vliv na motivaci a
pozornost Zaki?

Nevim. Spise si to
2% nemyslim.
2%
SpiSe si to Nemyslim si to.
myslim. 0%
31% Myslim si to.
65%

M Myslim si to. M Spise si to myslim. H Nevim.

® SpiSe si to nemyslim. M Nemyslim si to.

Graf 12 Motivace a pozornost zakt

Nejvice respondentl (65 %) se shodlo, Ze si mysli, ze didaktické hry maji vliv na motivaci
a pozornost zaku. Dalsi pocetnd ¢ast uciteld (31 %) si spiSe mysli, ze by didaktické hry
mohly ovlivnit pozornost a motivaci jejich zakt. Miizeme vidét shodu ve dvou variantach
odpovédi. Mensi ¢ast (2 %) respondentti nevi, zda by didaktické hry mohly timto smérem

zaky ovlivnit a 2 % ucitelil si spiSe nemysli, Ze by mohly ovlivnit pozornost a motivaci zakd.

Z celého grafu 12 tedy vyplyva, Ze vyznamna €ast respondentii (96 %) si mysli nebo spise
si mysli, ze didaktické hry ovliviluji jejich zadky v motivaci i pozornosti, oproti 4 % uciteld,
ktefi nevi nebo si spi§ nemysli, ze by didaktické hry mohly mit vliv v tomto sméru na jejich
zéky. Z uvedenych skute¢nosti lze vyvodit, ze didaktické hry mohou mit pozitivni vliv

na motivaci a pozornost zaka.
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Vime, ze didaktické hry maji tfi faze a kazda je svym zplsobem dulezita. Proto jsme chtéli

znat i nazor uciteld vyucujicich touto vyukovou metodu. Zajima nas, kterou fazi didaktické

vvvvv

Kterou fazi didaktické hry povaZujete za nejdulezitéjsi?

Piipravna faze
170 (1]
Hodnotici faze
20%

Realizaéni faze
63%

M Pripravna faze ™ Realizacni faze ™ Hodnotici faze

Graf 13 Faze didaktické hry

vvvvv

na této odpovédi se shodlo 63 % respondentt (graf 13). Dalsi fazi, kterou ucitelé povazuji
za nejdileZité)si, je hodnotici faze, tu zvolilo 20 % respondentli. Nejmensi pocet oznaceni
ma faze ptipravna, kterd ziskala 17 % odpovédi.

vvvvvv

vsak je, zda si jsou ucitelé védomi, co vSe realizacni faze obsahuje a jakou préci v ni
zastavaji. Z nazvu sice vyplyva, Ze ptijde o celkovy proces pribéhu didaktické hry, ale neni
to jediné, co je podstatou této faze. Dalsi faze, tj. hodnotici a ptipravna, zahrnuji hodnoceni
a pfipravu, coZ jsou hlavni aktivity v ramci téchto fazi didaktické hry, jez jsou zahrnuty 1
v jejich nazvu. Je mozné, Ze ptipravnou fazi nezvolilo mnoho respondentti, protoze vyuzivaji
stejné hry, které se jim osveédCily a které postupem let hromadili. Z tohoto hlediska je
pochopitelné, ze ucitelé nepovazuji pripravnou fazi za kli¢ovou, nebot’ subjekt neplanuje
nijak pro néj uz slozitou ¢innost ani se predem nemusi déle pfipravovat. Znacna ¢ast ucitelil
zaznaCila hodnotici fazi za druhou nejpocetnéjsi. Hodnotici faze je zasadni napiiklad
v rozvoji komunikacnich schopnosti zakli a moZnosti vzajemné reflexe jejich vysledkl a
postuptl. Tato vefejné znama fakta si ucitelé mohli predstavit pod pojmem hodnotici faze a

na zaklad¢ toho také zaznacit svou odpoveéd'.
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Vzhledem k narocnosti prace s didaktickou hrou jako vyukovou metodou, zahrnujici
ptipravu a nasledné hodnoceni, je klicové zvazit faktory ovliviujici ptipravu takové hry. Je
dulezité zvazit, zda pro realizaci hry hraje dilezitou roli napiiklad prostiedi, ve kterém bude
hra probihat, nebo zda bude nutné vytvoftit specifické pomiicky ¢i materidly, které budou
podstatné pro samotnou realizaci. A na zékladé¢ toho, jsme tuto otazku polozili ucitelim

(graf 14).

Co povazujete za nejdilezitéjsi pri pripravné fazi
didaktické hry?

Cas.
Misto. 10%
2%
Pomiicky.
Organizace. 14%
(skupiny,
kolektivné,
individualn€)
74%
MMisto. ™Cas. ®Pomucky. ™ Organizace. (skupiny, kolektivng, individualng)

Graf 14 Faktory pfii ptipravné fazi

Z grafu 14 vyplyva, ze se vétSina ucitel shodla na odpovédi ,,Organizace. (skupiny,
kolektivng, individualn€)®, kdy tato odpoved’ obdrzela 74 % odpovédi. Druhou nejcastéji
volenou odpovédi byla odpovéd’ ,,Pomucky.” To znamena, ze 14 % respondentil se spiSe
moznou odpovédi byl ,,Cas., kterou zvolilo 10 % ugiteli1. Posledni variantou odpovédi bylo

,»Misto.*, které zvolilo pouze 2 % respondentt.

vvvvvv

fazi organizaci, tedy to, zda didaktickd hra bude ve skupinach, pro celou tfidu nebo
individualné (graf 14). Ani u jednoho z faktorti neni zfejmé, ktery by mél byt upiednostnén,
proto nés zajimal pohled ucitelt. Nejméné& procent ziskalo ,,Misto*“. Tomuto faktoru ucitelé
nejspiSe nepfiklani takovou miru pozornosti, nebot’ hodiny matematiky s nejvetsi
pravdépodobnosti probihaji v kmenovych tfidich a ztohoto divodu ucitelé nemusi
premyslet nad zménou mista. Cas a pomuicky piedstavuji vyznamny individualni faktor.

Kazdy z nich ma sva pozitiva 1 negativa, ktera ucitel mize v ptipravné fazi zvazovat.
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Vzhledem k tomu, ze didaktické hry maji tfi faze, které jsou klicové pro jejich efektivni
aplikaci, nas zajimalo, zda ucitelé povazuji i tieti fazi za dulezitou, a to z toho divodu, Ze
k této fazi, vniz ucitelé poznatky ze hry shrnuji na konci hodiny, nemusi dochazet

pravidelng. K tomuto zjiSténi byla v dotazniku polozena dalsi otazka (graf 15).

Povazujete shrnuti podstaty (obsahu) didaktické hry za
- dilezité?
SpiSe ne.
1%
Ne.
1%

iSe ano.
4% Spise ano

Nevim. \
37%

MAno. MSpiSe ano. MNevim. H™SpiSene. ™Ne.

Graf 15 Dtlezitost shrnuti podstaty didaktické hry

Podle grafu (graf 15) lze usuzovat, Ze pro vétsinu ucitelt je dilezité shrnuti didaktické hry
po jejim dokonceni. Odpovéd’ ,,Ano.”“ zaznacilo 57 % respondenttl, ,,SpiSe ano* 37 %
ucitelt. Z toho vyplyva, ze 94 % uciteli se priklani k dtlezitosti shrnuti didaktické hry, pti
némz mohou spolecné se zaky zjistit, zda hra byla efektivni, jestli zaci porozuméli pravidlim
1 probirané problematice, popiipadé¢ pfijit na to, co do budoucna zlepsit. Shrnuti hry mize

byt pozitivni a ptinosné, jak pro zaky, tak i pro ucitele.

Také je nutno upozornit, Ze 4 % respondent nema jasno ohledné toho, zda povazuji shrnuti
podstaty obsahu didaktické hry za dilezité. Tato skupina respondenti vykazuje nejistotu
ohledné toho, zda je nutné ¢i zddouci shrnuti obsahu hry pro naplnéni jejiho cile. Mizeme
si také vSimnout jisté shody, kterd v grafu nastala. U dvou z moznych odpovédi mame stejny
vysledek, a to je 1 %. Ucitelé zaznacili se stejnym poctem procent odpovéd’ ,,SpiSe ne.“ a
»Ne.“. Z téchto odpovédi mizeme vyvodit, ze 1 % procento respondentll nepovazuje nebo

spiSe nepovazuje shrnuti podstaty didaktické hry za dulezité.
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Zajimalo nas, kde ucitelé sbiraji inspiraci pro piipadné vyuziti didaktickych her ve svych

hodinach matematiky, proto jsme se rozhodli polozit nize uvedenou otazku (graf 16).

Které moznosti vyuzZivate pro inspiraci k vyuziti
didaktické hry?

30
25
20
15 1
22
10 1
14 E
5
. - > - >
Mame hry Pouzivam hry z Hledam na Vymyslim a Kupuji si je ptes
nasdileny s knih a ucebnic. internetu. vyrabim si je rizné webové
kolegy. sama. stranky.

Graf 16 Zdroje inspiraci didaktickych her

Z grafu 16 vyplyva, ze nejvice ucitelé sbiraji informace na internetu. Tato odpovéd méla 29
% ohlasi. Mzeme tedy tvrdit, Ze u€itelé¢ vyhledavaji rizné bezplatné webové stranky, kde
se nechavaji inspirovat pro pfipadné vyuziti didaktickych her. Druhou nejvice pocetnou
odpovédi (22 %) je tvrzeni, Ze ucitelé si didaktické hry vymysli a vyrabi sami. Je pozitivnim
zjisténim, Ze v oblasti pedagogiky existuje velka skupina ucitelt, ktefi se aktivné angazuji
v tvorb€ novych her pro efektivnéjsi predavani novych informaci a pro aktivizaci, motivaci
a procvicovani matematickych operaci u svych zaki. Dalsi znacna ¢ast uciteld (19 %) kupuje
didaktické hry pres rizné webové stranky. Je nékolik moznych webd, jak ceskych, tak
zahrani¢nich, kde se da koupit mnoho uzite¢ného materialu i pfimo didaktické hry. Z velké
¢asti se mizeme setkat s hrami, které maji presné instrukce i rady k dalSimu moznému
vyuziti, které na téchto webech miizeme nalézt. Dokonce v nékterych ptipadech si Ize pfimo
objednat didaktickou hru ¢i jiny material, ktery ziskdme jiz ve vyhotoveném stavu. Mensi
skupina respondentli zvolila moznost, v niz didaktick¢ hry vyhledavaji v knihach ¢i
ucebnicich. Volenych odpovédi bylo 16 %, coz nas ptivadi k otdzce, zda je pro ucitele
jednodussi forma hledani pies internetové stranky ¢i weby nebo pouzit to, co se v u¢ebnicich
nabizi, poptipadé hledat a inspirovat se zriznych publikaci. Jako nejméné pocetnou
odpovédi byla moznost ,,Mame hry nasdileny s kolegy.“, tato odpovéd’ ziskala pouze 14 %

ohlast. I pfesto, Ze jich ma tato odpovéd nejméné, je potéSujici, Ze si kolegové timto
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zptisobem vzajemné pomahaji a zaroven si usnadiiuji praci. Tento piistup vnimame velmi

pozitivné.

6.1 Verifikace hypotézy

V této podkapitole se budeme vénovat vyhodnoceni vyzkumni hypotézy, kterou jsme si
stanovili pfed samotnym vyzkumem. Nyni se pokusime vysvétlit, jak jsme pomoci

jednotlivych krokt dosli k jejimu potvrzeni ¢i vyvraceni.
Soucasti vyzkumu je vyzkumni hypotéza H, ktera zni:

»Podle uliteli, ktefi v hodinach matematiky vyuzivaji didaktické hry, se zlepSuje vztah

zaka k matematice.*.

Platnost vyzkumné hypotézy jsme ovétili pouZitim statistickych metod. V nasem piipadé
jsme chtéli zjistit, zda vyuzivani didaktickych her na hodinich matematiky ovliviiuje
vztah Zaku k matematice. (resp. zda souvisi s kladnym vztahem zakt k matematice).

Na ovéfteni platnosti vyzkumné hypotézy (zavislosti dvou kvalitativnich znakii 4, B) jsme

pouzili metodu y” - test pro kontingenéni tabulku & x m .

V naSem piipadé pozorovanymi znaky jsou dva kvalitativni znaky 4, B, kde 4 oznacuje
vyuzivani didaktickych her na hodinich matematiky (Skala) a B oznacuje vztah zZaki

k matematice pohledem uciteli. Budeme testovat hypotézu H, o nezavislosti
pozorovanych znakl 4, B na zvolené hladiné vyznamnosti « = 0,05. Nulovou hypotézu
jsme testovali y”- testem pro kontingenéni tabulku k x m . Test jsme realizovali pomoci
programu STATISTICA. Po zadani vstupnich udaji ve vystupni sestavé pocitace jsme
obdrzeli pro zvoleny y” - test tyto vysledky: kontingenéni tabulku s detnostmi viech k x m
kombinaci variant znaki 4, B hodnotu y° - testu a hodnotu p, coZ je pravdépodobnost

chyby, které se dopustime, kdyZ zamitneme testovanou hypotézu. Tedy pokud je vypocitan
hodnota p dostate¢né mala (p < 0,05 resp. p <0,01), testovanou hypotézu H, o nezavislosti
pozorovanych znakii 4, B zamitdme (na hladin¢ vyznamnosti 0,05 resp. 0,01). V opacném
pfipadé hypotézu H, nemlZeme zamitnout, pozorované rozdily nejsou statisticky
vyznamné.

Po zadani udajt jsme v programu STATISTICA ziskali kontingen¢ni tabulku (Tabulka 7),

kterou jsme vyjadfili v procentech (Tabulka 8).
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Tabulka 7 Vysledky y* - testu
Otazka 10
. . Spise si to . Spise si to
Otazka 5 Myslim si to. . Nevim. . %
myslim. nemyslim.
Stale. (napi. 4—Skrat
ydn) 33 4 0 1 38
Casto. (napt. 2—3krat
§dnd) 46 11 0 0 57
Obcas. (napf. jednou
§dnd) 37 22 3 1 63
erld’lia.v(napr. jednou 7 10 0 1 18
mésicné)
% 123 47 3 3 176
Pearson y’=26,3277,df=9, p =0,001805
Tabulka 8 Vysledky y° - testu (%)
v % Otazka 10
) . Spise si to . Spise si to
Otazka 5 Myslim si to. . Nevim. . )Y
myslim. nemyslim.
Stale. (napt. 4—5krat
dnd) 19 2 0 1 22
Casto. (napt. 2—3krat
§dnd) 26 6 0 0 32
Obcas. (napf. jednou
ydne) 21 13 2 1 36
erldllia.v(napr. jednou 4 6 0 1 10
mesicné)
% 70 27 2 2 100

Jelikoz hodnota pravdépodobnosti p je mensi (p = 0,001805) nez zvolend hladina

vyznamnosti « = 0,05, hypotézu H, zamitame na hladin€¢ vyznamnosti o = 0,05 . Testem

bylo prokézano, ze vyuzivani didaktickych her na hodinich matematiky signifikantné

ovliviluje vztah Zakid k matematice. Respektive mezi kvalitativnimi znaky A4, B, tj.

vyuzivani didaktickych her na hodinach matematiky a vztahem Zaka k matematice, je

statisticky vyznamna zavislost. Vysledky jsou znazornény na nésledujicim grafu (Graf 17).
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Graf 17 Rozdé€leni ¢etnosti odpovédi na otazky ,,vyuzivani didaktickych her na

hodinach matematiky* a ,,vztah Zaki k matematice* (v %)

Z tabulky 8 i z grafu 17 mizeme vidét, ze z celkového poctu ucitelli, ktefi ptfi odpovédi
na otazku 5 vybrali odpovéd’ 1 (tkoly zaméiené na didaktické hry vyuzivam stéle), resp.
odpovéd’ 2, 3 (velmi Casto, Casto) — 66 % uciteld, také velmi Casto potvrdily kladny vztah

zaku k matematice.

Tim se potvrdila platnost vyzkumné hypotézy H. Plati tedy, Ze kdyz ucitelé vyuziji

v hodinach matematiky didaktické hry, zlepSuje se vztah zakt k matematice.

6.2 Vysledky vyzkumu

V souladu s naSim hlavnim vyzkumnym cilem jsme se snazili zmapovat vyuzivani
didaktickych her v hodindch matematiky na prvnim stupni zékladni Skoly. Pro dosazeni
tohoto cile jsme si stanovili tii dil¢i cile, které jsou v souladu s dil¢imi vyzkumnymi
otazkami, s kterymi budeme pracovat dale v této podkapitole. Vyzkumna ¢ast diplomové
prace byla provedena pomoci kvantitativniho vyzkumu. Vyzkumnou metodou jsme zvolili
strukturovany dotaznik, ktery jsme rozeslali do 300 $kol po celé Ceské republice. Na zakladé
dat ziskanych prostfednictvim dotaznikového prizkumu provedeného v ramci naseho
vyzkumu jsme analyzovali vyuziti didaktickych her na zdklad¢ odpovédi 176 respondentt,
ktefi se aktivné zapojili a vyjadfili své ndzory prostiednictvim dotazniku tykajiciho se

zkoumané problematiky.
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Prvni otazky dotazniku byly demograficky zaméfeny. Z vysledkii dotazniku jsme se
dozvédéli, ze se vyzkumného Setfeni zucastnilo 95 % zen a 5 % muzl. Dalsi otazka byla
sméfovana na délku pedagogické praxe, kde jsme nejvice odpoveédi ziskali u skupiny ucitela
nad 32 let (29 %) a nejméné u respondentl s délkou praxe do 2 let (5 %). Na zdkladé téchto
ziskanych informaci miizeme fict, Ze se jedna o genderové i vékovée heterogenni nevyvazené

skupiny respondentd.

Nejprve shrneme dil¢i otazky, které nas navedou k hlavni vyzkumné otdzce, na niz nasledné

odpovime pomoci né¢kolika dotaznikovych otazek.

Prvni dil¢i otazka zni: Jaky je rozdil v zaméru vyuziti didaktickych her v hodinach
matematiky na 1. stupni ZS ve vztahu k délce uéitelské praxe? Odpovéd’ na tuto otazku
jsme ziskali z tabulky 5 a grafu 6. Zjisténim pro nas bylo to, ze ne vSichni ucitelé vyuzivaji
hry se v§emi zdm¢éry, které mame uvedeny v téchto v grafech (graf 5, graf 6). Jde o zdm¢éry
motivacni, procvicovaci, aktivizacni a za G¢elem ziskani novych znalosti. Naptiklad ucitelé
s délkou praxe do 2 let nepouzivaji didaktické hry za ucelem ziskani novych znalosti v rdmci
matematiky na prvnim stupni zakladni Skoly. Didaktické hry se zamérem aktivizacnim
nejvice pouzivaji ucitelé s délkou praxe do 19 let a ucitelé s délkou praxe do 32 let pouzivaji
nejcastéji didaktické hry se zdmérem procvi¢ovacim. Pedagogové s délkou praxe do 27 let
nejcastéji ze vSech délek pedagogické praxe vyuzivaji didaktické hry za ufelem ziskdvani
novych znalosti. Z analyzy a interpretace dat vyplyva, ze ucitelé s krat$i pedagogickou praxi
(do 2 let, do 6 let) v souctu odpovedi (47 %) vyuzivaji didaktické hry s motivaénim zdmérem
Castéji nez uclitelé s delsi praxi (do 32 let, nad 32 let), kteti v souctu odpovédi (32 %) pracuji
s didaktickymi hrami z divodu jiného «cile. Zaroven obdobné tvrzeni by bylo
1u didaktickych her se zaméfenim na procviceni pocetnich operaci v ramci predmétu
matematiky s rozdilnosti procent: ucitelé s délkou praxe (do 2 let, do 6 let) 94 % a ucitelé
s délkou praxe (do 32 let, nad 32 let) 92 %. Zde ucitelé s delsi praxi oproti uciteltim s kratsi
praxi Cast€ji vyuzivaji didaktické hry za ucelem ziskdvani novych znalosti. Z toho tedy
vyplyva, ze tento UcCel spiSe vyuzivaji ucitelé s delsi pedagogickou praxi na rozdil
od zac¢inajicich uciteli. Nicméné se vSechny skupiny shoduji, az na ucitele s délkou praxe
do 12 let a do 19 let, ktefi pouzivaji prevazn¢ didaktické hry za ucelem procviceni
matematiky na prvnim stupni zédkladni Skoly.

Druha dil¢i otdzka zni: Jak casto uditele vyuzivaji didaktické hry v hodinach
matematiky ve vztahu k délce jejich uditelské praxe? K odpovédi této otdzce vychazime

z tabulky a grafu 4. Dle vysledki mizeme tvrdit, Ze ucitelé s mensi pedagogickou praxi
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vyuzivaji didaktické hry 4-5krat tydné, coz je ¢astéji nez ucitelé s vétsi délkou praxe. Velice
zajimavé je, Ze Cast pedagogi s délkou praxe do 2 let a do 6 let (88 %) vyuzivaji ve vétsi
mife didaktické hry jednou tydné& oproti ucitelim s délkou praxe do 32 let a nad 32 let
(65 %). Vyznamny rozdil je u téchto skupin pedagogi i v tom, Ze uclitelé s mnohaletou
zkuSenosti vyuzivaji hry spiSe jednou mésicné oproti ucitelim s mensi pedagogickou praxi,
ti totiz hry vyuzivaji jednou tydné az 4—5Skrat tydné. Na zéklad¢ vysledkt tedy mizeme
tvrdit, Ze ucitelé s mensi pedagogickou praxi preferuji spiSe zabavnéjsi vyukové metody,
do kterych patii i didaktické hry oproti ucitelim s del§i praxi, ktefi vice upfednostnuji
tradi¢néjsi vyukové metody k vyuce matematiky na prvnim stupni zékladni Skoly. Pfestoze
ucitelé s delsi praxi pouzivaji didaktické hry v hodinach matematiky obc¢as nebo zfidka, tak

oproti ucitelim s kratsi praxi doslo k patrnym rozdiltim.

Tieti dil¢i otazka zni: Jaké vyukové metody ucitelé pouzivaji nejéastéji v matematice?
Odpovéd’ na tuto otdzku vyplyva zgrafu 2. Na zdkladé vypovédi respondentl lze
konstatovat, Ze kazdy ucitel ma individudlni pfistup k vyuce matematiky na prvnim stupni
a kombinuje rizné vyukové metody. Z dotaznikového Setfeni jsme zjistili, Ze mezi prvni tfi
nejfrekventovanéjsi metody patii: 1. metoda feSeni problémt; 2. didaktické hry;
3. skupinova prace. Tyto vyukové metody tedy mizeme povazovat za efektivni metody

pro podporu uc¢eni matematiky na prvnim stupni zakladni skoly.

Hlavni vyzkumna otazka zni: Jak wucitelé vyuzivaji didaktické hry v hodinach
matematiky na 1. stupni zékladni Skoly? K této otazce se vztahuje nckolik otdzek
z dotazniku, ktery je soucasti pfilohy. Zjistili jsme, Ze ucitelé maji velmi kladny vztah
k didaktickym hram. VSichni dotazovani pedagogové ve svych hodinach vyuzivaji
didaktické hry, a to prevazné se zamérem procviceni jednotlivych matematickych operaci.
Ucitelé vnimaji tuto vyukovou metodu jako efektivni, kterd miZze Zaklim pomoci vytvaret
kladny vztah k matematice. Zarovei jsme zjistili, ze tim, Ze ucitelé sami maji radi didaktické
hry, mtize mit tento faktor pozitivni vliv na oblibu matematiky u zakl z jejich perspektivy.
Vétsina pedagogu veri, ze hrani didaktickych her miize motivovat zaky k uceni a zaroven
zlepsit jejich koncentraci. Vice nez 80 % uciteld si mysli, Ze prostfednictvim didaktickych
her Zaci mohou ziskat mnoho novych poznatkii ve vyuce matematiky. Vétsina uciteli se také
shodla na tom, ze nejcastéji didaktické hry vkladaji do pribéhu vyucovaci jednotky, kteréd
muze vést k procvi¢eni nebo k aktivizaci. Pfi préci s didaktickymi hrami ucitelé¢ prochazi

vvvvvv

Prestoze hodnotici fazi nepovazuji za klicovou, shoduji se zaroven na dilezitosti shrnuti
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obsahu hry. Vzhledem ke vSem témto zjiSténym skutecnostem muiizeme konstatovat, ze
vyuziti didaktickych her pifi vyuce matematiky na prvnim stupni zaklad Skoly je pedagogy

povazovano za pozitivni a Zadouci metodu.

Také jsme se z vypovédi, které jsme ziskali prosttednictvim dotazniku (graf 16), dozvédéli,
ze se vétSina uciteldl inspiruje k vyuziti didaktickych her na internetu, hledaji na raznych
webovych strankach ¢i socidlnich siti, kde je vytvorenych i nékolik skupin s témito ndméty.
Pozitivnim piekvapenim bylo zjiSténi, Ze na druhém misté byla odpovéd ,,Vymyslim
a vyrabim si je sdim/sama.. Na zdkladé této odpovédi, kterd ziskala 22 % oznaeni, mizeme
fici, Ze mame znacnou ¢ast pedagogt, kteti jsou akéni a kreativni. Je patrno, Ze se snazi sami

pfijit s novymi hrami, které by mohly byt efektivni k rozvoji jejich zaka.

Na zéklad¢ polozené otazky v dotazniku jsme se respondentl ptali na jejich nazor ohledné
toho, zda didaktické hry napliuji klicové kompetence. Dozvédé€li jsme se, ze vétSina uciteld
jsou toho ndzoru, ze didaktické¢ hry naplnuji klicové kompetence, a to k uceni, feSeni

problému, komunikaci, socialni a personalni, obCanské, pracovni 1 digitalni.

Nas vyzkum také obsahuje vyzkumnou hypotézu, ktera zni: Podle u¢iteli, ktefi v hodinach
matematiky vyuZivaji didaktické hry, se zlepSuje vztah Zziki k matematice.
Dle statistickych vypoctl z odpovédi respondentti miizeme fici, Ze hypotéza byla potvrzena,

znamena to tedy, Ze za pomoci didaktickych her se mtize zlepsit vztah zaka k matematice.
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7 ZAVER VYZKUMU A DISKUSE

Cilem naseho vyzkumu bylo zmapovat vyuziti didaktickych her v hodindch matematiky

na 1. stupni zékladni Skoly.

Pro zmapovani vyuziti didaktickych her v hodindch matematiky na 1. stupni zakladni Skoly
jsme realizovali vyzkum. Nejprve jsme se ve vyzkumu zabyvali demografickymi otazkami.
Z analyzy a interpretace vyzkumnych otdzek jsme se dozvédéli mnoho uzite¢nych fakti,
které vypovidaji o celém vyzkumu této diplomové prace. Na zaklad¢ demografickych otazek
jsme zjistili, ze zeny jsou na zakladnich Skolach na prvnim stupni zastoupeny ve velké mife
oproti muztim. Tato informace souhlasi stvrzenim Ministerstva Skolstvi, mladeze a
télovychovy (2023), potvrzujici, ze ve Skolstvi mdme zna¢nou genderovou nevyvazenost s
pfevahou Zen. Dle vypovédi a zaroven dle Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy
(2023) mizeme poukazat na fakt, ze mame ve skolstvi rovnéz prevahu ucitelti s dlouholetou

praxi oproti mladsim pedagogiim. Tyto tdaje byly také vysledkem naseho vyzkumu.

Vyzkum se zabyval vyuzitim didaktickych her v hodindch matematiky na prvnim stupni,
kde nas zajimala prace uciteli s didaktickymi hrami. Dle vysledkd, které jsme ziskali,
mulZeme fici, Ze vSichni dotazovani ucitelé didaktické hry v matematice na prvnim stupni
vyuzivaji, lisila se jejich Cetnost v hodinach, ale i1 piesto je vyuzivaji minimalné jednou
meésicné. Na zdkladé téchto vysledki naSeho vyzkumu jsme ¢astecné v rozporu s vysledky
Sitové (2018), ktera ve své vyzkumné ¢asti vénované didaktickym hram pfisla se zjisténim,
ze ucitelé vyuzivaji hry témeét kazdou vyucovaci hodinu. Nase vysledky poukézaly na fakta,
ze znac¢na Cast ucitelt didaktické hry pouziva téméi kazdy den a nejvice pievlada skutecnost,
ze je vyuzivaji nejCastéji jednou tydné. Navic jsme zjistili dle vyzkumu, ze ucitelé s kratsi
pedagogickou praxi pouzivaji nejcastéji didaktické hry denné a jednou tydné oproti ucitelim
s dlouholetou pedagogickou praxi, ktefi tyto metody vyuzivaji spiSe jednou tydné nebo
jednou mésicné.

Didaktické hry patii mezi druhou nejpouzivanéjsi vyukovou metodou, kterou ucitelé vnimaji
jako efektivni pro vyuku matematiky na prvnim stupni. Zaroven lze fict, ze jde o metodu,
s jejiz pomoci mohou ucitelé zaky nejen zaktivizovat, ale kterd poskytne zakiim i mnoho
novych informaci a poznatkd. Ve vyzkumu bylo rovnéz zjisténo, Ze didaktické hry zaroven
ovlivituji pozitivné motivaci a pozornost zakud. Ke stejnému zavéru dospél vyzkum
Svobodové (2016), ktery také potvrdil ovlivnéni motivace a pozornosti zaku didaktickymi

hrami ve vyuce. I pfesto, ze ucitelé mohou pouzivat hry s vybérem rizné¢ho zdméru, témét
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polovina ucitell se shodla na tom, Ze nej¢astéji hry pouzivaji na procvi¢eni matematickych

operaci.

MiuzZeme také konstatovat, Ze existuje shoda naSeho vyzkumu s vyzkumem, ktery ma
australsky ptivod (Bragg a kol. 2021). Cilem zde bylo zjistit, jak Casto ucitelé¢ vyuZzivaji
didaktické hry ve svych hodinidch matematiky. Vyzkum zjistil, Ze piesto, Ze ucitelé hry
vyuzivaji, tak je nezarazuji do vyuky za ucelem odmény nebo vyplné casu ba naopak jde
pedagogliim o to, aby hry vyuzili s motivatnim zamérem, se zamérem rozvoje logického
mysleni, k podpote vyjadieni nazori zaku, k diferenciaci vyuky, maximalizovani Usili pfi
plnéni tkolu, vyvolani bohaté matematické diskuse. Shodu shleddvame v oblasti castého
vyuzivani a zarovein, sice v mensi mife, ale pfesto se shodujeme v tom, ze Cesti ulitelé
vyuzivaji didaktické hry s motivacnim zdmérem, i1 kdyZ neni tak pocetny jako ve vyzkumu

s australskymi uciteli.

Velice zajimavy je i fakt, ze vétSina uciteltl si mysli, Ze zadci mohou ziskat mnoho novych
poznatkl prostfednictvim didaktickych her. Nase diference ve srovnani se Svobodovou
(2016) spociva v tom, Ze z vysledkt jejiho vyzkumu vyplyva, Ze t€émét stejny podil uciteli
veéti, Ze by se Zaci mohli pfiucit novym znalostem prostfednictvim her, ale zarovei stejny
podil ucitelti tuto moznost nevidi. Na zédkladé nami provedeného Setfeni se zd4, ze ptevazuje
nazor ucitell, kdy si mysli, ze prostfednictvim didaktickych her mohou zaci nabyt nové
znalosti. S timto zdmérem didaktické hry vyuziva jen maléd skupina respondentli. Zaroven
jsme zaznamenali to, ze ucitelé, ktefi maji radi tyto hry v hodindch matematiky, mohou

ovlivnit zdkovu oblibu k tomuto predmétu.

Prestoze je prace s didaktickou hrou naro¢na (dle teoretického ukotveni) miizeme na zaklade
zjisténi tvrdit, ze si ucitelé uvédomuyji, Ze tato metoda ma ti faze, které provazeji cely jeji
a ptipravenou hru, kdy nejcastéji pfed samotnou ptipravou fesi to, zda didakticka hra bude
probihat individudlng, skupinove nebo kolektivné. I presto, ze je realizacni faze pro zna¢nou
cast ucitelll na prvnim misté, si vétSina z nich mysli, Ze by po skonceni hry mélo prob&hnout
shrnuti celé didaktické hry, pfi které ucitel mize zjistit, zda Zaci vSemu porozuméli,
v opacném piipad¢ se muze ucitelova prace zaméfit na zlepSeni zptsobu, jak zakiim 1épe
dané ucivo zprostredkovat k lepSimu pochopeni.

Z vysledktl, ziskanych realizaci vyzkumu také vyplyva, Ze ucitelé, kteti se vyzkumu
zOcastnili, maji radi didaktické hry a zaroven maji kladny vztah k této vyukové metode.

Z turecké studie (Say & Akbulut, 2021) byly ziskany k tomuto zjisténi stejné vysledky.
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Rovnéz se nam potvrdila skute¢nost, ze kdyz maji ucitelé radi didaktické hry a zaroven je

v hodinéch aplikuji, maji zaci k pfedmétu matematika kladnéjsi vztah.

Zajimalo nas, kde a z jakych zdrojii se ucitelé inspiruji pro tvorbu a realizaci didaktickych
her, a zjistili jsme, Ze nejcastéji hledaji inspiraci na internetu. Také jsme zjistili prekvapivy
vysledek, Ze si urcita ¢ast uciteld vymysli a vyrabi didaktické hry sama. Je optimistickym
zjisténim, Zze mame v pedagogickém oboru ucitele, kteti se snazi ptichazet s vlastnimi hrami

a mohli by timto zpiisobem podpofit rozvoj zakl po strdnce védomostni i dovednostni.

Ve vyzkumu Zlehal a Kaymak (2023) byla stanovena hypotéza ,,Pokud se v hodinach
matematiky pouzivaji didaktické hry, zvySuje se zdjem Zzaki o matematiku a jejich aktivita.*,
jez se mu potvrdila, a zaroven to bylo jistou inspiraci pro nasi vyzkumnou hypotézu, ktera
se také potvrdila ve znéni: ,,Podle ucitelt, ktefi v hodindch matematiky vyuzivaji didaktické
hry, se zlepSuje vztah zakli k matematice.. Autofi Zlehal a Kaymak (2023) ve svém
vyzkumu uvadi, ze didaktické hry jsou vyznamné tim, Ze zvySuji aktivitu zakl a jsou
u¢innou metodou, kterou pedagogové vyuzivaji Casto v hodinach matematiky. Z nasi
potvrzené hypotézy vyplyva fakt, ze na zadklad¢ vyuziti didaktickych her v hodinach
matematiky se zlepSuje vztah zaki k matematice a ucitelé hry v hodinach vyuZzivaji a vnimaji
je jako metody, kterymi dokézou zaktim ptedat nové znalosti, motivovat zdka a zaroven jimi

ovliviiuji pozornost zakd.

7.1 Limity vyzkumu

Na&s vyzkum se zaméfoval na vyuzivani didaktickych her v hodindch matematiky na prvnim
stupni zékladni Skoly. Tento kvantitativni vyzkum tedy shrnuje perspektivu ucitelt, kteii se
povétsinou shoduji, Ze didaktické hry v hodindch matematiky jsou efektivni metodou, pfi
niz si zaci procvici ucivo zdbavnou formou. Vyzkum prokézal, ze existuje spojitost mezi
pozitivnim postojem ucitelti k didaktickym hram a jejich vnimani popularity matematiky u

zaki, coz se projevuje zvySenim zajmu o tento predmet.

Pii tvorbé a realizaci vyzkumu vyvstalo n€kolik limitl, které zde zminime. Prvnim limitem
je sbirani dat od vékovée heterogenni nevyvazené skupiny pedagogii. Vypovédi ucitelt, které
jsme analyzovali s ohledem na délku praxe, jsou v nepoméru a z tohoto ditvodu jsou data
spiSe orientacni. DalS§im limitem, u kterého se mizeme pozastavit, je, ze pifi vyuziti
zahrani¢nich vyzkumnych Setfeni nebo studii mohou vzniknout potencialni rizika spojena s
nedostate¢nou znalosti jejich spolehlivosti a validity. Jako doporuceni pro pfist¢ bychom

zvolili 1 dotazniky pro zéky, abychom mohli pfidat jejich pohled na matematiku a vyuziti
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didaktickych her v rdmci tohoto predmétu. Pro inspiraci dal$ich ucitelti by bylo dobré zapojit
do soucasti Setieni i to, aby uclitelé vybrali a popsali didaktickou hru, kterou nejradéji
vyuzivaji, a na zakladé toho by bylo umoznéno vytvoteni sborniku didaktickych her, ktery

by byl jako forma podékovani pfednostné poskytnut ucitelim zapojenym do vyzkumu.

7.2 Doporudeni pro praxi

Cilem této diplomové prace bylo zmapovat vyuzivani didaktickych her v hodindch
matematiky na prvnim stupni zdkladni Skoly, pfiCemz na$ vyzkum byl sméfovan spise
na praci ucitele s didaktickou hrou. Dal§im zjisténim bylo napftiklad, jak jsou hry vyuzivény,
zda pfi jejich vyuziti vnimaji ucitelé néjaka pozitiva a jaky vliv maji na zdky z pohledu
ucitele.

Z vysledkil vyzkumu diplomové prace vyplyva, ze nejméné vyuzivaji ucitelé didaktické hry
v hodinach matematiky za ucelem ziskavani novych znalosti. Proto bychom pedagogiim
na prvnim stupni zékladni skoly doporucili, aby se pokusili zaméfit praveé na didaktické hry,
kterymi mohou zakiim pfedat mnoho potfebnych informaci k jednotlivym matematickym
oblastem. Rovnéz mlizeme doporucit vyuziti didaktickych her na zacatku hodiny jako

motivaci zaki k samotnému ucivu, které¢ budou v dané hodin¢ probirat.

Dalsi zjisténi ukazalo, ze ucitelé s delsi pedagogickou praxi vyuzivaji didaktické hry méné
nez ucitelé s krat$i pedagogickou praxi. Na zdklad¢ tohoto zjiSténi mizeme doporucit
zkuSen¢jSim ucitelim, aby didaktické hry do vyuky matematiky zafazovali cCastéji

pro efektivnost, hravost a motivovanost svych zaki.

Diilezitym doporuc¢enim by mohlo byt, aby ucitelé neztraceli oblibu didaktickych her, nebot’

dle zjisténi maji smysl pro ovlivnéni lepsiho vztahu zakl k tomuto pfedmétu.
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ZAVER

Ptedlozend diplomova prace pojednava o vyuzivéani didaktickych her v hodin¢ matematiky
na 1. stupni zakladni Skoly. Prace se sklada ze dvou hlavnich ¢asti, jejichz prvni ¢asti je ¢ast
teoretickd, kde ukotvujeme pojem didaktickych her, jak v Rdmcovém vzd¢lavacim
programu zékladniho vzdélavani, tak ve vyukovych metodach, a nasledné¢ definujeme tento
pojem znamymi autory, mezi které patfi predeviim Matidk a Svec (2003), jejichz praci jsme
vyuzivali nejcastéji. Hlavnimi podkapitolami, které tvoii teoretickou ¢ast diplomové prace,
jsou Kklasifikace a prace ucitele s didaktickou hrou v hodindch matematiky a popis

jednotlivych fazi vyuziti didaktické hry.

Druhd, prakticka ¢ast diplomové préace, je vénovana realizaci a analyze vysledkl vyzkumu.
Zde bylo cilem naSeho kvantitativniho vyzkumu zmapovani vyuziti didaktickych her
v hodinach matematiky na 1. stupni zékladni skoly. Ke sbéru dat jsme pouzili dotaznikové
Setfeni jakozto vyzkumnou metodu. Po metodologickém popise vyzkumné casti jsme
zpracovali analyzu a intepretaci dat, v niZ jsme analyzovali odpovédi uciteld na jednotlivé
otazky dotazniku, ¢imz jsme dosli k urcitym zjisténim. NasSe zjisténi jsme ndsledné shrnuli
a porovnali s vysledky vyzkumt tuzemskych i zahrani¢nich studii, které se vénovaly stejné
¢i podobné problematice. Zavér praktické casti jsme vénovali limitim vyzkumu

a doporu¢enim pro praxi.

Zaroven muzeme konstatovat, Ze realizaci vyzkumu se podafilo zmapovat vyuzivani
didaktickych her v hodindch matematiky na 1. stupni zakladni Skoly. Analyzou vysledkl
vyzkumu jsme ziskali odpovéd’ na hlavni i1 dil¢i vyzkumné otazky a hypotézu, ktera byla
soucasti tohoto vyzkumu, jsme potvrdili. Vyzkum byl také zaméfeny na zkoumani vlivu
délky pedagogické praxe na miru vyuzivani didaktickych her v hodindch matematiky nebo
volbu zadméru vyuziti didaktickych her. Zjistili jsme, ze didaktické hry jsou ¢asto vyuZzivanou
vyukovou metodou, kterou pokud maji ucitelé radi, ovliviiuji zaroven zaky v oblibé
matematiky. Dal$im zjiSténim byla skuteCnost, Ze ¢ast ucitelli se hrami nejen pracuje, ale
z vetsi Casti si je sami vymysli €i vytvaii.

Na zavér mizeme konstatovat velky posun ve vyuce matematiky oproti vlastnim
zkuSenostem ze zdkladniho vzdélavani, kdy matematika vétSinou nepatfila mezi oblibené
predméty zaka. Nyni jsme z vyzkumu zjistili, ze dneSni hodiny matematiky jsou po strance
organizacni v rdmci vyukové jednotky jiZ pojaty jinak a matematika se stava pro dalsi

generaci déti zajimavym a piinosnym zpisobem vzdélavani.
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PRILOHA P I: NAZEV PRILOHY

Dotaznik pro ucitele

1. Pohlavi:
a. Zena.
b. Muz.

2. Délka praxe:

a. Do 2 let. e. Do 27 let.
b. Do 6 let. f. Do 32 let.
c. Do 12 let. g. Nad 32 let.
d. Do 19 let.

3. Dochazi podle Vaseho nazoru pomoci didaktické hry k naplnéni klicovych
kompetenci formulovanych v RVP ZV?

1 2 3 4 5
Ano. Spise ano. Nevim. Spise ne. Ne.

4. Jaké vyukové metody povazujete ve vyuce matematiky za nejefektivnéjsi (tedy
nejcastéji pouzivané)? (Prosim vyberte 3 moznosti.)

a. Vysvétlovani. e. Metoda feSeni problémii.
b. Rozhovor. f. Prace s textem.

c. Didaktické hry. g. Instruktaz.

d. Skupinova prace. h. Individudlni prace.

5. Jak casto vyuzivate didaktické hry v hodinach matematiky?

1 2 3 4
Stale. (napt. 4— | Casto. (napt. 2— | Obgas. (napf. Zridka. (napf. Nﬂg d
Skrat tydn¢) 3krat tydné) jednou tydn€) | jednou za mésic) Y-

6. Zajakym zdmérem by bylo vhodné vyuzivat didaktické hry v hodin€ matematiky?
a. Motivacni zdmeér. d. Za ucelem ziskavani novych
znalosti.
b. Procvicujici zamér.
c. Zamgér aktivizacni.

7. Které moznosti vyuzivate pro inspiraci k vyuziti didaktické hry? (Prosim vyberte 2
moznosti.)
a. Mame hry nasdileny s kolegy/kolegynémi mezi sebou.

Pouzivam hry z knih a z ucebnic.

Hledém na internetu.

Vymyslim a vyrabim si je sdm/sama.

Kupuji si je pres rizné webové stranky.

o a0 o



f.  Zadné z vyse uvedenych. (nevyuzivam didaktické hry)

8. Domnivate se, ze zaci ziskaji nové poznatky prostfednictvim didaktickych her
ve vyuce matematiky?

1 2 3 4 5

Myslim si to. Spise ! o Nevim. Spise > to Nemyslim si to.
myslim. nemyslim.

9. 'V které ¢asti vyu€ovaci jednotky by bylo vhodné pouzivat didaktickou hru?
a. Na zacatku. c. Na konci.
b. V prib¢hu. d. Nevyuzivam.

10. Domnivate se, ze didaktické hry v matematice mohou napomoci k oblibenosti
pfedmétu u zaka?

2 4
! Spise si to 3 SpisSe to >
Myslim si to. p1se ¢ Nevim. pise ! Nemyslim si to.
myslim. nemyslim.

11. Vyuzivate rad/a sam/sama za sebe didaktické hry v hodin¢ matematiky?

1 2 3 4 5
Ano. SpiSe ano. Nevim. Spise ne. Ne.

12. Domnivate se, ze didaktické hry maji vliv na motivaci a pozornost zak?

2 4
! Spise si to 3 Spise to >
Myslim si to. pIse ¢ Nevim. pise 1 Nemyslim si to.
myslim. nemyslim.

vvvvvv

a. Pfipravna faze.
b. Realizac¢ni faze.
c. Hodnotici faze.

o 24

a. Misto. c. Pomucky.
b. Cas. d. Organizace. (skupiny, kolektivné,
individualn¢)

15. Povazujete shrnuti podstaty (obsahu) didaktické hry za dilezité?

1 2 3 4 5
Ano. Spise ano. Nevim. Spise ne. Ne.




