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Téma bakalaiské Ulohy dynamického programovani

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Aktudlnost feSeného tématu X O O
2. Obtiznost zadaného tikolu O X OO Od O
3. Splnéni viech bodi zadani O X OO O O
4.  Vhodnost zvolené metody feSeni O X OO O O
5. Logické ¢lenéni prace OO X OO O
6.  Uroven jazykového zpracovani OO X OO O
7. Formalni troven prace O X OO Od O
8.  Prace s literaturou a jeji citace X OO O O
9.  Uroven zpracovani teoretické ¢asti O X OO 0O O
10. Kvalita zpracovani praktické casti O X OO O O
11. Dosazené vysledky prace O X OO Od O
12. Pfinos prace a jeji vyuziti O X OO O O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Zndmku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobie, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupen F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob¢®.

PiedloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

1. Dijkstrav algoritmus je jiz zndm pomérné dlouhou dobu (byl publikovan v roce 1958). Je stale
jesté vyuzivany v dnesni dobe? V jakych oblastech naptiklad? Jaké jsou jeho vyhody a naopak
nedostatky ¢i omezeni?

2. Existuji k podobnym tloham i jiné efektivni algoritmy? Jaké? A pro jaké typy tloh?

DalSi pfipominky, vyjadreni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
PredloZena bakalarska prace se vénuje vybranym algoritmtim dynamického programovani, zejména
Dijkstrové algoritmu a jeho modifikacim. Prace je obsahld, vlastni télo prace ma pies osmdesat
stran. Autor nejprve v ivodu popisuje svilj vztah a motivaci ke zvolené problematice. Teoreticka




cast se zabyva problematikou matematické optimalizace, Dijkstrovym algoritmem, teorii grafti a
struéné popisuje jazyk Python. Cilem préce, jak autor uvadi, bylo posileni studijnich opor a
sezndmeni potencialniho ¢tenare s metodami dynamického programovani. Prakticka ¢ast pace proto
obsahuje zejména vysvétlujici ptiklady ke zvolenym algoritmtim. Popis téchto piiklada je vSak
mnohdy zdlouhavy; ptiklady jsou vysvétlovany pomoci tabulek a grafii, coz u lloh dynamického
programovani je pochopotelné, nicméné bych zminil napiiklad az vysoké mnozstvi grafii (80) a
tabulek (86). Prace obshauje jist¢ mnozstvi pteklept ¢i neobratnych vyrazi a vét, zptisobenych dost
mozna praci s anglickou literaturou. Celkové je ale napsana na solidni urovni. Proto ji doporucuji

k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni B.
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