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Ve velmi pékné zpracovaném tvodu posluchacka popisuje sviyj piistup k diplomové praci,
kde popisuje svilij postup prace, ve kterém se zaméfila na porovnani a analyzu digitalniho
sochafstvi a klasického modelovani ve filmovém designu. Zminuje probihajici vyvoj tohoto
designu od klasického zpracovani realnych modelti az po ty nemodernéjsi sochaiské materialy
az po supermoderni virtudlni technologie. Jednotlivé techniky prace pak srovnava na zakladé
osobnich rozhovorti s dvéma osobnostmi, které pracuji klasickou sochatskou technikou i
virtualni technikou. Tento pfistup velice kladn€ hodnotim.

Jeji teoreticka ¢ast se na zacatku zabira historickym obdobim, ve kterém se objevuje fenomén
»~malych figur, které zaCaly nahrazovat nemalou ¢ast monumentalniho sochafstvi té doby.




Vse je doplnéno obrazovou pftilohou, které dokresluje text a ndzorné zobrazuje obdobi
,malych figur®. Zaroven pojednava o materialech, které sochati v tomto obdobi pouzivali.

Za velmi dilezitou zminku povazuji zminku o polymerové hmot¢ a bratrech Shiflettovych. Z
toho pak plynule piechdzime do podrobny popis pouziti nové objevenych materialt, jejich
rozvoje a popisem materialli, které se pouzivaji do dnesni doby. Nebudu se zde podrobné&;ji
rozepisovat o materidlech, o kterych posluchacka pise, ale rozhodné to stoji za piecteni.

Posluchacka se dikladné rozepisuje o pouzivanych materidlech a nastrojich v sochatstvi.
Také popis riznych postupti od klasickych az po ultramoderni, ma velmi vysokou troven. To
vSe nazorn¢ dopliiuje obrazova ptiloha ukazky vyvoje modelu, draténé vyztuze a pouzivanych
nastroju.

Cast, kde se tato prace zaméfuje na digitalni modelovani, je velmi podrobna, obsahuje soupis
pouzivané¢ho software a programil pro toto modelovani. Pfekvapujici jsou i obrazky praci
vytvarnice Iriny Druchinové. Dokonald anatomie figury, textury....

Popis prace s dokonalym digitalnim ,sochaiskym™ programem ,ZBrush®“ je zcela
vyCerpavajici a velmi vysoko hodnotim tento rozbor. VSe je velmi peclivé rozebrano a také
bych doporucil i ostatnim studentiim si to podrobné projit. K tomuto rozboru patii i obrazek
»gandalfa ,,Sedého®, vytvofeny v tomto programu.

3D skenovani a 3D tisk je také posluchackou podrobné rozepsano a jsou zde uvedeny vSechny
mozné zpusoby skenovani a 3D tisku od zacatku jejich pouzivani az do soucasnosti. V§e opét
doplnéno obrazovou ptilohou, dopliyjici text. S témito technologiemi se jiZ bézné setkavame
Vv praxi.

V analitické casti této prace posluchacka porovnava digitalni a ruéni modely, design
charakteru a nakonec to, co je na této praci velmi dulezité, rozhovory s dvéma umeélci.
Autorka polozila svoje otdzky Vladimite Strukanova, které pievazné pracuje ve 3D
programech pro digitalni sochaiské vytvafeni modell a ,klasickému* sochati Jun Huang,
vytvarny malif a sochat.

Pro mé bylo velmi zajimavé si precist odpovédi obou umélct na dané téma. Toto povazuji za
velmi cenny ,,prizkum® v oblasti virtudlniho a klasického sochafstvi. Tento v diplomovych
pracich neobvykly ptistup vysoce hodnotim a dé€kuji za né;.

Téma modeld ve filmovych dilech, jejich rozbor je kvalitné zpracovan a naSel jsem tam i
velmi zajimavé zminky o tom, jak se co délalo. Zde je vSe podrobné vysvétleno a na toto téma
1ze popsat hodné stranek papiru. Bylo by to spi§ na knihu.

Velmi zajimavé je rozpracované téma ,,Divak jako rozhodujici faktor pii vybéru techniky*.
Rozbor se nékde ptiklani ke klasickym trikiim a nékde k triktim digitalnim ¢i ke kombinaci.

V nize uvedené tabulce se divaci vyjadiuji k jednotlivym figurdm, vytvarnému zpracovani
filmu, CGI...... a je neuvetitelné, jaké rozdily nazort se vyskytuji ve vniméni obou, ¢i tii
piistupt k této tématice. Tuto tabulku povazuji za obzvlast cennou.

Na zavér pak posluchacka ptidava i svlij ndzor na zminované klasické socharské a digitalni
techniky zobrazeni. S jejim nazorem se naprosto ztotoziiuji a ve vSem souhlasim.

Pripominka oponenta: Tato prace by si mozna zaslouzila o néco rozsahlejsi obrazovou
pfilohu k jednotlivym tématim. Celkové vSak menSi obrazovéd ptiloha vysokou hodnotu
diplomovoé prace nijak nesnizuje.




Otazky k obhajobé (vyhrady, pripominky, naméty, atd):

Jaka je na sv¢te nejstarSi nalezena soska?
Jak ovlivnilo malifsvi sochafstvi a jak ovlivnilo sochafstvi malifstvi?

Navrh klasifikace »A” vyborné

V(e) Praze........cccoeneee. dne 28.05.2024..........c.ccvevvenennen.
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Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:
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