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Nedokazu
posoudit

Naplnéni tématu a rozsah prace

Nastaveni cild a metod prace

Uroven teoretické Casti prace

Urovei analyticko-vyzkumné ¢asti prace

Splnéni cile prace

XX |X|X X

Struktura a logika textu

Kvalita zdroji a prace s nimi v textu

Inovativnost, kreativita a vyuzitelnost
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Tabulku s hodnocenim doplite o strucné vyjadreni (max. 1200 znaki), které vystihne
nejpodstatnéjsi prinos prdce, nebo jeji nedostatky.

Préace velmi jasné a piehledné popisuje, z pohledu umélce, proc€ je dilezity standard OpenUSD,
pfi¢emZ nazorné vysvétluje, pro¢ a jaké problémy. Ocenuji, Ze Prace klade dliraz na umélecké
tvlrce, kteti OpenUSD budou vyuzivat, spiSe nez na podrobny technicky popis. Je poznat ze
autor ma zkuSenosti s tvorbou digitalnich 3D assetli a dokdze tyto zkuSenosti piiblizit ¢tenafi
tak, aby nemusel mit podrobné piedchozi znalosti.
V nékterych ¢astech bych presto ocenil vétsi ditraz i na technické podrobnosti. Zejména pokud
jde o konverze formatii a soutadnicovych systémt, je mozné vystopovat historické ditvody pro¢
neexistuje jeden unifikovany soufadnicovy systém mezi stavajicimi softwary a formaty.




Otazky k obhajobé (vvhrady. pripominky., naméty. atd):

V Kapitole 1.4.4 GLTF -

Khronos Group neni firma ale Konsorcium, pro zaméfeni této prace to je nepodstatné, ale
vzhledem k dulezitosti Khronos group v kontextu celého oboru by bylo dobré tuto nepiesnost
opravit.

Krom¢ sketchfabu také stoji za zminku velmi kvalitni opensource webovy prohlizeze¢
https://modelviewer.dev/ od spole¢nosti Google. Zajimavé je to i proto, ze umi nahrané
GLTF/GLB modely konvertovat do USDZ pro zobrazeni v AR na iOS zafizenich.

V Kapitole 5.1 Pienos klicovych aspektu 3D assetu pii praci s riznymi DCC - Bylo by dobré
rozvézt divody pro¢ dochdzi mezi jednotlivymi softwary. Tedy Left handed, Right handed
soufadnicové systémy, a Z up nebo Y up.
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