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ABSTRAKT

Tématem této prace je vyvoj méstského elektrického longboardu ve spolupraci s firmou
JetSurf. Cilem bylo vytvotit novy produkt do vyrobniho portfolia, ktery by svym designem
mohl oslovit dal§i potencialni uzivatele. Vysledny navrh respektuje technické, ergonomické

a vyrobni pozadavky, jez definuji jeho vysledny design.

Teoretickd cast se zaobira celkovym vhledem do historie longboardl, prizkumem
soucasného trhu a analyzou vyuzivanych komponentl. Praktickd ¢ast vSechny ziskané
poznatky z teoretické ¢asti shrnuje a nasledné aplikuje na vysledny design. Tato finalni ¢ést
obsahuje prvni koncepty i findlni feSeni. Soucasti je taktéz ergonomicka studie a technicka

dokumentace produktu.

Kli¢ova slova: Elektricky longboard, mobilita, design, mikromobilita

ABSTRACT

The topic of this thesis is the development of an urban electric longboard in collaboration
with JetSurf. The aim was to create a new product for the production portfolio that could
reach other potential users with its design. The resulting design respects the technical,

ergonomic and manufacturing requirements that define its final design.

The theoretical part deals with a general insight into the history of longboards, a survey of
the current market and an analysis of the used components. The practical part summarises
all the knowledge gained from the theoretical part and then applies it to the final design. This
final part contains the first concepts and the final solutions. It also includes an ergonomic

study and technical documentation of the product.

Keywords: Electrical longboard, mobility, design, micromobility



Timto bych chtéla podékovat MgA. Jakubovi Hrdinovi, Ph.D. za vedeni mé bakalatské prace
a neustalou podporu. Také doc. MgA. Martinovi Surmanovi, ArtD. za odborné vedeni skrze
celé bakalaiské studium. Dale d€kuji mému oponentovi Ing. Marku Wenglorzovi za viely

pristup a Cas.

Moje osobité diky patii pfedevsim mé rodin€ a mym nejbliz§im, kteti m¢e skrze cely proces

doprovazeli a podporovali.

Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalatské/diplomové prace a verze elektronickd nahrané do

IS/STAG jsou totozné.



UV OD . oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssse 10
1.1 PREDSTAVENI ZADANI ABSOLVENTSKE PRACE ...cooooieieeiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 11
1.2 MOTIVACNI FAKTORY PRO VOLBU TEMATU .....eeiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeenns 11
1.3 OBECNE UVEDEN{ DO PROBLEMATIKY RESENE PRODUKTOVE KATEGORIE............ 11

ANALYZA RESENE PROBLEMATIKY ..uoveveteeieseeeeecscsesssssssssssssssssssssssssssssssees 12
2.1 RESERSNIMETODY e 12
2.1.1 LIEETAIIL TESEISE e e et e e e e e e e e eee e e e e e e e e eeeeaaaaeaeas 12
2.1.2  Prizkum novych technologii a materiall...........ccceevveeniieeniiiiiieeeeeee, 12
2.1.3 PrOzZKUIMN tTRU ... e e e e e e e e e e e e aeaeaeaas 13
2.1.4  InSpiracni POANELY ....c.eeeveuiiiiiieeiiie ettt 13
2.2 HISTORICKY VY VO e aiitiiiiiiieiieeeeeieetee ettt et e e e e e s ettt e e e e e e e s e sssaasseseessssssnnns 13
2.2.1 HISTOTICKE TEALIZACE ..o e eeeaa e 15
222 KIE-KOSIET ..ottt e e e e et aaeeeeeseeeeesaraas 15
223 SCOOLET SKALE ... et e e e e e e e e e e e e e e eenaeennan 15
224 SKEELET SKALET....oeeeieiieieeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ee e eeneeeeenenenennnes 16
P T 001 § 1< a B 5 4 o) USRS 17
2.2.6  Makaha SKateDOArds.........coooviiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 17
2. T S M S i ——— 18
2.3 CELOSVETOVA ANALY ZA ..ot e e e e eeeeeeeee e e e e e e e eeeseesaeeeeeeeeeseesans 18
2.3.1  Rozdéleni elektrickych longboardii podle vyuZiti..........ccccevevieniiniieninennnen. 20
232 EXWAY FICK ittt 20
2.3.3  EXWAY WAVE...oiiiiiiiiiieeie ettt 21
2.3.4  Evolve Hadean CarbDon StIEEt ....oouuumneeeiee e eaeees 22
2.3.5  BaACKIITE ZEalot V .oooo oot aennaas 23
2.3.6 WOWGO MINT 21 eaeaaaes 24
237 BVOLVE STOKE ..o oeiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeneaeaenanes 25
2.4 DESIGNERSKA ANALY ZA ... e e e e eeeeeeseanesaeanns 25
241 DSKY ceiiiiiiieeiieeee e e e e ennae s 25
242 TIUCKY ettt et sttt 27
243 IMOUNLY coeeieeciieece ettt ettt e et e ettt e e snta e e e nte e enbe e e e naeeennbeeeenneeas 28
244 KOLECKA...ccii i ———— 28
24.5 LOZISKA e 29
2.4.0  GIIPLAPEC.couiieiieeiieeiieeie ettt et e et e et e et e st e et e e sab e e teeebe e saesnbeenaeesnbeentbeennaas 29
247 BUSHINEY..uiiiiiiiecieeee e e e saa e eaaeas 30
2.8 PORNOM ..o ——— 30
24.9 BatETIE e ——————_ 33
2410 SVEHIA ..o ———— 34
2411 NANTAANT DALEIIE ... oo e e e e e e e e e eeeeeeaaaeeeaaeaes 35
2.5 ENVIROMENTALNE PARAMETRY ...t e e e e e e ee e s eeseeaeaenenenes 35
2.5.1 ELeKtTOMODIIITA .ot e e e e e e e eaeeeeeeeeeeeaeeaaeeas 35

252 MIKTOIMIODIIITA. ettt e et e e e e e e eeeeaneenes 36



2.6 KVALITATIVNI VY ZKUM ... e ttttteeee e e e et e e e e e eeeeee e eeaeeeeeeeeeeeenaaaeseeeeeanenaaaaeeeaeeee 37

2.6.1 Ptedstaveni respondentll VyZKUMU.........cceeeviiieriiieeniieeeieeeeeeeee e 37
2.6.2  Periodické vymezeni vyuzivani longboardu ............ccoeceeviiiiiiniiiniinienen, 38
2.6.3  Charakteristika / typologie longboardu respondentti............ccccceevveerreeennnnnn. 38
2.6.4  Divody vyuzivani 1ongboardu............ccceeriieiiieniieniieiiee e 39
2.6.5  Kritéria idedlniho longboardu ..........cccoeeciieiiiieiiiiieeeceece e 39
2.6.6  Preference vizualniho ZpraCoVANI .........ccceecveerieriiieniieeiiecie e 39
2.6.7  Rozhodujici faktory pti vyberu longboardu...........ccccveeevieenrieeniieeeieeeeee. 40
2.6.8  Finan¢ni / osobni limit pro investici do longboardu.............cccoevvveviennennnen. 40
2.7 SHRNUT. ..ot 40
CHLE PRAGCHE ....uueeeeerercsensscsesssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssessssssesssss 42
3.1 HLAVNI CILE PRACE ...vvvvviiiiiieeeeeeeeeee ettt ettt e e e e s saaaaee e e e e s s s ennnnes 42
3.2 VEDLEIST CILE PRACE ...eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et e e e et e e e e e e eeeeesaaeeteeeserenenans 42
33 OBLASTI MOZNYCH INOVACT .uvvvviiiieiiieeeeeieeieeeee ettt e e e 42
34 CILOVI UZIVATELE A TRH ...ttt e e e e eeeeeeee e e e e eeeeeaeeeseeeeeeeeeeseeaaans 42
VYROBNI PARAMETRY ..uuveeiririrereeesesesesesessssessssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssoss 43
4.1 VYROBNI TECHNOLOGIE. ...t eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeasaeaeeeeeeeeessaaaans 43
4.1.1 RUCHT TAMINOVAI <. e e e e e e e e e e e e eeaaaeeaaeaaaaas 43
4.1.2 AULOKLAV et e e e e e e e e e e e e aaaeeas 43
4.1.3 B ZOVANI ... e e e et e e e e e e e e eeeare s 43
4.1.4  RTM (Vysokotlaké vStIIKOVAND) .....eoeviiriiiiiieiiiiiecieee e 43
4.1.5  Technologie Prepregli.....ccc.eicciieeiiieeiieeeiieeeeieeeciee et e e e e eree e saee s 43
4.2 IMATERIALY ..coviiiiiieeieiieieee e ee ettt e e e e e e sttt e e e e e e e s sssaatateteeessssssnaassseeeseseseninns 44
4.2.1 UNITKOVA VIAKNA <. e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaan 44
422 SKEINA VIAKINA «.cooeviiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et aeeeeeeeeeeeaennnes 44
4273 POlyuretanova PENA .........c.ceeviiieiiieeiee et 44
A o (<] o) (< 4 /PSPPSR 45
4.3 VY ROBNINAKLADY ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e, 45
4.4 DOPADY NA ZIVOTNI PROSTREDI ....vviiiiiiiieieieeiieeee et ee et ee e e e e e eeeans 45
VARIANTNI DESIGNERSKE NAVRHY ...ocouvurueeniueeeiseneecssssssssssssssssssssssssssssssss 46
5.1 PRVNI KONCEPCE. .....eteeeieeeeeeeeeeeeeeeeee et e e e e e e e e et eeeeeseeeesaeeeeeeeeeseasaans 46
5.2 UMELA INTELIGENCE......cceiiiiiiiiititieteeeeeeeeeeetiteeeeeeeeeesssaatseeesssssssssssasssesesssssssnnns 47
52,1 MIAJOUINEY ..evieeirieeiiie et ettt et e et e et eeteeesaeeeesaeeessaeeessaeessseeennseesans 47
53 PRVOTNI DESIGNERSKE NAVRHY ....vviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeiiiieieeeeeesesssssiassseeessessessnns 50
54 POKROCILE DESIGNERSKE NAVRHY ...eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeereeeeeeeeseeeaaaens 52
5.5 FINALNI DESIGNERSKE NAVRHY ...ovviiiiiiiiiiiiiiitiieeeeeeeeeeeeiieteeeeeesessssnssseeesessssssinns 53
5.6 PRVOTNI DESIGNERSKE NAVRHY VE 3D .. 55
5.6.1  Vnitini elektronické KOMpPONenty..........ccceevveeeiiiieniiieeiiiceieeceeeee e 56
5.6.2  Vana pro elektronické komponenty ...........ccccceeevenieninieniinicncncneeeee. 57

5.7 POKROCILE DESIGNERSKE NAVRHY VE 3D .. eeeeeeeeeaeeaeeeens 58



6  FINALNI DESIGNERSKE RESEN....cooeeueeeeeeeesesessssesessssssesessassssssssssssssssssssenes 63

7 ERGONOMICKA STUDIE .......ooovvereerresressessessessssssssssssssessessessessessssssssssessssessesses 71
8  TECHNICKA DOKUMENTACE .....coovevrrrresressensssssessessssessssssessessessssssessessessessans 73
8.1 ROZMEROVY NACRT NAVRZENEHO PRODUKTU CI ZARIZENT .....cccvvviiiieiciiiceien, 73
8.2  ZAKLADNI SCHEMA NAVRZENEHO PRODUKTU CI ZARIZENI .......cccoeevvuiierrieennnenenn, 73
8.3 POPIS JEDNOTLIVYCH DILU.....ooiiiiiiiiieceiee ettt ete e e evee e 74
9  FYZICKY MODEL/PROTOTYP/REALIZOVANY VYROBEK .........ccoosuueee. 75
10  SHRNUTI PRINOSU PRACE ......oueuneeercrreercrncssssessessssssssessessssssssessessessessassasses 80
10.1 REKAPITULACE DESIGNERSKEHO PROCESU .......cccvuiieeiieeeiieeeereeeereeeereeeeveeeeneees 80
10.2  PRINOSY A INOVACE DESIGNERSKEHO RESENI .......cccoiiiiiiiiiiiiieececiiee e 80
10.3  KRITICKE ZHODNOCENT ......ccciitiiiiitieeetieeetee e eeteeeeeteeeeeaeeeeaeeeeaeeeeetaeeeaeeeeneeeenreeas 81
11 VYSLEDEK VYZKUMU ...couuvvereeeeresressnssessessessessssssssessssessssssessessessessasssessssessasses 82
ZAVER ..e.ceveeeeresressessessessesssssssssssessessessessessessessssssessessessessessessssssssssessessessessessessessssassssens 83
SEZNAM POUZITE LITERATURY ....oovevvrrrrressessssssssessessessssassssssessessesssessessssessassans 84
SEZNAM POUZITYCH INTERNETOVYCH ZDROJU ......oucereerrerrcrncrrenrensessessanaes 85
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK .......ceeceererrrrressessssessenssessessessessans 91
SEZNAM OBRAZKU ...uucvueerrerrenrsrncssessessessessssssssessessessassassaes 92

SEZNAM PRILOH ......oveeeeeeeeveeeeesesesenessesssesssssssssssssssasssssssessssssssssssssssssssssssnssssesssssassssssnes 95




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 10

UvVOoD

JiZ mnoho let jsou longboardy vnimany ptedevsim jako prostiedky pro zabavu, relax a
odreagovani. Cim dal tim vic se ale tyto produkty vyuZivaji jako efektivni zptisob dopravy,
které jsou vhodné predevSim do mésta — a proto je nutné, aby byly kvalitn€ vizualné

zpracovang.

Cilem této bakalarské prace je tedy vytvorit takovy typ longboardu, ktery bude kombinovat
nekolik atributli, po¢inaje od estetického hlediska az po respektovani vyrobnich a

ergonomickych parametru.

Prvni ¢ast prace se zaobird stru¢nou historii vzniku skateboardt a longboardl. Soucasné
porovnava a zkouma soucasné konkurencni modely na trhu a odhaluje tak jejich silné a slabé
stranky, Dulezitou soucasti je taktéz kapitola, kterd napomaha porozumeét vSem vyuzitym
komponentiim, které posléze mohou formovat vzhled vysledného navrhu.

Na ziskané poznatky navazuje vyzkumna ¢ast, kterd ma za cil vytycit mozné cile préace, které
jsou podpoteny vypovéd’'mi oslovenych respondentt.

Navazujici Casti prace se jiz zabyvaji formovanim vysledného navrhu skrze rtzné
designérské faze. Od prvotnich skic, variantnich designérskych navrhii az po vysledny

design.

Dale se prace vénuje antropometrické/ergonomické studii. Opomenout se taktéz nesmi
technickd dokumentace. Ta nastifiuje vyslednou velikost produktu a skrze riznd schémata

odhaluje jednotlivé dily.

V neposledni fadé je v zavéreCnych cCastech ukazana také vyroba fyzického modelu,

vyhotoveném v redlném méritku.

Prace na konci shrnuje moZné ptinosy, a to naptiklad z hlediska moznych inovaci.
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1.1 Predstaveni zadani absolventské prace

Prace se zabyva vyvojem elektrického longboardu ur¢eného predevsim do mésta. Vyvoj se
zameétuje na bliz§i prozkoumani moznych materidlovych alternativ, jez by mohly byt
aplikovatelné v nésledujicich letech. Cilem bylo navrhnout takovy produkt, mezi jehoz
prednosti by patiila bezpecnost, prakti¢nost a komfort uzivatele pii jizd€. Dlraz je kladen
také na ergonomii spolecné s vyrobnimi pozadavky, jenz definuji vysledny tvar. Vizualni

aspekt produktu by m¢l intuitivné navést uzivatele ke spravnému vyuzivani longboardu.

1.2 Motivacni faktory pro volbu tématu

Motiva¢nim faktorem pro volbu tématu méstského elektrického longboardu je potieba
roz8ifeni ekologicky Setrné dopravy v husté zalidnénych méstech a béhem dopravnich
Spicek. Méstskd dopravni infrastruktura celi stale veétSimu pretizeni, u kterého se da
o¢ekavat, ze bude v nasledujicich letech jesté rapidné nartistat. Motivaci taktéz bylo vytvorit
produkt, jenz by nabidnul rychlou a efektivni ptepravu a oslovil tak i novou a vétsi cilovou
skupinu nehled€ na vék a jejich socialni status. Kromé toho je také zasadnim faktorem
skladovani a hmotnost, coz vede k potiebé vytvofit produkt kompaktnéjSich rozméra,
zvlasté s ohledem na snadné pfenaseni. Velkou otazkou v této produktové kategorii je 1 ohled
na bezpecnost, kterou mnohé z nynéjSich produktti zanedbava. Proto je dulezité
zakomponovani bezpecnostnich prvki, jako jsou naptiklad ptedni a zadni brzdova svétla,

které by vyznamné podpoftily uzivatelskou bezpecnost a jejich komfort.

Oblast elektrickych longboardu neni dostate¢né probadana, tudiz vybizi k jejimu blizSimu
prozkoumani. To zahrnuje inovace v technickych, konstruk¢nich a materialovych fesenich.
Které mohou vysledné definovat parametry, jakou miize byt naptiklad hmotnost, vykonnost

a rezistenci produktu.

1.3 Obecné uvedeni do problematiky reSené produktové kategorie

Produktova kategorie elektrickych longboardu ptedstavuje inovativni variantu, ktera
vychézi z klasickych longboardt. Toto feSeni kombinuje pohodli, prakti¢nost a moderni
technologie. Kategorie reprezentuje novou formu ekologické osobni piepravy, a to naptiklad
ve méstech nebo 1 mimo. Popularita tohoto feSeni roste a to zejména mezi mladymi lidmi,
kteti tihnou po efektivnéjsi a ispornéjsi preprave, kterd by v dlouhodobém métitku mohla

zménit taktéz soucasné enviromentalni parametry.
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2 ANALYZA RESENE PROBLEMATIKY

V nasledujici kapitole jsou obsazeny vyuzité reSerSni metody spolecné s vhledem do historie
zvolené produktové kategorie. Pozornost byla kladend taktéz na prozkoumani souc¢asného
trhu a jeho moznych nedostatkti s cilem reagovat na tyto podnéty a aplikovat mozna feseni

do vysledného navrhu longboardu.

2.1 ReSersni metody

Kapitola se zabyva metodikou a postupy pouzitymi pii analyze. Cilem této Casti je predstavit,
jaké reSersni metody byly vyuzity pro ziskdvani relevantnich informaci a inspirace, jeZ by

poskytla pevny zéklad pro dalsi rozvoj v rdmci zvoleného tématu.

2.1.1 Literarni reSerse

Literarni reSerse predstavuje ditkladné prozkoumani a nastudovani dostupnych zdrojt, jako
jsou naptiklad knihy, odborné ¢lanky a online zdroje. Vyuzité zdroje dostatec¢né nastinily,
jakym zplisobem se produktova kategorie ubirala v minulosti a kam jeji vyvoj momentalné
sméfuje do budoucna. Zadmérem této reserSe bylo ziskat informace o historii, aktualnich
trendech, technologiich a vyuzivanych materidlech. Dlraz byl pfedevsim kladen také na
analyzu zakladnich komponenti a jejich primarni funkei. Precizni reSerSe literarnich zdrojti
nejen umoziuje hlubsi vhled do problematiky, ale také poskytuje cenny zaklad pro nova

fesSeni, kterymi se designér miize nasledné ve své praci zaobirat.

2.1.2 Prizkum novych technologii a materiali

Neptetrzity pokrok novych technologii a materidli vybizi k inovativnim designérskym
feSenim. Ty mohou vyrazné pfispet k budovani efektivngjSich, udrzitelnéjsich a odolngjsich
produktti v nasledujicich letech. Analyzovany byly pfedev§im materidlové a konstrukéni
varianty, které by zvolenou produktovou kategorii mohly obohatit a pfispét k novym
konceptualnim feSenim, jez by mohly byt do budoucnarealizovatelné. Zkoumany byly rizné
alternativni materialy a pfipadové studie ve sportovnim priimyslu, v€etné oblasti vyroby lyzi,
snowboardu a surfovych prken. Hlavnim cilem bylo porozumét riiznym metodam vyroby a
také porozumét vlastnostem jednotlivych materialti a jejich vyhodam nebo také omezenim a

vyvodit tak oblasti pro mozné aplikovani téchto poznatkd.
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2.1.3 Priuzkum trhu

Dilezity je taktéZz prizkum trhu a analyza rGznych modeld, znacek a jejich technickych
specifikaci, kterd miize odkryt silné a slabé stranky soucasnych produktt. Tento prizkum
také umoziuje porovnani kvality vyuzitych komponentli a materialt, které poté mohou
ovlivnit cenu vysledného artiklu konkuren¢nich firem. Pti vybéru produktd ovladajicich
soucasny trh, by se mélo zohlednit nékolik kritérii. Jsou jimi naptiklad samotna funk¢nost a
ergonomie, kterd by méla odpovidat potfebam cilovych uzivatelii. Dale je dobré brat v ivahu
vyuzité materialy a konstrukéni aspekty, které zajist'uji dlouhou Zivotnost a ¢ini tak nabizeny
sortiment odolnym. Casto je ale pied témito faktory upfednostiiovan esteticky vzhled, ktery
mnohdy pouze zakryje nedostatky prodavaného zboZi. Kromé toho i cena hraje dileZitou

roli, ale ta je Casto na tkor celkové kvality.

2.1.4 Inspiraéni podnéty

Vyuzivani online platforem, jako jsou napiiklad Pinterest ¢i Behance, poskytuje cenny zdroj
vizudlni inspirace a koncepcnich navrhii. Tyto platformy jsou neocenitelnym zdrojem pii
objevovani rtznych designérskych pristupti, estetickych prvkd ¢i pouhych barevnych
kombinaci. Taktéz prizkum uzivatelskych projekti Casto umoznuje nahlédnout do
celkového kreativniho procesu, a odkryt pfipadné problémy, se kterymi se autofi projektt
potykali a odhalit také jejich feSeni. Vyvoj v oblasti designu je nekonecny proces, ktery
neustale pfinasi nové trendy, které by designéii méli sledovat, aby zvladli udrzet krok

s aktudlnimi potfebami a preferencemi soucasného trhu.

2.2 Historicky vyvoj

Pocatky skateboardingu sahaji do pfelomu 50. a 60. let v Jizni Kalifornii, kde tehdejsi surfafi
hledali alternativu, jenz by napodobila pocit sjizdéni vln i na sousi. Vyndlezem bylo
obycejné dievéné prkno, na némz byly pfipevnény kolecka z koleckovych brusli. Na tomto
vynalezu zkouseli jizdu z tamnich kopci, ¢i pouhé popojizdéni po parkovistich. V 60. letech
se ti nejodvaznéjsi snazili ptijit na zplsoby, jak z jizdy ziskat co nejveétsi pozitek, avSak
tehdejsi vybava z pouhych keramickych kolecek bez lozisek méla velmi omezené moznosti
a byla pon¢kud nebezpecna. Piesto skateboarding prozival v tomto obdobi velky rozmach a
zacinala viibec prvni sériova vyroba skateboardingovych prken. Zasadnim obdobim a také
zlatou érou se ale stava polovina 70. let, kdy na trh uvadi vynalezce Frank Nashworthy

inovativni material s ndzvem urethan, ze kterého se posléze zacal vyrabét novy typ kolecek.
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Ten od zékladu zménil budoucnost tohoto sportu. Diky jeho objevu se zacalo v oblasti
skateboardingu uvazovat nad dal§imi moZnymi inovacemi. Nova kolecka umoziovala
pfijemnéjsi a bezpecnéjsi jizdu napiiklad ve vypusténych bazénech ¢i nové vznikajicich
skateparcich. AvSak tuto zlatou éru vystiidalo obdobi tpadku, predevSim kvili rGznym
omezenim ze strany konzervativni vefejnosti spole¢né¢ se zdkonodarci. Vzniklé skateparky
byly zboteny, jizda po méstech zakdzana a spousta lidi i GipIn¢ se sportem piestala. Nova
generace skateboardistli se proto kviili omezenim vychovavala na soukromych vertikalnich
rampach, jez vznikaly na spousté zahraddch rodinnych domi. I pfes znacné restrikce
vznikaly prvni skateboardové firmy. Dokonce se skateboarding infiltroval 1 do filmu a
casopist, kdy mnohé z nich stale publikuji dodnes. Skateboarding po tomto obdobi zazival
ptechod opét do betonovych ulic a vznikl tak styl jizdy s ndzvem freestyle (Karas a Kucera,
2004, s. 15-16). Dalsi revolu¢ni obdobi, které zasadn¢ ovlivnilo budoucnost skateboardingu,
nastadva vroce 1972, vtomto roce se totiz objevuje inovativni vyndlez v podobé
polyuretanovych kolecek. Jejich ptilnavost a rychlost zna¢né zlepsila jizdu na skateboardu
a zdjem o tento sport byl opét na vzestupu. S timto objevem vznika novy styl jizdy s ndzvem
downhill, ten zaroven dopliuji dalsi discipliny jako jsou freestyle a slalom. Pro tento styl
jizdy se posléze zacina ptizpisobovat i samotny typ desky, kterému se zacina fikat
longboard, pfic¢emz standardni skateboard té doby byl dlouhy cca 75 centimetrii a Siroky cca
18 centimetr. Rovnéz mél nove kick-tail, coz je zahnuty konec desky, ktery své uplatnéni
nasel pfedevsim pfi provadéni trika, pricemz byl proti skluzu také opatfen griptapem, v t&
dobé pouhym smirkovym papirem. Tyto atributy se podstatné slucuji se soucasnymi
parametry nynéjSich produkt na trhu a nejvétsi inovace zacinaji pochéazet predevsSim z
tvaroslovi desky. Soucasné s timto piichazi uvédomeéni, ze delsi desky zaru¢i mnohem veétsi
stabilitu pfi vy$Sich rychlostech, a to predevSim pifi sjizdéni prudSich kopct. Touto
problematikou se posléze zabyval americky sportovec Tom Sims, jenz vyrobil prvni
prototyp pro tento specificky styl jizdy, na kterém sam jezdil. V ramci dalSich let prochazi
skateboarding a longboarding velkym vyvojem a mnoha krizemi. Objevuji se tak nové
rozméry desek, které jsou naptiklad pii¢né prohnuté do tvaru s ndzvem concave, jenz byl ve
stfedu prohnuty pro lepsi stabilitu pfi jizd¢ (Snowpanic shop, © 2024). Vyvoj v této oblasti
je samoziejme neustalym procesem, ktery saha az do soucasnosti. Produkty se nejen stale
prizptsobuji dle narokli ze strany uzivateld, ale taktéz se adaptuji na nové technologické

inovace a designérské trendy.
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2.2.1 Historické realizace

Dokumentace vzniku a vyvoje prvnich realizaci skateboardi a longboardi nam poskytuje
piehled o jejich postupné evoluci a nasledném vlivu na soucasny design. Tyto historické
realizace a kreativni koncepty stale formuji mozné alternativy pro designéry a ovliviiuji, jak
se jejichrole mize nadale rozvijet nejen ve sportovnim, ale také ve spoleCenském hledisku.
Jedna se o kontinualni vyvoj, jenz sméfuje mnohem vice do budoucnosti a jeho spravné

uchopeni mlze byt zdsadnim krokem pro novodobé fungovani dopravy po méstech.

2.2.2 Kne-Koster

Jedny z prvnich historickych realizaci pfipominajicich skateboard se pripisuji vynalezu Kne-
Koster z roku 1925. Jednalo se o produkt, jenz pfipominal sané. Jizda na nich byla zamyslena
stejné jako u sani, kdy se uzivatel pouze posadi a odrazi. A myslenky, Ze by se na tento typ
vyrobku dalo postavit, byly samoziejmé¢ neodmyslitelnou soucasti (Emery, 2015). Jeho

podoba byla takova, Ze hlavni ¢ast byla pouze dievéné prkno, a na ném umisténa kolecka.

Obrazek 1: Kne-Koster (Zdroj: Collectors Weekly, 2011)

2.2.3 Scooter Skate

Tento historicky kousek byl zdsadni realizaci vroce 1945 at uz pro oblast vyvoje
skateboardu, tak 1 kolobézek. Jednalo se o prosttedek, ktery byl opatfen kovovou rukojeti,
kterou dnes zname tfeba u typickych kolobézek. Ta byla odnimatelnd a spodni ¢ast se dala
vyuzivat stejn¢ jako skateboard. Produkt byl opatien téZkymi ocelovymi koly, ta avsak
postradala moznost zataceni (Vintage Skateboards, 2014). Je urcité dilezité zminit, Ze tento

inovativni zpiisob, kdy se z jednoho dopravniho prostfedku snadno stane dalsi, je stale
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neprobadanym konceptem, nad kterym i v soucasné dobé mnozi uvazuji a snazi se pfijitna

trh s obdobnym produktem.

Obrazek 2: Scooter Skate (Zdroj: Vintage Skateboards, 2014)

2.2.4 Skeeter Skater

Stejn¢ jako Scooter Skate byl 1 tento vyndlez na principu kolob&zky, ktery se po
odmontovani rukojeti rychle stane prostfedkem pfipominajici skateboard. Velmi zasadni
invenci oproti predchozi realizaci se ale stavaji napravy, se kterymi uzivatel jiz mtize nové

zatacet a jejich osa funguje stejné jako u automobilti (WorthPoint Corporation, © 2024).

Obrazek 3: Skeeter Skate (Zdroj: WorthPoint Corporation, © 2024)
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2.2.5 Roller Derby

Roller Derby spolecnosti Roller Derby Skate Company byl jeden z mnoha piedchudcii
novodobych skateboardti uvedenych na trh v roce 1959. Jeho signifikantni prvek spociva
v jiznove zaoblené Spicce a charakteristickém ¢erveném zbarveni. Kolecka skateboardu jsou
z koleCkovych brusli, které jsou ptipevnény na ocelové konstrukei. S timto modelem jeste

nebylo mozno zatacet, avsak pokrok je zde ziejmy (MySkateSpots.com, 2016).

Obrazek 4: Roller Derby (Zdroj: Victoria and Albert Museum, 2016)
2.2.6 Makaha Skateboards

S ptichodem uretanovych kolecek se ptilezitosti chopil vyndlezce Larry Stevenson, ktery
zalozil firmu Makaha Skateboards. Do vyrobniho portfolia této spole¢nosti spadaly dva
modely s ndzvem Makaha Standard a Makaha Malibu nebo také Molokai. Rozdil mezi nimi
byl pouze v délce samotného skateboardu, kdy prvni model byl dlouhy cca 73 centimetriia
druhy 45 centimetri. Modely mély designové ptipominat surfovéa prkna, coz mélo o to vic

podpofit spojeni historie tohoto sportu s jeho ptivodem (Brooke, 2022).

Obrazek 5: Makaha Skateboards (Zdroj: Brooke, 2022)
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2.2.7 SIMS

Firma SIMS byla zalozena roku 1976 zndmym mistrem svéta ve skateboardingu a
snowboardingu, Tomem Simsem. Pfi zakladani znacky m¢l tento prikopnik za cil vytvofit
predni svétovou znacku, jez by zahrnovala skateboarding, surfing a snowboarding. Znacka
SIMS byla v té dob¢ revoluéni diky pokrokovym konceptiim, které nabily realizace, a to
predevsim i diky dal$im profesiondlnim jezdctim, ktefi se na vyvoji znacky podileli. Jejich
odhodlanim bylo vyrabét tyto sportovni produkty tak, aby byly predevSim funkéni, a hlavné
1 zabavné. Zna¢nymi vynalezy, kterymi se znacka SIMS miZe pySnit, je zavedeni
uretanovych koleCek s lozisky doplnénymi o pohyblivé trucky, nebo tfeba také prvni

prototyp longboardu. (SIMS, © 2023).

Obrazek 6: World's First Traction Deck Skateboard (SIMS, © 2023)

2.3 Celosvétova analyza

v

poptavkou po levné a ekologické doprave, kterd neni omezena danou trasou jizdy ¢i jizdnim
fadem, jako to byva u méstské hromadné dopravy. Lidé ¢im dal tim vice vyhledavaji
alternativy jako jsou napiiklad sdilend kola ¢i kolob&zky. Nevyhodou téchto alternativ miize
byt jejich nedostupnost, ponévadz jsou lidé vazani na nékolik faktord. Témi mohou byt
naptiklad rozmisténi jednotlivych prostiedkii po méstech, jejich dostupny pocet a naptiklad
1 stav nabiti. Dale potfebuji lidé k vyptijceni tohoto typu dopravniho prostiedku mobilni
aplikaci, tudiz je zapottebi vlastnit chytry telefon a funk¢ni datové ptipojeni, coz mize byt
pro n¢které uzivatele znacné omezujici. Je nutno zminit, ze zapijceni je casové omezené a
po piekroceni jistého Casového limitu se zpenézi, a to se muze z dlouhodobého hlediska
veelku prodrazit. Stale vice jednotlivcl se tedy priklani k zakoupeni vlastniho dopravniho

prostfedku za celem osobniho vyuzivani. Nejcastéji vybiraji mezi jiz zminovanymi
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kolobé&zkami a elektrickymilongboardy. Pravé t€émise v posledni dobé zacina zabyvat vice
a vice firem, které touzi po tom uvést tuto alternativu do jejich vyrobniho portfolia. Na trhu
se momentalné objevuji jiz pln€ funkcni produkty, poskladany z kvalitnich soucastek jedné
firmy, ¢i naopak z externich komponentta extérnich spolecnosti. Nékteré firmy poptavku po
externim zbozi hojné vyuZzivaji a produkuji tak nejcastéji pouze elektronické komponenty,
jako jsou naptiklad baterie ¢i elektronické regulatory otacek, jelikoz odbér téchto soucastek

je stale vétsi a chti¢ po vylepSenych modelech nepfetrzité roste.

Nejvetsi motivaci pro jiz produkujici znacky je snaha piijit s novymi technologickymi a
materidlovymi inovacemi, diky nimz by se oproti konkuren¢nim vyrobctim odlis$ili a zvysili
tak zajem o nédkup jejich produkt. VétsSinou dochazi k inovacim v oblasti materiall pii
vyrobé samotnych desek. Nékteré znacky se zamétuji na vyuziti kompozitnich materialti
s cilem eliminovat pouzivani dfeva pii vyrob€. Vyuzité materidly mnohdy velice ovliviiyji
jizdni specifikace elektrickych longboardd, a to ptedevsim v ohledu na hmotnost celkového

produktu.

Uzivatel také musi vzit v uvahu jednotlivé technické specifikace, jako jsou naptiklad
maximalni rychlost, dojezd, doba nabijeni a stoupani do kopcti. Neodmyslitelnou ¢asti, ktera
pfi vybéru idedlniho longboardu hraje velkou roli, je taktéz jejich primarni ur€eni. Existuje
enormni $kéla odliSnych produktl pro riiznd zaméteni. Piikladem jsou longboardy urcené
predevsim do mést, na silnici ¢i do nevyzpytatelnych terénti. Proto je zde nutné také dbat na
spravny vybér zakladnich komponent. A pravé diky tomuto faktoru maji spolecnosti

moznost prezentovat nové funkeni feSeni v rdmci nedavno uvedenych modeli na trh.

Navzdory mnoha vylepsenim, kterd soucasné produkty ptinaseji, existuje oblast, jenz by si
zaslouzila vét§i pozornost. Konkrétné se jedna o vizudlni zpracovdni se zaméfenim na
psychologickou funkci. Tato oblast je mnohdy pii tak komplexnim zpracovani vyrobku
opomijena. Pro zacatecniky totiz mize byt pouhd prvotni jizda na tomto prostiedku ponckud
stresujicim zazitkem, a to napiiklad v rdmci postoje, kdy nevi, jak se poprvé postavit, kam
umistit chodidla, ai pfestoze je to pro nékteré vice nez jasné, zacate¢nici mohou mit problém
rozlisit, kterd strana jede popiedu. Vizualni zpracovani vysledného produktu by mélo
vénovat veétsi pozornost feSeni této problematiky a zohlednit potieby nezkuSenych
zacateCnikl. Zavér tohoto feSeni by mél nejen reflektovat estetické hledisko, ale obzvlaste
vytvofit ptivétivé feseni novych produktl, které by byly snadno pochopitelné a ptistupné

pro vSechny uzivatele bez ohledu na jejich troven zkuSenosti.
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2.3.1 Rozdéleni elektrickych longboardii podle vyuziti

Na trhu se vyskytuje nékolik variant elektrickych longboardl podle zptsobu vyuziti, z nichz

vynika nejvice par hlavnich typt.

Mini Boards, jenz jsou nejvice vyuzivané na krat$i vzdalenosti a jsou perfektni na piesun ve
meéstéch. Tvarove jsou kratsi a vyuziva se tvar cruisingovych prken a hmotnostné vychézi

do 11 kilogramt. Snadno se tedy vejdou do batohu ¢i skiinky (Longboards USA, © 2024).

Street Boards, nebo také Flexy Boards jsou o néco vykonnéjsi, jejich hmotnost je taktéz
relativné niz8i a povétSinou jsou osazeny obycejnymi polyuretanovymi kolecky.
Pritkopnické modely téchto elektroboardli byly Boosted Boards s klasickym dvoudilnym
krytovanim, kdy je ESC a baterie odd¢lena od sebe, aby se zachovala co nejvyssi pruznost

v prostfedni ¢asti longboardu (ECOMOBL, © 2010-2023).

Dalsimi v fad¢ jsou Off-Roaders, které jiz svym ndzvem napovidaji, ze vyuziti najdou
pfedevS§im v extrémnich terénech. Maji totiz o dost vétsi kola, kterd napomahaji absorbovat
vibrace z riznych druhi terénu. DalSim vyhodnym prvkem je to, ze disponuji vykonnéjSimi

komponenty, jako jsou naptiklad dudlni motory a siln¢jsi baterie (ESkate Hub, © 2024).

Racing Boards jsou primarné uréeny pro zavodni jezdéni. Polyuretanové kola zde nahrazuji
pneumatiky o vétsich rozmérech a samotna deska byva tuha a nizkda (ECOMOBL, © 2010-
2023).

2.3.2 Exway Flex

Jedna se o model spolecnosti Exway, ktera ma v nabidce mnoho dalSich druht elektrickych
longboardii. U tohoto modelu se lze setkat s klasickym vrstvenim bambusovych a
sklolaminatovych vlaken, které jizdnim vlastnostem ptidavaji na pruznosti a pevnosti.
Longboard je urcen na carvingovy styl jizdy, ktery je podpotfen parabolickymi vyiezy na
desce, umoznujici vétsi sklon pfi zataceni. Polyuretanova kolecka tvrdosti 76A s primérem
85mm dopliiuje mékceny griptape se Sitkou 3mm, tim tlumi rizné vibrace a narazy, které by
posléze mohly longboardu jako takovému a jeho elektrickym komponentiim uSkodit. Firma
nabizi dva druhy pohonu, znichz mé zakaznik na vybér. Produkt je taktéz osazen
inteligentnim akumulatorem Setfici baterii a prodluzujici jeji zivotnost. Trucky a jejich
komponenty jsou z kované slitiny hliniku a uhlikové chrommolybdenové legované oceli a
jsou vyrabény technologickym procesem CNC frézovani. Tento model dosahuje rychlosti az

40 km/h s dojezdem 27 kilometrti, jeho procentudlni moznost stoupani je 30% a samotna
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hmotnost celého longboardu je 7,7 kilograml (Exway, © 2022). V ohledu na vizualni
zpracovani je zde jednoznacné, jak longboard funguje a kterou stranou pojede vpied.
Jasnymi indikatory jsou grafické prvky, a to at’ uz umisténého brandingu spolecnosti, tak
predevsim prvek bilé Sipky ukazujici smér jizdy na desce. DalSim prvkem, ktery by mohl

definovat smér jizdy je taktéZ mohutny pohon zadnich kolecek.

Obrazek 7: Exway Flex (Zdroj: Exway, © 2022)
2.3.3 Exway Wave

Oproti pfedchozimu modelu téZe znacky, je tento produkt urc¢en piimo pro jizdu ve méestech.
Tvar takzvané rybicky je razantné kratsi, ¢imz ziskava lepsi odezvu pti zataCeni. Tvarové
feSeni je zasazeno spiSe do tvaru cruiseru, jenz ma ve vétSing pripadd na konci desky i
kicktail. Ten napomaha pti zdolavani prekazek jako jsou naptiklad vyssi obrubniky apod.
Pfidanym prvkem, kterym se tento model miiZe pysnit jsou definitivné RGB svétla umisténa
na predni a zadni napravé. Ta jsou implementovana piimo do truckii a napajeni je ze samotné
baterie longboardu. K tomu taktéz disponuje model vymeénitelnou baterii zaloZenou na
principu hot-swap, kdy se po stlaceni pfislusného tlacitka da ze spodu desky vysunout a
nasledné¢ vyménit. Samotna baterie miize slouzit také jako pfenosnd powerbanka diky
osazeni USB portem, pfi¢emz samotna baterie vazi pouhych 1,9 kilogrami. Materidlové
feSeni se sklada z klasické kombinace jako je dievo se sklolaminatem, kdy jako dievo byl
vyuzit konkrétné javor. I ptes vSechny tyto dopliitkové komponenty, vazi longboard celkové
6,9 kilogrami, jeho maximalni rychlost je 38 km/h a celkovy dojezd ¢ini 20 kilometrd, coz

pro pouh¢ jezdéni ve meste je vice nez dostacujici. Také diky médu Turbo zakomponovaném
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v ovladaci a aplikaci zvlada taktéz az 25% stoupani (Exway, © 2022). Pro zac¢ate¢niky je na
tomto produktu snadno rozeznatelné, jak se na néj postavit. Tvar rybi¢ky se zaoblenou

Spickou hned na prvni pohled dava uzivateli jasnou piedstavu o sméru jizdy.

Obrazek 8: Exway Wave (Zdroj: Exway, © 2022)
2.3.4 Evolve Hadean Carbon Street

Model Hadean Carbon od znacky Evolve je vyroben z kovanych uhlikovych vlaken, které
se vyuzivaji v automobilovém priimyslu pfedevsim pro svou lehkost a pevnost. Navazujicim
inovativnim materidlem je kovany hlinik, vyrabén na CNC strojich, ten je tvarovan do
dvojitych zebrovanych kanalkl, jenz maji za kol odvod tepla od wnitini elektriky.
Bezpecnost uzivatele je podpofena aplikaci vystraznych svétel umisténych na stiedu spodni
¢asti desky. Celkova maximalni rychlost, které 1ze dosdhnout je 50 km/h v rozsahu dojezdu
64 km. Napajeni 6000 W zvlada stoupani do ptikrych kopct az do 35% a vice (Evolve
Skateboards USA, [b.r.]). Atypicky grip ve tvaru vcelich plastvi je velmi zajimavym
vizudlnim feSenim. Samotnd deska ma symetricky tvar, ktery avSak postradd jakékoliv
grafické znazornéni orientace jizdy. Pro pokrocilé uZivatele je jasnym indikatorem sméru
volba pohonu, ktery je umistén na zadnich koleCkach. To, avSak vylucuje ptiznivé prostiedi
pro zacatecniky, ktefi tento prvek nemusi rozeznat. Produkt v ramci psychologické funkce
muze tedy na tuto skupinu uzivatelli piisobit nebezpecné. Taktéz absence téchto prvkl mtize
podnitit pocity nejistoty a seznamovani se samotnym produktem muze byt ponékud

zdlouhavym procesem.
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Obrazek 9: Hadean Carbon Street (Zdroj: Evolve Skateboards USA, [b.r.])
2.3.5 Backfire Zealot V

Design této desky vychazi ze zkuSenosti, jez firma nabrala za poslednich 10 let vyvoje
elektrickych longboardii. Zakomponovani kompozitnich materiald se odrazi ve spojeni
sklolaminatu, javoru a plastu ABS. Deska je poskladand v posloupnosti klasického griptapu,
ktery doléha na vyztuz ze sklolaminatu poloZzené na vrstvé z javorového dieva, kterou
zespodu formuje prave jiz zminény akrylonitrilbutadienstyren a dalsi vrstva sklolaminétu.
Ten je osazen LED svétly kolem obvodu celé desky. Konstrukce desky je vrstvena tak, aby
bylo dosazeno co nejvétsi flexibility a zarovenn odolnosti. Pro co nejlepsi vykon vyuziva
produkt baterii firmy Samsung, ke které ptipadaji dvou femenové motory, a diky tomu je
mozno dosdhnout rychlosti az 42 km/h s dojezdem okolo 18 az 20 kilometrt. Veskeré
kovové komponenty jsou zhotoveny technologii gravitacniho liti pro vyrobu hlinikové
slitiny, zniz se vysledné¢ formuji trucky podvozku. Hmotnost desky s veSkerymi
komponenty dosahuje 7,6 kilogramti (Backfire Skateboards, 2022). Produkt opé€t postrada
jednoznacné grafické znézornéni orientace jizdy a spoléha na znalost potencidlniho
uzivatele. Pouha Sipka udavajici smér jizdy na spodni strané€ desky je velmi nesSikovné feSeni

a v ohledu na zacinajici uZivatele také nedostacujici.

Obrazek 10: Backfire Zealot V (Zdroj: Backfire Skateboars, 2022)
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2.3.6 WowGo Mini 2

Dokonalym spolecnikem na jizdu po mésté je WowGo Mini 2. S délkou 75 cm a Sitkou 28
cm poskytuje optimalni rozméry pro snadnou pienosnost a rychlou odezvu v tzkych
ulickach. Model je nabizen ve dvou variantéch, jenz se 1iSi volbou kolecek. Prvni variantou
jsou standardni polyuretanova kolecka, se kterymi si uzivatel snadno vystaci na pouhou jizdu
po silnicich a cyklostezkdch. Druhd moznost vSak nabizi model kolecek s nazvem
Cloudwheel Donuts, s témi je mozno vyraziti do vice odvazngjSich terénd, a i presto zajisti
pohodlnou a hladkou jizdu. Tvar samotné desky taktéz vybizi k vice dynamickému stylu
Jizdy, nebot’ deska je opatfena kick-tailem, ¢imZ si miZe jezdec pomoct prekonavat riizné
druhy prekazek, jako jsou naptiklad vyssi obrubniky. Klasicka volba materialu z kanadského
dieva lepeného v osmi vrstvach zaruci idedlni pruznost a konkéava ve tvaru U zajisti idedIni
postoj pro snadnou a plynulou ovladatelnost. Jeho dalsi prednosti kromé kompaktni velikosti
je predevsim jeho celkova hmotnost a to prekvapivych 7 kilogramt. A i ptes tyto parametry
dosahuje maximalni rychlosti 40 km/h s ptasobivym dojezdem 25 km, kdy plné nabiti jeho
baterie vychazi na celkové tfi hodiny. Longboard je osazen dvojici HUB pohonu o vykonu
1360 W, jenz napomahaji zdolavat kopce i o sklonu 25-30%. Nejnovejsi regulator rychlosti
nabizi az ¢tyfi jizdni mddy a to pomaly, normalni, rychly a turbo. Stav baterie je vyobrazen
na LED indikatoru umisténém na ESC krytu, jeji 0drzbé a vydrzi napoméha i rekuperacni
brzdéni. WowGo vyuziva na tomto modelu i jejich specialni trucky o sklonu 45 stupiiti, na
kterych jsou umistény podlozky, jenz zabranuji ptipadnému zakousnuti kolecek do desky
(Speedio.cz, © 2015-2024). Zvolené tvaroslovi produktu je dostatecné srozumitelné pro
jakoukoliv kategorii jezdcti. Nejen samotny tvar, ale i graficky prvek Sipky nabada uzivatele

ke spravnému postoji a utvrzuje ho o pozadovaném sméru jizdy.

Obrazek 11: WowGo Mini 2 (Zdroj: Speedio.cz, © 2015-2024)
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2.3.7 Evolve Stoke

Kompaktni rozméry jsou zdarnou prednosti modelu Stoke od znacky Evolve. Jeho piednost
je ale 1 jeho problematickou oblasti, jelikoz je urcen jen pro krat$i vzdalenosti, nebot’ ma
dojezd pouhych 15 kilometrina jedno nabiti. Toto omezeni je vyvazeno vykonem, ktery je
zajistén skrze ovladani Bluetooth FOC. Tato soucast zarucuje optimalni plynulost pii jizde
a brzdéni, poskytujici maximalni vykon a extrémné plynulé zrychleni az do 35 km/h. Deska
je tvarovana do carvingového stylu, coz pro co nejvyssi odezvu se objevuje prvek
protiskluzové EVA podlozky, nachazejici se na samotném kick-tailu. Dal§imi materidly, jez
formuji vysledny produkt jsou Ctyfvrstvd bambusova a sklenénda vldkna. Longboard 1 pies
jeho kompaktni velikost vazi necelych 10 kilogrami, coz ve srovnani s konkuren¢nimi
realizacemi nejsou pfili§ prizniva Cisla (Evolve Skateboards USA, [b.r.]). Tvaroslovi,
materidlovy rozdil, jednotlivé vytezy, vSechny tyto prvky srozumitelné pieddvaji informaci

o spravném postoji a sméru jizdy.

Obrazek 12: Evolve Stoke (Zdroj: Evolve Skateboards USA, [b.r.])
2.4 Designérska analyza

Tato kapitola se zabyva detailnim rozborem jednotlivych komponentli vyuZzivanych
v produktové kategorii elektrickych longboardt. Uvadény jsou vyhody, nevyhody a mozné
alternativy téchto feSeni. Cilem nastudovani samotnych soucasti je vysledné navrZeni

optimalni kombinace pro dosazeni nejlepsiho vykonu a uzivatelského komfortu.

2.4.1 Desky

Deska at’ uz skateboardu ¢i longboardu je hlavnim komponentem celého produktu. Od néj

se odviji samotny styl jizdy, a predev§im jeho jizdni vlastnosti. Nej¢astéjSim materidlem pro
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vyrobu tradi¢nich skateboardovych desek je povétSinou javorové dievo, jenz ma idedlni
mechanické vlastnosti jako je naptiklad pevnost a pruznost (Karas a Kucera, 2004, s. 27).
Avsak v souCasné dobé€ je jiz tento materidl nahrazovan jinymi materialovymi feSenimi,
které mohou naptiklad znacné¢ ovlivnit vyslednou hmotnost a mohou tak produkt ucinit
odoln¢jsim. Dalsi aspekty, na které by potencialni uzivatel mél dbat je také tvarovani desky,
ktera urcuje stabilitu pii jizdé ¢i odezvu produktu pti zatdCeni. Prkna, kterd jsou vyse
poloZena nad zemi jsou méné stabilni a zpiisobuji vétsi inavu pii jizdé. Naopak nizsi prkna
jsou mnohem stabilnéjsi, ale maji pomalejSi odezvu pii zataceni (Evo, © 2001-2024).
Spravna volba mezi t€émito rozloZzenimi zavisi na zpisobu vyuziti. RozliSujeme vyuZiti na
jizdu po mésté, v terénu ¢i zavodni jezdéni. Zalezi tedy pouze na uzivateli, ktery styl mu

nejvice vyhovuje a pro jaké ucely chce samotny produkt vyuzivat.

Nejvyuzivanéj$imi jsou v soucasné dobé longboardy s primarnim vyuZzitim na jizdu ve
meéstech. Pro toto urceni se nejcastéji doporucuje tvar desky pintail, coz je deska ve ve tvaru
ryby, anebo stfedné dlouhy longboard, ktery nabizi kompromis mezi rychlosti a stabilitou.
Obecné¢ ale plati, ze ¢im kratsi longboard, tim obratngjsi. Longboard uréeny do mésta by
tedy nem¢l presahovat délku 105 cm a mél by se drzet a pohybovat v rozmezi okolo 71 az

97 cm (HONZOVY LONGBOARDY, © 2011-2024).

oLPS(HOOL
SKTEBOARD

SIALOM .
SKATEBUARD  (RUISER  RYBIGHA

Obrazek 13: Druhy desek (Habanec, 2018, s. 25)
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Obrazek 14: Druhy desek 2 (Habanec, 2018, st. 25)
2.4.2 Trucky

Truck neboli podvozek skateboardu, ¢i kovova konstrukce, je vyrobena z kvalitni slitiny
hliniku, ktera spojuje desku s kolecky. Trucky se vyrabéji v n€kolika zdkladnich rozmeérech.
Sitka byva piizptsobena §ifce zvolené desky a vyska zavisi na preferovanému stylu jizdy
(Karas a Kucera, 2004, s. 29). Truck se sklada ze dvou dilezitych ¢asti, které se nazyvaji
hanger a baseplate. Hanger nebo také vidlice je ¢ast obsahujici zalité nebo zasroubované
osicky, na které poté patfi zmiflovana kolecka. Baseplate je soucastka, ktera je pfimontovana
pfimo na desku a nachazi se v ni dal§i komponenty jako je pivotcup a kingpin (Jak spravné
vybrat longboard trucky, [b.r.]). Kingpiny délime na TKP (traditional kingpin), RKP
(reverse kingpin) a DKP (double kingpin). TKP jsou nejcastéji vyuzivany pro skateboardy a
jizdu ve skateparcich, zatimco RKP jsou ¢asto pouzivany pro longboarding kviili jejich vétsi
tocivosti a stabilité, kterou poskytuje tchyt truckti pod jinym uhlem nez u TKP (Longboard
Trucky, 2019). Pro carvingové sestavy najde uplatnéni DKP, ten je specificky svym
konstrukénim feSenim, kdy jsou dva TKP namontovany na sob€ a v disledku toho je deska
vyse nad zemi. Casto se proto vyuzivaji pro elektrické longboardy z diivodu vétsiho prostoru

pro montaz motoru ¢i baterii (James, © 2024).
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TRADITIONAL TRUCK REVERSE TRUCK
(TKP) [RKP)
Found on all shortboards + some Found on most longboards.

longboards. Designed for extra Designed for more fluid turning and
stability and durability when grinding. carving when cruising.

Obrazek 15: Trucky (Fireball Supply, 2022)
2.43 Mounty

Lze rozliSovat také rizné montazni body na desce, kde jsou ptipevnény trucky. Tohle
umisténi udava celkové chovani a manévrovatelnost longboardu pfi jizds. Ctyimi
zékladnimi druhy upevnéni jsou top-mount, drop-through, drop-deck a double drop.
Nejcastéji se vyuzivaji zptisoby top-mount a drop-through, mezi kterymi nejvétsi rozdil je
odezva versus stabilita. Top-mount, ktery je nej¢astéji vyuzivanu cruisert, je umistén ptimo
na desku longboardu. Ta je tak poloZena vyse nez standardné a longboard je tak ptizptisoben
k rychlej§imu zatd€eni ve vétSich radiusech. Naopak je méné stabilni a neni pfilis
kompatibilni s volbou vétSich kol. Drop-through je oproti tomu namontovan skrze desku,
kterd je timto poloZenanize, a to dava uzivateli stabilnéjsi pocit z jizdy. AvSak kviili niz§imu
poloZeni nema takovou odezvu a pro zataeni je potieba vétSiho naklonéni (Riding Boards,

2023).

g ;; DOUBLEDROP

Obrazek 16: Druhy mountt (Skatedeluxe, [b.r.])

2.4.4 Kolecka

Vyznamné ovliviji jizdni vlastnosti i kolecka, ktera se 1isi podle tvaru, tvrdosti, velikosti,
zvolené¢ho materidlu a druhu pouziti (Longshop.cz, [b.r.]). Tvar kolecek hraje dalezitouroli
v oblasti hrany, ty délime na oblé a ostré. Oblé najdou vyuziti pii freestylovém jezdéni a
smykovani a ostré hrany u carvingu, freeridingua downhillu. Roli ale také hraje velikost

kontaktni plochy, ktera uréuje pfilnavost kole¢ek. Cim rozsahlejsi plocha je, tim vyrazngjsi
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je prilnavost kolecek. Naopak pii mensi kontaktni ploSe dochdzi k mensimu odporu viici
smyku (Honzovy Longboardy, 2023). Pro dopravovani se po méstech jsou nejvhodnéjsi
mé&kci kola s ostrymi €1 zaoblenymi hranami, které budou dostate¢né tlumit otfesy a zvladat
prilezitostné nerovnosti na cestach (Longshop.cz, [b.r.]). Z materidlového hlediska jsou
kolecka od 70. let vyrabéna z polyuretanové slitiny, dnes nazyvané uretan. Do dneSniho dne
stale tvoii jednu z prvnich voleb na trhu, hlavné diky jeho ptizplsobitelnosti v oblasti
zpracovani. Tato oblast je ale stale oteviena novym inovacim, a proto se znacky stale snazi
ptijit s novymi kombinacemi materidli, které by naptiklad prodlouzily jejich Zivotnost a
zlepsily kvalitujizdy (Boardstar.cz, 2020). Jednou z nejvice aktualnich inovaci je vyuZzivani
pneumatickych kol namisto polyuretanovych. Ta zajistuji jednu z nejhladSich jizd, a to
vyznamny komfort, ale také vyrazn€ prospiva elektronickym komponentim uvnitf
longboardu, a to diky redukovanému mnozstvi vibraci a otfest. Diilezité je uvést ale i
nevyhody, které s sebou tato volba nese. Je obecné znamo, ze pneumaticka kola vyzaduji
vétsi miru udrzby nez ostatni druhy kol. B€hem jizdy s pln¢ nafouknutymi koly mtze dojit

k prasknuti nebo prorazeni, a to povétSinou pii jizd¢ v terénu (Shaboardz, © 2024).

2.4.5 Loziska

Plynuly otacivy pohyb kolecek zajist'uji loziska pro jejichz vyrobu se vyuziva nejcastéji ocel,
smési nitridu, titanu a obc¢as je mozné se setkat i s keramikou. Rozdélena jsou podle znaceni
ABECI1, ABEC3, ABECS, ABEC7 a ABEC9. Tato stupnice udava pfesnost vyroby lozisek,
kde dale mizeme krom¢ presnosti jesteé rozliSovat jejich cenu a rychlost pohybu. Za
nejvyhodnéjsi 1ze povazovat loziska se znacenim ABECS, ktera jsou odolnd, vykonnd a
cenove¢ dostupnd. Nicméné nejvice pro béZnou jizdu se upfednostiiujiloZiska typu ABEC7,
keramicka loziska, ktera se vyuzivaji pro zévodni ucely, ale je potfeba s nimi zachazet

opatrn¢ v ramci moznych narazt (Longshop.cz, [b.r.]).

2.4.6 Griptape

Griptape, Casto nazyvany jednoduse jen grip, predstavuje specidlni druh protiskluzové
lepenky nahrazujici obycejny smirkovy papir, ktery mu ptedchazel. Lepi se na horni stranu
desky a ma za ukol piedejit skluzu nohou po jejim povrchu, a zaroven zlepsit ovladani a

manévrovani se samotnym skateboardem (Karas a Kucera, 2004, s. 28). Pro kazdy styl jizdy
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se op&t hodi riizna hrubost zrna, naptiklad najezdéni po mésté nam dostatené postaci jemné

zrno a pro vetsi rychlosti je doporu€en grip s veétsi hrubosti (Longshop.cz, [b.r.]).

2.47 Bushingy

Polyuretanové gumicky o tvaru valce ¢i kuzele, nebo také silent bloky se nasazuji mezi
baseplate a hanger trucku a zajist'uji tocivost, stabilitu a piijemny pocit z jizdy. Bushingy lze
podle tvaru rozd€lit na bézné a specialni. Nejbéznéjsi tvar se nazyva barrel a mezi specialni
je mozno zatadit cone a wedge. Stylim jizdy poté odpovida tvrdost bushingli, pro vétsi
tocivost se voli mekei, a naopak pro zamezeni velké tocivosti jsou lepSi volbou tvrdsi

(Longshop.cz, [b.r.]).

(L) /™ O O
C ] (] ) C )

CONE/BARREL  BARREL/BARREL ~ CONE/CONE DOUBLE BARREL/
STEPPED DOUBLE-STEPED

Obrazek 17: Bushingy (Optcool, © 2024)
2.4.8 Pohon

Aby se longboard mohl pohybovat bez lidské ndmahy, potiebuje néjaky pohon. V dnesni
dobé¢ rozliSujeme tyto pohony na motory s ndbojem uvnitt kol, nebo na ptevod s femenici.
Délime je na zadkladni Ctyfi druhy, které se momentalné v této oblasti nejCastéji objevuji,
jedna se o pohony s nazvem belt drive, hub drive, direct drive a gear drive (Esk8.news,

2018).

Belt drive je jeden z nejcastéji vyuzivanych zptisobli pohonti na longboardu. Je zalozen na
principu femenového pfevodu, ten se skladd z motoru, ktery je namontovan externé na
ptidrzny systém motoru. Ten m4 na sobé femenici s kolem, které navzéjem propojuje femen.
U drazsich a vice propracovanych longboardi, ma tento pohon i vlastni kryti, které zabrariuje
moznému poskozeni pti jizd€. Jeho vyhody spocivaji ve snadné zmeéné prevodu, nenarocné
udrzbé a volitelné velikosti kol, které zvladne pohanét. Znacnou nevyhodou je ale jeho
zakrytovani, kdy pii jizdé je vystaven nezddoucim necistotdm zachytavajicim se béhem
jizdy. Ty se mohou dostat do zubli femenice a femene a je nutno je posléze manudlné
odstranit. Pfi vétsi ndmaze se taktéZ femeny musi obménit a jejich vymeéna zabere do

nékolika minut (Esk8.news, 2018).
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Obrazek 18: Belt drive (Zdroj: Esk8.news, 2018)

Hub pohon je taktéz ¢im dal tim vice vyhleddvanym druhem pohonu. Zde se jiz jedna o
nabojovy motor. Ty se vyznacuji svym umisténim, které se nachazi uprostted samotnych kol
a jsou uplnym opakem Belt pohond. Vyzaduji totiz minimalni udrzbu, ktera je pro
zacateCniky pomérné¢ zasadnim aspektem pro vybér. Neobjevuji se zde zadné ptidavné
prvky, které by mohly vy€nivat a mohly by se piiuzivani produktu poSkodit ¢i zlomit. Jejich
nevyhoda se projevuje ale praveé i v jejich umisténi, kdy teplo vyvinuté pohonem nema kam
odchazet, cozma zanasledek to, Ze se teplo v soucastech hromadi, dokud nedojde k iplnému

selhani téchto komponentt (Esk8.news, 2018).

Obrazek 19: Hub pohon (Zdroj: Esk8.news, 2018)

Direct drive vyvazuje nevyhody vySe zminénych pohonil, kdy jeho umisténi je ptimo vedle

kol a je umistén na samotném trucku. Avsak tyto pohony byvaji tézké a maji mnohem
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mohutnéj$i konstrukci, aby se pii jizd€ zabranilo moZnému ohnuti, ¢imz pfibyva i na
hmotnosti celkového longboardu. Velka vyhoda oproti Hub pohonim se projevuje ve
zpusobu chlazeni, kdy se na né€kterych modelech se objevuji i Zebra pro chlazeni. Nicméné
stejne¢ jako u Belt pohonu, jsou vystaveny moznému poskozeni pti pouzivani v prabéhu ¢asu

(Esk8.news, 2018).

Obrazek 20: Direct drive (Zdroj: Esk8.news, 2018)

Gear drive je posledni a také nejnovéjsi alternativa pohonu na trhu, ktera funguje na principu,
ze femeny nahrazuji ozubena kola, ktera maji lepsi uc¢innost a jsou stavény na lepsi odvod
tepla. Tyto motory jsou taktéz umistény vyse nad zemi a tim tak eliminuji mozna opotiebeni.
Nepiijemnym aspektem se stava jejich hluk, ktery pfi jizdé¢ ve meésté nemusi byt pro

kolemjdouci pfijemny a miiZze v nich evokovat pocit nebezpeci (Esk8.news, 2018).

Obrazek 21: Gear drive (Zdroj: Esk8.news, 2018)
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2.4.9 Baterie
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telefontl, bezdratovych spotiebicli az po rizné typy dopravnich prostiedki. Na trhu se
momentalné objevuje mnoho druhii baterii, kdy kazda z nich je uréend pro razné specifické
ucely. Existuji, avSak tfi, o kterych se diskutuje nejvice, jedna se o lithium, lithium-iontové

a lithium-polymerové baterie (Darden, 2020).

Lithiové baterie piedstavuji primarni ¢lanky, to znamend, Ze jsou pouze na jedno pouziti a
nelze je dobijet. Ackoliv disponuji vysokou hustotou nabiti a nabizeji opravdu velkou
kapacitu energie, které mohou pojmout, jejich omezeni v opakovaném nabijeni je jejich
velkym nedostatkem. Tyto baterie nachdzi jejich vyuziti v mnoha zatizenich, jako jsou
napiiklad elektricka auticka a vozidla obecné. I pies znacnou vyhodu v jejich elektrické
kapacité, spousta spolecnosti zacala hledat jiné alternativy, které by jiz opakované dobijeni
umoznovaly. Tak vznikly lithium-iontové baterie, jez se staly v dnesni dobé opravdu

popularnimi (Darden, 2020).

Lithium-iontové baterie jsou tedy oproti obyc¢ejnym lithiovym bateriim jiz sekundarnimi
¢lanky, které 1ze opakované pouzivat. Na§ kazdodenni zivot by bez jejich pfitomnosti byl
uplné jiny, nebot’ je na nich momentaln¢ zavisla vétsina elektronickych spotiebici, které
stale vyuzivame. Jednad se o telefony, notebooky, tablety, fotoaparaty a mnoho dalSich
produkt, které lithium-iontové baterie drzi v neustalém provozu. Dalsi velkou vyhodou je
taktéz jejich hmotnost, ktera diky slozeni elektrod z lithia a hliniku je podstatné leh¢i nez
dalsi baterie. Zaroven si zvladaji udrzet sviij skoro pln€ nabity stav, pticemz naptiklad po
vydobytky dnesni doby, obsahuji totiz spoustu dalSich soucasti, které jsou pro jejich chod
nezbytné€ nutnymi. Pfikladem je maly pocitac v baterii, ktery ma za kol regulovat teplotu,
napéti a jeji samotny stav nabiti a zamezit tak riziku mozného znehodnoceni ¢i kompletnimu

selhani baterie (Darden, 2020).

Tteti moznosti jsou lithium-polymerové baterie. Jedna se o plochy typ baterii s mékkym
, T NIy “xr T .
polymerovym pouzdrem, které zajist'uji vyrazné€ niz§i hmotnost a vyssi flexibilitu. S timto
konstruk¢nim feSenim se poji fada vyhod, jakymi miize byt naptiklad delsi Zivotnost, kratsi
nabijeni, tspora mista a také vyrazné lepsi vykon v prostiedi s vysokymi teplotami. Také
tenkovrstvé zapouzdieni snizuje poskozeni zpiisobené moznymi otfesy a vibracemi, ¢imz se
baterie stdvaji idedlni volbou pro mnoho spotiebnich zatizeni. Lithium-polymeroveé baterie

nachazi své uplatnéni momentalné nejvice v oblastech mobilnich zatfizeni, powerbankach,
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bezdratovych ovladacich, dronech a dalSich aplikacich, kde se bere v uvahu mensi rozmeér
produktu. AvSak zasadni rozdil, ktery se musi vzit v ivahu je samotna bezpecnost baterii.
Lithium-polymerové baterie jsou oproti lithium-iontovym mnohem vice bezpecné pied
vybuchem, ale oproti tomu muze diky jejich slozeni dojit ke snadnému pozaru. Dalsi
nevyhodou, na kterou je tfeba brat ohled, je samotna cena, ktera je téméf dvojnasobné vyssi

nez u standardnich valcovych ¢lanki lithium-iontové baterie (Robocraze, © 2023).

Zavérem tedy je to, Ze vyuzivat lithium-iontové baterie v oblasti elektrickych longboardi je
v ¢asovém horizontu mnohem vyhodnéjsi. A to ptfedevsim diky jejich dlouhé Zivotnosti a
bezpecnosti. Dal§i moznou vyhodou vyuZziti téchto baterii mtize byt nizsi cena a minimalni
udrzba, ktera spociva v absenci pamét'ového efektu, diky némuz si zvlada uchovat vyssi

procento nabiti i pfi jeji dlouhodobé necinnosti (Solaremobility.com, © 2019).

2.4.10 Svétla

Mezi dal$i soucasti, které 1ze najit na soucasnych modelech elektrickych longboardt se radi
také LED svétla, ktera byvaji nejcastéji integrovana jako piedni a zadni brzdova svétla. Tato
pokrocila forma osvétleni nachazi své uplatnéni v mnoha dalSich oblastech, véetné dopravy

a také outdoorovych aktivit.

LED je zkratkou pro elektroluminiscen¢ni diodu nebo taktéz svételnou diodu. Jedna se o
polovodic¢ové zafizeni, jez imituje svétlo pfi prachodu elektrickym proudem. Diody byvaji
zapouzdiené prihlednym krytem, ktery umoziuje prichod a rozptyl svétla. Barevnost LED
svétel zavisi na pouzitém materidlu v polovodicovém prvku. Zakladnimi materialy, které se
vyuzivaji pro tuto technologii jsou slitiny hliniku a galia, dale fosfidu a slitiny nitridu india
a galia. Pro ziskani odstinti ¢erveného, oranzového a zlutého svétla se pouzivaji slitiny
hliniku a pro zelené, modré a bilé svétlo se vyuziva slitina india. Na uspotadani téchto prvki
pti tvorbé LED svétel opravdu zélezi, jelikoz i nepatrnd zména ve sloZeni zméni barvu
vyzatovaného svétla. Diky své dlouhodobé Zivotnosti, nizké energetické narocnosti a rychlé
odezvé jsou LED svétla Siroce vyuzivana v mnoha oblastech. Od ptedmétii pro denni pouziti
jako jsoudispleje, automobily a doméci osvétleni az po pokrocilé aplikace jako jsou dalkové

ovladané operace, robotika a bezpecnostni systémy (BYJU'S, © 2024).

Vyuzivani LED svétel jako osvétleni pro elektrické longboardy mé v nasledujicich letech
znaény potencial. Tato technologie pifind$i moznost propojeni efektivniho osvétleni

s formami osobni dopravy, a to s ohledem na uZivatelskou bezpecnost a komfort.
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2.4.11 Nahradni baterie

Pomérné novou technologickou vymozenosti ve svéte elektrickych longboarda je funkce
vyjimatelné nebo také nahradni baterie. Zasadni vyhodou této moZznosti je napiiklad
mnohonasobné vyssi dojezd. Ten zavisi pouze na poctu zaloznich baterii, které uzivatel nosi
u sebe a miZe je snadno ménit dle potteby. Hlavni pfednosti tohoto fesSeni je predevsim
moznost snadného dobijeni, pti kterém se vyjme pouze baterie a produkt jako takovy se
nemusi prenaSet do mistnosti s pristupem k elektrické siti. (Veymax, 2023). Nevyhoda, ktera
s timto konstrukénim feSenim souvisi je moznost opotiebeni samotné konstrukce a také v

potiebé nosit nahradni segment baterie s sebou.

2.5 Enviromentalni parametry

Méstské dopravni déni se jiz neodviji pouze od dopravnich prostfedkl jako tramvaji,
autobustl ¢i metra. Do novodobé infrastruktury vetejné piepravy se nyni za¢inaji dostavat i
mnohem modernéjsi zpisoby prepravy. S nimi tizce souvisi pojmy jako je elektromobilita a
mikromobilita. Jedna se o souhrn alternativnich zptisobti, jakymi se mohou lidé prepravovat,
a které efektivné slouzi v zatizené méstské dopravé. Diky svym Cetnym vyhodam si tyto
trendy zadinaji ziskavat oblibu nejen v globalnim métitku, ale i v Cesku (Houska, 2019).
Celkovy nartst a poptavka po automobilové pirepravé ma za diisledek mnoho socialnich
konfliktii a problémi v ramci zivotniho prostfedi. Ty jsou v mnoha ohledech klicové pro
soucasny vyvoj urbanismu a moderni infrastruktury vetejné dopravy. Nerovnovdha mezi
poptavkou po transportu a geografickym rozprostienim novych oblasti inklinuje k novym
feSenim, které by mély mit za vysledek udrzitelné feseni, které by zajistilo vysokou mobilitu
a redukovani neplanovanych dasledkti dopravy na zivotni prostiedi. Pravé budoucnost by
m¢la sméfovat k propojeni vSech dopravnich alternativ, nikoli k jejich konkurenci.
Kombinovat by se stale vice mély systémy s optimalnimi ekologickymi a ekonomickymi

charakteristikami (Schmeidler, 2010, st. 223).

2.5.1 Elektromobilita

Pojmem elektromobilita se rozumi pohyb vozidel za pomoci elekttiny, nebo také provoz
dopravnich prostiedki na tento zplisob pohonu. Kli¢ovym prvkem tohoto konceptu je jejich
nabijeni prostfednictvim elektrické sit€¢, a to bud’ pifimo ze zasuvky nebo z riiznych
dobijecich stanic, jeZ jsou ¢im dal tim vice pfistupné Siroké vefejnosti. Tento termin

nezahrnuje pouze elektromobily, ale taktéZ elektrokola, kolob&ézky, longboardy, motocykly,
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vlaky, tramvaje ¢&i jakoukoliv dal$i hromadnou dopravu (CEZ, a.s., © 2024). Pod tento pojem
spada taktéZ provoz takzvanych hybridnich vozidel, které funguji na obojZivelném principu.
Vyuzivaji totiz vice pohonnych systémi, znichz musi byt jeden prave elektricky.
Momentalné je elektromobilita velkym tématem v oblasti ekologie, jelikoZz se snazi zmirnit
dopady klimatickych zmén a snizit celkovou uhlikovou stopu zplsobenou clovékem
(Snizujeme.cz, © 2011-2013). Vyrazné vyhody této alternativy pohonu mohou spocivat
nejen ve zlepSeni zivotniho prostiedi, ale také v ekonomickém hledisku, ponévadz volba
elektromobilli také zahrnuje niz8i provozni ndklady. Automobilky se snazi v soucasné dobé
aktivné pifesmérovavat jejich vyrobu smérem k elektromobilim s cilem dosahnout
v nasledujicich letech pokroku, zatimco spalovaci motory postupné ztraceji sviij vyznam.
Tento trend se snazi investovat do udrzitelnéjSich alternativ v oblasti dopravy s nadsazkou
plného vymyceni tradi¢nich automobilt (Hamal¢ikova, © 2014-2024). Je ale nutno taktéz
zohlednit negativa, kterd s timto feSenim souvisi. Jednou z nich je naptiklad likvidace
baterii, nebot’ jejich odhadovana zivotnost se odhaduje na jeden milion najetych kilometr,
avSak to také zalezi na mnoha dalSich faktorech. Dalsim aspektem, ke kterému je nutné
pfihlédnout je nabijeci doba a dostupnost nabijecich stanic. Nabijeci doba se na
rychlonabijeckach odhaduje na 80% nabiti po 30 minutach a ze standardni zdsuvky se doba
nabijeni mize pohybovat v fadku nékolika hodin. V soucasné dob& se kvili tomu o
elektromobilit¢ mluvi spiSe jako o Zivotnim stylu nez o zptisobu prepravy (Portalridice.cz,

2022).

2.5.2 Mikromobilita

Mikromobilitu Ize definovat jako udrzitelny zptisob prepravy na kratké vzdalenosti. Jedna
se o termin, ktery se stdle Castéji objevuje, tato forma dopravy se zamétuje na efektivni a
ekologicke alternativy pro cestovani, které jsou krats$i nez 8 kilometrl, coz pfedstavuje
piiblizné¢ dvé tfetiny celosvétové uskutecnénych jizd automobilem. Pod pojem
mikromobilita spada Siroka Skala riznych dopravnich prosttedk, které jsou ¢im dal tim vice
dostupné veiejnosti diky alternativim sdileného cestovani. Do této skupiny se ftadi
elektrokola, ktera se daji vypujcit naptiklad v ramci aplikace NextBike, ¢i elektrokolobézky,
jenz zprostiedkovava ku piikladu spolec¢nost Bolt. Tato trendova oblast se zaméiuje na
nabidku praktictéjsi, rychlej$i moznosti dopravy po méstech a klade dliraz na udrzitelnost a
snizovani dopravni zatéze (Ta Udrzitelnost, © 2023). Mikromobilita pfinasi svobodu
v planovani trasy, odstranuje zavislost na pevné stanovenych ¢asech spojii v ramci méstské

hromadné dopravy. Jednotlivci maji tedy moZznost flexibilniho planovani svych cest podle
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vlastnich preferenci. Tento aspekt mikromobility nabizi jednodussi a personalizovany
zpusob pirepravy dle vlastnich ¢asovych potieb. Toto efektivni vyuZiti se stale vice stava
oblibenym 1 mezi fidi¢i automobild, a to zejména ve velkoméstech, kde kvili preplnéni
vozidly ¢asto ¢eli problémum s parkovanim a musi sva vozidla odstavit kilometry daleko od
zamysSlené destinace. Tyto lehké dopravni prostfedky tudiz mnohdy pifevazi ve svych
vozidlech, kdy po dosazeni parkovaciho mista je mohou snadno z kufru auta vyjmout a dojet

tak na misto ur¢ené (Svatos, 2019).

2.6 Kbvalitativni vyzkum

Pro tuto praci byla zvolena forma kvalitativniho vyzkumu v podobé¢ polostrukturovanych
rozhovora s peclivé vybranymi respondenty. Kazdy rozhovor byl veden podle predem
stanovan¢ho scénare a byl navrzen tak, aby oteviral prostor pro spontanni reakce a rozvinuti
hlubsi diskuze. VSechny audio nahravky téchto rozhovori jsou k dispozici v pfilohach na
konci bakalatrské prace (P I, P II). Tento forméat vyzkumu byl zvolen pro zkoumani rtiznych
scénaiti, které by mohly nastinit potfeby jednotlivych uzivatelti. To nasledné umozni

posoudit, jaké napady budou fungovat mnohem diive. (DOGA, 2018, st. 51)

2.6.1 Predstaveni respondentii vyzkumu

Pro tento vyzkum bylo vybrano 5 respondenti v poméru 4 muzi a 1 Zena. Faktorem pro
vybér byly rozdilné zkusenosti a védomosti s produktovou kategorii longboardii. Kazdy
zrespondenti ma jiné preference a kritéria pro vybér, které mohou byt posléze

aplikovatelnymi pro navrzeni idealniho designového feseni.
Respondent A

Prvnim respondentem je muz narozeny v roce 2002, studujici druhy ro¢nik oboru
audiovizudlni tvorby. I pfes to, Ze se ve zvolené produktové kategorii ptfili§ neorientuje,

hojné vyuziva prostiedek pfevazné k rekreaCnim uceltim a také pro odpocinek a zabavu.
Respondent B

Druhy respondent je muz narozeny v roce 2005, studujici ¢tvrty ro¢nik stiedni pramyslové
Skoly. K produktové kategorii se dostal skrze kamarada, se kterym jeho zajem o longboardy

rozvijel. Prostiedek vyuziva pirevazné volnocasové, ale i k transportu na MHD ¢i do Skoly.

Respondent C
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Tteti respondentkou je Zena narozend v roce 2003, momentalné studujici druhy ro¢nik
marketingovych komunikaci. Longboard pro ni pfedstavuje multifunkéni prostiedek, jelikoz

ho vyuZziva k efektivnimu pfesunu po mésté, ale také 1 k odpocinku a rekreaci.
Respondent D

Ctvrtym respondentem je muZ narozeny v roce 1998. V soucasné dobé studuje paty roénik
ateliéru primyslového designu. Longboard vyuziva kazdy den k pfesunu z jedné lokality do

druhé.
Respondent E

Poslednim respondentem je muz narozeny v roce 2001, studujici druhy roc¢nik
marketingovych komunikaci. Participant ma zdravotni problémy a naro¢né sporty ma
zakazané. Prostiedek vyuziva tedy prevazné k transportu a pro rekreacni jizdu, pii které se
tolik nezatézuje. V produktové kategorii se vyznd a je ochoten zainvestovat do co nejvyssi

kvality.

2.6.2 Periodické vymezeni vyuZivani longboardu
Otazka ¢. 1: Jak dlouho jezdi$ na longboardu?

Uvodni otdzka méla za cil ziskat piehled o periodickém vymezeni vyuZivani longboardu
respondenty. Timto zplisobem bylo mozné zjistit, jak dlouho se jednotlivi respondenti této
aktivité vénuji a jaka je jejich dosavadni mira zkuSenosti. Tato otdzka umoznila ziskat vhled
do moznych potieb respondentii, které posléze vydefinovaly cile pro ndvrh nového produktu.
Vétsina z uvedenych participantiijiz s jizdou na longboardu zkuSenosti méla, ato v ¢asovém
rozpéti od 2 az 3 let. Mezi zpovidanymi se taktéz objevil i zacatecnik, a to konkrétné

respondentka C, ktera s touto aktivitou teprve zacina.

2.6.3 Charakteristika / typologie longboardu respondentii
Otazka ¢. 2: Jaky longboard vlastni§? (Tvar, typ, elektricky/neelektricky)

Odpovédi na otazku €. 2 byly pon€kud vice rozmanité, a to prevazné diky rozdilné mite
zkuSenosti a znalosti zpovidanych respondentti. Vysledkem bylo, Ze respondent B, D, E
vlastni elektricky longboard a o disciplinu jako takovou se ¢aste¢né zajimaji. Opakem byli
respondenti A a C, ktefi s elektrickym longboardem zkusenosti nemaji, ale chtéli by ho
vyzkouset. Z jejich odpovédi taktéZ vyplynulo, Ze nejcastéjSimi tvary longboardu, byly

takové, které své uplatnéni nachazi predevSim ve méstech ¢i jen na rekreacni jizdu.
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Nejcastéji se jednalo o tvar typu pintail ¢i drop-through, které v ramci stability a délky jsou

optimalnimi pro toto vyuziti.

2.6.4 Diivody vyuZivani longboardu
Otazka €. 3: Proc vyuzivas longboard a v jakém prostiedi nejvice?

Dalsi otazka definovala prostiedi nejcastéjSiho vyuzivani longboardu. Z odpovédi vSech
respondentd vyplynulo, Ze se nejcastéji jedna o prostiedi meést, a to konkrétné cyklostezek.
VSichni participanti vyhledavaji u¢innou a spolehlivou pfepravu, kterd by nahradila moZnost
ptepravy skrze MHD. Napiiklad respondenti D a E tuto alternativu hojné vyuZzivaji

k rychlému ptepraveni se do Skoly.

2.6.5 Kritéria idealniho longboardu
Otazka €. 4: Co by mél podle tebe spliiovat idealni elektricky longboard?

Pozadavky na technické specifikace respondenti jsou zdsadni zpétnou vazbou na soucasné
konkuren¢ni produkty. Tyto pozadavky mohou definovat, na které atributy by se mély
budouci produkty zaméfit a jak mohou ucinit jejich produkty uU¢inngj$imi. VéEtSina
z respondentil vyZaduji moznost okamzitého zrychleni ¢i moZnosti dosahovat vysSich
rychlosti pfi jizd€. Tento faktor byl doprovazen taktéz delSi vydrzi baterie a poZadavku po
dostatecné stabilité. Respondentka C taktéz uvadi, Ze 1 ptes fakt, ze elektricky longboard
autonomniho jizdniho pohonu. Zajimavou odpovédi se ale stala vypovéd’ respondenta E,

ktery by ocenil i moZnost bezpec¢nostniho osvétleni pro jizdu v noci €i za snizené viditelnosti.

2.6.6 Preference vizualniho zpracovani

Otazka €. 5: Jak by mél podle tebe vypadat vizualné idealni elektricky longboard?

(tvar/barva)

Vizualni zpracovani je otazkou, kterd nejvice vykazuje subjektivni rozmysleni. AvSak i pres
tuto ptekazku se odpovédi respondentti ponékud stietavaly. Potieba po elegantnim designu,
ktery by byl doprovazen minimalistickym feSenim celkovych barev byla preferenci
respondentil A, B a C. Respondent D si na vizudlnim feSeni moc nepotrpi a spiSe ho zajima
vykonnost. Opakem tohoto smysleni se stala odpovéd’ participanta E, ktery spise vyhledava

kontrastni barvy.
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2.6.7 Rozhodujici faktory pri vybéru longboardu

Otazka €. 6: Jaké specifikace jsou pro tebe rozhodujici pfi vybéru longboardu? (cena,

material, barva, tvar a podobné?)

Nejcastéjsi odpoveédi na otazku €. 6 byl faktor ceny. Objevily se i1 faktory ohledné¢ hmotnosti
a zvoleného materialu, ze kterého by bylo vysledné feSeni vyhotoveno. Jak jiz bylo zminéno,
povétsinou kazdy z respondentt si zaklada na odolném feseni, které by zajistilo dostatecnou
trvanlivost produktu a vyloucilo tak potfebu po koupi nového produktu po kratkodobém
pouzivani. AvSak respondenti A, B a E jsou ochotni si ptiplatit za kvalitu a vyslednou cenu
ptili§ netesi. Respondent E taktéZ uvadi, ze z divodl zdravotnich problému vyhledava dobré

tlumeni moznych vibraci a kvalitni zpracovani kol.

2.6.8 Financ¢ni/ osobni limit pro investici do longboardu
Otazka €. 7: Kolik si osobné schopny/a investovat

Vypovédi participujicich na tomto vyzkumu se v ramci této otazky znacné lisi. Kazdy ma
jiné osobni limity a potieby, které se taktéz odrazi na vysledné cené, jenz jsou ochotni do
tohoto produktu investovat. Rozmezi se pohybovalo od 10 tisic korun az po 30 tisic, avSak
nejcastéjsi suma se pohybovala okolo ¢astky 10-20 tisic korun. Toto cenové rozmezi se zda
jako optimalni a nejvice adekvatni pro tuto produktovou kategorii se zaméfenim do
méstského prostiedi. Tyto produkty nevyzaduji pfili§ drahé technické komponenty a pro toto

prostranstvi jsou vice nez dostacujicimi.

2.7 Shrnuti

Shrnuti tohoto kvalitativniho vyzkumu vypovida a rozmanitosti odpovedi respondentt, které
odrazi nejen jejich individualni preference, ale taktéz miru zkuSenosti. Respondenti
vykazovali rizné urovné znalosti a zkuSenosti s longboardingem. Z vyzkumu je ziejme, Ze
je longboard jako takovy, vniman nejen jako alternativa efektivni pfepravy, ale taktéz

prostfedek a zdroj zabavy a rekreacniho vyuZiti, a to zejména v prostiedi mést.

Analyza odpovédi respondentt odhaluje, ze kritéria pro vybér idealniho longboardu jsou
zalozena na cené, kvalité materialu, stabilité a hmotnosti. Vizualni preference respondentti
se lisily pouze v pfipadé jednoho respondenta, ktery naproti ostatnim misto
minimalistického designu vyuzivajictho monochromatickych barev preferoval kontrastni

barvy.
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Na zaklad¢ vypovédi byly stanoveny kritéria pro idealni vysledny navrh, ktery by meél
kombinovat vykonné technické specifikace, minimalisticky design, odolny material a

funkéni prvky jakymi mohou byt bezpecnostni svétla a tlumeni vibraci.
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3 CILE PRACE

3.1 Hlavni cile prace

Jednim z hlavnich cild bylo hledani takového névrhu, ktery by spliloval pozadavky
soucasného trhu a zaroven by mohl oslovit novou cilovou skupinu uzivatela. Souc¢ésti tohoto
cile bylo zkoumani novych materiald, technologii, a i konstrukénich metod. To zahrnuje
napiiklad vyuziti sendvi¢ovych prvki, které by mohly ptinést inovaci ve vyrobé. Snahou by

bylo vytvofeni nejen vizualn¢ atraktivniho produktu, ale i technologicky pokroc¢ilého.

3.2 Vedlejsi cile prace

Vedlejsich cilt stanovenych pro navrh a vyvoj elektrického longboardu bylo rovnou nékolik.
Jednim ze zdsadnich bodi byla implementace snadno vymeénitelné baterie, coz by
zajistovalo prakti¢nost a flexibilitu pro uzivatele. DalSim bodem byly bezpecnostni prvky,
zahrnujici pfedni a zadni svétla, kterd by byla elegantné¢ zakomponovana piimo do téla
longboardu. Ergonomické uchyceni je taktéz dalezitym aspektem, jelikoz zarucuje pohodIné
drzeni produktu a ptispiva k celkovému uzivatelskému komfortu. V neposledni fad¢ bylo
cilem také vizualni hledisko, které zahrnuje organické tvarovani desky, ¢imZ se nejen
zvySuje estetickd hodnota produktu, ale taky muize poskytovat zac¢ateCnikiim jednodussi

orientaci o sméru jizdy.

3.3 Oblasti moznych inovaci

Moznou inovaci by mohla byt optimalizace piistupu k baterii. Dale je také velkou otazkou
materidlovy okruh, ktery na soucasném trhu neni pfili$ rozvinuty a vybizi tak k bliz§imu

prozkoumani.

3.4 Cilovi uzivatelé a trh

Cilovy trh zahrnuje Sirokou $kalu skupin, které se pohybuji v riiznych v€kovych kategoriich,
nehled¢ na jejich zplisob Zivota a socialni status. To zahrnuje vSechny, kteti vyhledavaji
efektivni zptsob piepravy bez nutnosti vlastnictvi auta. Jsou to 1idé, ktefi chtéji usettit Cas a
penize a zaroven tak podpoftit vice ekologické zplsoby pfepravovani se, a to s ohledem na

flexibilitu, kterou tato individuélni doprava nabizi.
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4 VYROBNIi PARAMETRY

Kapitola pojednava o vyrobnich parametrech, které maji zdsadni vliv na vyslednou kvalitu

produktu. Tyto parametry definuji pouZzité vyrobni technologie a materialy.
4.1 Vyrobni technologie

4.1.1 Ruéni laminovani

Tradi¢ni zpisob ru¢niho laminovani funguje na principu postupného kladeni vrstev tkaniny
do formy a nasledném prosycovani epoxidovou pryskyftici. Technologie mize byt doplnéna
o vakuovéani, kdy je forma umisténa do vakuového pytle, coZ umozituje dosazeni kvalitngjsi

povrchové upravy vysledného vyrobku (DZ carbon composit s.r.o., [b.r.]).

4.1.2 Autoklav

Pti této metod¢ se vyrobek umist'uje do tlakové nadoby, kterd dosahuje teploty az 250° C a
tlaku az 10 Baru. Pfi laminaci v autoklédvu jsou vyuzivany piedsycené tkaniny, oznacované
také jako prepregy. Produkty z autoklavu jsou znamé pro svou lepsi povrchovou tupravu a

vy$si pevnost ve srovndni s technikou ru¢ni laminace (DZ carbon composit s.r.0., [b.r.]).

4.1.3 Frézovani

Frézovani je proces obrabéni rovinnych nebo také tvarovych ploch, a to za pomoci vnitiniho
nebo vnéjsiho nastroje. U této technologie hlavni fezny pohyb vykonava nastroj a vedlejsi

posuvny pohyb kond obrobek (Strojatské Bible, 2020).

4.1.4 RTM (Vysokotlaké vstiikovani)

Metoda RTM (Resin Transfer Moulding) funguje na principu vsttikovani pryskytice do
uzaviené¢ formy. Forma je slozena z vrchni a spodni ¢asti, mezi, nez je pryskyfice
injektovana pomoci plniciho zafizeni. Tato metoda zajistuje, Ze ob¢ plochy vysledného
produktu jsou hladké. Technologie RTM je idealni volbou pievazné pro velkosériovou
vyrobu, a to pievazné diky nizkym investi¢nim nakladiim a rychlé vyrobni ptipravé (Peter

GFK, © 2024).

4.1.5 Technologie prepregii

Tato technologie spo¢iva v postupném kladeni vrstev prepregii do formy dle pfesné

definované skladby vyrobku. Poté je material ve vyrobni formé zavakuovéan a nasleduje
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proces vytvrzovani. To probiha ve vytvrzovaci komote pfi teplotach od 100 az 150° C. Diky
vysokému poméru vldken v prepregu vznikaji kompozitni vyrobky s vybornymi
mechanickymi vlastnostmi. Tyto vlastnosti 1ze jesté alternovat, a to skrze vhodnou orientaci

predimpregnovanych vlaken pfi skladbé materialu (FORM s.r.0., © 2024).
4.2 Materialy

4.2.1 Uhlikova vlakna

Uhlikové vlakno, znama také jako karbonova, predstavuji druh vlakna obsahujici uhlik
v riznych podobéch. Jedna se o dlouhé a tenké prameny o priméru 5-8 mikrometru.
Obvykle se vyuziva pro vyrobu pevnych a odolnych tkanin vyuzivanych v rtiznych oborech.
Jejich pouziti sahd od leteckého C€i automobilového primyslu az po sportovni naradi
(Kordcarbon, [b.r.]). S t€émito vlakny se taktéz poji spousta vyhodnych vlastnosti, kterymi
jsou naptiklad vysokd pevnost, modul pruznosti, tepelnd odolnost, a predev§im nizka
hmotnost. Také na rozdil od dieva a hliniku nabizi tyto vldkna vysokou trvanlivost bez

moznosti degradace a koroze (Element-shop.cz, © 2024).

4.2.2 Skelna vlakna

Skelnd vldkna patifi mezi jedny z nejrozSitenéjSich vyztuzovych materidli. Vlakna jsou
znama pro svou vysokou pevnost v tahu a nizky modul pruznosti. Laminaty ze skla dosahuji
extrémni pevnosti a oproti koviim jsou mnohem leh¢i a i levnéjs$i. Vhodnost jejich pouziti
zavisi na konstrukci samotné skelné tkaniny a jejich laminaci (Grm-systems.cz, [b.r.]). Jejich
dal8i vyhoda se miize objevit pfi dokoncovacim procesu, kdy po prosyceni jsou velmi
transparentni. Skelné tkaniny se hojné vyuzivaji pro vyrobu letadel, primyslovych vyrobkl

a sportovniho natradi (Element-shop.cz, © 2024).

4.2.3 Polyuretanova péna

Existuje n€kolik druhli polyuretanti, mezi né€z patii pruzné pény, tuhé pény, elastomery,
vlakna a formovaci hmoty. Dnes maji polyuretanové pény Sirokou Skalu uplatnéni, a to
predevsim diky své vSestrannosti, nizké hmotnosti, odolnosti, snadnému zpracovani. Oblast,

ve které se tyto pény nejcastéji vyuzivaji je sportovni a rekreacni trh (Geddes, 2016).
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4.2.4 Prepregy

Pojem prepreg predstavuje polotovar pro vyrobu kompozitd. Hlavni slozku tvoti vyztuz,
kterd je ptedimpregnovana jiz ¢aste¢né vytvrzenymi pryskyticemi. Jejich hlavni pfednosti je
vysoky podil vldknové vyztuze, konzistence a hladkost vyhotovenych dilt (BOKATECH,
©2012-2016). Prepregy se mohou ptredimpregnovavat epoxidovymi pryskyticemi nebo také
fenolovymi matricemi. Jako vyztuze mohou slouzit naptiklad sklo, uhlik anebo také kevlar

(FORM s.r.0., © 2024).

4.3 Vyrobni naklady

Vyrobni naklady zahrnuji veSkeré naklady spojené s riznymi fazemi vyrobniho procesu,
vcetné nakladi na materialy, praci, energii a dostupné vybaveni. TaktéZ turoven automatizace
vyrobnich procesti a volba vyrobnich technologii, mize definovat vyslednou cenu, kterou
avSak mnohdy nelze zjistit. Vyslednd cena se totiz odviji nejen od téchto naklada, ale taktéz
1 od brandingové strategie firem, kdy nacenéni samotnych produktti mtize markantné nartist
a realna castka vzniklych ndkladl na vyrobu se da pouze odhadovat. Jako ptiklad Ize uvést
redlnou situaci, kdy startup projekt A ma podobné nebo o néco malo draz8i materialové
slozeni nez produkt B. Piesto se vysledna cena obou variant od sebe vyznamné lisi, a to o
celkovych 40 tisic korun. Dalo by se ale fici, ze cenovy odhad v této produktové kategorii,
by se mél pohybovat okolo 20 az 30 tisic korun. Cena produktu bude vzdy zaviset na volbé

samotnych soucastek, materialového sloZzeni a obchodni znacky.

4.4 Dopady na Zivotni prostredi

Pti vyhodnocovani dopadii na zivotni prostiedi se musi zohlednit cely zivotni cyklus
vyrobku, a to od jeho vyroby az po samotnou likvidaci. Elektrické longboardy samy o sobé&
jsou velmi ekologickym zplisobem ptepravy. Tento zplisob muze pozitivné prispet
k omezeni pouzivani tradi¢nich automobilli se spalovacimi motory, coZ mize pomoct ke
priklad Ize uvést vyrobu baterii. Ta zahrnuje pouziti Skodlivych chemikalii, které se mohou
uvoliovat béhem vyrobniho procesu, coz miize mit dopad na kvalitu zivotniho prostiedi.
V tomto sméru je také dilezité zohlednit aspekty jako recyklaci anebo likvidaci. Kazdy
produkt by se m¢l totiz likvidovat takovym zplisobem, aby nekontaminoval ptidu, vzduch

anebo vodu.
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5 VARIANTNI DESIGNERSKE NAVRHY

, Do designu nefadime jen drahy designovy nabytek, specidlni designové oble€eni, hracky
nebo designovou kavarnu s trendy interiérem. Design je za v§im, co lidé vyrobi, nemizeme
si ho ,,ptikoupit®. Miizeme ale rozliSovat, jestli je dobry nebo Spatny.* (Pfidalova, 2021, st.

23)

Kapitola se zamétuje na hledani optimalniho designérského feseni. Pro kazdého designéra
je to faze intenzivniho pfemysleni, Castého experimentovani, a zejména kritického mysleni.
Tato kapitola odkryva skoro témét designérsky proces, od prvni koncepce, generovani za

pomoci umélé inteligence az po ptiblizny vysledny design.

5.1 Prvni koncepce

Prvni koncepce této prace se prevazné odvijely od materialového feSeni a konstrukéniho
feSeni. Tato oblast je velmi komplikovana, jelikoz kazdd zména materidlu by musela projit
nespocetnym mnozstvim riznych zkouSek. Tato oblast a ptivodni zdmér prace je spise
experimentalni, zkoumany byly moZnosti, kterymi by se soucasné vyuzivané materialy daly
nahradit a ¢im by mohly pfispét. DalSim aspektem bylo konstrukéni feSeni, zde prvnimi
napady bylo zaménit vyplil ve formé pén miiZzkami typu ISO. Tyto mtiZky se hojné€ vyuzivaji
ve stavebnictvi a jsou pomalu implementovany i do produktovych oblasti. Jsou zndmé pro
svou pevnost a sndsi velké zatizeni. Idea stavéla na vyuziti této miizky s cilem zredukovani
vyuzivaného materialu vné produktu. Avsak rizik, se kterymi se toto feSeni mohlo potykat
bylo mnoho a tato alternativa by mohla spiSe vyrobu zkomplikovat nez zjednodusit. Jednim
z problému byla naptiklad nakladnost vyhotoveni této alternativy, kdy vysledna cena pii
vyvoji této prace byla jednim z hlavnich pozadavki. I ptes zavrzeni tohoto konstrukéniho
feSeni nasledovala podrobnd analyza moznych materialt, které by mohly nahradit
zminované pény. Nasledné konzultace na technologické fakulté specifikovaly pfibliznou
hmotnost dalSich variant, které by byly o n€kolik gramt t&€z$i. Zde se opét cile prace
neshodovaly s timto pivodnim zamérem, a proto bylo nutno od myslenky upustit. Je nutno
zduraznit, ze alternace téchto aspektli je ur¢ité moznd, avsak vyzaduje spoustu vyzkumii a
zkousek. Cilem bylo alesponi tedy prozkoumani riznych moznosti a navrzeni moznych
inovaci, které by se v této produktové kategorii v nasledujicich letech mohly potencialné

objevit.
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Obrazek 22: Koncept ISO-miizek

1.1. Materialova inovace 2.1. 1SO mfizka

1.2. Esteticky vzhled \1. Cile prace 2. Konstrukéni feseni 2.2. Grip

1.3. Uschova ovladage

Elektricky longboard

3.1. Kompaktni velikost 3. Tvar 4. Vizualni feseni 4.1. Barevnost

3.2. Pfenositelnost 4.2. Textury

Obrazek 23: Myslenkova mapa
5.2 Uméla inteligence

Pro tuto préci byla taktéz vyuzita uméla inteligence, a to konkrétné jeji model Midjourney.
Midjourney je revolu¢ni inovativni platforma, kterd vyuziva pokrocilych algoritmii umélé
inteligence k tvorb¢ obrazovych vystupl. Tento néstroj je vhodny pro kohokoliv, kdo
potiebuje vytvaret vizudlni obsah na zakladé textovych vstupli, nebo taktéz promptd, ktery
transformuje do obrazt (Gottwald, 2023). V ramci bakalaiské prace byl tento model vyuzit
pro vytvoreni inspirani databaze, tento proces zahrnoval obeznameni se s funkcemi

Midjourney a sestaveni funkéniho promptu, ktery by posléze generoval co nejrealnéjsi

vystupy.

5.2.1 Midjourney

Po disledném sezndmenim se s platformou Midjourney nasledovalo tvofeni vhodného
textového promptu, ktery by jasné definoval pozadavky pro vygenerovani uspé$Sného
vystupu. Ten se zpocatku skladal z klicovych slov, jakymi byly naptiklad: ,, ELECTRICAL
LONGBOARD, MINIMALISTIC, PNEUMATIC WHEELS INSTEAD OF POLYURETHAN,
MONOCHROMATIC COLORS, CLEAN CONSTRUCTION, DROP-THROUGH DECK,
UNISEX VISUAL, SIMPLE DESIGN, HUB DRIVE“. Tyto vstupy byly poté alternovany o

dalsi klicova slova pro vytvofeni co nejobsahlejsi databaze.
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Obrazek 25: Dalsi generované vystupy longboardu (Midjourney 2., 2023)
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Posledni faze generovani byla spise experimentalni. Prompty se nyni rozsitily o nové pojmy,
kterymi byly napiiklad: ,, DECENT CURVES, TEXTURED GRIP, MODERN VISUAL
STYLE*.

Obrazek 26: Posledni generované vystupy longboardu (Midjourney 3., 2023)

Soucasti faze generovani byla taktéz snaha vygenerovat nékolik vystupl textur a miizek,
které by se posléze daly v urcité formé aplikovat do konstrukéniho ¢i vizualniho feSeni

produktu. Vygenerovéano bylo spoustu variant, a to jak organického, tak i geometrického

charakteru.

Obrazek 27: Generovani struktur (Midjourney 4., 2023)
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5.3 Prvotni designérské navrhy

Po vytvofeni inspiracni databaze za pomoci umélé inteligence zacaly vznikat prvni navrhy
tvaroslovi samotné desky longboardu, kterd méla svym zptsobem dbat ohled na ziskané
poznatky v rdmci teoretické ¢asti. Jednalo se o vybér finalniho zptisobu tvaru desky a jejiho
exaktniho ur¢eni, které bylo specifikovano do méstského prostiedi. Tvar, ktery byl pro tento
ucel zvolen je v teoretické kapitole definovan jako stiedné dlouhy longboard. Délka desky
by se tedy méla pohybovat v rozmezi 80-95 centimetrti, coz je kompromisem mezi rychlosti

a stabilitou.

\

\

Obrazek 28: Prvotni navrhy tvaru desky 1

Obrazek 29: Prvotni navrhy tvaru desky 2
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Obrazek 30: Rozvijejici navrhy tvaru desky 1

Objevovaly se taktéz riizné koncepty moznosti uchyceni longboardu po jeho boc¢nich
strandch s cilem zajiSténi snadné ptenositelnosti. Nicméné tento koncept byl nakonec
zavrzen, z divodu mozného naruseni celistvosti desky, a to pfedevsim v oblasti elektrickych

komponent.

——
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Obrazek 31: Rozvijejici navrhy tvaru desky 2
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5.4 Pokrocilé designérské navrhy

V této Casti ndsledovalo nékolik schiizek s firmou JetSurf, diky nimz se tvar desky zacal vice
vykreslovat, a to predevsim z konstrukéniho hlediska. Bylo za potiebi pocitat s montdznim
systémem truckt, kdy se zptisob drop-through jevil jako ta nejlepsi volba, a to predevsim
v aspektu uzivatelského komfortu a jizdnich vlastnosti. Deska je v tomto pfipad¢ ve svém
stfedu polozend nize nez jeji koncové body, na které se posléze upeviiyji trucky. Cilem bylo

tedy ptizpusobit tvaroslovi témto pozadavkiim a zacit uvazovat i nad umisténim baterie.

Obrazek 32: Pokrocilejsi navrhy tvaru desky 1

Dalsim prvkem, ktery se zaCal objevovat bylo osvétleni v podob¢ pfednich a zadnich
brzdovych svétel. Konceptem bylo taktézbocni osvétleni, které by mohlo slouzit jako dalsi

bezpecnostni prvek.

Obrazek 33: Pokrocilejsi navrhy tvaru desky 2

Po peclivé analyze se zacaly vice definovat spravné proporce longboardu, které by

odpovidaly soucasnym produktiim. Zahrnut byl také koncept strukturovaného gripu, ktery
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by mohl produkt nejen esteticky obohatit, ale také zlepSit protiskluzné vlastnosti desky.
Variantnim feSenim byl také navrh vyuzivajici kick-tail pro usnadnéni pfekonavani piekazek
ve méste. V porovnani s pivodnimi navrhy vyuzivajicimi drop-through uchyceni truckd, se
tato varianta nezdala pfili$ stabilni a neposkytuje takovy uzivatelsky komfort i na delsi trasy

jako predchozi verze.

Obrazek 34: Pokrocilejs$i navrhy tvaru desky 3

5.5 Finalni designérské navrhy

V poslednich kresebnych navrzich bylo dosazeno jiz lepSiho rozlozeni desky, kdy byl uz
jasné definovan piiblizny rozmér a prostor pro uchyceni truckli a pro stani. Béhem
konzultaci s firmou JetSurf byly také zjistény nové poznatky, které byly nasledné aplikovany
ve finalnich nédvrzich. Jednalo se pfedev§im o vybrani materidlu a snizeni hmotnosti
prostfednictvim vytezi v koncovych bodech a po straniach ve stfedu longboardu. Tyto
vytezy byly dilezitym prvkem, jelikoZ nejen vyrazné zlepSuji jizdni vlastnosti, ale 1
uzivatelské pohodli. Zaroven bylo potfeba zohlednit dalsi konstrukéni aspekty, kterymi je
naptiklad konkava. Tento pojem oznacuje prohnuti desky, které zarucuje lepsi postoj a

stabilitu pfi jizdé.
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Obrazek 35: Alternativy finalniho tvaru desky

Obrazek 36: Konkava

V této fazi bylo nezbytné vybrat tvar, ktery by nejvice vyhovoval vzniklym pozadavkiim na
kone¢ny design. Nakonec byl zvolen tvar organického charakteru, ktery mohl byt dale

rozvijen ve 3D programu.
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Obrazek 37: Finalni tvar desky

5.6 Prvotni designérské navrhy ve 3D

Prvni navrhy ve 3D programu se zamétovaly spiSe na nahozeni celkového tvaru a spravnych
proporci. Slo o vytvofeni zdkladniho objemu desky, ktery by piiblizné odpovidal realnym
rozmériim a mohl byt dale rozvijen v dalSich fazich prace. Kli¢ovym bodem bylo také
vytvoteni plochy pro stani a vymezeni prostoru pro baterii. Na zaklad¢ prvniho navrhu byla
domluvena konzultace na technologické fakulté, kde se vice definovaly pozadavky na
tloustku skotepiny celého longboardu a nasledné umisténi vany pro elektronické

komponenty.

Obrazek 38: Prvni navrh ve 3D
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5.6.1 Vnitini elektronické komponenty

Pro definovani rozmérii idedlni vany, ve které se nachdzi elektronické komponenty bylo
zapotiebi postupovat od uplnych zakladi. Prvnim krokem bylo vytvoreni takzvaného cell
holderu, ktery ma za kol drzet bateriové ¢lanky pospolu. Tento komponent se da nasledné
upravovat dle potieb skladby vysledné baterie, coz umoziuje vytvoreni celistvého battery-

packu. Velikost cell holderu zavisi pouze na velikosti zvolenych baterii.

Obrazek 39: Cell holder

Po vytvoteni cell holderu nésledoval vybér vhodného bateriového ¢lanku pro zvolené ucely.
Rozlisuje mezi dvéma typy baterii, jednim jsou baterie s ¢islem 18650 a druhym s ¢islem
21700. Prvni dvé cislaudavaji priméer samotné baterie a zbylé troj¢isli jeji vysku. Pro ucely
longboardu do mésta s moznosti vyménitelné baterie byly zvoleny baterie s ¢islem 18650,

jelikoz jejich dojezd byl stale vice nez dostacujici.

18650 21700

Obrazek 40: Bateriové ¢lanky
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Po vybéru vhodného typu baterii a vytvoreni vhodného cell holderu nasledovalo jejich
vzajemné propojeni. Integrace téchto dvou komponentli do sebe umoznilo ptechod do dalsi
faze, kterou bylo uspotfadani ¢lankti do vhodné sestavy a vytvoreni takzvaného battery-

packu.

Obrazek 41: Cell holder s bateriemi

5.6.2 Vana pro elektronické komponenty

Dalsi dulezitou c¢asti vnitini konstrukce byla vana, ktera vytvaii prostor pro umisténi
veskerych elektronickych komponentli. Konkrétné se jedna o baterii a elektronicky regulator
otacek, zndmy pod zkratkou ESC. Pii prvnich zkouskach se casto objevoval problém s
rozméry. Ty byly zpoc€atku pfilis velké a baterie tak zasahovala do krajnich mist spodniho
krytu. To nasledné¢ neumoziovalo vytvotfeni adekvatni skofepiny pro dostatecné pevnou
konstrukci. Baterii bylo tedy potfeba zmenSit a jeji findlni tvar a velikost pfizplsobit taktéz

vybranému tvaroslovi desky.

«Qide <D QD
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Obrazek 42: Integrovani vany do desky
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Vytvoteni optimalniho rozloZeni baterii ve vané€ a nastaveni findlnich rozmért vyzadovalo
spoustu uprav. Findlnim feSenim se stal pocet 30 baterii, sériové zapojenych za sebou. Tento
pocet stale udava vysokou vykonnost a umoziluje natvarovani spodni skofepiny do

pozadovaného tvaru.

Obrazek 43: Finalni vana pro el. komponenty

5.7 Pokrocilé designérské navrhy ve 3D

Z divodu potieby jasnéjSiho rozliSeni mezi pfedni a zadni stranou longboardu byly
provedeny decentni upravy, které tyto ¢asti dostatecné odliSily. Longboard byl zuZzen
zeptedu dozadu coz vice zduraznilo vizualni rozdilnost z horniho pohledu. Zmeénil se i
rozmér desky na délku. Zpocatku byla délka stanovena na 95 centimetrui, ale v této fazi byla
zkracena na pouhych 80 centimetri. Zna¢nou vyhodou zmenseni longboardu je uspora

materialu, snizeni hmotnosti a zvySeni obratnosti pii jizdé.
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Obrazek 44: Upraveni tvaru a rozméru
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Aby se daly vSechny dosavadni komponenty spojit do jednoho celku, bylo nezbytné zacit
s presnéjSim modelovanim. Nejvétsi vyzvou bylo dosazeni spravného a co nejCistsiho tvaru
spodniho krytu. Bylo nutno respektovat a vytvotit dostate¢né tlustou skotepinu, a to idealn¢
o tloust'’ce 3 milimetri. Nejcast&jSim problémem této faze bylo zejména napojovani ploch,

které mnohdy vytvarely opticky lom a rizné nedokonalosti.

Obrazek 45: Tvarovani spodni skofepiny

Pro lepsi pfedstavu produktu se v§emi komponenty byla pfidana i pneumatické kola, které
jsou novym produktem ve firemnim portfoliu. Tyto kola maji znacné vyhody a firma ma
v planu je vyuzivat i nadale v dalSich novych produktech. Spole¢né¢ s koly byl piidan
originalni kovovy prvek firmy JetSurf umistény na koncovych bodech, ktery utahuje trucky

vice k desce.

=2

Obrazek 46: Prvni verze
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V piechozi verzi byla snaha integrovat i pfedni a zadni brzdova svétla, av§ak bylo potieba
vydefinovat jesté tloustku desky v oblasti truckd. Prvni a druhd verze méla tyto hrany
zkosené a na n¢€ navazovala vana, avSak postupem Casu se toto feSeni nezdalo jako idedlnia
ptilis nekorespondovalo s celkovym organickym tvarem. Resen byl také vytez gripu, ktery

m¢l definovat plochu pro stani a zanechat tak oblast pro montaz co nejcistsi.

Obrazek 47: Vytezy gripu

—~—
-

Obrazek 48: Druhéa verze
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TlouStka desky byla v pribéhu prace ur¢ena na 15 milimetr(, tento rozmér se odvijel od
ptedchozich modelt a je vice nez dostacujicim. Hrany byly ze zkosené verze pozménény na
zaoblené a jiz 1épe navazovaly na spodni kryt pro baterii a umoznily i lepsi zakomponovani

svétel. Ty nyni byly 1 pod lepSim uhlem a mély potencial 1épe osvétlit cestu v noci.

&

Obrazek 49: Treti verze

Dal8im prvkem, ktery bylo potieba dotvofit a ucelit tak celkové tvaroslovi produktu byl

zminény kovovy prvek utahujici trucky skrze desku.

Obrazek 50: Navrhy kovového komponentu

Do ptedni ¢asti a kovového komponentu byl ndsledn€ umistén i NFC €ip s brandingem firmy
pro zapinani. Tento prvek by spolecné s rozdilnym vzhledem piednich a zadnich brzdovych

svétel mél vizualné podpoftit situovani sméru jizdy. Na této vizualizaci se jiz objevuje verze
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spodniho krytovani, které svou navaznosti bylo nejcistsi a nejvice vyhlazené. Do tohoto

krytu se posléze mohla zac¢it implementovat chladici desticka pro ESC.

Obrazek 51: Ctvrta verze
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6 FINALNI DESIGNERSKE RESENI

Kapitola ptedstavuje dvé finalni verze navrhu elektrického longboardu uréeného do mést,
véetné riznych barevnych kombinaci a alternativ. V potaz byl také bran branding firmy, na

ktery je nutno dbat.

Prvni finalni verze je bez moznosti vyménné baterie. Nicméné pokud se vezme v tivahu
velikost celkového produktu, vykonnost baterie a dalsi faktory, tak se tato varianta bez toho
hravé obejde. K tomuto navrhu maji spise inklinovat uzivatelé, kterym absence tohoto prvku

nevadi a preferuji ¢isty vzhled s jednoduchou funkénosti.

Pro druhou skupinu zdjemcti je vytvofena verze s moznosti vymeénitelné baterie. Tento navrh
je urcen pro uzivatele, kteti prostfedek hojn€ vyuzivaji a toto alternativni feSeni by Casto
vyuzivali. Konstruk¢né je tato verze feSena skrze ,,push to open® tlacitko, které po stlaceni

uvolni horni desku krytu a uzivatel se pohodlné dostane k baterii.

Celkovy navrh obou verzi mé organicky charakter. Ten se odrazi nejen ve tvaru samotné
desky, ale je dale aplikovan i na ostatni segmenty. To zajiSt'uje jednotnost produktu a

estetickou pfitazlivost.

Obrazek 52: Finalni navrh pohled shora (varianta 1)
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Obrazek 53: Finalni navrh pohled zboku (varianta 1)

W4 JETSURF

Obrazek 54: Findlni navrh pohled zepfedu (varianta 1)
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Obrazek 55: Finalni navrh pohled zezadu (varianta 1)

Privod elektfiny smérem do hub pohonu je feSen skrze buzirky vedouci podél desky a
navazujici na double kingpin trucky. Buzirky jsou barevné odliSeny, coz vytvaii drobny
kontrastni prvek, ktery nejen esteticky dopliiuje praci, ale taktéZz usnadnuje identifikaci

kabelu.

¥4 JETSURF
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Obrazek 56: Finalni navrh pohled zespodu (varianta 1)
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Obrazek 57: NFC ¢ip pro zapinani (varianta 1)

Pro zapinani byla vyuzita technologie NFC cipu, ktery po pfiloZeni ovladace ¢i osobniho
kli¢e/telefonu, produkt zapne. Staci se bud’ ¢ipu dotknout, anebo pfilozit dalsi technologii,

ktera bezdratovy presun téchto dat podporuje.

Obrazek 58: Finalni navrh (varianta 1)
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Q

Obrazek 59: Finalni ndvrh (varianta 2)

Obrazek 60: Push to open button (varianta 2)

Na obrazku ¢. 60 Ize vidét zminovany segment, ktery funguje na principu ,,push to open®.
Tato forma byla zvolena pro svou efektivnost a rychlost. Pfi secvaknuti se odemknou
zoubky, které povoli svrchni desku zakryvajici baterii. Deska mé po obvodu tésnéni pro

zamezeni vniku necistot nebo dest'ové vody pii jizdé.
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Obrazek 61: Finalni navrh (varianta 2)

Obrazek 62: Otevirani krytu pro baterii (varianta 2)
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Obrézek 63: Umisténa brandingu 1

Dalsi dtilezitou ¢asti bylo umisténi brandingu firmy. Ten zlistal v podobé€ napisu na spodnim
krytu desky, pro co nejlepsi Citelnost a viditelnost. Dale bylo logo zachovano na autentickych
double king pin trucich, které ma firma ve vyrobnim portfoliu. Nesmi také chybét detail,
kterého si 1ze v§imnou na ptedchozich vizualizacich, kdy je logotyp umistén v ¢asti NFC
Cipu pro zapinani. Mist pro umisténi brandingu se nabizi hodné, ale v souladu

s minimalistickym pojetim celé prace, se toto umisténi zda jako nejlepsi varianta.

W1 JETSURE

Obrazek 64: Umisténi brandingu 2
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Obrazek 65: Barevné varianty

Barevné varianty taktéz respektuji ptvodni zamér prace, kterym bylo zachovani
minimalistického vzhledu a monochromatickych barev. Pravé tyto kombinace jsou
v soucasné¢ dobé nejvice vyhleddvanymi pro svou jednoduchost, kterd se pii absenci

kontrastnich barev opird o celkovy tvar.
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7 ERGONOMICKA STUDIE

Ergonomie je zasadnim aspektem vyvoje jakéhokoliv produktu. Ma za cil optimalizovat
komfort, efektivitu a taktéZ i bezpecnost uzivatele. Pfi analyze téchto faktort se vyuziva

95% a 5% percentil muze a zeny, ktery mtize definovat rozli¢né potteby uzivateli.
p y y p y

185,5 cm
Obrazek 66: 95% percentil muz
[
150,5 cm
x.r i
i v

Obrazek 67: 5% percentil zena
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Obrazek 69: Uchopeni desky z boku 2
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8 TECHNICKA DOKUMENTACE

8.1 Rozmérovy nacrt navrzeného produktu ¢i zarizeni

Znézornény jsou zékladni rozméry produktu, jakymi jsou délka, Sitka a tloustka.

255

Obrazek 70: Rozmérovy néacrt
8.2 Zakladni schéma navrzeného produktu ¢i zarizeni

Na obréazku ¢. 55 Ize vidét viechny elektronické komponenty longboardu. Cervenou barvou
je vyznacen Hub pohon zadnich kol, kterym prochazi kabeldz vyznacena oranzovou. Dale

lze vidét umisténi baterie a ESC.

® Pohon
Kabelaz
Svétla

e ESC
Baterie

Obrazek 71: Elektronické schéma
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8.3 Popis jednotlivych dila

Vizualizace poskytuje detailni zobrazeni zadkladnich komponenti, které jsou nezbytné pro
tento produkt. Popis umoznuje 1épe porozumét jednotlivym soucastem a jejich vzdjemné

interakci a rozloZeni.

~__— Kovovy plisek

_——— Kryt baterie

/ Zadni brzdova svétla

Baterie o,
Pneumaticka kola

ESE

Hub pohon

Double kingpin trucky

Obrazek 72: Popis jednotlivych dilt
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9 FYZICKY MODEL/PROTOTYP/REALIZOVANY VYROBEK

Soucasti prace bylo i1 prototypovani nejvhodnéjsiho tvaru desky. To bylo provedeno za
pomoci technologie 3D tisku, diky této technologii byl tento proces mnohem efektivnéjsia

rychlejsi. Nasledné byl fyzicky model findlniho feSeni zrealizovan v méfitku 1:1 ze dieva.

Obrazek 73: ZkuSebni tisky

Obrazek 74: Zkusebni tisky 2
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Obrazek 75: Fyzicky model 1

Model byl realizovan tak, aby bylo moZno nasimulovat prostor vany pro elektrické
komponenty. Déle jde na obrazku €. 50 vidét vytez pro trucky a horni kovovy komponent,

ktery desku zpeviuje.

Obrazek 76: Fyzicky model 2



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 77

Obrazek 77: Fyzicky model 3

Obrazek 78: Fyzicky model 4
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Obrazek 80: Fyzicky model 6
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Obrazek 81: Fyzicky model 7

Na obrazku €. 58 lze vidét taktéz vytez uprostied desky. Do tohoto vyfezu nasledné patii
hlinikova desticka, kterd ma za tikol chladit elektronicky regulator otacek a tim zamezit jeho

prehfivani.
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10 SHRNUTI PRINOSU PRACE

Tato kapitola shrnuje pfinosy prace skrze rekapitulaci celkového designérského procesu

véetné kritického zhodnoceni vlastni prace.

10.1 Rekapitulace designérského procesu

Vyvoj elektrického longboardu byl rozfazovan na né¢kolik dlouhych procest, které vysledné
formuji jeho finalni podobu. Prvnimi kroky byly peclivé reSerSe, které slouzily
k prozkoumani aktudlnich trendti, vyuzivanych komponentt a k inspiraci pro naslednou
tvorbu. Nedilnou soucasti byl taktéz vhled do historie produktové kategorie, coZ napomohlo
poskytnout inspiraci pro nové inovace. Dale bylo nezbytné provést analyzu konkurencnich
produktli a porovnat jejich silné a slabé stranky. Tato teoreticka rovina byla dilezitou fazi
celé prace, jelikoz béhem tohoto procesu se objevovaly otazky, na kterych prace mohla poté
stavét. Otazky byly posléze preformulovany tak, aby se z nich dal vytvofit kvalitativni
vyzkum. Ten m¢l za cil odhalit riznorodé preference oslovenych respondentti a vyslechnout
jejich pozadavky. Na zakladé zodpovézenych otazek, byl sestaven optimélni ndvrh a byl
rozvijen déle v praktické ¢asti. Nasledovala tedy faze skicovani, generovani a modelovani,
coz bylo v prabé&hu celého procesu konzultovano s riiznymi odborniky. Vysledny navrh tedy
predstavuje kombinaci poznatkli ziskanych v teoretické ¢asti a s tim 1 findlné propojuje

vysledky vyzkumu.

10.2 Prinosy a inovace designérského reSeni

Cile, které byly nastaveny v ramci praktické ¢asti prace, byly ve valné vétSin€ naplnény.
Nejvyraznéj$im piinosem je urcité¢ vizualni vzhled a celkovy design produktu. Ten se
projevuje minimalistickymi barvami, organickym tvarovanim a snahou vizualné odlisit
predni a zadni ¢ast produktu. Dal§im pfinosem bylo implementovani bezpecnostniho
osvétleni ptimo do desky pro zajisténi vétsi bezpecnosti uzivatele na pozemni komunikaci,
a to za dne i noci. ReSena byla taktéZ vyménna baterie, ktera je oproti ostatnim produktim
pfistupna z horni ¢asti desky a diky mechanismu “push to open* je pfistup a nasledna

vymeéna ponékud rychlym procesem.
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10.3 Kritické zhodnoceni

,Dizajnér prestane byt expertom predkladajucim hotové rieSenia, stane sa skor
sprostredkova tel'om pontikajucim zakladné metodické navody s otvorenymi moznost'ami,

v ktorych sa slobodne ako tvorca bude pohybovat i pouzivatel’.* (Kolesar, 2009)

Vv

0 sobé mé co nabidnout, avSak pro uvedeni zdsadnich inovaci na trh je potteba spousta
vyzkumii, zkouSek a predevSim Casu. O nédpady ale nikdy nebyla nouze, coz se taktéz
projevilo na mnoZstvi vzniklych konceptl a celkovém rozsahu prace. Je diilezité zminit, Ze
soucasti prace kazdého designera je ale kritické mySleni a schopnost sebereflexe. Ty ve
vysledku musi nekonecné napady trochu zkrotit a navrh ptizpisobit sou¢asnym vyrobnim
moznostem. Vysledny navrh a mozné cile postupem casu zacaly vice dbat na funkcni
parametry a tim se vyloucily prvotni napady. I pies zna¢né¢ zmény a opusténi od piivodni
naplné prace vznikl produkt, ktery nabizi novy pohled do svéta sportovnich prostiedki a
mikromobility. Tato produktova kategorie ma potencial byt nadale rozvijena v nasledujicich

letech a snazit se aplikovat vSechny vyzkoumané véci do optimalniho celku.
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11 VYSLEDEK VYZKUMU

Planovanou aktivitou by mohlo byt vystavovani prace v ramci rtiznych eventl i vystav,

které by se zaobiraly transportem.
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ZAVER
Tato bakalafska prace je komplexnim designérskym procesem, ktery shrnuje veSkerou
metodiku potfebnou k vytvoreni optimalniho navrhu méstského elektrického longboardu.

Préace zahrnovala né¢kolik zasadnich ¢asti, kterymi byly naptiklad ivod do historie, analyzu

konkuren¢nich realizaci a dikladnou analyzu vyuzivanych komponentt.

Prace umoznuje nahlédnout do prvotnich koncepci a navrha, které se v prubéhu prace
musely vice umirnit a pfizptsobit tak soucasnym vyrobnim moznostem. Béhem procesu
navrhovani bylo nutno dbat ptfedevsim také na konstrukéni aspekty. Ty ndsledné formuji
nejen technické parametry, ale taktéz zasahuji do estetické roviny. Proces navrhovani se
ukazal byti naro€nym, a to nejen kviili snaze respektovat tyto atributy, ale taktéz kvili intenci

prinést do této produktové kategorie nevidané inovace.

Prace byla velmi pfinosnou i skrze pribézné prototypovani fyzickych modelt a vysledné
vytvofeni jednoho v pfesném métitku. Vysledny navrh respektuje vSechny zminéné cile a

pozadavky, tudiz se da vysledek povazovat za velmi pozitivni.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ESC Elektronicky regulator otacek

NFC Near Field Communication
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SEZNAM PRILOH

Piiloha P I: Scénaf rozhovoru

Ptiloha P II: Audio nahravky rozhovoru



PRILOHA P I: SCENAR ROZHOVORU

Mockrat Ti dekuji, ze jsi soucésti vyzkumu pro mou bakalarskou praci. Abys pochopil/aticel

mého vyzkumu, nejdiive ti vysvétlim, cemu se budeme vénovat a jak budu data nasledné

zpracovavat.

V mé praci se vénuji navrhu méstského elektrického longboardu. Budeme se proto bavit o

tvych preferencich uzivani longboardu a z jakych divoda.

Rozhovor by mél trvat okolo 5 minut. Chci taky zminit, Ze cely nd$ rozhovor bude pro ucely

transkripce a nasledného zpracovani nahravan na diktafon. Tva anonymita bude zachovéana,

prezentovany/a ve vyzkumu budes pouze pod ¢islem. Jsi s tim takto v pofadku?

Vsechny informace jsou pouze pro ucely vyzkumu a nikde je proto sdélovat nebudu.

OTAZKY:
1. Jak dlouho jezdis na longboardu?
2. Jaky longboard vlastni§ (tvar, elektricky / neelektricky)?
3. Pro€ vyuzivas longboard a v jakém prosttedi nejvice?
4. Co by mél podle tebe splitovat idealni elektricky longboard?
5. Jak by mél podle tebe vypadat vizualné¢ idealni elektricky longboard (tvar, barva)?
6. Jaké specifikace jsou podle tebe rozhodujici pfi vybéru longboardu (material, cena,
barva, tvar a podobn¢)?
7. Kolik si osobné schopny/a investovat do longboardu?

To jsou vSechny mé otazky. Chces za sebe jesté cokoli doplnit?

Jesté jednou moc dékuji, ze sis naSel/nasla Cas se se mnou sejit a byt soucasti mého vyzkumu.

Kdybys t¢ napadlo cokoli doplitujiciho, klidn€ se na m¢ obrat’ jesté zpétné.



PRILOHA P II: AUDIO NAHRAVKY ROZHOVORU

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1-WikKGJDIRuOME4mPPSu8gsqtct v7DD



https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1-WikKGJDlRu0ME4mPPSu8gsqtct_v7DD

