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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se zabyva vyuzitim umé¢lé inteligence pro vyuku pocitacové typogra-
fie na stiednich Skolach. Shrnuje zakladni moznosti a principy umélé inteligence a nabizi
struény ptehled typografickych pravidel pro tvorbu digitalnich dokumenti. Soucasti prace
je popis vybranych nastrojii pro typografickou korekei a jsou navrzeny metodické materialy
pro jejich uplatnéni ve vyuce na stfednich skolach. Dale prace zminuje navrhy pro ucitele na
zaclenéni technologii zaloZzenych na umé¢lé¢ inteligenci do vyuky. Cilem prace je predevSim

ptispét k rozvoji digitalni gramotnosti zakda.

Kli¢ova slova: uméla inteligence, typograficka pravidla, digitdlni gramotnost, informatika,

metodické materialy

ABSTRACT

This diploma thesis deals with the use of artificial intelligence for teaching computer typog-
raphy at secondary schools. It summarizes the basic possibilities and principles of artificial
intelligence and offers a brief overview of typographical rules for the creation of digital doc-
uments. Part of the thesis is a description of selected tools for typographical correction and
methodological materials are proposed for their application in teaching at secondary schools.
Furthermore, the work mentions proposals for teachers to incorporate technologies based on
artificial intelligence into teaching. The aim is primarily to contribute to the development of

the digital education of pupils.

Keywords: artificial intelligence, typography rules, digital education, computer science, ma-

terials for teaching
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UvVOD

Moderni technologie se stale vice stavaji soucasti kazdodenniho Zivota. Setkavame se s nimi
nejen v odborné sféfe, na pracovisti ¢i ve Skole, ale 1 pii kazdodenni komunikaci, vyhleda-
vani informaci nebo traveni volného ¢asu. Digitalni technologie nés vSudypiitomné obklo-
puji, a proto je dilezité se je naucit vhodné a zodpoveédné vyuzivat. Tato diplomova prace
se zamétuje na rozvoj digitalni gramotnosti, ktera se stava dilezitou soucasti vzdélani i béz-

ného zivota.

Nejveétsi mnozstvi informaci vnimame zrakem. V textové digitalni podobé¢ je snadné infor-
mace nejen vytvaret a upravovat, ale také sdilet s jinymi lidmi po celém svéte. S dostupnosti
modernich technologii se autory digitdlnich dokumentl stavaji lidé z Siroké laické veftej-
nosti. Proto by si mél kazdy jeji uzivatel osvojit alespon zékladni typograficka pravidla. Ta
maji za cil text zptehlednit, usnadnit jeho ¢etbu a minimalizovat nespravnou interpretaci in-
formaci. Dodrzovani zakladnich typografickych zésad zaroven pfispiva k celkové estetické

kvalité dokumentu.

Tato diplomova prace popisuje vybrané principy a moznosti vyuZziti um¢l¢ inteligence a na-
vrhuje zpusoby jejiho zapojeni do tvorby a Gpravy digitalnich dokumentti. Zaroven shrnuje

zakladni piehled typografickych pravidel pro tvorbu elektronickych dokumentt.

Ctvrta kapitola se vénuje popisu nastrojil, které lze vyuzit pro tvorbu a korekei digitalniho
obsahu a navrhuje zptsob jejich zaclenéni do vyuky informatiky na stfednich Skolach. Za
timto ucelem jsou vytvoreny metodické materidly, které se zamétuji na vyuziti konkrétnich
nastroji umelé inteligence ve vyuce typografie. Navrzena metodika podporuje praci s infor-

macemi, rozvoj informatického mysleni a tymovou spolupraci pii skupinové vyuce.

Zavéerecna kapitola se vénuje obecnym doporu¢enim na za¢lenéni umélé inteligence do vy-

uky a jeji pfipravy s cilem podpofit vyucujici a rozvijet digitalni gramotnost zaki.
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1 UMELA INTELIGENCE

Pojem uméla inteligence' se v poslednich letech rozsifil mezi laickou vefejnost. Je popula-
rizovan v médiich 1 literatuie a déli spole¢nost na dvé skupiny. Pro mnoh¢ se stava synony-
mem strachu ¢i hrozby, jina ¢ast populace povazuje umélou inteligenci za jakysi ,,vSelék*
na veskeré problémy soucasnosti a ptisuzuje ji prehnané schopnosti v jejich feSeni. Skutec-
nosti je, ze se s algoritmy vykazujicimi inteligentni chovani lidé setkavaji denn¢ pii béznych
¢innostech. At uz jde o personalizovany obsah na internetu, rozpoznavani obliceje v ramci

biometrickych metod ¢i planovani tras pomoci GPS navigaci.

Umeélé inteligence je jednim z nejmladsich odvétvi védy a inzenyrstvi. Za obdobi vzniku
tohoto odvétvi povazujeme obdobi kratce po ukonceni druhé svétové valky. Doposud ndm
nabizi mnozstvi neprobadanych oblasti a stava se pfileZitosti pro nové objevy. Obor Al za-
hrnuje problematiku nejriiznéjSich intelektualnich uloh. Nabizi spoustu dil¢ich oblasti — od
obecného pfistupu ke vnimani, rozhodovani a uceni az po zcela konkrétni ¢innosti, jako jsou

tvorba plakatii, autonomni fizeni automobilli nebo diagnostika nemoci.

1.1 Definice

Lidé se po staleti snazi pochopit, jakym zpiisobem funguje lidské mysleni. Hledaji odpovédi
na otazky vzniku ¢lovéka a jeho schopnosti myslet — €init rozhodnuti. [1] Samotna definice
pojmu inteligence je mnohdy vagni a lisi se v zavislosti na védnim oboru, ktery se ji snazi
sestavit. Existuje nespocet snah o definovani pojmu inteligence. Jednotna, obecné uznavana
definice pojmu inteligence ale neexistuje. Obecné se v definicich inteligence sklofiuji slova

logika, feSeni problémil, porozuméni, planovani, nebo védomi. [2]

Psychologové obvykle definuji inteligenci jako schopnost ucit se z vlastnich zkuSenosti
a prizplsobovat se svému prostiedi. Za soucast inteligence povazuji porozuméni a fizeni
vlastnich myslenkovych pochodi, jez zlepSuji uceni. Vyznam pro hodnoceni inteligence
maji 1 kulturni vlivy. Pfizpiisobeni se prostiedi miize byt v kazdé¢ kultufe jiné a co jedna kul-

tura povazuje za spravné, mize byt v jiné odmitano. [2]

Kazdy ¢lovék se pohybuje v konkrétnim prostiedi a v urcitém case. Vztah mezi prostiedim

a tim co délame a ¢eho chceme dosahnout nazyvame vnimani. Russel velmi zjednodusuje

! Anglicky Artificial Intelligence (Al).
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a zobectiuje definici inteligence. Pfisuzuje ji tak nejen ¢lovéku, ale libovolné entité. Rika:
., Entita je inteligentni do takové miry, v niz ma Sanci dosahnout toho, co chce, v zavislosti
na tom, co vnima. “ [3] Obdobné velmi Siroce definuje inteligenci Max Tegmark, kdyz fika:

., Inteligence je schopnost dosahovat komplexnich cilii. “ [4]

Povsimnéme si, ze pojem inteligence je v technickém pojeti zcela oprostén od pojmu ¢lovek.
Inteligenci lze pfisuzovat na zakladé téchto definic libovolnym entitdim — nejen clovéku, ale

1 zvifatim nebo strojum.

Je-li obtizné definovat pojem inteligence, pak bude velmi t€zké nalézt jedinou odpovéd’ na
otazku, co je umélé inteligence. Obdobné jako u inteligence lidské se lisi pojeti jejiho vni-
mani v zavislosti na védnim oboru. Dle Dictionary of Computer Science Engineering and
Technology zni definice pojmu uméla inteligence nasledovné®: ,, Studie pocitacovych tech-
nik, které napodobuji aspekty lidské inteligence, jako je rozpoznavani reci, logické vyvozo-
vani a schopnost uvazovat z dilcich informaci.* [5] 1 v ptipadé umélé inteligence plati, ze
neexistuje jednotna definice, na které by se védci shodli. V ramci této prace povazujme po-

jem uméla inteligence jako specificky druh inteligence nebiologického ptivodu.

K lep$imu pochopeni pojmu umélé inteligence ndm muize pomoci i moznost jejiho rozdé-

leni. MiZeme se setkat s pojmy silna (obecna, Siroka) a slaba (uzka) uméla inteligence. [6]

Silna uméla inteligence

Silna um¢la inteligence je znama pod pojmem obecnd uméla inteligence nebo také jako AGI
(Artificial General Intelligence). VSechny tyto nazvy skryvaji inteligenci, kterd dokaze tesit
libovolné problémy. Takové systémy maji vlastni schopnost se zdokonalovat a ucit se bez
zasahu Cloveka. [7] Silna umélé inteligence je takovy pfistup, ktery je zalozen na sestaveni
stroje, ktery bude uvazovat stejnym zplisobem jako ¢lovek. Stroj by tedy byl schopny infor-
macim porozumét a mit také vlastni uvédomeni. K tomu, abychom dokézali takovy algorit-
mus vytvofit, bychom museli pochopit, jak funguje lidské mysleni a lidska inteligence. Véda
ma vSak v oblasti lidského mysSleni stale obrovské mnoZstvi neobjasnénych otazek. Nevy-

pada prozatim realné, ze by se sestrojeni takového algoritmu mohlo podafit v blizké

2V originalu: ,,The study of computer techniques that emulate aspects of human intelligence, such as speech
recognition, logical inference, and ability to reason from partial information.*
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dobé. [6] Piesto ve spolecnosti dochazi k obavam, ze miize uméla inteligence jednou ovlad-

nout lidstvo a piekona tak sama jeho inteligenci.

Slaba uméla inteligence

Slaba uméla inteligence je takova, ktera nas dnes obklopuje. Je to ta, o niz hovofime ve
chvili, kdy mluvime o n¢jakém systému vyuzivajicim Al Tato zafizeni jsou naprogramo-
vana tak, aby se chovala inteligentné pro urcitou uzkou oblast. Znamky inteligence tedy vy-
kazuje pouze pro znamé prostiedi. Takovy systém nedokaze prekonat své hranice, se kterymi
byl naprogramovan. [7] Ve specifickych ptipadech uziti vykazuje uzce zaméfena um¢la in-
teligence lepSich vysledki nez ¢lovek, ten ma ale schopnost naucit se libovolnou ¢innost.
Jako ptiklad mtizeme uvést hrani her pocitacem Watson od IBM. Ten zvitézil nad clovékem
ve hite Jeopardy!® (2011) nebo ve hie Go (2017). [4] Lidé spoléhaji na promyslenou strategii
hry a vlastni zkuSenosti. Jen ti nejlepsi hraci dokazi promyslet vyvoj hry nékolik mélo tahti
doptedu. Stroje maji naproti tomu schopnost rychle prohledat miliony moznych taht a kom-
binaci hry a na zaklad¢ toho vyhodnocovat dal$i vhodny tah. To je hlavni ptfevaha umélé

inteligence pii hie s clovékem. [6]

1.2 Posuzovani inteligentniho chovani

Inteligenci lidskou ani umélou nelze zcela presné porovnavat. Prestoze existuji snahy o se-
fazeni inteligence podle jeji trovné, nelze prohlésit, Ze jeden systém je inteligentnéjsi nez
jiny. V ptipad¢ lidské inteligence existuje celd fada technik, jak se snazit inteligenci méfit
a nasledn¢ srovnavat. Mezi nejznamé;jsi zpisoby patii tzv. inteligencni kvocient (IQ) navr-
zeny Wiliamem Sternem na zacatku 20. stoleti. Jde o obecn¢ uznavany standard pro hodno-
ceni psychologickych a inteligen¢nich test. AvSak fada psychologi je presvédcena, Ze hod-

nota IQ je netplnym méfitkem pro stanoveni inteligence jedince. [2]

V ptipadé umélé inteligence se soucasné systémy zaméiuji predevsim na feSeni jednotlivych
kognitivnich uloh. To, Ze systém dokéze fesit jeden typ ulohy, nic nevypovida o jeho schop-
nostech v ptipadé jiného druhu tlohy. Pokud kazdy program tesi jiny problém, nelze porov-
nat, ktery z nich je inteligentnéjsi. Je inteligentnéjsi ten, ktery hraje Sachy nebo ten, ktery

umi hru Go? [4] Méfeni hodnoty IQ v pfipad¢ lidi vychazi z jejich schopnosti hledat

3 U nas znamé jako Riskuj!
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souvislosti mezi jednotlivymi jevy. Soucasné inteligentni systémy jsou postaveny na slabé
umél¢ inteligenci, proto nelze hovofit o tom, ze 1Q strojl roste, a tedy ohrozuje lidskou in-

teligenci. [3]

K tomu, abychom systém mohli oznacit za ,,inteligentni®, potiebujeme né&jaké posou-
zeni jeho inteligence. Jednim z prvnich, kdo se zabyval touto myslenkou, byl Alan Turing.
Tento anglicky védec se zabyval pocitaovymi védami a dodnes je zndm piedevsim jako
kryptoanalytik. Turing se snazil pfijit na zplsob, jak prokazat, ze stroj jedna jako ¢lovek —
inteligentné. V roce 1950 navrhl hru, ve které ¢lovék komunikuje se dvéma hraci. Vymeénuje
si s nimi zpravy ve formé textu. Jednim z hraci je ¢lovék a druhym je testovany stroj. Jestlize
nelze béhem péti minut rozeznat na zéklad¢ zprav, ktery z hracu je stroj a ktery ¢lovek, je
stroj prohlaSen za inteligentni. Tento zplsob se pozdéji zacal nazyvat jako Turingiiv test.
PrestoZe se na tento zplsob testovani inteligence snesla fada kritiky, je pro svou jednodu-
chou aplikaci vyuzivan dodnes. Mezi nedostatky testu patii neschopnost testovani komplex-

nich kritérii jako u lidské inteligence. [8]

PrestoZze se v médiich obc¢as objevuji zpravy o Uspésném projiti Turingovym testem, dopo-
sud se to zddnému systému zcela nepodatilo. Vyhodnoceni testu je zavislé pfedev$im na
nastavenych kritériich. Pfestoze test plisobi na prvni pohled pomérné jednoduse, obsahuje
fadu slozitych prekdzek. Stroj musi zvladnout nejen zpracovani ptirozené¢ho jazyka, ale 1 po-
rozuméni kontextu nebo prvky emocni inteligence. Stroj musi zvladnout pracovat s drob-
nymi odchylkami v lidské feci, zvladnout vyhodnotit naptiklad sarkasmus ¢i idiomy. I kdyZz
Turinglv test nelze povaZovat za jediny diikaz inteligence, 1ze jej vyuZit k nastoleni diskuze

nad pojmy jako mysleni ¢i védomi. 8]

Kromé Turingova testu Ize inteligentni chovani porovnavat 1 dal§imi technikami. Tzv. Re-
verzni Turinglv test slouZi k ovéteni, zda u pocitace sedi ¢lovek, a ne robot. [7] VSeobecné
je znam pod zkratkou CAPTCHA®*. Jde o tikoly zaloZené na identifikaci vzori s cilem za-
branit automatizovanému softwaru zneuzivat n€které webové sluzby. Alternativou Turin-
gova testu k pochopeni kontextu je naptiklad Winograd Schema Challenge. Tento test je
postaven na nejednoznacnosti tvrzeni, k jejichZ pochopeni je nutné porozuméni Sir§imu kon-

textu. Prestoze pro ¢loveka je porozumeéni Sir§Sim souvislostem relativné snadné, systémy

4 Zkratka pro Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans Apart.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 14

zalozené na umélé inteligenci musi umét rozliSovat i drobné rozdily ve vyznamu jazyka
a umét s nimi pracovat. Marcusiv test se zamétuje na multimodalni vstupni data. Je zalozen
na sledovani televizniho pofadu umélou inteligenci a po zhlédnuti jsou programu kladeny
otazky, na zakladé kterych se zjistuje, jak porozumél obsahu, ktery zhlédl. Pro hodnoceni
kreativity je mozné vyuzit tzv. Lovelace Test 2.0. Ten je zaméfen na hodnoceni generovani

kreativniho obsahu. [8]

1.3 Historicky vyvoj

Cela staleti se lidé snazili vytvoftit stroje, které by clovéku usnadnovaly préaci. Nejednalo se
jen o praci manualni, ale i intelektudlni. Stroj by mél problém sdm rozpoznat, vytesit a byt
schopen komunikace. JiZ v fecké mytologii se setkdvame s mytem o Pygmalionovi. Zndma
je také legenda o prazském Golemovi. Prvni ,,inteligentni stroj* 1ze datovat na konec 18. sto-
leti. Mechanicky Turek, jak je stroj nazyvan, slouzil k hrani Sacht. Ve skutecnosti ale neslo
0 stroj v pravém slova smyslu, ale pouze o iluzi. Uvnitt zafizeni byl ukryty ¢lovék — Sachista,
ktery jej ovladal pomoci tahel. Sachista porazel soupefe a hra¢i se domnivali, Ze byli pora-
Zeni strojem. S umélou inteligenci souvisi 1 oblast robotiky. V jeji historii ma nesmazatelnou
stopu také Cesko. V roce 1920 pouzil Karel Capek ve své divadelni hie R. U. R. slovo robot,

které se postupné rozsitilo do celého svéta. [7]

Prvni prace, kterd je uznavana jako uméld inteligence, pochédzi zroku 1943 od autort
McCulloch a Pitts. Vychazeji ze zékladni znalosti neuronti a jejich funkce v mozku. Spo-
le¢né vytvorili model sestaveny ze vzédjemné propojenych umélych neuronti, na némz doka-
zali, Ze 1ze pomoci takové sité vypocitat libovolnou funkci. Prvni pocita¢ zpracovavajici
neuronovou sit’ byl vytvotren v roce 1950. Jednalo se o elektronkovy pocitac, ktery obsaho-

val 3 000 elektronek. Byl pojmenovan SNARC a pracoval se siti €itajici 40 neurond. [7]

Postupné se objevovala tada dal$ich objevii. Pokud bychom méli zminit néjakého védce,
ktery je s poCatky umélé inteligence spjaty, pak by to byl Alan Turing. Turing vydal roku
1950 ¢lanek Computing Machinery and Intelligence, v némz predstavil nové postoje k umelé
inteligenci. Zde objasiiuje svilij diikaz o posouzeni inteligence strojii, dnes znadmy jako Tu-
ringav test a piSe 1 o strojovém uceni. Navrhoval, zZe by bylo snaz§i vytvofit algoritmus, ktery

by se nasledné vlastnim u€enim stal inteligentnim, nez se jej snazit naprogramovat rucné. [1]

V roce 1956 se poprvé objevuje nazev ,,umélé inteligence®. Stalo se tak pfti diskuzi nad in-

teligenci strojii na Dartmouth College v USA. Pojem pouZil John McCarthy a ujal se natolik,
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ze se pouziva dodnes, prestoze pivodni ndvrh pro ndzev tohoto oboru byl vypoctova racio-
nalita. [7] V roce 1957 prohlasil Herbert Simon, jeden z ucastnikl setkani, ze jiz nyni existuji

stroje, které se uci a které umi tvofit. [1]

V té dob¢ vzniklo mnoho uspésnych projekti. John McCarthy vytvoiil vysokouroviiovy ja-
zyk Lisp, ktery se stal hlavnim jazykem pro praci na Al pro dal$ich 30 let. Vznikly ale i pro-
gramy — napiiklad pro dokazovani matematickych vét od Herberta Gelerntera z roku 1959.
V roce 1968 vznikl program Toma Evanse ANALOGY, ktery dokazal feSit problémy s ge-
ometrickou analogii, které se objevuji v testech 1Q. [1] Vznikl také robot, ktery byl pozdé;ji
nazvéan Shakey® diky svému charakteristickému pohybu. Shakey byl schopen sam napléno-

vat posloupnost akci potfebnou pro dosazeni zadaného cile. [7]

Rychly rozvoj zacal ndhle zpomalovat. Popisované schopnosti algoritmti byly pouzitelné
pouze pro velmi jednoduché piipady s omezenym poctem feSeni. Vysledki se totiz dosaho-
valo hrubou silou, tj. prohledavanim vSech moznosti. Postupné doslo k pozastaveni financo-
vani vyzkumt, a proto obdobi od 70. let oznacujeme jako zimu umélé inteligence. V 80. le-
tech se zacaly vice rozvijet tzv. znalostni systémy. Dnes je zndme castéji pod oznacenim
expertni systémy. Ty mély za cil fesit problémy v konkrétni specifické oblasti podobné jako
lidé. Vznikly systémy, které dokazaly naptiklad diagnostikovat onemocnéni z krve, nebo
systémy pro konfiguraci pocitaci. Presto kratce nato ptislo dal§i obdobi Gitlumu vyvoje ozna-
cované jako tzv. druhd zima umélé inteligence. Na utlum vyvoje v oblasti Al obvykle ne-

mély vliv problémy s nevé€domosti, ale spiSe nedostate¢ny pokrok v oblasti hardwaru.
[71, [1]

Teprve koncem 80. let se obnovila myslenka vyuziti neuronovych siti. Vznikl model reku-
rentni neuronové sité od Johna Hopfielda a algoritmus zpétného Sifeni chyby, diky kterému
se algoritmus snaZi minimalizovat chybu ziskaného vystupu od poZadovaného vystupu.
Tento princip je znam jako uceni s ucitelem — systém se uci, jak ma vypadat funkce preva-
déjici vstup na vystup. Tyto neuronové sité vSak mohly pracovat pouze s omezenym poctem
neurond a v jednotkéach vrstev. [7] Teprve s vyvojem hardwaru, zejména velikosti paméti,
se podafilo fesit komplexnéjsi tlohy. Stoji za zminku, ze vyvoj umélé inteligence jde v sou-

ladu s Moorovym zakonem. Ten tika, Ze se za kazdych osmnact mésicti pamét’ a rychlost
9

5 Z anglického shake — t¥ést se.
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pocitact ptiblizné zdvojnasobuje. Z toho divodu se vyvoj Al setkava s expanzi a zase Cas-
teCnym omezenim, jakmile jsou vyCerpany moznosti aktudlniho hardwaru. [9] Historicky
okamzik, ktery upoutal pozornost smérem k Al je rok 1997. Pocita¢ firmy IBM Deep Blue
porazil svétového hrace Garyho Kasparova ve hie Sachy. Algoritmus dokazal dopiedu vy-

hodnotit 14 tahd soupefte. [7]

Na ptelomu tisicileti nabral na sile rozvoj world wide webu. S tim souvisi i vznik obrov-
ského mnozstvi digitalnich dat oznacovanych jako big data. Algoritmy se tak zacaly zame¢-
fovat na praci s rozsahlymi datovymi soubory. Vyuziti big data a strojového uceni opét zvy-
Silo atraktivitu umélé inteligence mezi vetejnosti. V soucasnosti se ¢asto setkavame s po-
jmem hloubkové uceni. Jde o druh strojového uceni vyuzivajici vice vrstev neuronovych siti.
Od roku 2011 se hloubkové uceni masivné vyuziva pro rozpoznédvani feci, vizudlnich ob-
jektl, v jazykovych piekladech, urcovani 1€¢katskych diagnoz, hrani her a u mnoha dalSich

aplikaci. Pro zvySeni rychlosti bézi obvykle algoritmy na specializovaném hardwaru. [1]

Za poslednich 10 let se vyrazné posunuly schopnosti umélé inteligence v oblastech jako roz-
poznavani lidského jazyka nebo obrazkli. Vyvoj na asové ose miizeme vidét na obrazku
¢islo 1.

Test scores of the Al relative to human performance
+20

better than
d these tests

lA\ systems perform worse

0-=-Human performance, as the benchmark, is set to zero.

-20
-40
Reading
60 compre
hension
-80 Handwriting recognition Language understanding
Speech recognition Image recognition
7100 1 T T i T
A 2000 2005 2010 2015 2020
The capability of each Al system is normalized
to an initial performance of -100.
Data source: Kiela et (2021 dynabench: Rethinking Benchmarking in NLF
OurWorldinData.org - Researc ind data to m progress against the world's largest problem i ed under CC-BY by the author Max Roser

Obrazek 1 — Rozpoznéavani jazyka a obrazu systémy Al [10]

V roce 2014 byly predstaveny Generative Adversarial Network (GAN), které umoznily roz-
sahly rozvoj v oblastech zpracovani pfirozené¢ho jazyka a pocitacového vidéni. Pomoci
GAN lIze generovat napiiklad obraz, text ¢i zvuk. [11]

v

Spolu s generovanim obsahu se zacaly S§ifit obavy jak rozeznat skute¢nost od fiktivniho di-

gitalniho obsahu. V roce 2020 byla vyhlasena soutéz Deepfake Detection Challenge, jejimz
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cilem bylo vytvofit nové technologie, které by pomahaly odhalit deepfakes® a manipulovana

média. [12]

Velkou popularitu zaznamenala spolecnost Open Al, kdyz zvetejnila v listopadu 2022 chat-
bot” ChatGPT zaloZeny na jazykovém modelu GPT-3.5. V lednu 2023 mél ChatGPT jiz
100 milioni uzivateld. V bieznu téhoz roku byla predstavena ¢tvrta verze. ChatGPT je mul-
timodalni aplikact, tzn. ze umoziuje zadavat na vstup nejen text, ale také obraz. Jako reakci
vydala spolecnost Google v bieznu 2023 chatbot Google Bard®. Jednim z nedostatk? Chat-
GPT je tendence k halucinacim. To je jev, kdy vysledky obsahuji fakticky nespravné odpo-

védi, které jsou predavany s vysokou mirou jistoty. [12]

Na zaklad¢ varovani odbornikl vytvofila Evropska komise jako reakci na mozné hrozby
regulacni ramec pro umélou inteligenci na tzemi EU. Artificial Intelligence Act, zkracené
Al Act stanovuje pravidla pro poskytovatele i uzivatele umélé inteligence v zavislosti na mife

rizika. Ocekava se, Zze v plném znéni zatne Akt o umélé inteligenci platit od roku 2026. [13]

Tegmark uvadi, Ze vyvoj a schopnosti Al se zrychluji s ohledem na Mooruv zakon, zatimco
cena vypocetnich technologii se snizuje pfiblizné na polovinu kazd¢ dva roky. To povede
k feSeni mnozstvi problémi, s kterymi se zabyva dnesni spolecnost, ale také otevie mnozstvi
novych otdzek. Mezi né patii regulace systému vyuzivajicich Al, zejména jde o otazky sou-

kromi a odpovédnosti. [4]

1.4 Vybrané principy umélé inteligence

Jiz bylo vysvétleno, ze inteligence, se kterou dnes pracujeme, je povazovana za tzv. sla-
bou Al tedy kazdy nastroj je specializovan vZdy jen na vybranou tizkou oblast schopnosti.
V praxi dochazi casto ke kombinovani vice riiznych technik, jejich specializacim pro kon-
krétni Gcely a velmi rychlému vyvoji. V oblasti um¢l¢ inteligence neexistuje zadna oficialni
klasifikace jednotlivych pfistupii. Na obrdzku 2 je znazornén rozdil mezi jednotlivymi dis-

ciplinami — umélou inteligenci, strojovym ucenim a hloubkovym uéenim.

6 Obecné se tak ozna¢uji manipulované fotografie, videa a zvuky, které se tvaii jako opravdové.
7 Chatbot je program, ktery simuluje konverzaci s ¢lovékem skrz textovy interface.
8 Od tinora 2024 Google Gemini.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE
A technique which enables machines
to mimic human behaviour

Artificial Intelligence

MACHINE LEARNING

Subset of Al technique which use
statistical methods to enable machines
to improve with experience

DEEP LEARNING

Subset of ML which make the
computation of multi-layer neural
network feasible

Obrazek 2 — Vztah umélé inteligence, strojového a hloubkového uceni [14]

Strojové uceni (Machine Learning)

Kazdy ¢lovék se jiz od narozeni u¢i. Pomoci smyslii vhimame okolni prostiedi, coz nas vede
k novym znalostem a schopnostem. Strojové uceni se snazi tuto myslenku pfevést do oblasti
techniky, aby také stroje, resp. algoritmy dokdzaly diky svym zkuSenostem dosahovat stale
lepsich vysledkii. Tento proces se nazyva strojové uceni. Ke zpracovani vjemu slouzi ¢lo-
veéku mozek. Ten obsahuje stovky miliard neuronti. Kazdy z nich je propojen asi s tisici dal-
$imi neurony prostiednictvim spojli nazyvanych synapse. Jde o slozité elektro-chemické
struktury, které jsou dodnes predmétem podrobného zkoumani. [4] Diky neuronim se ¢lo-
vek zdokonaluje, uci, trénuje. Uceni se z mysleni je dilezitym procesem, protoze vede ke
zdokonalovani v kognitivnich tlohach. Diky tomu si clovek zautomatizuje mnohé postupy,

napiiklad konverzace v celych vétach nebo zakladni pocitani zpaméti. [3]

Strojové uceni analyzuje data, kterd uspofadava do souvislosti a nasledné je vyhodnocuje.
Uceni algoritmu je podobné tomu lidskému. Na zékladé novych informaci upravuje a rozsi-
fuje své zkuSenosti. Na rozdil od ¢loveéka dokaze zpracovat v relativné kratkém case obrov-
ské mnoZzstvi dat. Strojové ucenti je tedy nastrojem umélé inteligence, diky némuz je schopna

porozumét souvislostem a okolnimu prostredi. [15]

Strojové uéeni analyzuje data. Cim vice dat je poskytnuto k analyze, tim lepsich vysledkd je

nasledné¢ mozné dosdhnout. Mezi zakladni zplisoby zpracovani patii [15]:

= klasifikace — rozd¢€leni objektl do jednotlivych tiid;
= regrese — vystupu jsou pfifazena data na zakladé¢ vstupu;
» shlukovéni — seskupeni dat na zaklad¢ podobnych vlastnosti;

= asociace — vytvoreni souvislosti mezi daty.
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Ucenti stroji vyuziva rizné metody podobné jako v klasické pedagogice. Stejné tak formy

i'l u¢eni. Uceni

vyuky. Rozligujeme tedy udeni se s ucitelem’, bez ugitele'® a zp&tnovazebn
se s ucitelem probiha tak, ze védecky pracovnik doplni algoritmu informace o neznamém
vstupu spolu s informaci o vystupnich parametrech. Na zéklad¢ poskytnuté informace algo-
ritmus porovnadva vstupni a vystupni data. Nevyhodou tohoto pfistupu je, Ze algoritmus ne-
dokéze provadét Cinnosti, které nema jasné nadefinované. Uceni bez ucitele definuje pouze
vstupni data a na zaklad¢ nich si algoritmus sdm oznacuje vystup. Postupem pokusti a omylt
se snazi samostatné nalézt spojitosti mezi daty a zaradit si je naptiklad formou shlukovani.
Zpétnovazebné uceni je zalozeno na principu ohodnoceni feseni. Algoritmus navrhne vlastni
feSeni a na zaklade zpétné vazby toto feseni piipadné upravuje. Schvalené postupy pak vy-

uziva 1 u dalSich podobnych problémd. [15]

K uceni jsou potiebna trénovaci data. Poté, co probéhne samotné trénovani modelu, je v dalsi
fazi model ovétovan pomoci testovaci sady dat. Tento proces je nutné v ptipadé¢ doplnéni

novych dat znovu opakovat. [15]

Neuronové sité

Myslenka tvorby neuronovych siti vychéazi ze snahy napodobit lidské mysleni tvorbou umé-
1ého mozku, sestaveného ze vzajemné propojenych neuronti. Prvni vyuziti neuront pochazi
ze 40. let 20. stoleti (viz kapitola 1.3), avSak tento navrh uvazoval neuron pouze ve dvou
stavech — zapnuto a vypnuto. Tyto sit¢ dokazaly simulovat logické obvody. Sité, které jsou
schopny se ucit, navrhl psycholog Donald Hebb v roce 1949. Rozdil je v tom, Ze sile vazeb
mezi neurony lze nastavovat riznou uroven. Prvni fungujici model sit€ nazyvany perceptron

sestavil v roce 1958 Frank Rosenblatt. [7]

Na obrazku 3 je zndzornén model umélého neuronu. Ten si pfedstavme jako ¢ernou skiinku,
kterd ma vstupy a vystup. Mezi vstupy a vystupem je prenosova funkce, kterd rozhoduje
o chovani neuronu. VSechny vstupy jsou vynasobeny jejich vahami a tyto hodnoty se sectou
dohromady. Tento vysledek se vlozi do pfenosové funkce a vystup funkce je vystupem

z neuronu. Pfenosova funkce urcuje, jakd bude odezva na vstupni hodnoty. Oproti neuronu

% Anglicky oznacované jako Supervised learning.
10 Anglicky oznagované jako Unsupervised learning.
' Anglicky oznatované jako Reinforcement learning.
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biologickému je ten umély vyrazné zjednoduseny. V principu se tento zékladni model pou-

zivéa u raznych typl neuronovych siti dodnes. [16]

/—\ Weights

Step Function

inputs — '&j—”) W, 4

Obrazek 3 — Schéma umélého neuronu [17]

Neuronovou sit” si lze ptfedstavit jako n€kolik vrstev (minimalné¢ jednu), pti¢emz kazda
vrstva sité ma libovolny pocet neuronti (pocet neuront je zavisly na technickych moznostech
zafizeni). Kazdy vstup do neuronu ma stanovenu svou vahu, tedy cislo, které urcuje, jak
velky vyznam ma konkrétni vstup pro dany neuron. Schopnost siti ucit se spoc¢iva na moz-

nosti ménit vahy na spojenich mezi neurony. [16]

Konkrétnim piikladem neuronové sit¢ je naptiklad Hopfieldova sit’, kterd vyuziva pouze
jednu vrstvu. U vicevrstvych siti se vyuziva algoritmus zpé&tného $iteni chyby!'?, diky kte-
rému se algoritmus snazi minimalizovat chybu ziskaného vystupu od pozadovaného vystupu
tim, Ze zpétné upravuje vahy mezi neurony. Jde o uceni s ucitelem popsané vyse. Systém
zna vstupni i pozadovanou vystupni hodnotu a snazi se podle téchto pozadavki nastavit

sit’. [7] Obecnd podoba vicevrstvé neuronoveé sité je zndzornéna na obrazku 4.

12 Anglicky Error Backpropagation Algorithm.
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Obrazek 4 — Schéma vicevrstvé neuronoveé sité [18]

Mezi vicevrstvé neuronové sité patid naptiklad konvoluéni neuronové sité!?, které se obvykle

vyuZivaji pro rozpoznavani vzorli v obraze. Rekurentni neuronové sité'* se vyuzivaji napii-
klad pii predpovédi budouciho vyvoje prodeje. [19] Generativni adversarialni sité! se nej-

Castéji vyuzivaji pro generovani digitdlniho obsahu — obrazka, zvuku, textu apod.

Hloubkové uceni (Deep Learning)

Hloubkové uceni je specializovanym podoborem strojového uceni. Zamétuje se na vyuziti
neuronovych siti na podobném principu, na jakém funguje lidsky mozek. [15] Vychézi z vy-
uziti neuronovych siti s vysokym poctem specializovanych vrstev (tfi nebo vice). Odtud po-
chézi slovo ,,hluboké* v ndzvu. Narozdil od strojového uceni dokéaze resit komplexnéjsi pro-

blémy. [7]

Neuronové sité€ zvladaji 1 velmi obtizné klasifikace dat. Nevyhodou jejich vyuZiti je proble-
matické zdlvodnéni vysledkl. Funguji jako €erné skiinky, tedy bez moznosti sledovat po-
stup rozhodovani. Naptiklad v pfipad€ vyuZiti pro rozpoznavani obrazkl ptineslo hloubkové
uceni obrovsky pokrok. Neni nutné slozit¢ charakterizovat znaky dané¢ho obrazku, ale staci
jej ,,pouze pojmenovat™ podle toho, co obsahuje. Problém nastava ve chvili, kdy je obraz

pozmeénén, tfeba i lidskému oku nerozpoznatelnym zptisobem. Takova zména miiZze zcela

13 Anglicky oznagované jako Convolution Neural Network (CNN).
14 Anglicky oznatované jako Recurrent Neural Network (RNN).
15 Anglicky oznatované jako Generative Adversarial Network (GAN).
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ovlivnit zptisob rozhodnuti neuronové sité. To narusuje v nékterych ptipadech jejich davéru
pro praktické nasazenti, a jelikoZ nevime pro¢ doslo k nespravnému rozhodnuti, je velmi ob-
tizné chybu opravit. [7] Klic¢em k pochopeni vysoké efektivity hlubokych siti je obrovské
mnozstvi vrstev. Pfestoze kazda vrstva déld jednoduchou transformaci, tak v kone¢ném du-

sledku tvofi velmi komplexni strukturu. [3]

Uplatnéni hloubkového uceni nalezneme v rozpoznavani a generovani obrazu, pii praci
s textem nebo pro porozuméni feci. Odtud prameni vyuziti v nepfeberné Skale odvétvi od

zdravotnictvi, marketingu ¢i uméni pies bankovnictvi az po Skolstvi nebo primysl. [7], [15]

1.5 Soucasné oblasti vyuziti

V poslednich letech se stale vice dostava uméla inteligence do kazdodennich ¢innosti. Ne-
jedna se jiz pouze o akademickou ¢i priimyslovou oblast. Na vybrané pfipady jejiho vyuZiti
se podivame v nasledujici ¢asti. Na obrazku Cislo 5 je zndzornén historicky vyvoj vybranych
oblasti aplikaci Al. Horizontalni osa znadzornuje letopocet a vertikalni osa procentudlni podil
dané oblasti na védeckém vyzkumu. Data vychdzeji z védeckych citaci a pokroku téchto
technologii. Zpracovani dat prob¢hlo vyzkumniky z epochai.org, pfesto jde spiSe o orien-
tacni informace, protoze hodnoceni a zatfazovani systému Al je velmi obtizné. [22], [23]
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Obrazek 5 — Souhrnny piehled vyznamnych oblasti vyuziti Al [23]
Mezi oblasti vyuzivajici Al miizeme zaradit herni systémy, systémy autonomniho fizeni,

zpracovani zvuku a videa, vyhledévaci algoritmy ¢i oblast robotiky.
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Expertni systémy (Rule-based Expert Systems)

V roce 1958, dva roky poté co vznikl obor umé¢la inteligence, navrhl John McCarthy obecny
pristup k tvorbé systému pro ziskavani libovolnych znalosti. Na zéklad¢ informaci, které
stroj dostane, bude schopny davat odpovédi na polozené otazky. Vychazel z Aristotelova
navrhu, ze pokud udélame urcité kroky A, B, C, pak dosdhneme cile X. [3] Takovyto systém
by mél fungovat obecné pro libovolnou oblast zajmu. Cilem je, aby byla usnadnéna prace
lidskym expertiim, ktefi ziskavaji znalosti a zkuSenosti dlouhodobou praxi, a snizilo se pii

rozhodovani riziko chyby. [21]

Obecné schéma expertniho'® systému je zobrazeno na obrazku ¢&islo 6. Mezi hlavni souéasti
expertnich systémil patii znalostni baze, rozhodovaci mechanismus!” a uZivatelské rozhrani.
Znalostni baze uchovavé veskeré faktické informace, se kterymi systém pracuje ale také
heuristicka pravidla, na zaklad¢ kterych jsou provadéna rozhodnuti. Fakta i pravidla jsou
vkladana odborniky a schopnosti systému zavisi na jejich znalostech a zkusenostech dané
problematiky. Rozhodovéni probihd pomoci rozhodovaciho mechanismu, ktery kombinuje
vstupni informace se znalostnimi obsazenymi ve znalostni bazi. V ptipad€ potieby je uziva-
tel vyzvan k doplnéni dalSich informaci. Rozhodovaci stroj opakované zapisuje nové infor-
mace do paméti a provadi rozhodovani. Vyhodou je (na rozdil od neuronovych siti), ze lze
systém doplnit o vysvétlovaci modul, diky ¢emuz je mozné sledovat zpiisob rozhodovani

stroje. [21]
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Obrazek 6 — Obecné schéma expertniho systému [20]

Existuji dvé zakladni strategie rozhodovani — doptedné fetézeni a zp&tné fetézeni. V ramci

dopiedného fetézeni probihd vyvozovani od zndmych faktl k zavérenému rozhodnuti.

16 N&kdy téz oznaGovano jako znalostni systémy.
17 Nékdy téz oznaGovano jako inferenéni stroj.
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Zpétné tetézeni je zalozeno na principu odhadu vysledku a postupuje se zpétn€ k jeho pro-

kézani. [21]

Tyto systémy slouzi jako pomoc pro lidské rozhodovani, nikoliv jako nahrada odbornikd.
Mezi jejich piednosti patii rychlost, nizka chybovost a schopnost obsdhnout i velmi odborné
znalosti kvalifikovanych odbornikti. Expertni systémy vSak nenabizeji uplné feseni, protoze

jsou vzdy omezeny pouze na urcitou specifickou oblast. [21]

Uplatnéni expertnich systémul nalezneme napiiklad ve finan¢nictvi, kde pomahaji s rozho-
dovanim o vyvoji trhu, ve zdravotnictvi pro pomoc s diagnézou nebo v planovani a fizeni

dopravy. [20]

Jazykové systémy

Systémy zpracovani piirozeného jazyka'® se zaméfuji na analyzu, generovani a dali praci
s textem ¢i jazykem. Tyto systémy vyzaduji ur€itou miru porozuméni stroje ptirozenému
jazyku. Pati sem naptiklad preklady textli, nastroje pro analyzu sentimentu nebo interakce

s lidmi pomoci chatbotu. [23]

UZ3i oblasti zpracovani ptirozeného jazyka jsou tzv. velké jazykové modely'®. Toto odvétvi
se zacalo vyznamné rozvijet od roku 2017. LLM jsou schopné porozumét lidskému jazyku
a také jej s vysokou piesnosti generovat. Schopnosti ziskavaji diky trénovani na obrovském
mnozstvi dat, diky ¢emuz dokaZi zaznamenat sloZitosti lidského jazyka a umi s nimi dale
pracovat. Vyuziti velkych jazykovych modelti miizeme nalézt naptiklad ve zdravotnictvi,
finan¢nictvi nebo pro automatizaci nékterych sluzeb ve formeé virtudlnich asistentli a chat-
botil. Mezi velké jazykové modely patii naptiklad BERT od spolec¢nosti Google, GPT v rtz-
nych verzich?® od OpenAl ¢i Llama od spole¢nosti Meta. [24]

Systémy pocita¢ového vidéni
PocitaCové vidéni je oblast umélé inteligence, kterd umoziiuje pocitacim ziskavat informace
z digitalnich obrazkd nebo videi. Na zdkladé téchto informaci se systémy dokazi dale roz-

hodovat. Jiz v 70. letech byla pfedstavena technologie pro optické rozpoznavani znakii,

18 Anglicky oznagované Natural Language Processing (NLP).
19 Anglicky oznatované Large Language Models (LLM).
20 Aktualné je dostupna verze 4 (Gnor 2024).
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zndma piedev$im pod zkratkou OCR?!. Rozpoznavani znakli bylo zaméfeno pouze na psany
text (zejména tistény). Soucasné sofistikované algoritmy vyuzivaji k rozeznavani jednotli-

vych znaki hloubkové uceni a neuronové site. [25]
Mezi typické zptusoby vyuziti patii [25]:

= klasifikace obrazkl — Stroj dokaze rozeznat do jaké skupiny méa dany obrazek zata-
dit. Naptiklad pro odstranéni nezaddouciho obsahu na socialnich sitich.

= detekce objekti — Identifikace urcité skupiny obrazkt. Napiiklad upozornéni
na vadny kus vyrobku na montéazni lince.

» sledovani objekti — Sledovani detekovaného objektu na videu napiiklad za ucelem
vyhnuti se kolizi u autonomné fizenych vozidel.

» vyhleddvani dle obsahu — Vyhledavani obrazku ve velkych datovych ulozistich

na zakladé obsahu.

Uplatnéni téchto systéml mizeme nalézt v rdmci kazdodenniho Zivota. Setkdme se s nimi
napiiklad v rdmci biometrickych aplikaci, ve zdravotnictvi nebo u bezpecnostnich kamero-

vych systémil apod. [25]

Systémy rozpoznavani reci

Lidska komunikace byva nejéastdji ve formé fedi. Re¢ je proto pro &lovéka natolik blizka,
aby ji vyuZzival také k ovladani strojii. Za timto ucelem existuji systémy pro automatickeé
rozpoznavani fe¢i??. Tyto systémy maji jako vstup zvuk z nahravky nebo mikrofonu a pie-
ménuji jej na text. V idedlnim piipadé by mélo ASR rozeznat mluvena slova a nasledné tato

slova vyuzit k néjaké akci. [27]

Do rozpoznavani fec¢i vstupuje fada faktort, se kterymi se systémy museji vyporadat. Roz-
dilné zptsoby feci Ize zaznamenat v zavislosti na pohlavi, véku, socialni skupiné apod. Exis-
tuje obrovské mnoZstvi variaci jazykovych vzoril, coZz komplikuje automatické rozpozna-
vani. Soucasné systémy funguji jen pro vybrané jazyky, pfestoze svétové je znamych
asi 6 500 riznych jazykt. [26] Mezi tyto systémy patii hlasovy asistent Siri, ktery predsta-

vila firma Apple jako soucast svych iPhonl v roce 2011. Microsoft pfedstavil v roce 2013

21 7 anglického Optical Character Recognition.
22 Anglicky oznaCovano Automatic Speech Recognition (ASR).
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svou inteligentni asistenci nazvanou Cortana. Amazon piiSel o rok pozdéji s asistenci Alexa.

Google Assistant je mozné vyuzivat od roku 2016. [27]

Multimodalni systémy

Unimodalni systémy jsou ty, které pracuji vzdy pouze s jednou podobou vstupnich dat. Mul-
timodalni systémy jsou takové, které kombinuji rizné druhy vstupti pro vyfeseni ulohy. Ty-
picky se jedna o kombinaci textu a obrazku, ale mize se jednat také o video, zvuk aj. Pti
uceni ziskavaji tyto modely data v riznych formach. Takové systémy pak dokazi spojovat
rizné reprezentace vstupnich dat a diky tomu poskytuji ptesnéjsi odpoveédi. Schéma na ob-

razku 7 znazoriuje rozdil mezi unimodalnim a multimodalnim systémem. [28]
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oa |

| © Pre- traln
L4
Prompt

Please write a description | Decode
of a horse: [ Instruction 1 | Generative Al Model Result 1
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Obrazek 7 — Unimodalni a multimodalni systémy Al [29]

Vyuziti multimodalnich systémt nalezneme naptiklad v 1€katstvi, kde je tfeba vyhodnoco-
vat jak textové, tak i vizudlni vstupy k provedeni diagndzy. Mezi dal$i oblasti vyuZiti ma-
Zzeme zafadit mnohé primyslové aplikace naptiklad v rdmci primyslové robotizace. Inte-
graci feci, jazyka 1 vidéni je také Google Translate vyuZivajici multimodalni neuronovou sit’.
[30] Ptiklady konkrétnich systémi jsou Gemini od Google, ChatGPT ve verzi 4V nebo Meta

ImageBind, ktery umoziiuje kombinovat data v Sesti riznych modalitach. [30]

Systémy doporuceni (personalizace)
Systémy doporudeni?® slouzi k nabidnuti produktii nebo vysledkd vyhledavani uzivateli tak,
aby co nejlépe odpovidaly jeho preferencim. Na zéklad¢ vyuzivani sluzeb vznika mnoZzstvi

dat o prohliZzeni, preferovanych produktech nebo sluzbach, o mnoZstvi stravené¢ho casu

2 Anglicky Recommendation Systems.
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u jednotlivych produkt apod. Na zakladé takovychto dat Ize vytvotit vzory navykt uziva-

tele. Pii dalSich navstévach jsou doporucovany produkty dle t€chto naucenych vzora. [32]

Systémy doporuceni vyuzivaji nékolik typa pristupti. Mezi n¢ patii kolaborativni filtrovani
zalozené na zjiStovani podobného vkusu mnoha uzivatelti. Filtrovani zalozené na obsahu
vychazi z doporucovani podobného obsahu na zaklad¢ uzivatelovy ptedchozi aktivity. Vy-
uzivat lze také hloubkové uceni ¢i zpétnovazebni uceni. Typickym piikladem je vyuziti pro
cileni reklamy, doporucovani videi na platformach jako YouTube ¢i Netflix, personalizace

obsahu na socialnich sitich apod. [28]

Kreslici systémy

Systémy pro tvorbu obrazkl vyuzivaji tzv. generativni umeélou inteligenci, podobné jako na-
stroje pro generovani zvuku, videa nebo textu. Jednou z astych technik generovani obrazka
patii vyuZiti generativni adversarialni sit€. Jde o typ neuronové sité, ktera je schopna gene-
rovat nova data na zakladé znamych vzorct. Obraz Ize generovat naptiklad na zéklad¢ tex-
tového popisu. Obrazek ¢islo 8 znazornujici zenu je vytvoren siti StyleGAN. Pomoci téchto
siti Ize také prevadét nacrty na fotografie. Mozné jsou také Upravy fotografii, jejich koloro-

vani, opravy poskozenych ¢asti ¢i zvyseni rozliSeni existujiciho snimku. [32]

~—

Obrazek 8 — Obrazek zeny generovany pomoci StyleGAN [32]

Kromé& zminéné technologie existuji dalsi druhy specializovanych neuronovych siti. Mezi
nastroje pro praci s obrazem patii nastroj Adobe Firefly pfedstaveny v roce 2023, Dall-E od

OpenAl, Stable Diffusion nebo Midjourney. [33]
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2 POCITACOVA TYPOGRAFIE

-----

nosicl informaci. Pocitacova typografie se zamétuje na usporadani textovych a grafickych
prvka v elektronickych dokumentech. Mize se jednat o vizitky, prospekty webové prezen-

tace apod. Podili se tak na vizualnim stylu prostiedi, které nas obklopuje. Forma dokumentu

vvvvvv

Typograficka pravidla maji za cil zptehlednit text, usnadnit jeho Cetbu a minimalizovat
chyby pfi jeho ¢teni. Typograficky kvalitni text je prehledny a podava ¢tenari srozumitelné
své sdéleni. Prostfedkem typografie je volba pisma, dodrzovani interpunkce, mezer, zarov-

nani, fadkovani apod. [34]

Dodrzovani zakladnich zésad ptispiva k estetické kvalit¢ a pfedevsim ke srozumitelnosti do-
kumentu. V této kapitole jsou popsana zakladni pravidla a vysvétleny vybrané pojmy, se
kterymi by se mél seznamit bézny uzivatel modernich komunikac¢nich technologii, ktery je

vyuziva pro tvorbu elektronickych dokument.

2.1 Historicky vyvoj

Vyvoj typografie je velmi obsahlé kapitola. Mezi v§eobecné zndmé milniky patii 15. stoleti.
Kolem roku 1440 vynalezl Johannes Gutenberg postup k tisku znak?. V renesanci byla kniha
dilezitym prostfedkem Sifeni novych myslenek a typografové patfili mezi vyznamné vzde-
lance.17. stoleti pfineslo nova pisma s horizontalnimi patkami (tak, jak je pouzivame dod-
nes). Ve 20. stoleti se vyznamné propojuje typografie s uménim vlivem avantgardnich
smérl. Znaky a jejich sazba jsou brany jako esteticky prostfedek. Vznikaly naptiklad plakaty

nebo vizualni basné, které umoctniovaly svllj rytmus typografickym zpracovanim. [36]

S rozvojem pocitact vznikly nové moznosti prace s textem. V soucasnosti je kazdy jejich
uzivatel zarovein tvliircem digitdlniho obsahu. Rozhodné to neznamena, ze se kazdy uzivatel
pocitace stava typografem. Typografie zistava zachovana jako velmi naro¢na umelecka dis-
ciplina. Pfesto je vhodné seznamit se se zdkladnimi pravidly sazby textu a spravného pouzi-
vani znak tak, aby vysledny produkt (text, plakat, webova stranka, mobilni aplikace aj.) byl
piehledny a srozumitelny. Mimo mnoho textovych editorti, textovych procesoru a grafic-
kych programil vznikly i specidlni systémy zamétené na sazbu textu. Mezi volné dostupné
patii programy Scribus, nebo TeX piipadné s nadstavbou LaTeX. Mezi placené napiiklad

QuarkXpress nebo AdobelnDesign. [37], [38]
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2.2 Pismo

Pismo slouzi jako zakladni prostiedek komunikace. Podili se na celkovém vzhledu a atmo-
sféfe dokumentu. Volba pisma a jeho pifipadna modifikace je spiSe umélecka disciplina.
Nicméné¢ je nutné dodrzovat pravidla spravné volby a zépisu znaki a také vhodné kombinace

vice druhti pisem. [35]

PocitaCové pismo je tvofeno souborem, ktery obsahuje zakladni informace (nazev, identifi-
kator, jméno autora, rok vzniku apod.), typ kodovani, matematickou reprezentaci znakl ve
kiivkéch, libovoln& mize obsahovat kerningové pary>*, hinting?’ aj. Zakladni formaty pisma
jsou PostScprit True 1, TrueCrypt a OpenType. OpenType pismo ma vyhodu v tom, ze
umoznuje do pismového souboru vkladat desitky tisic znakl. Vychéazi z normy definované
konsorciem Unicode. Kazdému znaku je pfifazen unikatni kod diky ¢emuZ nabizi bezpro-
blémové psani mnohojazy¢nych textli a vyuzivani na internetu. [37] Pokud si vybereme znak
z jednoho fontu a zménime font, zase se nam zobrazi dany znak v nové zvoleném fontu.

Pokud zvoleny font znak neobsahuje, zobrazi se symbol neexistujiciho znaku [1. [38]

Zakladni rozd¢€leni pismen je na velkd a mala. Pro velkd pismena se pouziva pojem verzalky
(majuskule) a pro malad pojem minusky (minuskule). Kromé zékladnich pismen je font tvo-
fen také rozsifenymi znaky, jako jsou akcenty?® pro rizné druhy jazyka, a dal§imi znaky
(z&vorky, matematické znaky apod.), které nejsou standardné k nalezeni na klavesnici a je

pro jejich zapis nutné vyuziti klavesovych zkratek. [35]

2.2.1 Klasifikace pisma

~rw

Diive existovaly rizné systémy zafazeni pisem. V Ceskoslovensku byla rozsifena klasifi-
kace dle profesora Solpery ze 70. let minulého stoleti, ktera umoznovala déleni do jedendacti
skupin. S nastupem pocitacii se klasifikace zacaly ménit. Dnes se setkadvame s rliznymi kla-
sifikacemi dle uzivateli a neexistuji jednotna pravidla [38]. Napftiklad sluzba Adobe Fonts

nema striktné rozdélend pisma do skupin, ale vyuziva zakladnich Sest skupin:

= serifova (serif);

24 Dvojice znakl, které maji nastavenu mezeru mezi sebou tak, aby byla mezera mezi sousedicimi pary vzdy
o stejné plose a doslo k optickému vyrovnani pismen.

25 Informace o tom, jak se méa dany font zobrazit na displeji s nizkym rozlisenim. [38]

26 Pojem akcent oznaduje diakritické znaménko nad pismenem k rozliseni zvukové varianty hlasky.
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» Dbezserifova (sans serif);

* moderni patkova (slab serif);
= ozdobna (script);

= rucné psand (hand);

* neproporcionalni (mono).

K témto zdkladnim skupindm vSak existuji Stitky dle specifické vlastnosti. Diky tomu lze

pisma fadit do raznych skupin dle emoci, ptilezitosti vyuziti, ptivodu apod. [39]

2.2.2 Vlastnosti pisma

Mezi zékladni vlastnosti pisma fadime jeho oznaceni, fez, rodinu, Skalu duktd, sitku nebo
proporcionalitu. Zakladni porozuméni témto pojmim je predpokladem ke spravné volbé

pisma pro dany ucel. [38]

Oznaceni a rodina
Pojmenovani pisma slouzi jako jeho identifikator. Pro softwarovou reprezentaci pisma pou-
zivame oznaceni font. Jde o digitalizovanou podobu pisma — soubor se sadou znakt jednoho

typu. Font obsahuje také specialni znaky, ¢islice ¢i diakritickd znaménka. [35]

Pisma odvozena od jednoho typu se nazyvaji rodina. Pisma jedné rodiny jsou vhodna pro
dosazeni jednotného vzhledu sazby. Lisi se zpravidla riznymi fezy. [38] Ptivlastky v ndzvu
obvykle charakterizuji, zda je pismo tenké—tlusté (light—bold), uzké—Siroké (condensed—ex-

panded) nebo stojaté—kurzivni (regular—italic). [37]

Rez

Rez pisma je konkrétni varianta pisma (Clen rodiny pisma). Nejéastéji se setkavame se
Styfmi fezy, ale miZe jich byt mnohem vice. Rezy se zpravidla oznaduji anglickymi nazvy
Regular, Bold (tuény), Ttalic (kurziva), Bold Italic. Clenéni a ndzvy pisem v ramci rodiny

vychézeji z rozhodnuti autora pisma. [38]

Skala dukti

Pojem duktus slouzi k oznaceni tloustky tahu pisma. Nabidka duktt se 1isi u kazdé rodiny.
Mezi dukty patii Light, Regular, Medium, Semibold, Black apod. Velka skala dukth je vy-
tvofena pro naro¢né tiskoviny. Pii béZné sazb¢ dokumentt staci obvykle dva druhy — napfi-
klad Regular a Bold. Celkovy dojem z pouZitého pisma a zaplnéni stranky zavisi i na pouzi-

tém podkladu, na ktery je piipadné realizovan tisk ¢i pozadi elektronického dokumentu. [38]
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Sifka

Uprava §itky standardniho fontu se vyuZiva v piipadech, kdy je potieba pracovat s pevné
stanovenym prostorem ur¢enym pro text. Muze se jednat napiiklad o informacni znaceni ve
méstech, kde je pevné stanovena velikost tabule. Pro takové piipady se vyuzivaji pisma zu-

zena, oznacovana napiiklad jako compressed nebo condensed. [38]

Proporcionalita

Pisma lze rozd¢lit na tzv proporcionalni a neproporcionalni. Proporcionalni pismo pone-
chava kazdému znaku jinou §ifku, zatimco neproporcionalni ma sitku vsech znakt shodnou.
Naptiklad pismeno ,,i* a ,,w* ma v piipad¢ neproporcionalniho pisma stejnou Sitku, prestoze
opticky jsou kazdé jinak Siroké. Neproporcionalni pismo se vyuziva pro zapis programova-

cich jazyktl nebo pro tvorbu tabulek. [38]

OpenType Features
Nekteré fonty mnohou disponovat dal§imi podrobnéj$imi funkcemi. Specidlni parametry za-
viseji na autorovi konkrétniho pisma. Tato vylepSeni nachéazeji uplatnéni naptiklad u slozi-
t&jSich rozsahlych textl nebo pii prekladech do cizich jazyki, kde je potteba vyuzit znaky,
které se standardné nevyskytuji. Nasleduje maléd ukézka vybranych funkei [38]:

= kapitalky — verzalky zmenSené na stfedni velikost pisma;

» ligatury (slitky) — spojeni dvou ¢i vice znakd;

= vice variant ¢islic — naptiklad kapitalkove, minuskové (skakavé) nebo tabulkove;

» kerning — definuje vzajemnou vzdalenost dvou konkrétnich znaki fontu.

Vybrané z vySe popsanych vlastnosti pisma jsou zndzornény na obrazku ¢islo 9.

VERZALKY KAPITALKY minusky Duktus
Duktus
fi—fi- ligatura (slitek) Duktus
Duktus
0123456789 - verzalky Duktus

01234567890 - minusky Duktus

patkové pismo

1 bezpatkové pismo
I O b‘ proporcionalni pismo
2 4 neproporcionalni pismo

Bez kerningu S kerningem

Obrazek 9 — Ukézka vybranych vlastnosti pisma
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2.2.3 Volba pisma

Pti tvorbé dokumentu je dilezita volba vhodného pisma. Zejména volné dostupnéd pisma
obsahuji chyby a jsou nevhodna. Castym problémem je netplna znakova sada. Pro sazbu
¢eského textu pottebujeme znaky jako ¢, T, t, 1 apod. Tyto znaky vSak nemusi zvoleny font
obsahovat a dochazi k nahrazeni znakem jiného pisma. N¢ktera pisma jsou sice pocesSténa,
ale nevhodnym zptsobem. Typickym ptikladem Spatné upravy pisma do ceského jazyka je
Times New Roman. Toto pismo obsahuje nevyraznou Carku a nevhodné umistény ha-
¢ek. [37] Problém je zfejmy u pismena t nebo d’. Naptiklad ve slové ,,stastny* je vidét, ze

mezera za pismenem t’ je vétsi, nez by méla byt.

Volba vhodného pisma je zavislad na konkrétnim dile. V pfipad¢ plakath se meze fantazii
nekladou. Pokud se jednd o vEtsi mnozstvi textu, je vhodné uziti patkového pisma. Patkova
pisma se 1épe Ctou, jelikoz patky tvofi linii, ktera vede oci, a sndze se tak udrzuje pozornost
na fadku. Pro titulky, nadpisy nebo pro velmi malé velikosti pisma se obecné doporucuji
pisma bezpatkova. U kratkého textu neni nutné voditko v podob¢ patek. V ptipadé, ze je
nutné kombinovat vice pisem, nedoporucuje se pouziti vice nez tii, idealn€ pouze dvou.
Kombinace pisem by méla vést k zvyraznéni kontrastu a dosazeni vySSi atraktivity

textu. [35]

2.3 Pravidla sazby textu

Jednou z oblasti typografie jsou pravidla definujici upravu dokumentd. Pro Ceskou repub-
liku byla vytvorena norma CSN 01 6910 Uprava dokumentii zpracovanych textovymi proce-
sory. Norma vznikla v roce 2014. Jejim zpracovatelem je Ustav pro jazyk cesky AV CR.
Norma piipousti v nékterych pfipadech vice zpisobli zapisu stejnych jevl a néktera feSeni
uptednostiuje. Reflektuje nejen predchozi verze této normy, ale také tradicni typograficka
pravidla a sou€asna jazykova doporuceni. Autoii uvadi, Zze by norma méla vést k vytvareni
uspokojivé tpravy dokumentil a ne slouzit jako seznam piikaza a zakaz. [40]

v

Podrobnéjsi informace o Upravé pisemnosti 1ze nalézt na webovych strankdch Internetové
Jazykové prirucky Ustavu pro jazyk cesky AV CR. [41] Popularizaci typografickych pravidel
se vénuje naptiklad facebookova stranka Umis typograficky?, kde jsou vysvétlovany typické
typografické nedostatky a je zde také umoznéna diskuze pod jednotlivymi piispévky. [42]
V nésledujicich podkapitolach jsou popsana pouze zakladni pravidla a vybrané ukazky ty-

pografickych jevi.
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Pro zépis specidlnich znakt je na ceské klavesnici ve Windows nékolik moznosti. Nekteré
znaky, napiiklad zavindC¢ lze napsat kombinaci stisku vice klaves (vtomto piipadé¢
pravy alt + v). Znaky, které maji ptitazeny ASCII kod, 1ze zapsat pomoci stisku levého altu
a zadani ¢iselné hodnoty. Ne vSechny znaky vSak Ize timto zptisobem zapsat. Pokud ne-
zname kod pro zépis symbolu, je mozné vyuzit tzv. mapu znaku, kterd je standardn€ nain-

stalovana ve Windows. Zde je mozné potiebné symboly dohledat a odtud je zkopirovat.

Nekteré programy, napiiklad Microsoft Word, automaticky nahrazuji vybrané znaky. Diky
tomu jsme schopni psat v tomto programu ¢eské uvozovky, aniz bychom znali jejich kod,
protoze jsou automaticky doplnény programem na misto tupych uvozovek. V ptipad¢é zmi-
néného procesoru Ize jesté vyuzit kodu Unicode. Po jeho zapisu a nasledném stisknuti kom-
binace /levy alt + x je kod pfeveden na piislusny znak. Tento zplsob lze vyuzit pouze v né-

kterych programech.

Pro ptehled a jednoznacnou identifikaci vybranych znakd pouzitych v této kapitole napfic¢
jazyky jsou v tabulce 1 zapsany unicode kody a k nim ptipadné alternativni moznosti zapisu
ve Windows na ¢eské klavesnici. V jinych jazycich mohou byt odlisné klavesy a klavesové
zkratky. Po napsani znaku je nutné ovétit, zda pouzity font obsahuje specidlni symbol a zob-

razuje jej spravné dle pozadavkda.

Tabulka 1. Zapis symboli

Symbol Zapis ve Windows Unicode
pevna mezera ctrl + shift + mezernik levy alt + 0160 U+00A0
vypustka levy alt + 0133 U+2026

[ leva hranata zavorka pravy alt + f levy alt + 91 U+005B
]  prava hranatd zavorka pravy alt+ g levy alt + 93 U+005D
{ levasloZena zavorka pravy alt+b levy alt + 123 U+007B
}  prava sloZzena zavorka pravy alt + n levy alt + 125 U+007D
( levalomena zavorka levy alt + 9001 U+27E8

)  prava lomena zavorka levy alt + 9002 U+27E9
» uvozovky dolni levy alt + 0132 U+201E
“ uvozovky horni levy alt + 0147 U+201C
, jednoduché dolni uvozovky levy alt + 0130 U+201A
¢ jednoduché horni uvozovky levy alt + 0145 U+2018

»  Spicaté uvozovky levé levy alt + 0187 U+00BB

«  Spicaté uvozovky pravé levy alt + 0171 U+00AB
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Symbol Zapis ve Windows Unicode
»  Spicaté jednoduché uvozovky levé levy alt + 0155 U+203A
<  $picaté jednoduché uvozovky pravé levy alt + 0139 U+2039
”  horni anglické uvozovky levy alt + 0148 U+201D
" tupé uvozovky levy alt + 34 U+0022
" symbol pro zapis vtefin (palce) U+2033
" symbol pro zapis minut (stop) U+2032
> apostrof levy alt + 0146 U+2019
zpétny apostrof levy alt + 96 U+0060
' tupy apostrof levy alt + 39 u+0027
—  pomlcka (ptalctvercikova) levy alt + 0150 U+2013
- spojovnik levy alt + 45 U+002D
—  minus U+2212
znak pro déleni U+2236
x  krat pravy alt +) levy alt + 0215 U+007D
sttedova tecka levy alt + 0183 U+22C5
> vétsi nez pravy alt +, levy alt + 62 U+003E
< mensi nez pravy alt + . levy alt + 60 U+003C
°  stupen levy alt + 0176 U+00B0
|  svisla cara pravy alt + w levy alt + 124 U+007C
%  procento shift + = levy alt + 37 U+0025
%o promile levy alt + 0137 U+2030
_ podtrzitko shift + - levy alt + 95 U+005F
@ zavinac pravy alt + v levy alt + 64 U+0040
& ampersand pravy alt + ¢ levy alt + 38 U+00A7

2.3.1 Mezery

Mezery mezi pismeny jsou oznadované jako tzv. mezipismenné mezery?’. Ty délime na
prostrkani, tj. nastaveni mezer mezi vS§emi pismeny na stejnou hodnotu, a kerning, tj. vzda-

lenost, o kterou se piiblizi nebo oddali dva konkrétni znaky fontu. [35]

Mezislovni mezera, ta, kterou na klavesnici piSeme pomoci mezerniku, nema pevné danou

Sirku. Existuje cela fada mezer (rozSifend, zuZend, vlasova aj.) a moznosti jejich pokrocilych

27 Néktera literatura pouzivéa termin proklad pismen.
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nastaveni. V bézném textu se vSak s témito pokrocilymi moznostmi standardné nepra-

cuje. [38]

Zvlastnim ptipadem je tzv. nedélitelna mezera. Tento typ mezery slouzi pro piipady, kdy
maji odd€lena slova zustat na stejném radku. UZziva se také v ptipad¢ jednohlaskovych pred-
lozek a spojek, které nesmi ziistat na konci fadku, a proto se ptesouvaji na fadek nasledujici.
Jedné se o hlasky v, z, s, k, o, u, i ajejich ekvivalenty v podobé verzalek. Vyjimkou je
spojka a, kterd umoznuje zapis na konci fadku, ale obecné se to nedoporucuje. [35] Mezi

vyrazy, které se nesmi d¢lit, patii [38]:

* hodnoty a jednotky — 135 km/h, =12 °C;

= tituly, hodnosti a pfijmeni — Ing. Novak, pplk. Novotny;
* dny a mésice — 4. bfezna;

* fadové Cislovky a podstatna jména — 3. misto;

» zkratky vice slov — pf. n. I, m n. m.;

» zkratky a néasledné vyrazy — napt. Zlin, mj. autofi.

Specifickym typem mezer jsou tabulatory. Ty slouzZi k uspofadani textu pomoci zardzek do
sloupeckil. Zarazky se odliSuji dle zarovnéni na levé, pravé, na stied nebo na specidlni znak
(¢asto desetinnou carku). Jakékoliv zarovnavani do sloupcli pomoci mezer je nespravné.
Tim, ze mezislovni mezery mohou mit riznou velikost, nelze dosdhnout presného zarovnani.
Tabulatory se také nevyuzivaji pro odsazeni prvniho fadku odstavce. K tomuto ucelu slouzi

odstavcové zardzky. [38]

2.3.2 Interpunkce

Pojmem interpunkce rozumime vyuzivani znaku tecka, ¢arka, stfednik, otaznik, vykti¢nik,
dvojtecka apod. Vétnd interpunkce se az na vybrané vyjimky zapisuje ihned za ptedchozi

znak. V pfipadé vice interpunk¢nich znamének za sebou se neodd€luji mezerami. [38]

Tecka

Tecku (.) pouzivame nejcastéji k ukonceni véty. V tomto ptipad¢ ji zapisujeme ihned za po-
slednim znakem. Pokud je posledni slovo ukonceno zkratkou koncici teckou, jiz se dalsi
tecka nepiSe. Je-li celd véta v zavorce, €1 v uvozovkach, pak se zapisuje tecka uvnitf. Pokud
je v zavorce €1 uvozovkach pouze Cast véty, pisSeme tecku az za zavorky ¢i uvozovky. Po
teCce se piSe obvykle mezera. Vyjimku tvofi ¢asové udaje, vicetroviiové ¢islovani kapitol

nebo verzi programil. V téchto ptipadech se za teckou mezera nepise. [38]
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Mezi interpunkéni znaménka patfi tecka, ¢drka, otaznik atd.
Poplatky zaplatte prosim v kanceldfi (tj. mistnost 204).
Letos uz automobilka novy model nepredstavi.

Odpovéd na vis dotaz naleznete v kapitole 2.4.1 pojedndvajici o prvohorich.

TFi te¢ky (vypustka)

Znak vypustky (...) se sazi tam, kde chce autor zdlraznit nedokoncenou vypovéd nebo dlou-
hou pomlku. MiiZe se objevit na zacatku, uprostied nebo na konci véty. Stejné jako tecka se
piSe za posledni slovo véty. Pro psani se vyuziva specialni znak?®, nikoliv tfi samostatné
teCky. [35] Po vypustce se nikdy nepise ctvrtd tecka. Miize vSak nasledovat jiné interpunkéni
znaménko, napiiklad vykti¢nik. V pfipad€, ze mé byt zdiraznéno vynechéni urcitého vy-
razu, pak se piSe mezera z obou stran. [38] Pokud je vyuzito tii teCek pro netiplny vycet, pak

se pisi s mezerou z obou stran. [35]

Jdi uz...!
Koupil mléko, chleba, vejee, ...

Tak uz pis. ... Pis, nebo...!

Ciarka a stiednik

Carky (,) slouzi k oddélovani vét, vyrazi ve vyétu, piivlastk apod. Stejné jako tecka, tak

r~vr

1 carky se pisi bez pfedchazejici mezery, za ¢arkou mezera nasleduje.

Stiednik (;) se uziva k odd¢€leni vyctu desetinnych cisel. V ptipadé uziti pro oddéleni vét se

za stfednikem piSe mezera a nasleduje malé pismeno. [38]

zeleny, Cerveny, zluty

Namétené hodnoty: 3,5; 7,65 9,2; 8,4.

28 Pro zapis vypustky slouzi speciélni znak, ktery se pise pomoci klavesové zkratky 4lt + 0133.
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Otaznik a vykriénik

Pro psani otazniku (?) a vykticniku (!) plati pravidla jako pro psani tecky. Pisi se hned za
posledni znak véty a po nich nasleduje mezera. Pokud véta obsahuje otaznik ¢i vykii¢nik
v nazvu vyskytujicim se uvnitf véty, pak se za timto znakem pokracuje malym pismenem.
Ve vybranych ptipadech u neformalnich textl 1ze vyuzit nékolik otaznikt ¢i vykti¢nikl za

sebou pro vétsi vyjadieni expresivity. [38], [41]

Jsitoty?
Riskuj! byla oblibeni televizni soutéz.

Je to tam!!! Petr zvitézil.

Dvojtecka

Dvojtecka (:) se uziva k uvozeni casti véty, vyctu nebo pfimé feci. V téchto ptipadech se
piSe hned za posledni pismeno bez mezery. Pokud pouzivame dvojtecku v ptipadech ozna-
¢eni poméru, pak ji obklopujeme z obou stran mezerami. To plati také pro ptipad, kdy je
vyuZita ve vyznamu déleni ¢isel* nebo pii zapisu méfitka mapy. V piipadech, kdy dvojtecka

vyjadiuje Cas ¢i skdre, piSe se bez mezer. [41]

Napt.: auta, motorky, lod¢ ¢i letadla.
Hokejisté vyhrili 4:2.
Vykres byl v métitku 1 : 20.

Barvu fedime v pomeéru 3 : 1.

Zavorky

Zavorkami obklopujeme vyrazy vloZené do textu, které nejsou ptimo jeho soucasti. Pisi se
bez mezer k textu, ktery obklopuji. Z vnéjsku se okolo zavorek pisi mezery nebo jind inter-
punkéni znaménka. [35] Existuje nékolik druhii zavorek. Mezi nejcastéjsi se fadi kulaté (),

existuji také hranaté [ ], slozené { }, ¢i lomené ( ). Pokud je potiebny zapis zavorek v textu,

2 Pro déleni se doporuduje vyuziti specidlniho znaku pro délent (:).
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ktery jiz v zavorkéch je, pouzivaji se jako sekundarni zavorky hranaté. Ty slouzi také pro

zapis vyslovnosti cizich jazyku. [38]

Koupili jsme auto (Toyotu), které utdhne nds karavan.

(Napsal celou vétu [gramaticky spravné], ale trvalo mu to vé¢nost.)

hello [ke Tou]

Uvozovky

Uvozovky slouzi k oznaceni pfimé feci, nazva, citati apod. Zapis uvozovek, obdobn¢ jako
zavorek, je tésn¢ k textu, ktery uvozuji. Z vnéjsi strany se pisi mezery, piipadné jina inter-
punk¢ni znaménka. Problémem byva spravna volba uvozovek. V ¢eském textu je spravné
pouzivani dolnich a hornich dvojitych uvozovek (,, «), ptipadné jednoduchych uvozovek
(, 9). Jednoduché uvozovky slouzi k vlozeni uvozovek do textu, ktery jiz je v uvozovkach
napsan. Alternativou k ¢eskym uvozovkdm jsou tzv. francouzské, nékdy téz oznacované
jako $picaté ¢i boéni (» «) a jednoduché francouzské (> «). [38]

Castym neSvarem byva nespravné vyuziti znakdi namisto uvozovek. Jedna se o rizné vari-

(134

anty jako dvojstisk znaku carky (,, ,,), anglické uvozovky (“ ”’) nebo symbol pro zépis palcii

"nn nn

¢ivtetfin (" ). VSechny tyto zapisy jsou nespravné. Také tzv. tupé uvozovky (" "), vyuzivané

pii psani na psacim stroji z divodu uspory klaves, jsou dnes vyuzivany ve smyslu uvozovek
nespravng. Tento symbol se vyuziva v nevyhnutelnych piipadech jako alternativa k symbolu

pro zapis palce. [35], [38]

Maminka pronesla: ,Dnesni den byl nejkrdsnéjsi v mém zZivote!*

»Vitdm Vs, rekl strycek.

»Predlozili jste skute¢né ,zajimavou teorii.“

LRekli jsme mu: ,Ned¢lej »zagorku« a pojed s ndmi‘ a on se odhodlal.“

Pozor! Diskety byly ptivodné 8" média, pozdéji se jejich velikost zménila na 5,25"

a3,5".

Apostrof
Apostrof (°) nebo téz Cesky odsuvnik, slouzi k naznaceni vynechané¢ho pismena na konci

slova. Symbol pro zapis apostrofu se Castéji vyskytuje v cizich jazycich nez v CeSting.
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Na klavesnici jej bézné nenalezneme, aproto je nutné vyuzivat kldvesovou zkratku
Alt + +0146. Apostrof byva zaménovan se symboly pro zapis diakritické ¢arky nad hlaskou

("), tupym (') nebo zpétnym apostrofem (). [38]

Smuten leh’ si ku pramenu.
Navstivili jsme McDonald’s.

commedia dell’arte

Spojovnik, poml¢ka, minus

Spojovnik (-) je kratka vodorovna ¢ara, ktera slouzi ke spojeni dvou slov. Nékdy se Ize setkat
s pojmem rozdélovnik. V obou piipadech se vSak jedna o totozny symbol. Spojovnik se vzdy
piSe tésné&, bez mezer. [38] Vyuziva se v ptipadech, kdy tvofi vice slov jeden celek. V pfi-
padé, ze rozdélujeme slozity vyraz obsahujici spojovnik pravé v misté jeho vyskytu, opakuje

se symbol znovu na novém tadku. [41]

Cesko—némeck}’r slovnik

Ping-pong

Bude-li priet, zmokneme.

Spojovnik byva ¢asto zaménovan s pomlckou. Pomlcka (-) je na rozdil od spojovniku delsi.
Nevyhodou je, ze znak pomlcky nenalezneme na ceské klavesnici a pro jeji psani je tfeba
znat klavesovou zkratku A/t + 0150. [35] Uziva se naptiklad misto carky, kde slouzi k od-
déleni ¢asti projevu, pro vyjadieni rozsahu nebo pro uvozovani ptimé feci. V béznych pfi-
padech se pomlcka oddéluje z obou stran mezerami. Pokud vSak pomlcka slouZi k vyjadienti
rozsahu, tedy nahrazuje slova a, az, od ... do ... nebo proti (versus), pak se piSe bez mezer.
Zvlastnim ptipadem vyuZiti je psani pomlcky k naznaceni celé finan¢ni ¢astky. V tomto pfi-

pad¢ se piSe hned za carku a jiZ nenasleduje ménova jednotka, naptiklad 20,—. [41]

Motocykly - zejména japonské znacky — jsou mou velikou zélibou.
Rikal, ze ptijde 6070 hosti.
Oteviraci doba byla 7-17 hodin.

Zlin se nachdzi na trati Vizovice—Otrokovice.
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Znaménko minus (—) tvofi zvlastni symbol odlisny od spojovniku i poml¢ky. Hlavni rozdil
je ve vysce posazeni znaménka. [38] Podrobnéji je znaménko minus popsano v ¢asti Mate-
matické znaky. Na obrazku 10 je zndzornén rozdil mezi symboly spojovniku, poml¢ky, mi-

nus a plus ve fontu Times New Roman.

spojovnik pomlcka minus plus

Obrazek 10 — Porovnani umisténi symbolt

2.3.3 Matematické znaky

Pti psani textll se mizeme setkat s nutnosti zapisu matematickych symbolil. V ptipadé roz-
sdhlejSich matematickych zapisii je vhodné vyuziti specialnich softwarovych nastroji, na-
priklad Tex nebo Adobe FrameMaker. Matematicka sazba, podob¢ jako chemicka ¢i sazba
not, ma mnozstvi svych specifickych pozadavki a specialnich symbolt. V piipadé vyuziti
textovych procesori je nutné dbat na vhodnou volbu fontu, ktery umoznuje zapis matema-
tickych znakl. Spravné navrhnuté matematické symboly jsou nakresleny v jedné vysSce
(+ — x - +:=<>). Font pro matematickou sazbu musi jasn¢ rozliSovat znaky, aby nemohlo

dojit k zdméné Eislic a pismen (naptiklad malé 1 a ¢islice 1). [37], [38]

Mezi zakladni matematické operatory patii s¢itani, odCitdni, nasobeni a déleni. Tyto znaky
se obklopuji mezerami z obou stran. Pokud je symbol plus nebo minus ve vyznamu kladné
nebo zéporné hodnoty ¢isla, piSe se bez mezery piimo u ¢isla, ke kterému nalezi. Bez mezer

se uvadéji také exponenty a horni ¢i dolni indexy. [38], [41]

Castou chybou byva zamé&hovani matematickych znaki za nespravné symboly. Znak minus
je specialni symbol odlisny od spojovniku nebo pomlcky (— - —). Je posazen ve stejné vysce
jako plus a ma shodnou $itku. Znak minus na ¢eské klavesnici nenalezneme. Tento symbol
na numerické klavesnici odpovida spojovniku, nikoliv znaku minus. Znak pro déleni (:) je
odli$ny od dvojtecky (:) pouzivané v bézném textu. Pfesto byvéa v neodborném textu pouziti
dvojtecky tolerovano. Dal§im neSvarem je zaména znaku krat (x) se znakem (x). Pro naso-
beni lze vyuzit také stfedovou tecku (-). Pokud je symbol krat vyuzit ve vyznamu ,,nékoli-

krat“, piSe se za Cislovku bez mezery. Také v ptipad¢ slovniho zapisu se mezera neuvadi.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 41

V ptipad¢ oznaceni plochy nebo ve vyznamu versus ¢i kontra se uvadi mezera z obou

stran. [38]

Vyjimkou v pouzivani symbolil pro matematické operace jsou programovaci jazyky. Ty uzi-

vaji pro zapis nasobeni symbol (*) a pro dé€leni (/). [38]

Krabice o velikosti 40x20x25 centimetrua.
(a+b)*=2a%*+2ab +b?
99:{3+3-[25-(22-16+9)]} =3
(—3; +23)

2.3.4 Symboly

Mezi symboly Ize zaradit obrovské mnozstvi znaki a pro konkrétni ucel uziti je tfeba nastu-
dovat dand pravidla. Mezi ¢asto pouzivané patii stupei (°). Stupné€ se pisi hned k ¢islovce
bez mezery. Mé-1i hodnota také jednotku, pak se piSe mezi ¢islovkou a stupném mezera, ale
mezi stupném a jednotkou nikoliv. Nespravny zapis je pomoci pismena o v hornim indexu.

[37], [38]

5° = pét stupnd, pétistupriovy
14 °C = 14 stupn celsia

3°14'27" = 3 stupné 14 minut 27 vtefin

Lomitko (/) se vyuziva k déleni vyrazi podobné jako spojovnik. V ptipad¢, ze oddéluje jed-
noslovné poloZky, jej 1ze zapisovat bez okolnich mezer. V ptipad€ viceslovnych polozZek je

vhodné obklopit lomitko mezerami. Jako odd€lovac lze vyuzit také svislou ¢aru (). [38]

povolani: kuchat/kucharka
¢evrtletni platba / pololetni platba / ro¢ni platba
skolni rok 2024/25

Pramérnd rychlost ¢inila 28 km/h.

Znaky procenta (%) nebo promile (%o) se pisi jak s mezerou, tak bez mezery. Zalezi na

slovnim druhu. Pokud chceme vyjadfit pfidavné jméno, pak piSeme symbol bez mezery hned
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za ¢islovku. Pokud ma byt vyznam ve stavu podstatného jména, mezera se pise. V tomto

pfipad¢ se vyuziva nedélitelna mezera. [38]

50% = padesdtiprocentni

50 % = padesdt procent

Symbol podtrzitke ( ) byva vyuzivan namisto mezery v ptipadech, kdy ji nelze pouzit. Ty-
picky se jedna o e-mailové adresy ¢i webové adresy. Pravidla psani podtrzitka se proto fidi

pravidly pro psani mezer. [38]

Se symbolem malého pismene a v krouzku ozna¢ovaného jako zavinaé (@) se setkdme nej-
Castéji u e-mailovych adres. Jeho vyznam vychézi z anglického ,,at“, tedy predlozky ,,v*.
Jinymi slovy lze fict, Ze adresa j vicek@utb.cz 1ze Cist jako j vicek v doméné utb.cz. V pii-
pad¢ uZiti zavinace jako oznaceni uzivatelskych ucti se piSe bez mezery naptiklad @Uziva-
telJakub. Ve vyznamu ,,v, Casto k ur€eni mista konani, se uvadi zavina¢ s mezerou a pii-

stupuje se k nému jako k predlozce @ Zlin. [38]

Ampersand (&) slouzi ke spojeni slov ve vyznamu ,,a“. Vychazi ze spojeni pismen e a *°
viz obrazek 11. JelikoZ se jedna o samostatné slovo, odd€luje se mezerami. Vyjimku tvoii
vyuziti ve zkratkach, kde se zapisuje bez mezer. Stejné jako jednopismenné piedlozky

a spojky, tak ani ampersand by nem¢l zistat na konci fadku. [38]

et &

Obrazek 11 — Ligatura pismen e a ¢

2.3.5 Psani ¢isel

Tak jako pismena Ize rozdélit 1 Cislice na proporcionalni, neproporcionalni, verzalkové a mi-
nuskové (skdkavé). Ve vétsing ptipadii se dnes pouzivaji verzalkové Cislice. [38] Kromé
arabskych Cislic se 1ze setkat také s fimskymi ¢islicemi. Ty se na rozdil od arabskych neod-

de€luji mezerami po tadech. [37] Pro zépis Cisel do sloupce se obvykle pro piehlednost uziva

30 7 latinského et, Cesky a.
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zarovnani na desetinnou ¢arku pomoci tabulatorti. Pétimistna Cisla, naptiklad postovni smé-

rovaci, se oddéluji mezerou za tteti Cislici. Telefonni ¢isla se obvykle ¢leni do trojéisli. [35]

Ziakladni a Fadové Cislovky

Pti psani Cisel se s vyjimkou dat a letopoctti preferuje psani slovy. Pokud se jedna o odbor-
nou nebo technickou literaturu, je umoznéno psat Cisla pro lepsi piehlednost ¢islovkou. Zpra-
vidla se vyuZzivaji arabské ¢islice. Trojice fadt se oddéluji nezlomitelnou mezerou. Dese-

tinnd mista se v ceském textu oddéluji ¢arkou (nikoliv teckou) a pisi se dohromady. [35]

152 000 km

3,14159265

Pokud ma ¢islice vyjadfovat fadovou ¢islovku, piSe se za ni tecka. V ptipadé, Ze je fadova
¢islovka na konci véty, piSe se pouze jedna teCka. Pokud lze ¢islo Cist jako zakladni 1 fadova
Cislovka, tecka se za Cislici nepisSe. [41] Nespravné je dopisovani koncovek za ¢islo. Nepfi-
pousti se ani pouziti spojovniku. Varianty jako 5ty nebo /0-ty jsou nespravné. Pokud je nutné
vyjadrtit vlastnost, kombinuje se ptidavné jméno s ¢islem bez mezery, naptiklad /00oktanovy
benzin. [38] VSechny c¢iselné udaje, které jsou spojeny s predchozim nebo nadchézejicim

slovem, by mély byt napsany na stejném tadku. [41]

S = pét
5. = péty
po 5 km = po péti kilometrech

po 5. km = po patém kilometru

Datum a ¢as
Zapis data je mozny v mnoha variantach. Za fadovymi ¢islovkami se piSe mezera. Celé da-

tum neni vhodné d¢€lit na vice radku. [38]

Dle pravidel ¢eského pravopisu je pii zapisu Casu spravné pouzivat k oddéleni hodin a minut
te¢ku, sekund dvojtecku a dale desetinnou ¢arku. Podle CSN 01 6910 je ale ptipustna k od-
déleni hodin a minut také dvojtecka. Forma zapisu s dvojteckou byva Castd u zapisu spor-

tovnich vysledku. [38], [41]
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Pokud je psan ¢asovy udaj v rozsahu od ... do ..., piSe se pomlcka bez mezer. V ptipadé
zapisu s predlozkou ,,0d* se pomlcka nepise a nasleduje predlozka ,,do*. Totéz plati pro Ca-

sova rozmezi mésict a roku. [41]

23.7.2024

14. 8.-26. 9. 2025

19.-21. 4. 2026

Ptedstaveni za¢ind v 18.00 hodin.

Svétovy rekord je 2:15,44 (dvé minuty patndct sekund a ¢tyficet Ctyti desetin).
Oteviraci doba 8-15.30.

Oteviraci doba od 9 do 16 hodin.

2.3.6 Vyznacovani v textu

Vyznacovani slouzi k odliseni urcité ¢asti textu. Miize se jednat o jedno pismeno, slovo nebo
celé véty. Vyznacovani ma za cil zdlraznit ¢ast textu, ale zaroven by mélo udrzovat estetic-

kou uroven. [35]

Mezi klasické zpisoby vyznaCovani patii zména kresby textu naptiklad vyuZzitim kurzivy.
Jedna se o sklonénou verzi pisma, kterd nejméné narusuje celkovy vzhled. Pro dirazné upo-
zornéni slouzi tuéné pismo. Pokud je vyznacovany text uvnitt zavorek ¢i uvozovek, pisi se
zakladnim fezem pisma. V pfipad¢, ze je interpunkce soucasti vyznacovaného slova, piSe se
vyznacovacim fezem. [35] Pro vyznacovani lze vyuzit také KAPITALKY, Casto v kombinaci
s decentnim prostrkdnim. [38] Moznosti vyznaceni ¢asti textu je uziti uvozovek. Vzhledem
k fad€ jinych moznosti jak vyznacovat se to ptili§ nedoporucuje. Uvozovky mohou plnit
rizné vyznamy od citaci aZ po ironii a pro ¢tenaie nemusi byt jednoduché rozlisit v jakém
vyznamu jsou vyuzity. [41]

Naro¢néjSim zptisobem vyznacovani je uziti jiné barvy pisma. Obtiznost tkvi zejména ve
vhodné volbé barvy tak, aby byl text dostate¢né kontrastni na zobrazovacich zatizenich, pti-

padné v tisku a zarovei, aby bylo vyznaceni zfejmé. Mezi nevhodné zpiisoby vyznacovani
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patii podtrzeni®'. Nevhodnost spo¢iva v mozné kolizi dolni dotaznici pisma ¢&i s akcenty u vi-
cefadkovych text. Nevhodné je zdvojovani vyznacovacich metod, naptiklad tucnd kurziva.

Pokud se nejedné o cileny umélecky zamér, tak se nedoporucuje. [38]

2.4 Uprava dokumenti

Pomoci nastaveni parametri v pocitacové sazb¢ textu je mozné ovlivnit vzhled celého do-
kumentu. Spravné vysazeny text je opticky stejnomérné rozlozen na plose stranky. VétSina
dokumenti se sklada z nadpisti nékolika Grovni a zékladniho textu. [35] Uprava dokumentd
je rozsahly proces zahrnujici nejen upravu textu a odstavci, ale také grafickych prvki, ge-
nerovani obsahu, rejstiiki, sazbu a zarovnani tabulek apod. Nasledujici ¢ast struéné zminuje

pouze zékladni formatovani stranky a odstavce.

Typografie odstavce

Odstavec je Cast textu, ktera je oddé€lena znakem konce odstavce vkladaného klavesou enter.
Nastaveni typografickych parametrti se provadi pomoci odstavcovych styld. Jednim z para-
metrd odstavce je jeho zarovndni. To ma vliv na Citelnost textu. Mezi zakladni moznosti
zarovnani patii vlevo, vpravo nebo na stfed. V téchto ptipadech dochazi k zachovani Sitky
mezer a méni se $itka fadkl. Zvlastnim ptipadem je zarovnani do bloku. To udrzuje shodnou
délku tadku na tkor riznych mezer mezi slovy. Sazba do bloku neni vhodna, je-li na fadku
mén¢ nez 25 znaki. V takovém piipadé mohou nastat mezi slovy tzv. feky viz obrazek 12.
Jde o volné pruhy tvofené mezerami mezi slovy. [35] Jednim z moZnych feSeni je nastaveni

automatického déleni slov. [38]

Na podivuhodné fece Orsi
leZzi mésto dobré povésti
a dobré vody. Voda vyvéra
na ~stinnych  mistech
a devét \nejmohutné;sich
prament, \ zachycenych
devaterou | studnici, je
oznaceno | jmény deviti
Muz. Jde o lazné Krokovy
Vary.

Obrazek 12 — Bilé pruhy v textu (feky)

31'V tomto ptipadé je vidét kolize podtrzeni s dolni dotaZnici pismene p.
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Mezera pted a mezera za odstavcem se nastavuje pomoci vlastnosti odstavce. Vertikalni za-
rovnani se neprovadi pomoci prazdnych odstavcl. V ptipadé, Zze dojde k posunu textu, se
mohou prazdné fadky objevit v mistech, kde jsou nezadouci a je nutné provadét pravy v ce-
1ém dokumentu ru¢né. Zaroven je mozné snadno spojit nadpis odstavce s textem pomoci
funkce spojit s dalsimi fadky*?. To zaruduje, Ze se nadpis odstavce nebude vyskytovat na

konci stranky. [38]

Typografie stranky

Pro tisténé dokumenty se dnes nejcastéji vyuziva format A4. V pripadé publikovani na webu
nebo v netisténé podobé je rozmér dokumentu velmi riznorody. Pro dosazeni ¢tenaiského
komfortu je nutné zohlednit pocet znakii na jednom fadku. V idedlnim ptipad¢ se jedna
0 45 az 75 znaki na fadek. V ptipadé vice znaku (naptiklad na webu) je vhodné zvazit vice-
sloupcové rozvrzeni. [38] Dfive, kdyz se psalo na psacim stroji, bylo obvyklé pouziti
60 znakt na fadku. Stranka formatu A4 obsahovala 30 fadkd. Z toho vzniklo dodnes pouzi-
vané oznaceni normovana stranka, zkracené normostrana. Celkovy pocet znakii na normo-

stran¢ vCetné mezer ¢ini 1 800 znakt. [43]

Mezi nedostatky sazby dokumentt patii netplné fadky, tzv. parchanty. Jako vdova se ozna-
¢uje prvni fadek odstavce na konci sloupce ¢i stranky. Posledni fadek odstavce na zacatku
sloupce nebo stranky je tzv. sirotek, viz obrazek 13. [38] Pro vyvarovani se vzniku netpl-
nych fadki lze nastavit vhodné parametry ve vlastnostech odstavce. Ale i pfesto mize byt
ne¢kdy nutné pro Gplné odstranéni tohoto nezadouciho jevu zasdhnout do délky vlastniho

textu. [37]

32V pifpadé procesoru Microsoft Word je vlastnost pojmenovéana Svdzat s ndsledujicim.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consec-
tetur adipiscing elit. Aenean suscipit lacus
diam, a blandit sem laoreet nec. Nulla in pre-
tium dui, sit amet gravida metus. Aliquam in
iaculis purus. Donec lacus lorem, sagittis in
neque nec, finibus euismod arcu. Vestibu-
lum rutrum vehicula ante, id vulputate lectus
scelerisque ac

Phasellus consequat sapien vitae ru-
trum ultricies. Aenean nec lacus bibendum
felis scelerisque varius sed eget quam. Sed
id massa vitae purus scelerisque omare.
Cras consectetur nunc vitae sapien egestas
finibus. Praesent venenatis velit sit amet
rhoncus pharetra. Mauris congue diam nisi,
commodo varius nulla congue a. Fusce eget
dui gravida, efficitur nulla sed, ultricies la-
cus. In velit risus, mollis.

Vestibulum convallis ac, rhoncus alp

vulputate neque. Pellentesque luctus condi-
mentum quam. Cras quam lacus, sagittis
quis velit id, aliquet dictum erat. Proin nec
massa f¢ , placerat lorem id, scele-
risque metus. Phasellus nisi nisi, gravida sit
amet augue nec, pulvinar consequat est.
Sed nisi lacus, aliguam molestie porta id,
placerat a nisi. Praesent sed ligula magna.
Maecenas ut nunc eros. Nam in ante id justo

bibendum tincidunt eu ut enim

Integer vel justo suscipit, porttitor ipsum
eu, placerat ex. Cras sollicitudin dignissimri-
sus in gravida. Sed pretium mollis pellen-
tesque. Pellentesque habitant morbi tris-
tique senectus et netus et malesuada fames
ac turpis egestas. Vivamus interdum velit ac
vestibulum commodo. Orci varius natoque
penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Ut et vehicula leo. In

atsem ac lacus consequat facilisis a a odio.
Praesent consectetur elementum elit vitae
malesuada. Praesent rhoncus risus ligula, id
porta velit fermentum vitae. Donec in dui ac
nibh viverra auctor. Etiam mauris eros, fauci-
bus vitae semper eu, lobortis a enim. Morbi
eu sagittis nulla. Donec et sem ut velit
aliquet pharetra vitae ot erat.

Orci varius natoque penatibus et mag-
nis dis parturient montes, nascetur ridiculus
mus. Curabitur et sollicitudin sapien. Cura-
bitur sed libero susciplt, ullameorper sapien

id pharetra dolor varius at.

QOrci varius natoque penatibus et mag-
nis dis parturient montes, nascetur ridiculus
mus. Cras vel uma at massa hendrerit facili-
sis. Cras mattis diam posuere, accumsan
nibh ut, porttitor erat. Aenean mattis porta li-
bero, et viverra nisl fringilla at. Vestibulum
rhoncus sed nibh quis sodales. Marbi lectus
odio, posuere eu erat non, luctus imperdiet
nisi. Mauris congue ante id lobortis condi-
mentum. Donec odio massa, gravida sit
amet massa eget, porititor congue quam.

vel, viverra neque. L facilisis
aliquam tellus, id ultrices arcu molestie vel
Pellentesque luctus pulvinar mattis. Etiam ut
ultrices ante, quis ullamcorper turpis. Nulla
eget porttitor mauris, Pellentesque eget mi
non libero porta ornare. Proin at dolor at tor
tor congue dapibus. Mauris gravida est nisi,

sodales in tortor quis auctor. Pell-
entesque non velit efficitur, consectetur elit
ac, lacinia tellus

Ut eget commodo tortor, ac pretium
justo. Vivamus tellus nisl, elementum id lo-
rem ut, sagittis tincidunt nunc. Aenean ru-
trum velit lacus, sed vestibulum enim

vdova sirotek

Obrazek 13 — Netplné fadky — parchanty

Na konci fadkd nesmi zistat jednoznakova slova. Pro spojeni jednoznakovych ptredlozek
a spojek slouzi nedelitelnd mezera. Vice informaci k nedélitelnym mezeram je popsano v ka-
pitole 2.3.1. Pro usnadnéni prace s odstranénim tohoto nedostatku a vlozeni nezlomitelnych
mezer lze vyuzit reguldrni vyrazy. Reguldrni vyrazy jsou sekvence znaki, které popisuji
hledany vyraz. Néstroj pro hledani na zaklad¢ regularnich vyrazi se nazyva grep ajeho
uplatnéni je mnohem vétsi nez jen vkladani pevnych mezer. Umoziuje napiiklad nahrazeni
vybranych znakil v textu alternativnimi symboly, hromadné zmény popiskl obrazkd, hro-

madné odstranéni prazdnych odstavci apod. [38]

2.5 Typografie na webu

Typografie na webu ma sva specifika. Na rozdil od tiskovin autor pfedem nevi, na jakém
zafizeni a s jakym rozliSenim ¢i orientaci bude vysledny text zobrazovan. Reakci na pestrou
variabilitu zafizeni jsou responzivni weby, které se pfizplisobuji danému zatizeni na zakladé

jeho specifikaci. [38]

Pravidla popsand v ptedchozich ¢astech plati 1 pro webdesign. DodrZeni vSech zasad sazby
pfi tvorbé webovych stranek v§ak mnohdy neni mozné. [37] Mezi zakladni zasady, které 1ze
oSetfit, patii spojeni jednopismennych ptredlozek a spojek se slovem. Toho I1ze v html kédu

dosahnout vloZzenim sekvence &nbsp, kterd je interpretovana jako ned¢litelnd mezera.

V¢Etsi moznosti nastaveni vzhledu nabizi kaskddové styly, aktudlné ve verzi 3. Pomoci
CSS pravidel Ize nastavovat mnoZstvi parametri obdobné jako v pokrocilych textovych pro-
cesorech. Lze ovlivnit zarovnani, prostrkani, fddkovani, zalamovani aj. Lze volit z pokroci-
Iych moZnosti nastaveni fontu. Velikost pisma lze nastavovat absolutné, ale také relativné
okolnim elementim. Vycfet moZnosti strankach

vuci lze nalézt napiiklad na

w3schools.com. [44]
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Pro snadné cteni je tieba zachovat dostatecny kontrast. Kontrast je zavisly na druhu pisma
a zvolenych barvach. K ovéfeni kontrastu barev existuji online néstroje, naptiklad Adobe
Color, ktery je zobrazen na obrazku 14. Pomoci nastroje pro usnadnéni pristupu na strance
Adobe Color 1ze zvolit co nejlepsi kombinaci barev pro dosazeni dostate¢né¢ho kontrastu
i pro lidi s poruchami barvocitu. Déle nabizi stranky spoustu dalSich uziteCnych nastroja

a tipll pro praci s barvami nejen na webu. [45]

. e
Barva textu Barva pozadi Kontrastni pomér (2)

.15
#093FAB [ | - #EGEGEG 7,28 1o
[ (| e—]

Nahled

Bazny text Velky text Grafické soucasti

Vil s e Mt Vysoky barevny kontrast usnadiiuje ¢teni

usnadnuje ¢teni . . A
@ Uspéch pro17bodus méne @ Uspéch protabodi avice 14 bod tuené a vice @ Uspéch proikonya pousitelnou grafiku

Obrazek 14 — Adobe Color — nastroj pro usnadnéni pristupu [45]

Kromé volby pisma, kontrastu ¢i fddkovani ma podil na dobré Citelnosti textu také délka
radku. Prestoze Sitka dneSnich monitorti umoziuje vytvaret fadky o mnoha desitkach znakai,
je doporuceno nepiesahovat hranici 100 znakti véetné mezer na jeden fadek. Podobné jako
u typografie stranky, tak i zde plati, Ze pro dosaZeni ¢tenaiského komfortu je lepsi volit radéji
vicesloupcové rozvrzeni stranky nez pftili§ dlouhé fadky, které se mohou stat nepiehled-

nymi. [46]

Odkazy na internetové stranky, tzv. URL adresy se sazeji v co nejkrat$i podobé. Naptiklad
adresa https://www.fai.utb.cz/ mize byt uvadéna jako www.fai.utb.cz nebo jen fai.utb.cz.
Protokol je nutné uvadét v adrese pouze v ptipadé, ze je odlisny od http:// nebo https://, na-
piiklad pokud jde o protokol ftp://. Na konci internetovych adres se nepise lomitko. Speci-
ficky problém vznika pti déleni pfili§ dlouhych URL adres. Pokud je to moZné, tak se adresy
nedéli. Pokud je to nevyhnutelné, tak se adresy dé€li obvykle v misté interpunkce. Do adresy
nelze vkladat rozdé€lovnik, protoze by tak doslo k jeji nefunkénosti v ptipadé zkopirovani do

adresniho radku. [38]


https://www.fai.utb.cz/
http://www.fai.utb.cz/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 49

3 DIGITALNI KOMPETENCE

Vyvoj novych technologii se vyznamné zrychluje a na tyto zmény reaguji nejen firmy, ale
také vzdelavani, které ma za cil pfipravovat zaky pro budouci profesni i osobni zivot. Odpo-
védi na zmény ve spolecnosti a z nich plynouci potieby Upravy vzdélavani je kurikuldrni
reforma. Ta probiha jiz od 90. let minulého stoleti a pribézné dochézi k zavadéni zmén pro
zvyseni kvality vzdélavani. V roce 2001 vznikl dokument formulujici strategii vzdélavani —
Ndrodni program rozvoje vzdélavani v CR*?, znamy také pod oznadenim tzv. Bild kniha. Na
n&j navazuje aktualné platna Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+,
ktera reaguje na promény ve spolecnosti poslednich let a navrhuje moderni vzdélavani od-

povidajici soucasnym potifebam. [47]

Mezi strategickymi cili pro toto obdobi (2020-2030) je mimo jiné také rozvoj digitdlniho
vzdélavani. To by mélo pfispivat ke zvySovani trovné digitalnich dovednosti a také infor-
matického mysleni — digitalnich kompetenci. Jeden z problémii souc¢asného stavu vzdélavani
dle Strategie 2030+ zni: ,, ...Zdci nemaji dostatecny prostor si poznatky osvojit, pochopit
v souvislostech a aplikovat v redlnych situacich. “ [47] K dosazeni zlepSeni situace je posi-
leni kompetencniho pfistupu ke vzdélavani, které 1épe pripravuje na fesSeni realnych zivot-
nich situaci oproti pouhé encyklopedické znalosti. [47]

Soucasné vzdelavani se snazi o zaméfeni vyucovani na ucebni proces [48]. Dillezitym bo-
bach byl kladen diraz na zapamatovani informaci, dnes je daleko vyznamnéjsi nez samotné
zapamatovani predevsim prace s informacemi — informacni gramotnost zakd. Pamatovani si
informaci, tj. zékladni znalosti, jsou v§ak nezbytnym ptedpokladem k posouzeni kvality in-
formacnich zdroju ¢i k jejich vyhledavani. Nemél by se z néj vSak stat cil vyuky. [48]
V rdmci budoucich zmén v rdmcovych vzdélavacich programech je kladen diraz na digita-
lizaci vzdélavaciho procesu a moderni technologie, véetné umg¢lé inteligence. Nové techno-
logie mohou zvysit zajem zaki o vzdélavani. Zaroven usnadnuji ¢asové narocné ¢innosti
a procvicovani uciva. [49]

K podpote informatického mysleni by mélo byt vyuzivano digitalnich technologii, ale neni

to vzdy nezbytnou podminkou. Technologie maji tvotit smysluplnou soucast vyuky ve vSech

33V soucasnosti pozbyva platnost.
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stupnich vzdélavani a stat se soucasti celé vyuky, nejen vyuky informatiky ¢i ji blizkych
oblasti. [47] Strategie 2030+ zdlrazivuje: ,, Samotna vyuka informatiky by se neméla omezit
pouze na principy fungovani digitalnich technologii, ale méla by byt predpokladem ucelné

aplikace digitalnich technologii ve vsech oblastech. “ [47]

Informatické mysleni

Informatické mysleni se zamétuje na popis problému, jeho rozbor a nalezeni odpovidajiciho
feSeni. Mezi principy, které jsou vyuzity, se fadi mj. uceni se z vlastnich omyli, vytrvala
praxe, vlastni kreativita v hledani feSeni nebo spoluprace s ostatnimi. [50] Informatické mys-
leni kombinuje matematické a technické mysleni. Jeho soucésti je rozpoznavani vzori
(4. vySe zminény rozbor problému) a zobecnéni problémi. Jde o tvofivy zptisob mysleni jak

vyuzivat data a informace kolem nés. [51]

Digitalni gramotnost

Gramotnost je chapéana jako schopnost uplatnit ziskané znalosti a zkusSenosti v riznych Zzi-
votnich situacich. [47] Digitalni gramotnost definuje Nédrodni pedagogicky institut CR na-
sledovné: ,, Digitdlni gramotnost pojimame jako soubor digitdlnich kompetenci (védomosti,
dovednosti, postojii, hodnot), které potiebuje jedinec k bezpecnému, sebejistému, kritickému
a tvorivemu vyuzivani digitalnich technologii pri praci, pri uceni, ve volném case i pri svém
zapojeni do spolecenského Zivota. [52] Nejednd se pouze o technické dovednosti, ale
10 osobni postoje a védomosti. Poymy digitalni gramotnost a digitalni kompetence jsou
spolu uzce provazané a néktera literatura je povaZuje za synonyma, jelikoZ jejich jasné vy-
mezeni nebylo do roku 2020 zfejmé. V soucasnosti chapeme digitalni gramotnost jako obec-

n¢j$i pojem nez digitalni kompetence. [53], [54]

Digitalni kompetence

Kompetence jsou soubory védomosti (fakta, pojmy, myslenky, teorie, ...), dovednosti
(schopnost provadét postupy) a navykt (reakce na vzniklou situaci), které by méli zaci umeét
aplikovat v praxi. [47] Digitalni kompetence patii mezi klicové kompetence, tedy ty, jez jsou
nutné pro rozvoj zaka. Mezi dalsi kli¢ové kompetence fadime naptiklad kompetence k uceni,
obcanské, pracovni, komunikacni aj. Do rdmcovych vzdélavacich programl byly digitalni
kompetence ptfidany béhem malé revize v roce 2021. [55] U digitalnich kompetenci je kla-
den daraz na jejich praktické vyuziti, a proto se mohou v ¢ase ménit s tim, jak se vyvijeji

nov¢ technologie. [56]
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V ramci snahy Evropské unie o zlepSovani digitalnich dovednosti obcanti EU vznikl projekt

DigComp**. Projekt rozdéluje digitalni hlavni kompetence do n&kolika dil¢ich [57]:

» informacni a datova gramotnost;

= komunikace a kolaborace;

» tvorba digitdlniho obsahu;

"  bezpecnost;

= feSeni problém.
Ramcové vzdélavaci programy propojuji kliCové kompetence napii¢ vzdélavanim a pro je-
jich rozvoj vyuzivaji veskeré aktivity, které probihaji ve Skole. Rozvoj klicovych kompetenci
je naplni vSech vzdé¢lavacich oblasti, které jsou tvoreny jednim ¢i vice vzdélavacimi

obory. [55] Digitalni kompetence vedouci k digitdlni gramotnosti jsou vymezeny v téchto

ttech hlavnich oblastech [52]:

= ¢lovek, spolecnost a digitalni technologie;
= tvorba digitalniho obsahu;

* informace, sdileni a komunikace v digitalnim svéte.

V ramci téchto bodil se Zak seznamuje s digitalnimi technologiemi a rozviji své schopnosti
v jejich vyuzivani. Je zapojeno kritické mysleni a pfizpisobovani néstroji pro konkrétni po-
stupy. Tvorba digitalniho obsahu se zaméfuje na vyuzivani digitalnich médii. Zak by je mél
byt schopen samostatné vytvaret, ale 1 upravovat tak, aby vznikal novy — origindlni a rele-
vantni — obsah. Nedilnou soucasti digitdlnich kompetenci je 1 schopnost komunikace a sdi-

leni informaci. Prace s informacemi je kli¢ova dovednost pro Zivot cloveka. [56]

Napliovani digitalnich kompetenci je povinnosti kazdého vyucujiciho na vSech stupnich od
piedskolniho vzdélavani az po sttedni Skoly. K naplnéni téchto cilti vznikl projekt Podpora
rozvoje digitalni gramotnosti [58], ktery se zamétuje na tvorbu didaktickych materialt
a podporu uciteltl v zaclenéni novych aktivit zaméfenych na rozvoj digitdlni gramotnosti.

Soucasti projektu je 1 fada digitalnich vzdélavacich zdroji pro zakladni a stfedni Skoly. [58]

3% Aktualné (od bfezna 2022) je projekt ve verzi DigComp 2.2.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 NASTROJE PRO TYPOGRAFICKOU KOREKCI

V soucasné dob¢ existuje velké mnozstvi nastrojii vyuzivajicich principy umélé inteligence
pro generovani ¢i upravu textl. Tyto nastroje jsou zalozeny pfevazné na principech zpraco-
vani ptirozeného jazyka a strojovém uceni. Aplikace, které se zamétuji na detekcei a opravy
chyb, jsou Casto cileny na texty psané v anglictin€ nebo jinych, svétove rozsitenych jazycich.
Ptestoze jich neni mnoho, vznikly i projekty, které jsou zaméfeny na Cesky jazyk. V ramci
této kapitoly jsou popsany vybrané nastroje pro typografickou korekci jak v ¢eském, tak
i anglickém textu. U aplikaci vénovanych Ceskému textu jsou zminény v podkapitole 4.2
také nastroje, které nevyuzivaji umélou inteligenci, piesto mohou byt velmi uzite¢né pro
odhaleni typografickych nedostatkil ¢i pti ipravach textu. V zaveru kapitoly je nastinén nove
vznikajici projekt, ktery se zabyva vyuzitim umélé inteligence pro vytvoreni néstroje k vy-

uce a zvyseni povédomi o problematice typografie evropskych jazykua

4.1 Nastroje vyuzivajici umélou inteligenci

Pro opravu typografickych chyb lze vyuzit existuji nastroje, zalozené na principech umélé
inteligence. VEtSinou jsou dostupné online a umoznuji vyuziti také v ramci vyuky na zaklad-
nich ¢i stfednich Skolach. Nize jsou popsany vybrané nastroje, které umoziuji opravit ¢i
upozornit na typografické chyby a zvysit celkovou estetickou kvalitu textu. Nejprve jsou
popsany nastroje zamétené na Cesky text a nasledné pro cizi jazyky. Nékteré nastroje se za-
byvaji opravami nejen typografickych, ale i1 gramatickych chyb. V zavéru je predstavena

webova aplikace pro specifika volby fontl a nastroj zaméfeny na matematickou sazbu.

Opravidlo.cz

Projekt opravidlo.cz vznikl jako ¢eska inciativa mezi lety 2019-2022. V soucasnosti je do-
stupna betaverze, ktera se jeSté upravuje. Jedna se o online korektor nejen typografickych,
ale 1 gramatickych a pravopisnych chyb. [59] Obsahuje webové rozhrani, kde je mozné vkla-
dat texty. Chyby jsou barevné oznaceny v piivodnim vloZeném textu a ve vedlejSim okné
jsou zobrazeny navrhy oprav s vysvétlenimi, pro€ se jednd o chybu. Opravovat lze jednotlivé
jevy nebo souhrnné cely text. Vybrané chyby jsou opravovany automaticky. Na webovych
strankach je uveden seznam vSech jevl, které umi korektor opravit. Je zde vSak upozornéni,
ze ne vSechny chyby lze zachytit formalnimi pravidly, protoZe by dochazelo k velkému
mnozstvi faleSné hlaSenych chyb. Aplikace ma schopnost rozeznat 3 miliony ¢eskych slov-

nich tvarl, coz umoznuje korekce pieklepti. [60] V ramci nastroje je implementovano
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ptes 7 500 jazykovych pravidel. [61] Aplikace implementuje n¢kolik nastrojt, které jsou za-
lozeny mimo jiné na principech zpracovani ptirozeného jazyka a podileji se na analyze textu

a navrhu oprav. Je dostupna pod licenci Creative Commons a lze ji volné€ vyuzivat. [62]

Aplikace neuklada zadné osobni tidaje a nevyzaduje registraci. Autofi tvrdi, Ze ve srovnani
s korektorem z aplikace Microsoft Word dosahuje Opravidlo lepSich vysledkd, a predevsim
je dostupné zdarma. Projekt je zacilen na Sirokou vefejnost a uplatnéni by mél nalézt jak
mezi piekladateli, ¢i novinafi, tak 1 mezi studenty a uciteli. [61] Projekt realizoval tym autorti
z Filozofické fakulty Masarykovy univerzity ve spolupraci s Ustavem pro jazyk esky Aka-

demie véd CR a Ustavem teoretické a komputaéni lingvistiky Univerzity Karlovy. [59]

CzAccent

Dalsi nastroj je CzAccent, ktery vznikl na Fakulté informatiky Masarykovy univerzity. Jedna
se o online néstroj, ktery slouzi k doplnéni diakritiky do ¢esky psaného textu. Pro jeho vyu-
zivani neni nutnd registrace a je dostupny zdarma na adrese nilp.fi.muni.cz/cz_accent. Pro
ucely vylepsovani nastroje jsou uklddana vstupni data, ale tuto moznost je mozné zaka-

zat. [63]

Nastroj je zaloZzen na obséhlém slovniku ¢eskych slov v kombinaci s kone¢nym automatem
pro zpracovani ptirozeného jazyka. Systém vykazuje velmi presné vysledky a diky relativné
jednoduchému principu fungovani je 1 velmi rychly. V jednom vstupu umoziuje zpracova-

vat desitky kilobajtl textu. [64]

Rozsireni pro Microsoft Word 365

Mezi nejrozsifenéjsi textové procesory patii Word od spole¢nosti Microsoft. Za dobu jeho
historie prosSel fadou uprav a vylepSeni. Mezi doplitkky poslednich let patii také integrace Al.
Konkrétné se jednd o asistent s umélou inteligenci pojmenovany jako Copilot. Nejedna se
pfimo o nastroj ur¢eny k jedinému ucelu, ale o jakéhosi multifunkéniho ,,spole¢nika‘, ktery
ma uzivateli pomoci s celou fadou ¢innosti, mezi néz patii prace s textem, odpovédi na
otazky, navrhy titulkt, tvorba tabulek a dalsi. Vyuziva velkych jazykovych modell a na za-
klad€ uzivatelova textu nabizi sluzby v redlném Case. Neni zaméfen piimo na korekci typo-
grafickych chyb, avS§ak v pfipad¢ vhodné zvolenych prompti by mohl byt uzitecnym po-
mocnikem. Copilot se dostava také do dalSich aplikaci kancelaiského baliku Microsoft 365.

Mezi hlavni omezeni tohoto rozSifeni patfi predevSim zaméfeni na anglictinu. [65], [66]
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Nevyhodou je, Ze neexistuje bezplatna nebo zkusebni verze. Aktualni cena rozsifeni> stoji

vice nez 28 euro bez DPH. [65]

Jinym druhem externiho rozsiteni je GPT for Excel Word. Toto rozsifeni nabizi podobné
sluzby jako vySe zminény Copilot. Ma za cil pomoci uzivateli pifi tvorbé textu — generovani
novych myslenek, praci s podobou vét, tvorba popiskll obrazka apod. Toto rozsifeni je do-
stupné ve velmi omezené verzi zdarma. Cena se odviji od poctu tokent a zvoleném modelu.
Vychazi z ChatGPT API*® dostupného od OpenAl. V piipadé zaméfeni na typografii v ées-
kém textu s vyuzitim modelu GPT-3.5 nedosahuje pfilis uspokojivych vysledkii. Model
GPT-4 dokaze odhalit n¢které¢ chyby mnohem Iépe. Jeho cena je vSak dvojndsobna oproti
GPT-3.5. Aktualné stoji 65 dolart za jeden milion tokenti. [67] Oproti specializovanym apli-
kacim je nevyhodou pro uZivatele ,,pouha* korekce chyb. Chyby jsou automaticky opraveny

bez jejich zvyraznéni v textu, coz miize vést k neptehlednosti a nezddoucim opravam.

Grammarly

Mnozstvi nastrojii zamétenych na odhalovani typografickych chyb v ¢eském textu je po-
mérné omezené. Piestoze existuje spousta aplikaci, tak vétSinove je jejich zaméteni na de-
tekci a opravy chyb v anglicky psaném textu. Mezi nejpopularnéjsi korektory anglického
textu patfi Grammarly. Online aplikace je dostupna na adrese app.grammarly.com. Je nabi-
zena jak bezplatna, tak i placend verze. Ta kromé¢ upozornéni na chyby obsahuje naptiklad

1 kontrolu plagiatorstvi ¢i automaticky piepis celych vét. [68]

QuillBot

Podobné sluzby jako Grammarly nabizi aplikace QuillBot. Opét se jedna o online néstroj
pro praci s textem, ktery dokdze mimo jiné upozoriiovat na nékteré typografické chyby.
Oproti Grammarly vSak umoziiuje zpracovavat vice jazykil, mezi néz patii némcina, fran-
couzstina €i SpanélStina. Kromé upozornéni umozituje sumarizaci textu, parafrdzovani ¢i
dalsi navrhy na zlepSeni. QuillBot 1ze vyuzit nejen jako samostatny online néstroj, ale i1 jako
rozsiteni pro Google Chrome nebo Microsoft Word. Pro ptedplatitele Premium verze jsou

dostupné rozSifené moznosti, mezi které patii vysSi rychlost zpracovani, vyuZivani

35 Cena je platna k dubnu 2024 a plati pro rozsifeni pro aplikace Microsoft 365, v¢etné aplikace Word.
36V dobg psani prace se vyuziva model GPT-3.5, GPT-4-Turbo a GPT-4.
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preddefinovanych modu tprav, kontrolu plagidtorstvi nebo uprava sentimentu textu. Quill-

Bot je vyuzivan fadou prestiznich univerzit. [69]

ProWritingAid

Dalsi z online nastroji zamétenych na anglictinu je aplikace ProWritingAid. Toto online
prostiedi umoziuje rozlisit mezi angli¢tinou britskou, americkou, australskou ¢i kanadskou.
V ptipad¢ anglického textu upozoriiuje na nedostatky a nabizi navrhy jejich oprav. Obdobné
jako jiz zminéné aplikace 1 tato nabizi celou fadu dalSich funkci prace s textem. Kromé de-
tekce a ndvrhu oprav chyb v textu také tvorbu shrnuti, parafrazovani textu a dalsi. Nastroj
1ze krom¢ online prostifedi implementovat jako rozsifeni mj. do Microsoft Word ¢i Google
Docs. Autofi slibuji bezpe¢né vyuzivani a dodrzovani soukromi. Podminkou pro vyuzivani
je nutna registrace. Zakladni verze je dostupnd zdarma, ale ma n€ktera omezeni. Zasadni
nevyhodou je omezeni v po¢tu maximalné péti set slov za den. Placené verze, od 30 dolari
za mésic, tuto nevyhodu nemaji a nabizeji rozsifené funkce jako neomezené ukladani doku-
mentd nebo pokrocilou upravu stylistiky. [70] Pro typografickou korekci lze vyuzit Al na-
stroj pro kontrolu interpunkce. Ten je dostupny na adrese prowritingaid.com/punctuation-
checker a je zdarma. Zamétuje se na korekce ¢arek, stfedniki, apostrofit apod. Chyby v textu
nejprve zvyrazni a poté je moznost je bud’ opravit dle navrhu nebo ignorovat. [71] Diky tomu

ma uzivatel kontrolu nad provedenymi zménami.

Generativni AI - ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot

Generativni uméla inteligence je velmi populdrni pro své moZznosti univerzalniho vyuziti
k riznym ukonlim. Nejedna se o konkrétni néstroj s jedinym ucelem, v naSem ptipad¢ k de-
tekei €1 korekei typografickych chyb, ale 1ze ji vyuzit k praci s jazykem — mimo jiné k dota-
zovani ¢i generovani obsahu. Nabizi obrovské uplatnéni v nejriznéjsich odvétvich a jeji po-
tencial je stale pfedmétem zkoumani. I proto se velmi diskutuje jeji zaclenéni do vzdélavani.
Odpovédi, které 1ze od generativni umélé inteligence ziskat, jsou zavislé na spravné formu-
laci dotazu, tzv. promptu. Tvorba prompti je st€zejni pro relevantni vystupy. Zaroven rozviji

a posiluje kritické mysleni zaki. [72]

Mezi popularni chatboty patii ChatGPT od OpenAl, Gemini od Google a Copilot od Micro-
softu. Chatboty jsou zalozeny na velkych jazykovych modelech a lisi se svymi specifickymi
vlastnostmi. Jejich spolecnym cilem je usnadnit uzivatelim praci a zvysit jejich produkti-
vitu. Vzhledem k velmi rychlému vyvoji a zménam, které se objevuji, je pro aktudlni infor-

mace nutné navstivit pitimo oficidlni stranky a nastudovat nové zmény a vylepSeni. Pii
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vhodném zptisobu dotazovani mohou tyto néstroje poskytovat napiiklad informace o typo-
grafickych pravidlech, hledat odkazy pro néstroje vyuzitelné v typografii, ¢i pfimo pomoci
s odhalovanim chyb v textu. [73] VSechny tfi nastroje vyzaduji registraci, ale jejich uzivani
je vomezené podobé¢ zdarma. Mezi podobné nastroje lze zaradit Mistral ¢i Claude od

OpenAl, Perplexity nebo Jasper.

* ChatGPT - Aktualné dosahuje 1,8 miliardy uzivateli za mésic. Bezplatnd verze
fungujici na jazykovém modelu GPT-3.5 skyta riziko nachylnosti k dezinformacim.
Vylepsena verze Plus bézi na jazykovém modelu GPT-4, ale je zpoplatnéna dvaceti
dolary mési¢né€. Verze Plus ma nove pfistup k internetu, je méné nachylna k haluci-
nacim a dokaze odpovidat s vétsi presnosti. Pocet odpovédi je vSak omezen na ma-
ximalné 40 kazdé tfi hodiny. [73]

* Google Gemini — Diive byl znamy pod ozna¢enim Google Bard. Aktualné vyuziva
velky jazykovy model Gemini Pro. Narozdil od Microsoft Copilot nebo ChatGPT
neni Gemini omezeno poctem odpoveédi. Umi generovat obrazky a pracuje s dal$imi
roz§ifenimi aplikaci od Google. Nevyhodou oproti Copilotu je omezena schopnost
prace se zdroji informaci. [73]

* Microsoft Copilot — Microsoft Copilot vyuzivd model GPT-4 od OpenAl a jeho vy-
uziti nabizi zdarma. Uzivatel si mize zvolit styl odpovédi, zda maji byt spise krea-
tivni, pfesné ¢i vyvazené. Je vSak omezen poctem odpovédi a maximalnim po-
¢tem 2 000 znakl v jednom promptu. Copilot doplituje své odpovédi také obrazky,
které umi sam vygenerovat. Vyhodou oproti konkurentlim je odkazovéani na zdroje
informaci. Mezi zpoplatnéné funkce patii 1 moZnost integrace do aplikaci Micro-

soft 365. [73]

Fontjoy

Pti tvorbé digitalniho obsahu je nedilnou soucasti vyuziti vhodnych druhi pisma, které zau-
jmou, ale zaroven zajisti dostatecnou €itelnost textu. Pfi kombinaci fonti je tieba zohlednit
vizualni podobu — vysSku pisma, kontrast, Sikmost, patky aj. Ke kombinaci vhodnych typt
fontd 1ze vyuzit néstroj Fontjoy. Ten je zalozen na hloubkovém uceni, které vyhodnocuje
jednotlivé fonty. Vytvaii jejich kombinace na zaklad¢ pozadavki stanovenych uZzivatelem
a aby byly vizuélné ptijemné. Online aplikace je dostupnd zdarma a nevyZaduje nutnost re-

gistrace. [74]
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SimpleTex

Pti tvorbé digitdlnich dokumentti byva pro spoustu uzivatelli pfekazkou zapis matematic-
kych znakt. K tomuto ucelu existuje bud’ specializovany software, nebo dopliky, které
umoziuji zapis matematiky do bézného textu. Aplikace, kterd miize pomoci se spravnym
zapisem matematiky, se nazyva SimpleTex. Jedné se o online néstroj, ktery umoziuje vy-
tvotit kod pro zépis matematiky bud’ rozpoznanim z obrézku (naptiklad z fotky ru¢né psa-
ného matematického zapisu), nebo pomoci rucniho zapisu ptimo v okné aplikace. Jakmile
software rozpozna znaky, vytvori kod pro zéapis ve formatu LaTeX nebo MathML (pro vlo-
zeni jako rovnice do Microsoft Word). Kod je navic mozné dale editovat ¢i jej vyexportovat
jako zéapis z LaTeXu aulozit piimo jako obrazek. [75] Ukdazka aplikace je na obrazku

¢islo 15.

Recognize Target ( Target Type: Auto Detect ) © Result  Type: Formuia Document(Markdown)

SimpleTex OCR rec
formulas, as well as ¢
rele

rrently on
ment with form
ta] [Switch to

)x b’% u',‘k \frac{5}{2x-3+2x}-\frac{6{2x+3-2x}=-1

| © Upload File ‘ Hand Writing

Obrazek 15 — SimpleTex — ukdzka rozpoznani textu [75]

Editace je mozna v online editoru, a to jak na stran€ kodu pro LaTeX, tak 1 ve vygenerova-
ném nadhledu a zmény se vzdy projevi v obou oknech. Kromé zépisu matematickych rovnic

umoziuje také zapis chemickych vzorct. [76]

Aplikace prochazi neustdlym vyvojem a vylepSenimi. Lze ji stdhnout i jako desktopovou
verzi pro Windows ¢i MacOS a do budoucna se pfipravuje i mobilni verze. Pro jeji vyuZivani
neni nutnd registrace ani zadné poplatky. Diky tomu je dostupna Siroké vetejnosti a vhodna

1 pro vzdélavaci ucely. [76]

4.2 Nastroje bez vyuziti umélé inteligence

I pfes obrovsky nastup novych néstroji, které slibuji velmi rychlou a efektivni praci s tex-
tem, je stale velmi omezena nabidka téch, které se zamétuji v oblasti korekce typografickych
chyb na specifika ¢eského jazyka. Existuji i ndstroje bez umélé inteligence, které mohou
s odhalenim nedostatkli v textu pomoci. NiZe jsou popsany vybrané z nich, které jsou

vhodné pro typografickou korekci v Ceském textu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 59

Typopo

Jednim z néstroji, ktery se zamétuje na komplexni rozpoznani typografickych chyb v textu
je online nastroj Typopo. Typopo se zaméfuje na odhaleni a automatickou opravu zéaklad-
nich typografickych nedostatkl textu, nikoliv na gramatickou spravnost. Pfednosti néstroje
je schopnost opravovat typografické chyby nejen v ¢eském textu, ale i v anglickém, némec-
kém, slovenském a ruském. Diky tomu je mozné jej zatadit do vyuky cizich jazyka, kde
muze zakim pomoci se specifiky typografie dan¢ho jazyka. Projekt vznikd v ramci open-
source licence v Brné a stoji za nim Brafio Sandala. Pro vyuZivani nastroje neni nutna zadné
registrace uzivateld. Néstroj existuje v n€kolika variantach. Jednou z nich je online aplikace
dostupna na adrese app.typopo.org. Ve webovém rozhrani 1ze nastavit jazyk textu a moznost
odstranéni ¢i ponechani prazdnych fadki. Text se vklada ptimo do textového pole. Po opra-
veni jsou barevné vyznacena mista, kterych se tykaly upravy. Vyhodou je vyborna piehled-
nost. Krome¢ oprav jsou ¢ervené vyznaceny také ptivodni znaky a nedostatky. Diky tomu Ize
snadno zkontrolovat, které chyby byly opraveny a jakym zptisobem. Néstroj nalezne uplat-

néni pro vyuku, pfi psani rozsahlejsich textd, ale také v rdmci vyvoje webt ¢i aplikaci.

Kromé online webové aplikace existuje také rozsifeni pro vyvojové prostiedi VS Code. Jeho
instalace do vyvojového prostfedi umoziuje opravovat chyby v textu ptimo pfi vyvoji apli-
kaci v riznych programovacich jazycich. Pro aplikace vytvarené v Java Scriptu lze vyuzit
také dostupny NPM balicek. VeSkeré zdrojové kddy jsou voln€ dostupné v repozitafi na

GitHub. [77]

TypoSkritp — rozsireni pro Adobe InDesign

Rozsifeni zaméfené na opravu typografickych chyb v ¢eském textu existuje také pro uziva-
tele profesionalniho placené¢ho softwaru pro tvorbu tiskovin Adobe InDesign. Nazyva se
TypoSkript a je dostupné ve freeware licenci pro InDesign od verze CS3 aZ po sou€asnost.
Za rozs$itenim stoji FrantiSek Erben. Motivaci k jeho tvorbé bylo uleh¢it si zdlouhavou praci
pii odstraiiovani nedostatkti v textu, a proto se ji snazil zautomatizovat. Diive byl skript po-
staven na vyhledavani sekvenci a jejich nahrazovani. Pozd¢ji, jakmile byla do InDesignu
pfidana funkce grep, byl skript pfepsan a vylepSen. Grep je moznost vyhledavani v textu
pomoci reguldrnich vyrazl, coz vyrazné zjednodusSuje zplsob nahrazovani ¢asti textu. Na
webovych strankach autora je podrobné rozepsan navod pro uzivatele véetné vSech funkci-

onalit nastroje. [78]
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Jednoznakovky
Online néstroj pro upravu textu za ucelem vlozeni nedélitelnych mezer pfed jednoznakové
predlozky a spojky je dostupny na adrese jednoznakovky.cz. Aplikaci vytvoril Petr Stanicek,

ktery se vénuje tvorbé webti, UX designu, ale i grafice. [79]

Webové rozhrani umoznuje celou fadu nastaveni pro praci s ned¢€litelnymi mezerami u ¢is-
lovek, specialnich symbolt, dat, jednotek atd. Lze si nastavit vkladani jinych znakl misto
mezer, odstranéni piebyte¢nych mezer ¢i odstavcil, nahrazeni teCek vypustkou, opravit po-
mlcky ¢i nespravné uvozovky a nabizi fadu dalSich moznosti. Pracovat Ize jak s prostym ¢i
naformatovanym textem, tak i v markdown rezimu ¢i html. Nastroj je volné dostupny online
a diky velmi pfehlednému a intuitivnimu rozhrani je snadno srozumitelny i pro zac¢ate¢niky.
Upravy si lze volit jednotlivé, diky ¢emuz mé uZivatel stalou kontrolu nad provadénymi

zménami. [80]

4.3 Budouci vyvoj

Kazdé4 zemé ma sva pravidla pro psani interpunkce, mezer a jinych symbolt. Z diivodu vel-
kého mnozstvi rozdilnych pravidel neexistuje jednotny srozumitelny piehled, jak ma spravné
formatovany text vypadat. To vytvaii problém zejména u softwarovych nastrojt, které jsou
Casto vytvareny a uzivany uzivateli z celého svéta. S cilem vytvofit pifehledny ramec typo-
grafickych pravidel vznika projekt Typofix iniciovany z Ceské republiky — Vysoké $koly
uméleckoprimyslové v Praze (UMPRUM). Jeho cilem je vytvofit piehled typografickych
pravidel vsech oficidlnich jazykd pouzivanych v Evropské unii. Snahou je zmapovat typo-
grafické odliSnosti v jazycich, které jsou soucasti naseho kulturniho dédictvi a které se po-
stupné v globalizovaném svété vytraceji. Autofi Filip BlaZzek a Radek Sidun za timto G¢elem
vytvareji tym odbornikil z riiznych zemi. Radek Sidun tika: ,, BéZny ctenar ani rozdilna ty-
pograficka pravidla v ruznych jazycich nemusi vnimat. Kdyz ale chceme napsat nékomu v ci-
zim jazyce, nemame Zadné prehledné zdroje, kde tato pravidla pro konkrétni jazyk najit, ani
webovy nastroj, ktery by nam k tomu dopomohl pomoci umelé inteligence. Oba problémy

nas projekt resi komplexné. *“ [81]

Do vysledné podoby aplikace by méla byt zapojena také uméla inteligence. Piestoze jeji
jasna podoba zatim neni definovéna, urcit¢ bude dostupna Siroké vefejnosti. Bude slouzit
k rozsiteni povédomi o problematice typografie a vizualni kvality tiSténych i elektronickych

dokumentil a povede také k lepSimu vzdelavani. [81]
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5 PODPORA VYUKY TYPOGRAFICKYCH PRAVIDEL

Typografie je multidisciplinarni oblasti. Ve vzdélavani ma své misto didakticka typografie,
ktera se zabyva zpracovanim ucebnich textii. Mnohdy opomijena kvalita zpracovani ucebnic
(ale 1 digitalnich uc¢ebnich pomiicek) miize mit vliv na motivaci zdka a jeho chut’ s témito
pomuckami pracovat. Pii tvorbé vlastnich u¢ebnich textli v rdmci ptipravy vyucovani by
méla byt snaha vytvaret nejen didakticky, ale i typograficky spravny text, ktery bude pro
zaky pftitazlivy. [82]

Strategicky dokument DigCompEdu se vénuje mimo jiné také podpoie zaki se specifickymi
problémy. V této oblasti jsou zminovany moznosti podpory zaka pii ziskavani digitalnich
kompetenci. Béhem tvorby studijnich materialt je nutné dbat na inkluzi. Pfikladem jsou zaci
s dyslexii, tedy poruchou ¢teni. V této oblasti byvaji ¢asto zminovany nastroje umoziujici
prevod textu na hlas, avSak i vhodna podoba textovych materiali maze témto zakim po-
moci. [48] OpenDyslexic je font, vytvoieny s cilem zvysit Citelnost textu pro zaky s poru-
chami ¢teni [83]. Pouzitim tohoto volné dostupného fontu pii tvorbé vyukovych materiali
lze ptispét k jejich lepsi Citelnosti pro zaky s dyslexii. Podobny projekt pro tvorbu nového
fontu vznikl také v Nizozemi pod ndzvem Dyslexie font, ¢i na Slovenku, kde ziskal font
nazev Dyscont. [84]. Kromé volby fontu zde jsou i dalsi vlivy na vytvofeni srozumitelnych
materidll pro Siroké spektrum ¢tenaiti. Vhodna typograficka uprava dokéaze zptehlednit ¢i-
telnost celého textu. Patfi sem zohlednéni délky fadkl, kombinace vhodnych barev na
strance, vzdalenost mezi pismeny, zpisoby vyznacovani apod. Podrobnéji se tomuto tématu

vénuje ¢lanek PhDr. Kamily Balharové. [84]

Typografie ma pfesah z ,,pouhé* estetické kvality textu také do dalSich oblasti — porozuméni
textu a kompetencim k uéeni. Porozuméni tenému textu je dilezity aspekt vzdélavani. Cte-
nafska gramotnost rozSifuje motivaci, resp. kompetence k ueni. Bohuslav Hora, ucitel in-
formatiky na svém blogu k tématu typografie ve vzdélavani tika, ze je dilezité, aby si Zaci
zakladni pravidla zautomatizovali a diisledné je dodrzovali. Poté mohou postupné dodavat
dal$i nova pravidla. Postupné si je tak zautomatizuji a nauci se je vyuzivat pii psani textu.
Nejedna se jen o odborné texty psané na pocitaci, ale 1 pti kazdodenni komunikaci naptiklad

skrz chatovaci aplikace. [85]
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5.1 Metodické materialy pro stfedni Skoly

Metodické materidly maji za ukol pomahat vyucujicim s realizaci vyuky. V rdmci této kapi-
toly je popsan pfistup k organizaci a podob¢ vyuky, ktera se zamétuje na propojeni tématu
umgél¢ inteligence a typografie, resp. informatického mysleni a digitalni gramotnosti zaku.
Materialy jsou uréeny pro vyuku na stiednich Skolach, zejména pro gymnazia, ale jejich
vyuziti je mozné také na jinych typech stiednich Skol. Metodika je cilena na hodiny zamé-
fené na digitalni technologie, tzn. informatiku, volitelné seminaie vénované praci na poci-
taci, multimédiim, webovym technologiim, prezentovani informaci apod. Vybrané ¢asti této

prace lze aplikovat i na ostatni predméty, ve kterych zaci vytvareji digitalni obsah.

Predpokliadané vstupni znalosti:
Z&k umi samostatné obsluhovat osobni pogita¢, vytvaiet soubory a pracovat se §kolnim in-
formaénim systémem. Zak ma zakladni znalost tvorby elektronickych dokumentt v texto-

vém procesoru a schopnost vyhledani a kritického posouzeni nalezenych informaci.

Predpokladany ¢asovy plan vyucéovacich hodin:
1. hodina — tivod do pocitacové typografie;

hodina — zadani projektd a prace na nich;

hodina — dokonceni prace na projektech;

hodina — prezentace projekti;

“wok wN

hodina — provéteni znalosti.

Casovy plan je pouze orientacni. Miize se ménit v zavislosti na velikosti skupiny zakd, tech-

nickém vybaveni u¢ebny, ptedchozich zkuSenostech Zaki apod.

Cile a ofekavané znalosti:
a) Kognitivni
1. Zak si vybavi zakladni typograficka pravidla psani textu.
2. 74k vysvétli vybrana typografické pravidla.
3. Zak aplikuje typograficka pravidla pfi tvorbé digitalniho obsahu.
4. 74k naléza rozdily mezi riznymi zptisoby zapisu znakt dle konkrétniho ptipadu
uziti.
5. Zak dava do souvislosti osvojené znalosti pro tvorbu komplexniho typograficky

spravného feSeni.
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6. Zak dokaze argumentovat vyhody a rizika vyuziti umé&lé inteligence pro tvorbu
typograficky korektniho digitalniho obsahu.
b) Afektivni
1. Zak pfijima rozdilné nazory spoluzaku.
2. 74k reaguje na nazory druhych a aktivné se zapojuje do diskuzi.
3. Zak vnima estetickou kvalitu spoleéného dila.
4

74k hodnoti spolupraci se spoluzéky vzhledem k dosazenym vysledkim.

r wvr

Rozvoj klicovych kompetenci Zaka (dle RVP pro gymnazia [55]):

= Automatizace rutinnich a opakujicich se ¢innosti vede k ziskani ¢asu pro jiné ¢innosti
¢i ukoly.

= Ziskavani a zpracovani dat pomoci digitalnich technologii.

=  Aktivni pfistup zakl k feSeni praktickych problémi.

= Tymova spoluprace pii vyvoji feSeni.

= Nachazeni riznych feSeni. (Napftiklad hledani novych nastroji a objevovani moz-
nosti, jak je zapojit do tvorby a Gpravy digitalniho obsahu s cilem jeho zkvalitnéni.)

= Dokumentace a standardizovani postupl tak, aby je bylo moZzné snaze zhodnotit
a také prizpasobit zménénym podminkdm nebo pouziti ve vétsim métitku. (Napfi-
klad automatizace prace pomoci riznych nastroji ¢i Al, provadéni hromadnych
uprav v textu.)

= Adaptace na nové nastroje ve chvili, kdy je potiebuje, k experimentovani, iniciativé

a hledani prostoru pro inovace.

Diferenciace:

V ramci projektové vyuky je vytvofeno zvlastni zaddni — Generativni Al v typografii. Toto
zadéani nabizi moZzna rozSiteni, kterd lze uplatnit pro nadané zéky. Podrobnéji je postup prace
popsan u tohoto zadani. Rozsifit 1ze i jind zadani, napiiklad zadani ¢islo 3 vénované mate-
matickym zapisim. V rdmci tohoto zaddni lze nadanym Z4kiim zadat zji$téni informaci
o systému LaTeX, jeho pfednostech a omezenich, porovnani WYSIWYG a WYSIWYM
pfistupi apod. Konkrétni rozsifeni zadani jsou na ucitelich. Pro vhodnou diferenciaci vyuky
je nutné individualné vyhodnotit schopnosti konkrétniho Zaka, jeho talent a pfedchozi zna-
losti.

V ptipadé€ Zakl s individualnimi studijnimi potiebami, kteti potiebuji veétsi podporu, je pii

navrhu opatfeni potifeba zohlediiovat jejich konkrétni mozZnosti. Zadani ukold lze
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individudlné pfizpisobovat dle specifika dané¢ho zdka. Jinym zpisobem individualizace

muze byt rozd€leni roli pti projektové vyuce v rdmci skupiny.

Edukacni metody a postupy:

Navrhované feseni kombinuje n€kolik metod vyuky. Pro uvedeni do tématu jsou vyuzity
metody slovni v kombinaci s ndzorn€ demonstracnimi metodami. Pro osvojeni praktickych
dovednosti a hlubsi porozuméni problematice je vyuzita heuristickd metoda formou skupi-
nové, resp. kooperativni vyuky. V tomto piipadé ptisobi ucitel jako poradce v problémovych
situacich. Hlavni zodpovédnost za pribéh ¢innosti na sebe piebiraji zaci. Skupinky pracuji
samostatng. Jednotlivi ¢lenové skupin si vSak musi rozdé¢lit role, vzajemné komunikovat

a spolupracovat na splnéni zadani. [86], [87]

Materialni didaktické a technické vyukové prostiedky:

Ptedpokladem je vyuziti poc¢itacové ucebny, kde mé kazdy zak svlij osobni pocitac s pfistu-
pem k internetu a k zdkladnimu softwarovému vybaveni. Tim je myslen textovy procesor,
Skolni informacni systém ¢i jind podoba komunika¢niho rozhrani mezi zéky a ucitelem (Mo-
odle, Microsoft Teams apod.). Ucebna musi obsahovat mozZnost promitani obsahu ucitel-

ského pocitace zaktm.

Zpisob vyhodnoceni aktivit:

Cinnosti 74kt jsou vyhodnocovany v nékolika trovnich. V priibéhu vyuky (priib&zné hod-
noceni) je sledovana Cinnost zakl — jejich aktivni zapojeni do diskuze a celkova aktivita
v hoding. V rdmci skupinové prace je sledovano zapojeni do spolecnych aktivit a spoluprace
se ¢leny skupiny. Tento zpiisob formativniho hodnoceni Zakiim poskytuje diileZitou zpétnou
vazbu a pribézné jim ukazuje jakym smérem postupovat pii vykonavani dalSich ¢innosti.
Vyhodnoceny jsou také vysledné vystupy zakii formou normativniho hodnoceni, tedy vzhle-

dem k vykonlim ostatnich zak. [86]

Popis pribéhu vyuky:

1. hodina — avod do pocitacové typografie

Po provedeni nezbytnych tkontll na za¢atku vyucovaci hodiny ucitel promitne celé tfid¢ ve-
dle sebe dva elektronické textové dokumenty — pred a po upravé typografickych chyb. Zaci
maji za Gkol zamyslet se, ktery ze dvou dokumentti na n€ piisobi Iépe a pro¢. Probéhne volna

diskuze. Za timto ucelem je mozné vyuzit ptilohu P I: Pozvanka na cyklokurz, kterd obsahuje
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pfevzatou pozvanku na Skolni cyklokurz. Jednd se o redlny dokument vytvofeny na zlinské

zakladni Skole.
Ptipadné naméty k diskuzi:
= (o je rozdilné?
= V ¢em je ktery dokument lepsi a proc?
= Ktery dokument se jim lépe Cte?
= Ktery podava informace piehledné;ji?
Zéci maji svij postoj vzdy zdtivodnit a obhajit si jej pied spoluzaky. U¢itel sméfuje diskuzi
k otazkam:
* Kdo je autorem téchto dokumentti?

» Kdo je autorem knih, ¢asopisli, webovych stranek, ...?

= V Cem je rozdil oproti ruéné psanému textu? Jaké to ma vyhody a jaké negativa?

Odpovédi je struéné seznameni zaku s historii. Dfive byli autofi textl ,,odbornici®, zatimco
s rozvojem techniky se role tviirct tiskovin (pozdéji digitalnich dokumenti) rozsitila mezi
Sirokou laickou vefejnost. Nejprve se rozsitily psaci stroje. Pozdéji, s rozvojem pocitaci,
zaCalo vznikat obrovské mnozstvi digitalniho obsahu. Jen velmi malo z jejich tviircii vSak

ma pro tuto ¢innost odborné vzdélani.

Problematika tvorby elektronickych dokumentt a jejich typografického zpracovani je velmi
obsahla. Na dokumenty Ize pohlizet v riznych rovinach alze si vSimnout vice aspektil
tvorby digitalniho obsahu. Mezi ty zakladni patii napf. pouziti spravnych znaki a mezer,
volba fontu, pfehlednost a srozumitelnost informaci — tj. zarovnani, zvyraznovani, délka
radku, velikost okrajii apod. V této problematice vSak je mozné jit mnohem vice do hloubky
a vénovat se konkrétnim specifickym oblastem. To neni pfedmétem této vyuky, ale je
vhodné zaky na tuto skutecnost upozornit. Hlavnim sdélenim by mélo byt, Ze je nutné dbat
na dodrZzovani vybranych zasad s cilem vytvaret srozumitelné a bezchybné digitalni doku-

menty.
Ucitel polozi dalsi otazku zakam:
» Kde se setkavame s typografii?

Typografie nds obklopuje v§ude — od knih, ¢asopist, uc¢ebnic, pres multimedialni obsah v te-
levizi ¢i na internetu, webové stranky, reklamni plochy, dopravni znaceni, produktové

obaly atd.
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Nyni ucitel promitne pfipravené ukazky obrazkl se Spatnou typografii z praxe. V prubéhu
promitani se zaky diskutuje nad jednotlivymi problémy. Jako zdroj obrazkl by bylo idealni
zvolit konkrétni ukazky plakati z blizkého okoli, aktualni internetové reklamy, dokumenty,
se kterymi mohli Z4ci ptijit do kontaktu. Zamérné je vhodné volit aktudlni ukazky, které jsou

zakim dobie zndmé. Nevycerpatelnym zdrojem inspirace jsou také socidlni sité.

Kde mtzeme hledat informace k typografii? Kvalitnim obsahlym zdrojem je jazykova pfi-
ru¢ka Ustavu pro jazyk ¢esky ¢i CSN 01 6910. Piehled Ize najit také v literatufe, napiiklad
v publikaci Typokniha od Filipa Blazka. Uc¢itel vyzve zaky k otevieni webového prohliZzece.
Spolu se zaky se podivaji na adresu prirucka.ujc.cas.cz. Ucitel predvede zakladni orientaci
v prirucce a praci s ni.

Typografie dokumentu je stejné dilezita jako jeho obsahova korektnost. Neznalost typogra-
fickych zasad muze vést 1 ke Spatné interpretaci informace z psanych dat. Takova situace
nastala pfi pfedavani ocenéni Miss Universe v roce 2015, kdy byla nespravné interpretovana
data a nastal omyl pfi vyhlasovani. Podobna situace nastala o dva roky pozdé&ji pfi pfimém
pfenosu piedavani Cen Akademie, tzv. Oscarii. Zaci si maji uvédomit, jak velké nasledky
muize mit nevhodny navrh dokumentu. Na obrazku 16 je v horni ¢asti ukazka karticky, na
ktera byla vyuzita pro vyhlaSeni nejlepsi herecky za film La La Land. Ve spodni ¢asti ob-
razku je navrh, jak by bylo vhodnéjsi data strukturovat, aby se predeslo nedorozuméni pti

jejich interpretaci. Videa z prubéhu obou nest’astnych udélosti Ize dohledat na internetu.

EMMA STONE
“LA LA LAND"

Best Actress

EMMA STONE

“LA LA LAND"

Obrazek 16 — Vliv typografické tipravy na intepretaci dat [88]
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Pted ukoncenim hodiny by mé¢l ziistat dostate¢ny prostor pro dotazy zaki, shrnuti zdsadnich

informaci a pro zodpovézeni ptipadnych dotaza.
Jako otazky pro shrnuti hodiny lze polozit nékteré z nasledujicich:

= (o je cilem pocitacové typografie?
= Jaké vyhody piinasi typograficky korektni dokument?

» Kde hledat informace k pravidlim sazby textu?

2. hodina — zadani projektii a prace na nich
V uvodu vyucovaci hodiny by mélo prob&hnout kratké uvedeni do déje. Za timto ucelem lze

vyuzit naptiklad otazky:

* Co bylo naplni minulé hodiny?

* Proc jsme se zabyvali pravidly pro tvorbu textovych dokumenti?

Nyni je samostatnd prace zaddna formou skupinové vyuky. Ttida je rozdélena do skupin.
Rozd¢leni zaki mize vychézet z dispozicniho feseni uc¢ebny, piipadné mize ucitel skupinu
rozdélit dle svych pozadavkil (napf. rovhomérné rozdélit zdatnéjsi a slabsi zaky). Jako opti-
malni navrhuji skupiny o tfech zacich. V ptipad¢ vétsSiho mnozstvi zaka nebo pokud dispo-
ziéni usporadani ucebny nedovoluje spolupraci vice nez dvou osob, mlize byt stejné téma
zadano vice skupinam. V pftipad¢, ze jedno téma zpracovava vice skupinek, Ize vice specifi-

kovat konkrétni zaméteni na urcity problém.

Kazda skupinka dostane ptidéleno jedno téma. Na zdklad€ zvoleného tématu bude samo-
statn€ pracovat na zjiSténi informaci, na zaklad¢ kterych vypracuje piehled v podob¢ texto-
vého dokumentu, ktery bude néasledné sdileny se spoluzdky. Tento dokument bude obsaho-
vat zpracované body zadani, které jsou zminény u tématu. Stru¢né je vysvétli a uvede
vhodné piiklady. Zaci vysvétli, co se jim na pouzitych nastrojich libilo, nelibilo, zda dopo-
rucuji jejich vyuziti, ¢i nikoliv. Soucasti bude také zpracovany text ze zadani. Na konci tex-
tového dokumentu bude seznam pouZitych zdroji. V ramci diferenciace mohou zdatng;si
skupiny dohledat dal$i vhodné aplikace uplatnitelné pro jejich téma. Nekteré texty pro vy-
tvoteni ukdzek byly generovany pomoci Al Google Gemini. Zdroj vstupnich dat (textd, rov-
nic) je vSak uveden zdmérné pouze u materidlli pro vyucujici. Vyucujici mé k dispozici
ukéazky opraveného textu v ptiloze P IV: Ukdzka reseni zadani. Nékteré tikoly vSak nabizeji

vice akceptovatelnych feSeni. Typograficka i1 gramaticka pravidla se vyvijeji a ptizpisobuji
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souCasnym potiebam. V ptipadé€ nejasnosti je pro aktualni informace vhodné vyuzit néktery

z odbornych zdrojt.

Vysledky prace bude kazda skupina stru¢né slovné prezentovat a ukaze demonstraci jim pii-
dé€leného nastroje. K prezentovani svého tématu ma prostor 8—10 minut. V ramci prezentace
zazni stézejni informace z jejich tématu — podrobnéjsi vysvétleni bude v ramci textového
dokumentu. Prezentace je formou ukazky pouzivaného néstroje a slovnim sdélenim zasad-
nich informaci. Pro prezentaci neni nutné vytvaret jiné podptirné materialy. Vystup se bude
hodnotit dvéma znamkami — vystizeni stézejnich informaci a demonstrace nastroje. Druha
znamka bude za zpracovani textového dokumentu s ptehledem informaci pro spoluzaky —
uroven zpracovani, relevantnost informaci a typograficky korektni dokument. V kazdé sku-
pin€ si zaci individualné urc¢i role a praci si rozdéli tak, aby se vSichni zapojili. Skupinova
forma vyuky ma sva irizika. Je nutné, aby ucitel sledoval zapojeni zaki a jejich podil na
spole¢né praci. V ptipadé pasivniho zaka muze ucitel zadat konkrétni zadani, které ma vy-
pracovat pfimo on sam a bude hodnoceno individualng. V ptipadé zvladnuté spoluprace si
zaci kromé novych informaci osvoji také schopnost vzajemného naslouchdni, obhajovani
svych nazorl a procvici si komunikaéni dovednosti. DalSim pfinosem je procvi¢ovani prace
s Casem a nutnost rozvrzeni si jednotlivych ¢innosti. Motivaci pro zaky mize byt také snaha

prekonat konkurenéni skupiny a zodpovédnost vSech ¢lenti za spole¢ny vysledek.
Témata zadani projektt®’:

1. uprava diakritiky a mezer;

typografie pii psani rozséhlych texti — Opravidlo;
typografie pii psani rozsahlych texti — Typopo;
typografie a matematika;

typografie a anglictina (cizi jazyky);

typografie a design;

NS R WD

generativni Al v typografii.

Vv v ro~r

V pribehu préace ucitel prubézné kontroluje a navadi zadky. Upozoriiuje na nutnost zaloho-
vani prace, pomaha s feSenim technickych obtizi a dohlizi na zapojeni vSech zaka do vza-

jemné skupinové spoluprace. Na vypracovani zaddni maji cely zbytek vyucovaci hodiny

37 Jednotlivéa zadani skupinovych praci jsou obsazena v piiloze P II: Zaddni skupinovych praci.
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a dle potfeby bude prostor pro dokonceni jest¢ v nasledujici hodiné. Pfed ukon¢enim hodiny
si zaci ukladaji praci na bezpecné Ulozist¢ (napf. cloudové ulozisté jejich uzivatelskych

eti).

3. hodina — dokonceni prace na projektech a prezentace

Tato vyu¢ovaci hodina je vyélenéna pro dokon&eni skupinovych praci. Zaci pokraduji v &in-
nosti, kterou rozpracovali v minulé vyucovaci hodiné. Dle aktudlniho stavu praci je mozné
nabidnout potifebny ¢as na dokonceni prace. Jakmile Zaci dokon¢i praci, odevzdaji vytvorené
podklady uciteli (dle Skoly napt. Moodle, Microsoft Teams). Poté nésleduji prezentace zjis-
ténych vysledkl. Kazda skupina strué¢né sdeli spoluzaktim vysledky, které zjistila. K tomuto
ucelu ma vyclenény ¢as 8—10 minut. Demonstraci provadi od ucitelského pocitace, ktery je

promitan vSem zakl napiiklad pomoci dataprojektoru.
Kli¢ové informace jsou:

» O jaky nastroj se jedna? K jakému tcelu lze vyuzit?
= Jaka byla zadana vstupni data, jaka jsme ziskali vystupni data?

* V ¢em byl pfinos ndstroje, v cem jsou jeho omezeni?

Ostatni zaci sleduji ukazku. Na konci prezentace maji prostor pro ptipadné dotazy. Diskuzi
moderuje ucitel. Timto zplisobem ziskaji Zaci ptehled o néstrojich, které 1ze vyuzit pti tvorbe

a upravach dokumentd.

4. hodina — prezentace projektu
V této hodiné probihaji prezentace zbylych projektl. Pribeh prezentaci je popsan podrobné;ji
u pfedchozi hodiny.

Po dokonceni prezentaci jsou Zaci upozornéni, Ze v nasledujici hodin€ probéhne ovéteni zna-
losti. Nyni je zbytek vyu€ovaci hodiny uréen pro vyzkouSeni probiranych nastroji. Pro jejich
zkoumani mohou vyuzit libovolné vstupni hodnoty pro zjisténi, jak se nastroj zachova. Zaci
maji k dispozici vSechny popisy nastrojii od svych spoluzékd, které vytvareli béhem plnéni
svého zadani. Zaci si prakticky vyzkouseji praci s nastroji a provéii informace, které se
dozvédéeli béhem prezentaci svych spoluzakii. V pribéhu této Cinnosti je prostor pro dotazy.
Prezentace Zzaki s sebou piinaseji také sva rizika. Mezi n¢ lze zatadit nedostatecné zpraco-

vané odpovédi ze zadani ¢i nevhodny zpiisob demonstrace nastroje. V takovém piipad¢ je

nutny zasah ucitele a upozornit na nedostatky ¢i nepfesnosti sdéleni.
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5. hodina — provéreni znalosti

V tvodu hodiny je prostor pro ptipadné dotazy ohledné probiraného tématu. Jakmile jsou
dotazy zodpovézeny, nasleduje zadani samostatné prace. Pro jeji vypracovani smi zaci vyu-
zit libovolny z nastroji predstavenych v minulych hodinach a smé&ji Cerpat informace z do-
stupnych zdroju na internetu. Na vypracovani zadani maji 30 minut. Poté zadani odevzdaji
1 v ptipadé, ze nebude zcela dokonceno. Zadani samostatné¢ho tikolu k ovéreni znalosti je
ptilozeno v ptiloze P Ill: Zadani samostatné prace. Ukazka opraveného textu je v piiloze

P IV: Ukazka reseni zadani.

Poté, co zaci praci odevzdaji, projde ucitel zadani a vysvétli jej. Promitne zakiim svou obra-

zovku a predvede jim mozny pfistup k vyfeSeni zadani. Pfitom je upozorni na zasadni chyby.

Pti hodnoceni praci napiSe ucitel ke kazdé praci stru¢nou slovni pozndmku, co bylo vhodné
a co by bylo naopak potieba zlepsit. V ptipad€ potfeby se ucitel kratce vrati k samostatnym
pracim na zacatku nésledujici hodiny a stru¢né okomentuje pripadné casté nedostatky. Prace
jsou hodnoceny normativné, tzn. vzhledem k dosazenym vysledktim ve tfid¢é. Samotny zpi-
sob navrhovaného hodnoceni z&visi na nastaveni pravidel dané skoly ¢i skupiny. Pfi hodno-
ceni doporucuji zaméfit pozornost nejen na samotné chyby, ale 1 na zplisob uvazovani da-
ného zéka. Zvlast’ si zaslouzi ocenéni navrhnuti originalniho feseni, ptfestoze ve vysledku
nemusi byt zcela spravné. Napiiklad pokud zak odhali chybu, kterou vétSina zaka prehlédla,

tak bych to zohlednil v hodnoceni, ptestoze ji nedokdzal opravit zcela spravné.

Cilem samostatné prace a predeslych cviceni je, aby Zaci prokazali zakladni orientaci v pro-
blematice tvorby a tpravy digitalnich dokumentii. Zaci dokazi rozeznat zakladni typogra-
fické chyby a maji informace o tom, kde vyhledat potfebné informace k jejich odstranéni.
Pro usnadnéni a automatizaci nékterych rutinnich ¢innosti mohou vyuzivat dostupné na-
stroje. Zaci se maji naudit vyuzivat moznosti, které jim nabizi moderni technologie, véetné
pfistupil zaloZenych na umélé inteligenci. Zaroven si maji uvédomit, Ze tyto nastroje nedo-
kazi neékteré problémy vyftesit, a proto je nezbytna jejich kontrola ¢lovékem a zdkladni zna-
lost pravidel pro formatovani dokumenti. Kromé ovladani néstrojl si Zaci procvici kritické
mysleni pfi vyhleddvani informaci, posuzovani jejich relevance a implementovani zjiSténich
pravidel. To vSe vede ke zkvalitnéni digitalnich vystupt zakl naptic vSemi vzdélavacimi

oblastmi, resp. k rozsifovani digitalnich kompetenci a zvySovani digitalni gramotnosti zaki.
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Metodické poznamky k zadani skupinovych projekti:
V této ¢asti jsou zminény poznamky k jednotlivym zaddnim skupinovych praci. Jsou zde
strucné popsany mozné odpovédi na polozené otazky ze zadani. Poznamky obsahuji také

upozornéni na mozné problémy a zminuji ptipadné navrhy modifikaci zadéni.

1. uprava diakritiky a mezer
Zadani vyuziva nastroj CzAccent a Jednoznakovky. Zaci se uéi automatizovat rutinni
¢innosti a usnadnit si tak praci s Upravou textu. Text ze zadani bez akcentti si zaci zko-
piruji do online aplikace CzAccent. Tento nastroj za vyuziti Al doplituje hacky a carky
v &eském textu. Zaci narazi na problém. Nastroj nedokaze zcela spravng uréit jak doplnit
chybéjici diakritiku, aby méla slova spravny vyznam vzhledem k okolnimu kontextu.

Mg¢li by si nedostatku v§imnout a zkontrolovat text.

Jednoznakovky je aplikace, ktera slouZi pro doplnéni pevnych mezer. Lze ji vyuZit nejen
pii tvorbé textovych dokumenti, ale naptiklad i pii pripravé texti pro pouziti v html.
Z4ci maji za kol prozkoumat moznosti aplikace a uvédomit si, v kolika réiznych ptipa-
dech se setkdvame s pevnymi mezerami a jaky je jejich vyznam. Zadany text by méli

pomoci nastroji upravit do podoby, aby byl typograficky korektni.

= Zamyslete se nad tim, kde vznikaji problémy pri pouziti CzAccent a proc?
Problémova mohou byt mista, kde neni jednozna¢né, jakym zpisobem ma byt do-
plnéna diakritika. Pro spravné doplnéni je nutné pochopeni SirSiho kontextu, coz
muze byt v nékterych ptipadech pro Al obtizné. Z toho divodu je nutné dbat na
kontrolu textu a ovéfit, zda byla diakritika doplnéna spravné vzhledem k celko-

vému kontextu.

= Bylo by podle Vas vhodnéjsi upravit text rucne? Zditvodnéte proc ano, ¢i ne.
V piipadé kratkého textu nemusi byt pfinos automatizovani ¢innost tolik znatelny.
V piipadé prace s del§imi texty je automatizace ¢asove€ vyhodna, prestoze vysledek

neni 100%.

= Zamyslete se nad konkrétnimi pripady, kdy lze vyuzit aplikaci Jednoznakovky.
Uvedte vyhody a rizika vyuZiti.
Aplikaci Jednoznakovky lze vyuzit pfi tvorbé libovolného textu. UmozZiiuje hro-

madné vlozeni pevnych mezer. Nevyhodou je, Ze aplikace nedokdze posoudit
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2.

spravnost vlozené mezery — vklada se vzdy, kdyz to uzivatel vyzaduje. Kontrolu,

zda je feSeni spravné, musi provést uzivatel.

= Jaka jsou rizika upravy textu pomoci nastrojii vyzivajicich umélou inteligenci?
Umélé inteligence dokaze praci vyznamn¢ usnadnit. Zodpovédnost za vytvorené
dilo vSak ptebird autor textu (uzivatel AI). Umélad inteligence miize navrhovat

vzhledem k zadani neptesné informace, které by mél jeji uzivatel odhalit a napravit.

typografie p¥i psani rozsahlych texti — Opravidlo

Text z ukazky si zaci nejprve vlozi do textového procesoru (napt. Microsoft Word, Go-
ogle Docs) a pokusi se opravit typografické nedostatky na zékladé vlastnich zkusenosti.
Nasledné pivodni text vlozi i do nastroje Opravidlo a porovnaji, zda dokazala Al nalézt
1 dalsi chyby, které bézné textové procesory nedokazi odhalit. Opravidlo by mélo nalézt

vice chyb, ale ani uméla inteligence nezarucuje 100% jistotu odhaleni chyb.

Cilem je, aby si zaci uvédomili, Ze ani textové procesory ani umela inteligence nedokaze
odhalit vSechny chyby. Miize jim vSak vyznamné¢ usnadnit praci pii jejich odhalovani.
V nékterych ptipadech vSak chyby neodhali viibec nebo jsou za chyby povaZovana
mista, kterd jsou napsana korektné. K vyhodnoceni takovychto situaci je tteba zapojit
kritické mysleni a snaZit se dohledat informace z relevantnich zdroji. Tyto informace

museji zaci pochopit a zjistit, jak je aplikovat na jejich konkrétni ptipad.

»  Dokazal nastroj Opravidlo odhalit vice typografickych chyb nez textovy procesor?
Dle testovani pfi tvorbé zadani vykazovala aplikace Opravidlo vyznamné vétsi
schopnosti odhalit chyby a navrhnout jejich feSeni oproti Microsoft Word*® v aktu-
aln¢ dostupné verzi. Konkrétni situace se mize v dob¢ provadéni cviceni lisit a je

Ji nutno ovéfit.

»  Nasli jste v textu dalsi typografické chyby, které nedokdzal stroj odhalit?
Néstroj Opravidlo v dobé tvorby zaddni nedokazal odhalit vSechny typografické

chyby. Pro napraveni chyb byla nutné kontrola textu uZivatelem.

38 Testovano ve verzi — Word pro Microsoft 365 MSO (Version 2403).
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3.

Overili jste z jiného zdroje, zda jsou navrhované opravy spravné? Jaké zdroje jste
pouzili?

Pro ovéieni spravnosti textu je nezbytna kontrola. V aktualni chvili se v oblasti ty-
pografie nelze spoléhat pouze na nastroje Al. Mezi vhodné zdroje patii jazykova
ptiru¢ka Ustavu pro jazyk Eesky ¢i CSN 01 6910. Piehled Ize najit také v literatuie,
napftiklad v publikaci Typokniha od Filipa Blazka.

Jaka jsou rizika upravy textu pomoci nastrojit vyzivajicich umélou inteligenci?
Umélé inteligence dokaze praci vyznamn¢ usnadnit. Zodpovédnost za vytvorené
dilo vSak pfebird autor textu (uzivatel Al). Uméla inteligence mtizu navrhovat

vzhledem k zadéani nepiesné informace, které by mél jeji uzivatel odhalit a napravit.

typografie pri psani rozsahlych texti — Typopo

Pfi vyuZivani nastroje Typopo dostanou Zéci stejny text jako v ptipadé nastroje Opravi-

dlo. Je to z divodu, aby mohli porovnat schopnosti téchto dvou nastroji. Typopo v sobé

nema implementovany algoritmy umé¢lé inteligence. Je naprogramovano na nalezeni po-

tencialnich chyb a na jejich opravu. Nezohlednuje pfitom $irsi kontext, a proto by v né-

kterych ptipadech mohlo dosahovat horSich vysledk pti opravach.

Dokazal nastroj Typopo odhalit vice typografickych chyb nez textovy procesor?
V dob¢ sestavovani zadani dosahoval nastroj Typopo lepsich vysledkd nez Micro-
soft Word v aktualni verzi. Konkrétni moznosti je nutné ovéfit v aktualnich verzich

softwaru.

Nasli jste v textu dalsi typografické chyby, které nedokdzal stroj odhalit?
Pti pouziti néastrojii v dobé tvorby zadani nedokazaly aplikace odhalit a vyhodnotit

spravné vSechny chyby. K napraveni chyb byl nutny zasah ¢lovéka.

Overili jste z jiného zdroje, zda jsou navrhované opravy spravné? Jaké zdroje jste
pouzili?

Mezi vhodné zdroje patii jazykova piirucka Ustavu pro jazyk &esky &i
CSN 01 6910. Piehled lze najit také v literatufe, naptiklad v publikaci Typokniha
od Filipa BlaZka.
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s Jaka jsou rizika upravy textu pouze pomoci automatizovanych nastrojii?
V ptipad¢€ automatické opravy chyb bez zasahu ¢lovéka ztraci uzivatel kontrolu nad
provedenymi zménami. Soucasné moznosti nastroji pro typografickou korekci
vSak nedosahuji takovych kvalit, aby jim bylo mozné tuto Cinnost svéfit bez nut-

nosti ovéieni ¢lovékem.

4. typografie a matematika
Cviceni vyuziva rukou psany protokol ¢i vytistény text, ktery je pomoci fotoaparatu
preveden do digitalni podoby. Nasledné je pomoci nastroje SimpleTex vytvoien edito-
vatelny zapis rovnic. Cilem je, aby zaci dokazali rychle a efektivné vytvorit novy elek-
tronicky dokument, ktery obsahuje matematické zapisy. SimpleTex lze vyuzit také v si-
tuaci, kdy pottebujeme provést upravu existujiciho tisténého dokumentu ¢i pdf s mate-

matickymi vzorci.

Zadani matematického zapisu si zaci vyfotografuji pomoci mobilniho telefonu. Foto-
grafii si nasdileji na cloudové ulozisté (Microsoft Teams, Google Disk) nebo si jej mo-
hou poslat pomoci e-mailu. Nésledné€ si jej uloZi v pocitaci do ptedpiipravené slozky.
Vytvofii si prazdny textovy dokument a oteviou online néstroj SimpleTex.net. Na z4-
lozce Online OCR zvoli moznost Upload File. Zaci maji za tikol vyhodnotit, zda doslo
ke spravnému rozpoznani znakl a ptepsany vysledek odpovida zapisu na fotografii.
V ptipadég, Ze se Zaci jiz diive seznamili s LaTeXem, tak mohou zapis opravit pfimo
v editoru. Pokud zéapisu v LaTeXu prozatim nerozumi, zkopiruji obsah pomoci tlacitka
Copy MathML (Word) avlozi jej do pfipraveného nového dokumentu. V prostredi
Microsoft Word mohou intuitivné provést Gipravy zapisu pomoci karty ,.rovnice. Zaci
nedostate¢ného vybaveni pro potfizeni fotografie je mozné poridit screenshot rovnic ze
zadani.

vvvvvv

prostfedi mozné. Cilem je, aby si zZaci vyzkouSeli moznosti zapisu matematickych rov-
nic a seznamili se s jeho riznymi podobami (Math ML, LaTeX). Uméla inteligence jim
dokéze praci usnadnit a pokusit se rozpoznat znaky. Pfesto nedokaze poskytnout 100%

vysledky a je nutny zasah uzivatele a pecliva kontrola zapisu.
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Dokdazal nastroj SimpleTex bezchybné interpretovat fotografii? V cem vznikly pri-
padné probléemy?

Vysledek zadsadné ovliviiuje kvalita potizené fotografie. V piipadé obtizi 1ze tento
problém obejit pouzitim screenshotu zadani. V takovém ptipad¢ si vSak neoveri za-

vislost vysledného rozpoznani na kvalité pofizeni fotografie.

Jaké jsou dalsi moznosti vyuziti ndastroje? Navrhnéte alespon 3 konkrétni pripady
jeho uplatneni.

Mezi mozné uplatnéni patii pfevod ru¢né psané¢ho zapisu do editovatelné podoby.
Upravy existujicich zapist (napf. v pdf dokumentu) od kterych nemame zdrojovy
koéd. Tvorba novych elektronickych dokumentii na zékladé rukou psaného vstupu

piimo v okné¢ aplikace.

Zjistete, co je LaTeX a k cemu se vyuziva.

LaTeX vznikl v 80. letech 20. stoleti jako reakce na nekvalitni podani pocitacové
sazby. Jde o voln¢ Sifeny systém, ktery poskytuje obrovské moznosti pii sazbé
textl. Hlavni pfednosti je moznost pouzivani riiznych abeced a specidlnich znakii.
Stal se tak oblibeny pro technické obory, kde se Casto pracuje s matematickymi
zapisy, zdrojovymi kody apod. Vice informaci nabizi naptiklad publikace Latex pro

zacatecniky od Jifiho Rybicky. [89]

Jaka jsou rizika upravy textu pomoci ndstroji vyzivajicich umélou inteligenci?

Umélé inteligence miize do uprav zanést chyby. V tomto konkrétnim piipadé se
mohou objevit problémy naptiklad pfi nekvalitni tvorbé fotografie, kterou proto
aplikace nedokéze spravné interpretovat. Soucasné systémy vyzaduji kontrolu Clo-

veéka.

5. typografie a anglictina (cizi jazyky)

Cizi jazyky vyuzivaji odli$na typograficka pravidla. Zaci si maji uvédomit, Ze to, co je

v Ceském textu oznacovano jako chyba, mize byt v anglickém textu spravné. Problém

nastava naptiklad pfi pouzivani aplikaci vzniklych v zahrani¢i. Ne vSechny softwarové

nastroje umoznuji spravné dodrZzovani ¢eské typografie.

Pti plnéni zadani si zaci zkopiruji text do Microsoft Word. Zde zjisti, jak si nastavit

kontrolu pravopisu na anglicky jazyk anasledn¢ do tohoto nové pfipraveného
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dokumentu vlozi text ukdzky. Na zaklad¢ vyznacenych upozornéni se pokusi odstranit

nalezené typografické chyby v textu.

Nasledné¢ si zaci oteviou online nastroj Quillbot Punctuation Checker na adrese quill-
bot.com/punctuation-checker. Do tohoto nastroje si zkopiruji pavodni pfipraveny text
v cizim jazyce. Ovéfi, jaké chyby nastroj vyhledal aporovnaji zjisténé vysledky
s Microsoft Word. Zamysli se nad vyhodami a nevyhodami zapojeni Al do korekce psa-
nych textd. Pomoci doporuceni a upozornéni se pokusi text upravit do typograficky
spravné podoby dle pravidel béznych pro anglické texty. (V piipadé anglictiny je mno-
hem vé&t§i volnost v zapisu a pouZiti znaki oproti ¢eskému jazyku.) Zaci si maji za tikol
vS§imnout, ze pro cizi jazyk plati jina typografické pravidla. Typografii je nutné ctit dle
jazyka, ktery pouzivame. Podrobné&ji by tuto problematiku mohli zaci probrat s vyucu-
jicimi jazykt. Cilem je, aby si Zaci tohoto jevu v8§imli a uvédomili si, Ze naptiklad pro-
gramy vzniklé v zahrani¢i nemusi podporovat korektné Cesky text a mize byt nutné jej

upravit.

Kromé volné dostupného Quillbot Punctuation Checker existuji i dalsi nastroje, napf. ty
popsané v kapitole 4.1 této prace. Dle zkouSeni jejich mozZnosti v dobé vzniku této prace
vSak vykazovaly v bezplatné podobé nizsi schopnosti odhaleni chyb v ukdzkovém textu.
Nicméné v dobé provadéni cviceni mlize byt jiZ situace jina a je mozné zvazit zapojeni
jinych alternativnich néstroji. Studenti mohou piipadné tyto néstroje mezi sebou vza-

jemng porovnat (Quillbot, ProWrittingAid, Grammarly aj.)

Pozor, ve cviceni mohou narazit na nesrovnalosti mezi britskou a americkou anglicti-
nou. Lze pfipustit ob¢ varianty — Zaci mohou zmeénit nastaveni jazyka na Spojené kra-
lovstvi, Kanadu, USA, nebo Australii a porovnat rozdily v navrhovanych korekcich.
Analogicka cviceni by bylo moZné pfipravit i pro dalsi cizi jazyky a jejich specifika.
V takovém piipadé€ by bylo vhodné problematiku konzultovat s odbornym vyucujicim

jazyka a ptipadné zvazit zapojeni takového cviceni do jeho vyuky.

»  Dokazal nastroj QuillBot odhalit vice typografickych chyb nez textovy procesor?

Zalezi na vstupnim textu. V dobé sestavovani tohoto zadani byl pii odhalovani

vvvvvv

se vSak miize v ¢ase ménit a je nutné tuto informaci provéfit.
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6.

»  Nasli jste v textu dalsi typografické chyby, které nedokdzal stroj odhalit?
V dobé¢ tvorby zadani nebylo mozné opravit v§echny chyby pouze pomoci dostup-
nych nastrojii. V ptipad¢ vSech testovanych néstrojii byly nalezeny chyby, které

bylo nutné opravit ruc¢né.

= Overili jste z jiného zdroje, zda jsou navrhované opravy spravné? Jaké jste pouzili
zdroje pro overeni anglicke typografie?
V tomto ptipad¢ je vhodné odkazat na slovniky a navrhnout zaktim, aby se zaméfili
na typografii v uebnici anglického jazyka. Ucebnice se této problematice obvykle

vénuji. Toto téma by bylo vhodné konzultovat piimo s vyucujicim ciziho jazyka.

= Jakd jsou rizika upravy textu pomoci nastrojii vyzivajicich umélou inteligenci?
V piipadé automatické opravy chyb umélou inteligenci bez zasahu ¢loveéka ztraci
uzivatel kontrolu nad provedenymi zménami. Automatické korekce mohou vyrazné
usnadnit praci. V soucasné dobé je i ptes zlepsSujici se schopnosti Al stale nezbytna

kontrola ¢lovékem.

typografie a design

Dojem, jaky na ¢tenare udéla plakat, pozvanka, webova stranka nebo textovy dokument,
je ovlivnén mnoha faktory. Jeden ze zasadnich vlivii ma volba pouzitého pisma a barev.
I obsahové kvalitni publikace mliZze ptsobit velmi neprofesionalné, je-li k jeji tvorbé
vyuzito nevhodné kombinace pisma ¢i pokud je text Spatné Citelny z diivodu nizkého
kontrastu. U rozsahlejSich praci mize byt nutna kombinace vice fontl. Jejich vhodna
volba zdaleka neni jednoduchy proces. Touto problematikou se zabyvaji odbornici na

grafiku. BéZnému uzivateli mohou pomoci nastroje jako Fontjoy.

Z4ci maji za tikol projit nékolik webovych stranek a viimnout, jaké jsou na nich pouZity
fonty — zda patkové, bezpatkové, jak je v textu vyznacovano apod. Jakou barvu maji
nadpisy, jakou bézny text a jaka je brva pozadi. Cilem je, aby si uvédomili, Ze rizné
weby vyuzivaji razné piistupy, které se mohou zna¢né lisit. To, co berou jako samoziej-
most, v§ak musel nékdo vymyslet a velmi citlivé zvolit tak, aby to upoutalo uzivatele,
splilovalo pozadavky na vizualni identitu znacky a zéroven byl text srozumitelny a pie-
hledny. Z vybranych webovych stranek nacerpaji inspiraci. Nasledné se pokusi sami
vymyslet navrh kratkého dokumentu. Ve svém feSeni navrhnou vyuZiti dvou druht

pisma, dvou barev textu a zpisob vyznaceni URL odkazt.
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Zaci vytvoii vlastni navrh, pro jehoZ tvorbu vyuziji nastroj Fontjoy. Ten jim pomiize

s volbou kombinaci pisma. Pro barevné rozvrzeni Zaci vyuziji nastroj Adobe Color.

Toto cviceni je mozné modifikovat a vyuzit jej pii vyuce webovych technologii. Vzhled

webové stranky lze ovlivnit pomoci kaskadovych styla. Pro nastaveni hodnot — volbu

barev ¢i fontil, 1ze vhodné vyuzit zminéné néstroje.

U tohoto zadani mlze nastat komplikace s pouzitim fontl. Pokud si Zéaci zvoli fonty,

které nejsou nainstalovany na skolnim pocitaci, museji pozadat vyucujiciho o jejich in-

stalaci. Pokud by byl se ziskanim fontu problém, muze ucitel zaddni modifikovat tak,

aby zaci sméli vyuzit pouze volné€ dostupné fonty, naptiklad ze stranky Google Fonts.

Jaké moznosti nabizi nastroj Fontjoy? V cem vidite vyhody ¢i nevyhody?

Fontjoy umoziiuje parovat fonty dle zadanych pozadavkl. Umoziuje vytvaiet kom-
binace, které k sob¢ opticky a esteticky ladi. Automatické nalezeni vhodnych part
pisma vyrazn¢ zjednodusSuje a zrychluje praci. Uméla inteligence dokaze vyhodno-
covat velké mnozstvi parametri a s ohledem na né navrhnout vhodné doporuceni.
Nevyhodou miiZze byt omezena databaze fonti, do které¢ neni mozné pftitadit libo-

volny font.

Zdiivodnéte vami zvolené barvy a druhy pisma, které jste pouZili v ukdzce.

Pti volb¢ barev je dilezité zvazovat cilovou podobu dokumentu. Zda ziistane v di-
gitalni podobé ¢i zda se bude tisknout. Vliv na volbu barvy ma mimo jiné také ci-
lova skupina ¢tenarti. Volba barev by méla byt dostate¢né kontrastni, aby byla za-
jisténa Citelnost napiiklad i pro lidi se zrakovym postizenim. TotéZ plati i o volbé
fontu. Pro delsi texty o vice fadcich je vhodné pouzit patkové pismo, naopak pro
nadpisy je obvykle vhodné€j$i pismo bezpatkové. Neexistuji vSak zadna natizeni

a vzdy zaleZi na autorovi a situaci, pro kterou dokument vytvari.

Popiste konkrétni priklady, jakym zpiisobem a pro jaké prileZitosti Ize vyuzit Adobe
Color.

Nastroj Adobe Color usnadiiuje praci s barevnymi motivy. Umoziiuje zadat kon-
krétni barvu a k ni vyhledat dopliujici barvy, extrahovat barevné motivy z obrazki
apod. V Zivém néhledu lze experimentovat s kombinacemi barev, zjiStovat jejich
kontrastni pomér a dale upravovat odstiny. Lze vyuzit také jiz hotova barevna sché-

mata.
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7. generativni Al v typografii
Zaci dostanou nékolik vét a maji zhodnotit, zda jsou, & nejsou typograficky napsany
spravn¢. Obsahové sd€leni vét nesmi byt zméneéno — piipustné je nahrazeni znaka nebo
vloZeni €1 odstranéni mezery. K tomuto ucelu maji vyuzit néktery z nastroji generativni
umélé inteligence. V pfipad¢, Ze Skola vyuziva licence od spolecnosti Microsoft, je

mozné vyuzit Copilot.

Zéci maji za ukol zaznamenat zptsoby, jakymi se budou dotazovat (promptovat). Na
zaklad¢ vlastni invence se maji pokusit dojit k vhodnym fesenim. Jakmile budou pfte-
svéd&eni o spravnosti opravované véty, ovéfi si to z relevantniho zdroje (napiiklad Us-
tavu pro jazyk Cesky). Na zaklad€ ovéfeni informaci maji zjistit, zda byly véty opraveny
pomoci generativni Al spravné. Reseni tohoto zadani nabizi vice p¥istupti. Zaci mohou
zkusit opravovat ptimo zadané véty, tzn. uvést je jako soucast promptu nebo mohou
vyuzit chatbot k zjisténi informaci, ty nasledn¢ vyhodnotit a na zaklade¢ nich se pokusit

vétu opravit. Oba pristupy k feSeni jsou mozné.

Pro diferenciaci lze zadat zdatnéjSim zakiim porovnani vice modeli mezi sebou. Je vSak
nutné dbat na licen¢ni podminky danych aplikaci a jejich moznosti vyuziti ve Skolstvi.
Jinou variantou zadani je vymyslet prompt pro vytvoteni piehledu klavesovych zkratek
pro méné zdatné zéky. Ptehled jim mize pomoci, pokud nevi, jak psat nékteré znaky na
klavesnici. Kvalita vysledki se mizZe liSit v zavislosti na formulaci promptu, pouZitém
modelu a jeho verzi. Zaci by méli byt upozornéni na nutnost ovéfeni vygenerovanych

dat a nutnost pfipadné opravy chyb, které miZze odpovéd’ obsahovat.

Z4ci tak objevuji moznosti vyuziti chatbotil, ale zaroveti zjist'uji, Ze s velkou pravdépo-
dobnosti nedostanou stoprocentné spravné vysledky. Zaky je nutné upozornit, Ze pfi

kazdém vyuzivani chatbotl je nutné spravnost odpovédi oveéfovat.
Ptiklad promptu miZe vypadat nasledovné:

., Vytvor tabulku pro zZaky stredni skoly, ktera bude obsahovat alespon 20 radkii. Na
kazdém radku bude symbol a zpiisob jeho zapisu pomoci klavesovych zkratek na ceské
klavesnici v prostiedi Microsoft Windows. Tabulku sestav tak, aby Zaci vedeli, jakou
kombinaci klaves je nutné stisknout pro napsani specialniho symbolu. Pokud existuje
vice alternativnich zapisi, uved je. Vypis symboly pouzivané pro zapis matematiky

I3

a symboly pouzivané pri programovani. Informace cerpej pouze z ceskych zdroju. *
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Pokud jsou vysledky neuspokojivé*, 1ze zkusit formulovat prompt pro jednotlivé znaky
¢i zadat konkrétni zdroj informaci. Napfiklad 1ze uvést konkrétni adresu webové
stranky, s jejimz obsahem ma chatbot pracovat. Vyvoj chatbotl je natolik dynamicky,
ze aktudlné nelze predpoveédét, jaké budou vysledky na stejny dotaz za nékolik tydni ¢i
mésict. Proto je toto zadani vhodné spiSe jako inspirace a je nutné jej modifikovat dle

aktualné ovétrenych moznosti Al

= Jaka je uspésnost chatbotii pri odhalovani typografickych chyb v ceskych vétach?
Uspé$nost zavisi na formulaci promptu a zvoleném modelu. Vieobecné lze Fici, Ze
specifika ¢eského jazyka jsou pro aktualni generativni umeélou inteligenci stale vel-

kou vyzvou.

= Ktery z chatbotii vykazuje nejlepsi vysledky a jaké jsou stézejni informace zadané
v promptu?
Tato odpovéd’ je opét zavisla na aktudlni situaci. Z testovanych nastrojii poskytuji
aktualné nejlepsi vysledky chatboty zalozené na modelu GPT-4. Cilem této otazky
neni najit konkrétni odpovéd’, ale spiSe otevtit diskuzi nad tim, co v§e ma vliv na

vyslednou odpovéd’.

= Jakd jsou rizika vyuzivani chatbotii? Jaké vyhody nabizi uméla inteligence pri praci
s textem a vyhledavani informaci?
Mezi rizika chatbot patii presvédcivé podavani nespravnych informaci, o kterych
nema Al dostatecné informace. Tento jev byva n¢kdy oznaCovan jako tzv. efekt
halucinace. Mezi mnohé vyhody patii velmi rychlé ziskavani informaci z riznych
oblasti a mozZnost tyto informace dale zpracovat dle pozadavku uzivatele. Odpoveédi
mohou byt inspiraci pfi navrhovani feSeni problému. VyuZiti generativni umélé in-
teligence v oblasti korektury je prozatim 1épe zpracovano v anglickém textu. Pfi-
spiva tomu nejen vEétSi mnozstvi trénovacich dat, ale i méné striktni typograficka

a gramaticka pravidla.

39V dobé vytvafeni tohoto zadani nedokéazal zcela bezchybné takovou tabulku sestavit Zddny ze zminénych
chatbotil v zakladni neplacené verzi. Vysledky vSak znacné zaviseji na formulaci promptu.
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6 UMELA INTELIGENCE VE VYUCE

V roce 2021 probéhla revize ramcového vzdélavaciho planu, coz s sebou pfineslo mimo jiné
zmény v oblasti vyuky informatiky. Dal$i novinkou je zavedeni nové klicové kompetence
zaka — digitalni kompetence (podrobnéji viz kapitola 3). Doslo tak ke zvySeni narokl na
ucitele a také na jejich schopnosti. VSichni vyucujici museji nové zaclenit podporu digital-
nich kompetenci do své vyuky. Na obrdzku ¢islo 17 jsou znazornény kompetence zak spolu

s kompetencemi uciteld.

o yompetence Uite, qoq\cké kompeteng, e yompetence Zik;
G

Q¢

Digitalni Transverzalni
kompetence Vyucovéni kompetence
Vedeni 3ika

e Podpora
Spoluprice Ziki digitilmich
—_ Samostatné kompetenci 2ikii
zdroje e Podpora zskit {5,
Vybér digitalnich zdrojii - _ Digitdlnf komunikace a

Tvorba a Gprava Tvorba digitalni
digitlnich zdrojd
Organizace,
ochrana,
sdilent
digitalnich o
drojis
Strategie hodnoceni

Kompetenfe sz vsimegeh Kompeten’ce
pro dany wsledki pro dany
vzdéldvaci obor Zpétnd vazba vzdéldvaci obor

a pldnovani

Obrazek 17 — Kompetence zakt a uciteli [48]

V publikaci Digitdlni kompetence ucitelii od teorie k praxi, ze které pochazi obrazek
¢islo 17, autor uvadi: ,, Jeste pred triceti lety bylo mozné tvrdit, Ze profese ucitele je relativne
izolovana od ostatnich osob a relativné stabilni. Cilem rozvoje informacni gramotnosti uci-
telii je vybudovani jejich schopnosti aktualizovat svoji profesni identitu. “ [48] Aktualné je
zacleilovani ume¢lé inteligence do vyuky velmi diskutovanym tématem. K uspé$nému piiji-
mani novych technologii je nutné pedagoglim ukazat jejich moznosti a naucit je s nimi pra-
covat. Za timto ucelem vznikla v poslednich letech cela fada iniciativ cilici jak na vzdélavani
ucitelt, tak i na moznosti zaclenéni novych technologii do vyuky. Vybrané projekty a dopo-

ruceni k zaclenéni Al do vyuky jsou popsany v nasledujicich podkapitolach.

6.1 Soucasny stav zapojeni umélé inteligence do vzdélavani

Jednim z krokti rozvoje informac¢ni gramotnosti ucitelti je piijeti modernich technologii
vcetné umélé inteligence. K porozuméni problematice vyuziti Al ve Skolach je zde vyuzit
vyzkum z roku 2023 [88], ktery oslovil formou online dotazniku ucitele zékladnich i stied-

nich kol v Ceské republice. Vice nez 2 100 vyulujicim bylo polozeno 39 otazek
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zaméfenych na umélou inteligenci, jeji moznosti zavadéni do Skolstvi a také jakym zpiso-

bem a jaké nastroje vyuzivaji respondenti v rdmci své ucitelské praxe. [90]

Dle zminéného vyzkumu jsou osloveni ucitelé rozd€leni piiblizn€ na poloviny v otazce, zda
maji z umelé inteligence strach. Vice nez 35 % vyucujicich uvedlo ano a asi 34 % ne. Zby-
lych asi 32 % uvedlo, ze nevi. Témét 60 % uciteld si mysli, ze uméla inteligence patii i do
Skolniho prostiedi. Zaroven jsou ale presvédceni, ze vétSinou slouzi zakim k podva-
déni. Vice nez polovina oslovenych se neciti na vyuziti Al ve své vyuce piipravena. Prekva-
pivé je, Ze piestoze se neciti pfipraveni pro jeji vyuZzivani, tak si asi 50 % pedagogl mysli,
ze je Al ,,skvély pomocnik pro ucitele”. 80 % oslovenych pfipousti, ze zavadéni um¢l¢ inte-
ligence do skol vyzaduje po ucitelich nové znalosti a vétSinové souhlasi také s tim, Ze pro-

meéni praci ucitele. Presto se ucitelé vétSinou neobavaji, Ze by kvili Al pfisli o praci. [90]

Nabizi se otazka, pro¢ se ucitelé neciti byt pfipraveni? Pravdépodobné to mize byt zpliso-
beno rychlosti, s jakou se v poslednich letech rozmohly nové nastroje vyuzivajici Al
Spousta pedagogii nevi, jak tyto technologie funguji, jaka rizika s sebou ptinasi jejich vyu-
Zivani, a proto se jim radéji vyhybaji.

Dle vyzkumu vyuZzivd umélou inteligenci pro pfipravu vyu€ovani asi 27 % ucitelii. Na ob-

razku ¢islo 18 je prehled ucelu vyuziti. Nejéastéji se jedna o generovani texti. [90]

K ¢emu cesti ucitelé vyuzivaji umélou
inteligenci

24,69 %

19,91 %

[
16,55 % 16,09 % 1343% 12,28 %

Gener::wéni Preklady Pfiprava  Generovani  Ovéfovani Pldnovani
textd do  z/do ciziho testl obrazk informaci vyuky
vyuky jazyka do vyuky

Obrazek 18 — Zpusoby vyuziti Al uditeli [90]
Jednou z hlavnich obav ¢eskych uéitelli je zneuzivani umélé inteligence k podvadéni, coz
doklada i vyzkum. Vice nez tfetina oslovenych uvadi, ze Zaci zneuzili tyto technologie
k podvadéni v jejich predmétech. Zaroven témét 70 % Skol jakymkoliv zplisobem neupra-
vuje vyuzivani umélé inteligence. Nékteti pedagogové si proto nastavuji sva vlastni pravidla

v ramci svych hodin. [90]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 83

6.2 Navrh na zvySeni informovanosti a vyuziti Al ve Skolach

V této ¢asti je popsan navrh postupu jak zvysit informovanost pedagogického sboru v oblasti
umélé inteligence z pozice ucitele informatiky. Cilem je ukazat jakym zptisobem by mohli
ucitelé vyuzivat nastroje umélé inteligence k usnadnéni vlastni prace a ke zvyseni kvality

své vyuky.

Prvnim krokem by bylo zmapovani situace na dané skole. Ke zjis§téni nazorti a stavu zapojeni
metod Al do vyuky a jeji ptipravy by bylo vyuzito online dotazniku. Dotaznik by se zame¢-
foval jak na vSeobecnou problematiku umélé inteligence, tak i na jeji zapojeni do ptipravy
vyucovani ptipadné samotného pribéhu vyuky. Otazky by byly formulovany formou ote-
vienych iuzavienych odpovédi. Piizkoumani postojii ucitelll by byla vyuzita Likertova
Skala, na které by respondenti zaznamenali miru souhlasu ¢i nesouhlasu. Nésledné by doslo

ke statistickému vyhodnoceni vysledkd.

Na zékladé ziskanych poznatkli by byly vypracovany prednasky s praktickymi ukazkami.
Témata by byla zvolena dle vysledkl vyzkumu tak, aby doslo k rozsifeni povédomi o um¢lé
inteligenci. Témata pfednaSek by byla sestavena na zdkladé konkrétnich pozadavkil a vy-

sledkti dotaznikového Seteni. Mohou byt naptiklad nasledujici:

= vysvétleni co je to uméla inteligence;

= ukdzka konkrétnich néastrojli a zptisob jejich ovladani;

= porovnani rychlosti pfipravy material s vyuZitim a bez vyuZiti Al

» ovéfovani informaci, kvalita zdroji, efekt halucinace;

= zaméfeni vyuky a tkoly na badatelsky pfistup, aby nedochazelo ke zneuzivani
umélé inteligence;

= etické a pravni otazky vyuzivani Al ve Skoléach.

Kromé ptednések pro pedagogy by dle potteby mohl vzniknout také manudl v elektronické
podobé dostupny online s postupy prace s konkrétnimi nastroji Al dle piani ucitelského

sboru a zaméteni Skoly.

Po néekolika tydnech by mélo probéhnout ovéfeni zmén ve vyuzivani Al formou dotazniku.
Kromé jiného by byly poloZeny otazky na vzniklé nejasnosti ¢i problémy s vyuzivanim na-
stroji Al. Na zéklad¢ ziskanych informaci by opét probéhlo setkani s diskuzi nad novymi
zkuSenostmi a vzdjemné sdileni postfeht a napadld. Spole¢né s vedenim Skoly by bylo

mozné debatovat na téma, zda je nutné n¢jakym zptisobem regulovat vyuziti Al ve skole.
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Dale by mohlo dojit k otevieni otazky na téma placenych nastroji Al které by mohlo vyu-
zivat vice vyucujicich k ptipravam vyuky apod. V pfipad¢ zajmu by mohly vzniknout pra-
videlné schiizky pedagogt (tieba jednou za dva mésice), kde by byly shrnuty novinky, tipy,
zmény v modernich technologiich, aby se udrzoval co nejaktudlnéjsi prehled mezi vyucuji-
cimi. Dulezité je, aby pedagogové neméli obavy z toho, Ze né¢emu nerozumi. Snahou je

nabidnout jim podporu a prostor pro diskuzi a nalezeni odpovédi na jejich otazky.

6.3 Doporuceni na zaclenéni umélé inteligence do vyuky

Dle mého osobniho nézoru je nutné dbat na porozuméni a vhodné vyuziti nastroji Al a dle
toho transformovat podobu vyuky. Snaha zabranit zdkiim ve vyuzivani novych technologii
urcité neni krokem spradvnym smérem. V piipad¢ obav ze zneuzivani je tfeba se zamyslet
nad moznostmi jak s Al pracovat a dle toho zménit zadani tikold. Zaci by se méli naugit
zodpoveédné vyuzivat dostupné technologie k dosazeni co nejlepsich vysledka vzdélavani.
Nelze vyjmenovat vSechny nastroje nebo technologie a doporuceni na jejich aplikaci do vy-
uky. Voditkem k nalezeni vhodné implementace Al do vzdélavani vSak mize byt dokument
Evropské unie Etické pokyny pro vyuzivani umeélé inteligence a dat ve vyuce a vzdélavani
pro pedagogy. [91]

Umél4 inteligence proménuje pozadavky na vyuku a pfinési fadu novych pftilezitosti. Jednou
z hlavnich vyhod je vytvaret jednoduseji materialy na miru konkrétnim skupinam zakt. Diky
tomu je mozné Iépe rozvijet potencial Zakd. Narodni pedagogicky institut vytvofil seznam
doporuceni pro vyuzivani um¢lé inteligence na zdkladnich a stfednich Skolach. [92] Dopo-
ruceni jsou smeéfovana na feditele, ucitele, Zaky 1 rodice. Z €asti vénované uciteliim stoji za
zdliraznéni bod c¢islo 3 — dbejte na posilovani gramotnosti v oblasti Al. Ucitel by se mél
zajimat o nové zplisoby vyuZivani technologii, zaméfit se na kritické mysleni zakt a ovéro-
vani zdroji. Dale by vyucujici méli dbat na ochranu déti a vést je k uvédomovani si rizik

spojenych se sdélovanim osobnich udaji apod. [92]

Téma um¢lé inteligence by rozhodné nemélo byt tabu. Kli¢em k zodpovédnému vyuZzivani
Al je komunikace a dostatek informaci. Jednim z navrhi, jak otevfit diskuzi se Zaky na téma
vyuzivani umélé inteligence, je stanoveni si pravidel v ramci tfidy, kterymi se budou zaci
fidit. Pravidla pro vyuzivani Al budou vSem dostupna a vzniknou jako vysledek spole¢né
diskuze. Pokud budou napiiklad zaci vyuzivat néjaky konkrétni nastroj ¢i chatbot, uvedou
to ve zdrojich u odevzdané prace. Cilem je prohloubit divéru zaki v ucitele i nové techno-

logie. V piipadg, Ze generuji n&jaky obsah, je nutné uvést zapis promptu. Zaci by neméli byt
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postihovani za vyuziti chatbotli, spiSe motivovani k tomu, aby dokazali informace ovérit
a zajistit jejich relevanci. V ptipad¢ zjisténi neptesnosti ve vygenerované odpoveédi by méli
umét dohledat spravné informace z relevantnich zdroji. K tomu, aby dokazali informace po-
soudit, museji umét s informacemi pracovat a zapojovat kritické mysleni. Ucitel by mél zaky
podporovat ve vyuzivani inovativnich technologii, ale zaroven vést zaky k zodpovédnosti za
své jednani. Naopak negativné by mélo byt pohlizeno na nerespektovani dohodnutych pra-

videl a tim poSkozovani ostatnich spoluzaki.

Generativni umélou inteligenci mohou ucitelé efektivné zapojovat také do tvorby své pfi-
pravy vyucovani. Zde jsou nékteré konkrétni ptiklady vyuziti chatboti pro podporu ucitele

v ptipravé vyucovaci hodiny [93]:

1. vyhledavani informaci
Chatbot jako Bing nebo Gemini umoziuje prohledat vice webovych stranek a na jejich
zaklad¢ vytvotit souhrnnou odpovéd’ (v ¢esting) s uvedenim vSech pouzitych zdroju.

Umoziuje shrnout obsahlé texty ¢i z nich vytvofit osnovu v odrazkach apod.

2. tvorba struktury vyucovaci hodiny
Chatboty umoZiiuji pomoci s navrhem struktury vyucovaci hodiny. Na zaklad¢ poza-
davki ucitele dokaze navrhnout pribéh vyucovani, upravit existujici navrh tak, aby

1épe odpovidal konkrétni skupiné zaki apod.

3. vytvoreni aktivit do vyuky
Pomoci chatbotti 1ze navrhnout nové aktivity do vyuky tak, aby obsahovala vice akti-
vizujicich prvki. Pozadavky lze zaméfit naptiklad na rozvoj komunikace mezi Zaky,

spoluprace nebo naopak individualni postup.

4. ovérovani znalosti
Chatbot mlize byt napomocen pfi tvorbé testli a navrhu hodnoceni. Dokaze generovat
otazky nebo tkoly tak, aby odpovidaly schopnostem zakt. Otazky mohou byt riznych
typt dle zaméteni testu. Nemusi se jednat pouze o textové otazky, ale je mozné zapojit

také obrazky a schémata.
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5. individualizace uloh
Tvorba individualizovanych zadani musi zahrnovat specifické potieby zakt. Chatboty
1ze vyuzivat pro diferenciaci ve vyuce — at’ uz formou tvorby zadani, tak i jako pfimého

interaktivniho G¢astnika.

Cilem implementace umélé inteligence do ptipravy vyucovaci hodiny neni nahradit ucitele,
ale pomoci mu s navrhem inovativni vyuky, ktera bude pro zadky poutava a bude zahrnovat
aktivizujici metody. Kli¢ovou dovednosti pro praci s chatboty je formulovani dotazu,
tzv. promptu. Ucitelé, ktefi si dokazi osvojit tyto schopnosti, dokazi velmi rychle ziskavat

a pracovat s fadou informaci, které by jinymi zptisoby hledali mnohonasobn¢ déle.

Dulezité je si uvédomit, ze vSechna zadani, jejichz tvorbu svéfujeme umélé inteligenci, je
vzdy nutné fadné zkontrolovat a ovéfit jejich spravnost. Al je pouze pomocnym nastrojem

ucitele a muze délat chyby. [93]

V piipad¢ vyuzivani n€kterych nastrojti vyzadujicich registraci pfimo ve vyuce miize nastat
problém u zakt mladsich patnacti let. V takovych pfipadech miize byt nutny souhlas ro-
dice. [93] Je proto vzdy nutné peclivé prostudovat podminky vyuziti takového ndstroje
a zvazit jeho vhodnost pro vyuku. Vyuzivani Al s sebou nese také celou fadu etickych ota-
zek. Pred vyuzitim Al ve vyuce by mél ucitel pamatovat na dostate¢né proSkoleni zaki
a upozornit je na eticky spravné vyuzivani. Otazkami etiky Al ve vzdélavani se zabyva jiz

zminéna publikace vytvotfend evropskou komisi. [91]

Hodiny informatiky by mély zaky sezndmit jednak s uZivatelskymi moznostmi, ale 1 se za-
kladnimi principy, které vyuziva umélé inteligence. Nékteré informace jsou popsany v prvni
kapitole této prace. Podrobnym zdrojem inspirace a informaci ohledné vyuZzivani umé¢lé in-
teligence v Ceskych Skolach je projekt A1 Détem vytvateny ve spolupraci s Narodnim peda-
gogickym institutem CR. Na webovych strankach projektu mizeme nalézt fadu dostupnych
hotovych zadéani pro riizné ptedméty. Dale jsou zde dostupné online kurzy a nabidka dalSiho

vzdélavani pro rodiCe 1 ucitele. Veskeré materialy jsou aktualizovany a v Cesting. [94]

Oblast umélé inteligence by méla byt predstavena vSem pedagogiim. Nejedna se o téma
pouze pro hodiny informatiky. Co se tyka tvorby digitalniho obsahu, tak generativni uméla
inteligence nabizi potencial nejen v oblasti generovani textd, ale i obrazu ¢i zvuku a nové
také videa. Uplatnéni lze nalézt v riznych aplikacich v hodinach vytvarné ¢i hudebni vy-
chovy. Pti tvorbé grafickych prvki do prezentaci v riznych humanitnég 1 technicky zaloze-

nych pfedmétech. Probirana otdzka typografické korekce patii nejen do jazykovych hodin,
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ale vSude tam, kde se pracuje s digitalnimi technologiemi a textem. Al lze vyuzit k demon-
stracim a zpracovani dat v ptirodovédnych pfedmétech. Dokonce i v ramci pohybovych ak-
tivit 1ze nalézt uplatnéni technologii zalozenych na umé¢l¢ inteligenci. Prace s informacemi
je jiz v soucasnosti velmi provazana s technologiemi strojového u¢eni a ume¢lé inteligence.
Tyto technologie se stavaji kazdodenni soucasti nasich zivotd, a proto je dulezité vést zaky

k jejich porozuméni a zodpovédnému vyuzivani.
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ZAVER

Tato diplomova prace se zaméfuje na rozvoj digitalni gramotnosti zaktl pfi tvorb¢ a Gprave
digitalniho obsahu s vyuzitim nastroji ume¢lé inteligence. V teoretické ¢asti prace je vytvo-
fen piehled zékladnich informaci o umélé inteligenci. Jsou zde zminény vybrané principy,
na kterych jsou tyto algoritmy zaloZeny a stru¢né popsany vybrané oblasti jejich sou¢asného
vyuziti. Tento obor je velmi obtizné ucelen¢ popsat pro Siroké spektrum technologii a pfi-
stupt, kterymi se zabyva, a zejména pro vysokou dynamiku jeho vyvoje. Druha kapitola je
vénovana teoretickému prehledu zékladnich pravidel pocitacové typografie. Hlavnim vyzna-
mem dodrzovani typografickych zasad je usnadnit ¢teni dokumentt, zptehlednit je a mini-

malizovat jejich nesprdvnou intepretaci.

Prakticka ¢ast prace je zamétena na moznosti zapojeni umélé inteligence do tvorby a upravy
digitalniho obsahu. Jejim cilem je seznamit zaky s problematikou typografie a ukazat jim
moznosti zapojeni umélé inteligence pro dosazeni co nejlepsi typografické kvality digital-
niho obsahu. V ramci této ¢asti prace je zpracovan popis dostupnych néstrojli, které 1ze za-
pojit do vyuky. PfestoZe nastroje vyuzivajici umélou inteligenci nabizi inovativni pfistupy,
jsou zde zminény i dal$i aplikace bez jejiho vyuziti, které mohou byt zakim ptinosné pii
praci s digitalnim obsahem. Bylo zjisténo, zZe sou¢asné moznosti um¢lé inteligence nedovo-
luji vyuziti jediného nastroje pro komplexni typografické upravy. Jednotlivé dostupné na-
stroje se specializuji na dil&i problémy. Cesky jazyk je viak natolik specificky, Ze je pro
sou€asné nastroje zalozené na umélé inteligenci velmi obtiZzné nékteré typografické nedo-
statky odhalit a spravé je opravit. Uloha ¢lovéka je v tomto tikolu stale nezastupitelna. Zaky
je proto velmi diileZité vést ke schopnosti kritického uvazovani a ucit je pracovat s informa-

cemi.

Zpusob praktického zaclenéni popisovanych nastroji a osvojeni zakladt typografie navrhuji
metodické materialy. V nich je vypracovan teoreticky navrh vyuky od tvodu do tématu az
po zavere¢né provefeni znalosti. Metodika je realizovana s vyuzitim demonstracnich a akti-
vizujicich prvka, vcetné skupinové vyuky. Je navrZena tak, aby si zaci procvicili nejen in-
formatické mysleni pfi zkoumani nastroji vyuZzivajicich umélou inteligenci, ale 1 tymovou
spolupraci a schopnost demonstrovat vlastni feseni. V zavéru prace jsou shrnuta doporuceni
pro vyucujici na zaclenéni umélé inteligence do vyuky a jeji ptipravy. Ucitelé by méli pfi-

zpusobit svou vyuku pfichodu novych technologii a snaZit se je Uceln¢ zaclenit do jeji
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ptipravy a realizace. Smyslem téchto doporuceni neni zabranit ve vyuzivani umélé inteli-

gence, ale naopak hledat zpiisoby jak ji vyuzit pii feSeni problémt.

Cilem prace je zvysit povédomi o pfinosech a omezenich umél¢é inteligence a typografic-
kych zasadach vedoucich k tvorbé kvalitnich digitalnich dokument. Pomoci navrhované
metodiky je mozné piispét ke zvyseni digitalni gramotnosti zakd, a pfipravit je tak na vyu-
zivani téchto technologii v profesnim i osobnim zivoté. Prostor pro dalsi rozvoj této prace
vidim v moznosti ovéfit navrzenou metodiku v praxi a na zakladé ziskanych poznatk ji vy-
lepsit, ptipadné zapojit aktudlni novinky z neustale se rozvijejici oblasti umélé inteligence.
Vyhodou navrhovaného feseni je, ze jej 1ze vyuzit nejen v hodinach informatiky, ale i pti

naplnovani digitalnich kompetenci v ostatnich vzdélavacich oborech.
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UMPRUM
URL
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WYSIWYG

WYSIWYM

Artificial General Intelligence

Artificial Intelligence

American Standard Code for Information Interchange
Automatic Speech Recognition

Akademie ved

Bidirectional Encoder Representations from Transformers
Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans Apart
Cascading Style Sheets

oznaceni pro ¢eské technické normy

Generative Adversarial Network

Global Positioning System

Generative Pre-trained Transformer

Hypertext Markup Language

inteligen¢ni kvocient

Large Language Model

Node.js Package Manager

Optical Character Recognition

Réamcovy vzdélavaci program

Stochastic Neural Analog Reinforcement Calculator
Vysoka skola uméleckopriimyslova v Praze

Uniform Resource Locator

Visual Studio

What you see is what you get

What you see is what you mean
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PRILOHA PI: POZVANKA NA CYKLOKURZ

Zalkladni skola Zlin_ Slovenska 3076, piispévkova organizace

V. CYKLOKURZ ZS Slovenska

Sumava - LIPNO

Vazeni rodice, pro Skolni rok 2021/22 pifipravujeme pro nade Zdky v pofadi jiz V.,
cyklokurz.

termin: po-stf. 13. - 15. zafi 2021

Program: C\klotr'lsy mimo hlavni silnice — pfevdiné po roviné. Piedpoklzidam‘ tridennt
program: kolem Vltavy udolim Mrtvého luhu do Nové Pece. Kolem horni ¢asti pu?luaclv Lipno po
nové cyklostezee pies Horni Planou do Cerné v Posumavi. Dile izemim zapomenuté Sumavy, vyjezd
do Svatého Tomase a luatlz:‘;' v\rstup na zficeninu Vitkuv hradek (Jedny z nejkrasnéjsich v\:hlcdu na
Lipno). Sjezd do Piedni Vytoné a po cyklostezkach kolem piehrady do méstecka Llpno Dile kolem
prehrady pres Frymburk a Lipno khrizi a prijezd kolem feky Vitavy soutéskou Cerl:ovy steny
k Vysiimu Brodu.

Pro: zaky 7. 8. a 9. roéniku ZS Slovenskd. Do kurzu muze byt zafazen zak — zikyné bez
kazenskych opatieni, s dobrym prospéchem, zdatny cyklista (musi ujet asponl 50 km v lehkém
terénu), se znalostmi pravidel sil. provozu. Nesmi byt osvobozen z TV, nebo mit jiné zdravotni
omezeni.

Povinné vybaveni: trekkingové nebo horské kolo v bezvadném technickém stavu (nutno
potvrzeni) vybaveni dle pravidel silnicntho provozu (odrazky vpredu a vzadu, poprt. osvetlent),
prilba. Prikaz zdravotni pojistovay. Vhodné mit nahradni dusi (svych rozmém) ¢i lepent
s sebou.

Cena: 3 200,- K¢ zahrnuje dopravu, prondjem voziku, 2x nocleh s polopenzi, priuvodce,

informativni mapky k trase, poji§téni pro pfipadné trvalé nasledky.

Ubytovani : hotelového typu/pevny objekt/.
pokoje 2.-5.lnzkové se socialni zafizenim,
Stravovani : polopenze (vecefe + snidane) v miste ubytovani

Registrace on-line pro prvnich 40. Ziku na adrese: https://forms.office.com/ecvklik

Ziloha 1000,-ké do kabinetu TV do 29.6.2021 s sebou ZK pro zapsani pievzeti pencz.
Zbytek pak nejpozdéji v zafi v hotovost.

Ziloha se vraci v plné vysi, pii nemoci potvrzené lékafem, popi. pii jinych zavainjch
oduvodnénych piicinach. V jinych pripadech storno ve vysi 10 % z ceny zijezdu.




Pokvnv:

un

Tato akce se chdpe jako $kolni akce.

Dale rodi¢e pfedlozi potvrzeni o sefizeni kola 2z cyklo-servisu.
V pfipadé, Ze neni toto potvrzeni k dispozici, svym podpisem stvrzuji,
ze jejich syn (decera) ma kolo sefizené.

Zici po celou dobu kondni kurzu podléhaji skolnimu fddu a respektuji
bezpeénostni opatfeni a nafizeni pedagogického dozoru a instruktora.
Pied zahdjenim cyklo kurzu jsou poudeni o pravidlech bezpeénosti na
cyklostezkdch a zdkladnich pravidlech silniéniho provozu a pfi pobytu
v ubytovacim zafizeni budou dbdt pokynu instruktorti a nesmi svévolné
opustit druZstvo. Zik ma povinnost nosit b&hem kurzu cyklistickou
piilbu. Zici respektuji vystraZnd znameni na nebezpednych mistech a
dbaji pravidel silniéniho provozu. Nepfeceniuji své sily a neprokazuji
nemistnou odvahu. KaZdé poranéni ¢i zdravotni obtiZze hlisi vedoucimu
kurzu.

Piipadné $kody na vypuj¢eném materialu zpisobené vlastni nedbalosti
hradi déastnik kurzu v plné vysi.

Zék/idkyné a rodide (zdkonni zdstupei) svymi podpisy stvrzuji vyse
uvedenad prohldseni a souhlasi s dodrZovdni uvedenych zdsad. Daile
berou na védomi, Ze pii jejich nedodrZeni se Zdk vystavuje postihum
v souladu se §kolskym zdkonem a Skolnim fddem. V pfipadé zdvaZného

v -

poruseni téchto pokyna muzZe byt Zdkovi udéleno 1 nékteré
W' or

z nejpfisnéjsich kdzeriskych opatieni.

Cyklokurz Sumava — Lipno 13.-16.9. 2021

Zavazna ptihldska

Pifjmeni a Jmeéno: .. ..ooeeececeesesmeneeenenee - LA Lo

Podpisern stursujene, se ik [ Sikyné se kurgu siicastni a sgroveri bereme na védomi pokyny a pravidia

cyklofurse.

Podpis rodicn (zak.zastupetd). ... Podpis zaka ........................
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5. CYKLOKURZ ZS SLOVENSKA

Sumava - Lipno 13.-15. zari 2021

Vaieni rodice,

pro Skolni rok 2021/22 pfipravujeme pro nase Zaky 7., 8. a 9. rocnikil v poradi
jiZ 5. cyklokurz.

PREDPOKLADANY TRIDENNI PROGRAM

Cyklotrasy mimo hlavni silnice — pfevainé po roviné. Kolem Vitavy idolim Mrtvého luhu do Nowvé Pece.
Kolem horni &asti pfehrady Lipno po nové cyklostezce pfes Horni Planou do Cerné v Po3umavi. Dale
Uzemim zapomenuté Sumavy, wjezd do Svatého Tomage a kratky vystup na zficeninu Vitk(iv hradek
(jedny z nejkrasnéjiich wyhledd na Lipno). Sjezd do Pfedni Vytoné a po cyklostezkich kolem prehrady
do méste¢ka Lipno. Déle kolem piehrady pfes Frymburk a Lipno k hrazi a prijezd kolem feky Vitavy
soutéskou Certovy stény k VyE2imu Brodu.

Do kurzu miiZe byt zafazen 73k — 23kyné bez kizefiskych opatieni, s dobrym prospéchem, zdatny cyklista
(musi ujet aspof 50 km v lehkém terénu), se znalostmi pravidel sil. provozu. Nesmi byt osvobozen z TV,

nebo mit jiné zdravotni omezeni.

POVINNE VYBAVENI

Trekkingové nebo horské kolo v bezvadném technickém stavu (nutno potvrzeni) vybaveni dle pravidel
silniéniho provozu (odrazky vpfedu a vzadu, popf. osvétleni), pfilba. Prikaz zdravetni pojidtovny.

Vhodné mit ndhradni dusi (svych rozmérd) ¢i lepeni s sebou.

CENA

Uvedend cena 3 200 K& zahrnuje dopravu, prondjem voziku, 2x nocleh s polopenzi, privodce,

informativni mapky k trase, pojisténi pro pfipadné trvalé nasledky.

UBYTOVANI

V objektu hotelového typu v pokojich se dvéma a? péti lGzky se socidlni zafizenim.

STRAVOVANI

Formou polopenze (veéefe + snidang) v misté ubytovani.




Zakladni skola Zlin Slovenska 3076

prispévkova organizace

Slovenska 3076, Zlin 76001 | Tel.: 577 006 521
www.zsslovenska.eu | zsslov@zsslovenska.eu

REGISTRACE

On-line pro prvnich 40 #3kd na adrese: https://forms.office.com/cykldk

Ziloha 1 000 K& prosime odevzdat do kabinetu TV do 29. 6. 2021 (s sebou 7K pro zapsani pfevzeti
penéz). Zbytek pak nejpozdéji v zafi v hotovosti. Zdloha se vraci v plné wy3i, pfi nemoci potvrzené
lékafem, popf. pfi jinych zdvaZnych odivodnénych pficinach. V jinych pfipadech storno ve vyii 10 %

z ceny zajezdu.

POKYNY

1. Tato akce se chépe jako Skolni akce.

2. Déle rodice predlozi potvrzeni o sefizeni kola z cyklo-servisu. V pfipadé, Ze neni toto potvrzeni
k dispozici, swym podpisem stwrzuji, ze jejich syn (dcera) ma kolo sefizené.

3. Z4ci po celou dobu kondni kurzu podléhaji 3kolnimu fadu a respektuji bezpeénostni opatieni
a nafizeni pedagogického dozoru a instruktord. Pfed zahajenim cyklo kurzu jsou pouéeni o pravidlech

bezpecénosti na cyklostezkach a zakladnich pravidlech silniéniho provozu a pfi pobytu v ubytovacim
zafizeni budou dbéat pokyn( instruktord a nesmi svévolné opustit dru?stvo.

4, 74k méa povinnost nosit b&hem kurzu cyklistickou pfilbu. Zaci respektuji wystraind znameni na
nebezpeénych mistech a dbaji pravidel silniéniho provozu. Nepfecefiuji své sily a neprokazuji nemistnou
odvahu. Kazdé poranéni ¢i zdravotni obtize hlasi vedoucimu kurzu.

5. Pfipadné tkody na vypdjéeném materidlu zplsobené vlastni nedbalosti hradi Géastnik kurzu v plné
vysi.

6. Zak/iakyné a rodite (zdkonni zastupci) svymi podpisy stvrzuji vyie uvedend prohlaeni a souhlasi
s dodrovani uvedenych zasad. Dale berou na védomi, Ze pfi jejich nedodrieni se #dk vystavuje
postihim v souladu se 2kolskym zdkonem a Zkolnim fiddem. V pfipadé zavainého poruZeni té&chto
pokynii mize byt 23kovi udéleno i nékteré z nejptisnéjiich kdzefiskych opatieni.

CYKLOKURZ SUMAVA - LIPNO 13.-16. 9. 2021
ZAVAZNA PRIHLASKA

Pfijmeni a jméno: Trida:

Podpisem stvrzujeme, e Zak/Zakyné se kurzu za&astni a zaroveri bereme na védomi pokyny a
pravidla cyklokurzu.

Podpis rodiéd (zdk. zdstupci): Podpis Zdka:




PRILOHA P II: ZADANI SKUPINOVYCH PRACI

Uprava diakritiky a mezer

Zkoumané nastroje

s (CzAccent - :nlp.ﬁ.nuuli.cz_-'cz_accent

*  Jednoznakovky —jednoznakovky.cz

Zaddni

Vyzkousejte nastroj CzAccent a provéfte jeho schopnosti pfi iprave digitalnich dat. Zkopirujte
text do nastroje a zjistéte, jak bude vypadat vystupni podoba. Opravte pfipadné nedostatky.
Nasledné text zkopirujte do aplikace Jednoznakovky. Zjistéte, jaké nabizi moznosti upravy
textu. Zpracujte text tak, aby byl typograticky spravny.

Vytvorte textovy dokument, kde odpovite na nasledujici otazky. Své odpoveédi zdavodnéte.

= Zamyslete se nad tim, kde vznikaji problémy p#i pouziti CzAccent a proc?

* Bylo by podle Vas vhodnéjsi upravit text ruéné? Zdavodnéte proc ano, & ne.

= Zamyslete se nad konkrétnimi pfipady, kdy lze vyuzit aplikaci Jednoznakovky. Uvedte,
vyhody a rizika vyuziti.

»  TJaka jsou rizika tipravy textu pomoci nastrojii vyzivajicich umélou inteligenci?

Vstupni text

Existuji ruzne pripady, kdy jsou texty psany bez hacku, ci carek nad pismeny, cili bez tzv.
akcentu. Muze se jednat o kratke sms zpravy, ale i o rozsahlejsi texty. Doplneni vsech znaku
spravne tak, aby byl text dobre srozumitelny muze byt klicove pro jeho spravne porozumeni.
Jak bude doplnena diakritika v nasledujicich vetach? Pes stekal na stene. Lecebna kura nam
dodala pevne zdravi.

Poradi si aplikace s textem z ucebnice?

Nejdelsimi rekami Evropy jsow: Volha (3 531 km), Dunaj (2 849 km) a Ural (2 428 k). Tyto
reky protekaji rozsahlymi uzemimi a odvodnuji velkou cast kontinentu. Dulezite jsou i dalsi
reky: Ryn, Labe, Vltava, Seina, Loira, ... Pro vice informaci o rekach se muzes podivatna
20minutove video (viz CT edu — Reka od pramene po dolni tok).

Evropa je take domovem mnoha jezer z nichz nejvetsi je Kaspicke more (371 000 km?). Toto
jezero ma v zime teplotu vody asi 3 °C a v lete se teplota pohybuje v rozsahu 23-26 °C. Jezera
slouzi jako zasobarny sladke vody, rekreacni oblasti a biotopy pro vodni organismy. Vodni
plochy zaujimaji priblizne 2 % celkove plochy Evropy. Zda se vam to hodne nebo malo?

Odevzdani

Vytvoreny dokument pojmenujte nazvem pouzitého nastroje a prijmenimi autorti (napitklad
CzAccent — Novik, Rychlik.pdf). Soubor uloZte ve tormatu pdt a nahrajte jej do pripravene slozky
Typografické nistroje.

Prezentovani

V ramci prezentace zazni stézejni informace. Podrobnéjsi vysvétleni bude v ramd textoveho
dokumentu. Prezentace je tormou nazomé ukazky nastrojii a slovnim sdélenim zasadnich

informaci. Pro prezentaci neni nutné vytvaret jiné podptrné materialy.




Typografie pii psani rozsahlych textii — Opravidlo

Zkoumany nastroj

* Opravidlo - opravidlo.cz

Zadéni

Vlozte vstupni text do textového procesoru a pokuste se v ném odhalit typograficke chyby.
Poté text zkopirujte do nastroje Opravidlo a porovnejte, zda byly pomod umélé inteligence
nalézeny jiné chyby.

Vytvorte textovy dokument, kde odpovite na nasledujici otazky. Své odpovédi zdavodnéte.

* Dokazal nastroj Opravidlo odhalit vice typogratickych chyb nez textovy procesor?

»  Nasli jste v textu daléi typogratické chyby, které nedokazal stroj odhalit?

»  Ovérili jste zjiného zdroje, zda jsou navrhované opravy spravné? Jaké zdroje jste
pouzili?

»  Jaka jsou rizika upravy textu pomoci nastroju vyzivajicich umeélou inteligenci?

Vstupni text

Evropa je bohata na vodni toky, které hraji dalezitou roli. Reky, jezera a mote tvoit
rozsdhlou sit vodnich cest, které slouzi k dopravé, zasobovani vodou a vyrobé energie.
Zaroveri ovliviiuji klima, krajinu a biodiverzitu.

Nejdelsimi fekami Evropy jsou : Volha (3 531km) , Dunaj (2849 km ) a Ural(2 428 km). Tyto
feky protékaji rozsahlymi uzemimi a odvodriuji velkou ¢ast kontinentu. Dulezité jsou i dalsi
feky : Ryn; Labe; Vltava, Seina, Loira.... Pro vice informad o fekach se mtzes podivat na 20-ti
minutové video (viz. CT edu — Reka od pramene po dolni tok)

Evropa je také domovem mnoha jezer z nichz nejvétsi je Kaspické more (371000 km?2). Toto
jezero ma v zimé teplotu vody asi 3°C a v 1été se teplota pohybuje v rozsahu 23-26°C.. Jezera
slouzi jako zasobarny sladké vody, rekreacni oblasti a biotopy pro vodni organismy. Vodni
plochy zaujimaji pfiblizné 2% celkové plochy Evropy. Zda se vam to hodné nebo malo ?

V roce 2022 vodni elektrarny v Evropé vyrobily 36% veskeré elektfiny. To z nich déla
nejvyznamnéjii obnovitelny zdroj energie v Evropé, pred vétrnou a solarni energii. Prvni
vodni elektrarna v Evropé byla uvedena do provozu v roce 1883 ve svycarském Lausanne.
Tato elektrarna meéla vykon pouhych Skw a slouzila k napajent pouliéniho osvétlent ve

mesté.

Odevzdani

Vytvoreny dokument pojmenujte nazvem pouzitého nastroje a pfijmenimi autorti (napiiklad
Opravidlo — Novik, Rychlik.pdf). Soubor uloZte ve tormatu pdf a nahrajte jej do piipravené
slozky Typografické nistroje.

Prezentovani

V ramdi prezentace zazmi stéZejni informace. Podrobnéjsi vysvétleni bude v ramd textového
dokumentu. Prezentace je formou nazomé ukazky nastroji a slovium sdélenim zasadnich

informaci. Pro prezentaci neni nutné vytvafet jiné podpturné materialy.




Typografie pfi psani rozsahlych textd — Typopo

Zkoumany nastroj

*» Typopo — typopo.org

Zadani

Vlozte vstupni text do textoveho procesoru a pokuste se v ném odhalit typograticke chyby.
Pote text zkopirujte do nastroje Typopo a porovnejte, zda byly odhaleny jiné chyby.
Vytvorte textovy dokument, kde odpovite na nasledujici otazky. Své odpovédi zduvodnéte.

» Dokazal nastroj Typopo odhalit vice typogratickych chyb nez textovy procesor?

»  Nasli jste v textu dalsi typogratické chyby, které nedokazal stroj odhalit?

»  Ovéfili jste zjiného zdroje, zda jsou navrhované opravy spravné? Jakeé zdroje jste
pouzili?

»  Jakajsou rizika upravy textu pouze pomoci automatizovanych nastroja?

Vstupni text

Evropa je bohaté na vodni toky, které hraji ddleZitou roli. Reky, jezera a mofe tvoif
rozsdhlou sit vodnich cest, které slouzi k doprave, zasobovani vodou a vyrobé energie.
Zaroveri ovliviiuji klima, krajinu a biodiverzitu.

Nejdelsimi fekami Evropy jsou : Volha (3 531km) , Dunaj (2849 km ) a Ural(2 428 km). Tyto
feky protékaji rozsahlymi tuzemimi a odvodriuji velkou ¢ast kontinentu. Diilezité jsou i dalsi
feky : Ryr; Labe; Vltava, Seina, Loira.... Pro vice informaci o fekach se mazes podivat na 20—t
minutové video (viz. CT edu — Reka od pramene po dolni tok)

Evropa je také domovem mnoha jezer z nichz nejvétsi je Kaspické morte (371000 kmn2). Toto
jezero ma v zimé teplotu vody asi 3°C a v 1été se teplota pohybuje v rozsahu 23-26°C.. Jezera
slouzi jako zasobarny sladké vody, rekreacni oblasti a biotopy pro vodni organismy. Vodni
plochy zaujimaji priblizné 2% celkoveé plochy Evropy. Zdé se vam to hodné nebo malo ?

V roce 2022 vodni elektrarny v Evropé vyrobily 36% veskeré elektfiny. To z nich déla
nejvyznamnéjsi obnovitelny zdroj energie v Evropé, pred vétrnou a solarni energii. Prvni
vodni elektrarna v Evrope byla uvedena do provozu v roce 1883 ve svycarském Lausanne.
Tato elektrarna méla vykon pouhych 5kw a slouzila k napéjent pouli¢niho osvétleni ve
mesté.

Odevzdani

Vytvoreny dokument pojmenujte nazvem pouzitého nastroje a pfijmenimi autortt (napfiklad
Typopo — Novik, Rychlik.pdf). Soubor uloZte ve formatu pdf a nahrajte jej do pripravené slozky
Typografické nistroje.

Prezentovani

V ramd prezentace zazni stéZejni informace. Podrobnéjsi vysvetleni bude v ramd textového
dokumentu. Prezentace je formou nazorné ukazky nastrojii a sloviim sdélenim zasadnich
informaci. Pro prezentaci neni nutné vytvaret jiné podptarné materialy.




Typografie a matematika

Zkoumany nastroj

*  SimpleTex — simpletex.net

Zadéni

Vytvorte fotografii vstupniho textu ze zadani. Tuto fotografii si uloZte do pocitace. Fotografii
vlozte do online nastroje SimpleTex a nechejte vygenerovat pomoci OCR (Optical Character
Recognition) kéd matematického zapisu. Kod ve formatu LaTeX nebo MathML (pro
MicrosottWord) lze editovat. Zkuste porovnat vysledky OCR, kdyZz misto fotografie pouZijete
screenshot zadani (napiklad pomoci aplikace Vystfizek a skica).

Vytvofte textovy dokument, kam vlozite vytvofeny matematicky pfepis a odpovite na

nasledujici otazky. Své odpovédi zdavodnéte.

* Dokazal nastroj SimpleTex bezchybné interpretovat fotografii? V ¢em vznikly piipadné
problémy?

»  Jaké jsou dalsi moznosti vyuziti nastroje? Navrhnéte alesponi 3 konkrétni piipady jeho
uplatnéni.

v Zjistéte, co je LaTeX a k cemu se vyuzZiva.

»  Jakajsou rizika Gpravy textu pomod nastroju vyzivajicich umélou inteligenci?

Vstupni data
Refite urtity integral:
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Odevzdani

Vytvoreny dokument pojmenujte nazvem pouzitého nastroje a pffjmenimi autort (napfiklad
SimpleTex — Novik, Rychlik.pdf). Soubor ulozte ve formatu pdf a nahrajte jej do pripravené
slozky Typografické nistroje.

Prezentovani

V ramci prezentace zazni stézejni informace. Podrobnéjsi vysvétleni bude v ramd textového
dokumentu. Prezentace je formou nazorné ukazky nastrojiit a slovnim sdélenim zasadnich

informact. Pro prezentaci neni nutné vytvatet jiné podpiuné materialy.




Typografie a anglictina (cizi jazyky)

Zkoumany nastroj

*  QuillBot — quillbot.com/punctuation-checker

Zadani

Vlozte vstupni text do textového procesoru. Nastavte jazyk kontroly pravopisu na anglictinu
a pokuste se vném odhalit typografické chyby. Poté text zkopirujte do nastroje QuillBot
Punctuation Checker a porovnejte, zda dokazala uméla inteligence nalézt jiné chyby.

Vytvorte textovy dokument, kde odpovite na nasledujicl otazky. Své odpovedi zdavodnéte.

» Dokazal nastroj QuillBot odhalit vice typografickych chyb nez textovy procesor?

»  Naslijste v textu dalsi typograticke chyby, které nedokazal stroj odhalit?

»  Overili jste zjiného zdroje, zda jsou navrhované opravy spravne? Jake jste pouzili
zdroje pro ovéfeni anglickeé typografie?

»  Jaka jsou rizika tpravy textu pomoci nastroju vyzivajicich umélou inteligenci?

Vstupni text

Artificial intelligence

Al technology is widely used throughout industry, government, and science. Some high-
profile applications include advanced web search engines(e.g Google Search)
recommendation systems (used by YouTube, Amazon, and Netflix); interacting via human
speech (e.g., Google Assistant, Siri, and Alexa); autonomous vehicles (e.g., Waymo);
generative and creative tools (e.g, ChatGPT and AI art); and superhuman play and analysis
in strategy games (e.g., chess and Go.) In March 2023, 58 % of U.S. adults had heard about
ChatGPT and 14 % had tried it.

In 2015, AlphaGo, developed by DeepMind, beat the world champion Go player. The
program was taught only the rules of the game and developed strategy by itselt. GPT-3 is

a large language model that was released in 2020 by OpenAl and is capable of generating
high—quality human-like text. These programs inspired an aggressive Al boom, where large
companies began investing billions in AT research. According to ,Al Impacts’, about $ 50
billion annually was invested in " AI'" around 2022 in the U.S. alone and about 20 % of the
new U.S. Computer Science PhD. graduates have spedalized in "AI". About 800000 "AI" —
related U.S. job openings existed in 2022.

Odevzdani

Vytvoreny dokument pojmenujte nazvem pouzitého nastroje a pfijmenimi autorti (naptiklad
QuillBot — Nowik, Rychlik.pdf). Soubor ulozte ve formatu pdf a nahrajte jej do pripravené slozky
Typografické ndstroje.

Prezentovani

V ramdi prezentace zazni stézejni informace. Podrobnéjsi vysvétleni bude v ramd textového
dokumentu. Prezentace je tormou nazorné ukazky nastrojii a slovnim sdélenim zasadnich

informaci. Pro prezentacdi neni nutné vytvaret jiné podptirné materialy.




Typografie a design

Zkoumane nastroje

* Fontjoy — fontjoy.com

= Adobe Color — color.adobe.com/cs

Ladani

Projdéte nékolik zpravodajskych webovych stranek a vdimnéte si, jaké jsou na nich pouzity
fonty — zda patkové, bezpatkové, jak je v textu vyznacovano, jakou podobu maji odkazy ¢i jaké
je zarovnani textu. Dale se zaméfte na pouzité barvy. Viimnéte si, jakou barvu maji nadpisy,
jakou bézny text ajakaje barva pozadi.

Nasledné vytvofte graficky navrh kratkého dokumentu. Navrhnéte vhodné pouziti dvou
druht pisma, vyznacte URL odkazy, v navrhu pracujte se dvéma barvami textu. Vyuzijte
inspiraci na webu. Prozkoumejte moznosti nastroji Fontjoy a Adobe Color (zaméfte se na nastroj
pro usnadnéni piistupu v zalozce Vytvofit). Dbejte na dostatecnou ¢itelnost navrhu.

Vytvorte textovy dokument, kde odpovite na nasledujici otazky. Sve odpovedi zdavodnéte.

*  Jaké moznosti nabizi nastroj Fontjoy? V éem vidite vyhody & nevyhody?

v Zdavodnéte, vami zvolené barvy a druhy pisma, které jste pouzili v ukazce.

*  Popiste konkrétni pfiklady, jakym zptisobem a pro jaké piileZitosti lze vyuzit Adobe
Color.

Vstupni text

Nejvyssi hora svéta

Mount Everest, nachazejici se v Himalajich, je nejvy3si hora svéta s nadmorskou vyskou 8
848,86 metrii. Le#i na hranici mezi Nepélem a Cinou a je soucast! masivu Khumbu. Prvni
vystup na Mount Everest uskuteénili v roce 1953 horolezci Edmund Hillary a Tenzing
Norgay. Od té doby se na vrchol dostalo vice nez 4 500 lidi. Pokracovat ve Eteni

Jak funguje laser?

Laser je zafizeni, které produkuje monochromaticke, koherentni a uzce kolimovaneé svétlo.
Svetlo v laseru je zesileno a usmérnéno pomod procesu zvaného stimulace emitovane
radiace. Lasery se pouZivaji v siroké skéle aplikaci, véetné mediciny, pramyslu, védy a
telekomunikaci. Slouzi k fezani materialti, méfeni vzdalenosti nebo ¢teni dat z CD a DVD.
Pokracovat ve ¢tent

Mona Lisa

Mona Lisa je slavna renesancni malba italského mistra Leonarda da Vinciho. Obraz, ktery je
povazovan za jeden z nejvetsich uméleckych pokladd na svété, zobrazuje zenu se zdhadnym
usmévem. Mona Lisa byla namalovana mezi lety 1503 a 1519 a nyni je vystavena v Louvru v

Pafizi. Pokracovat ve ¢teni

Odevzdanf

Vytvoreny dokument pojmenujte nazvem pouzitého nastroje a pifjmenimi autort (napiiklad
Fontjoy — Novik, Rychlik.pdf). Soubor ulozte ve formatu pdf a nahrajte jej do pripraveneé slozky
Typografické ndstroje.




Prezentovani

V ramci prezentace zazni stéZejni informace. Podrobnéjsi vysvétleni bude v ramd textového
dokumentu. Prezentace je formou nazomé ukazky nastroji a slovnim sdélenim zasadnich

informad. Pro prezentaci neni nutneé vytvaret jiné podptrné materialy.




Generativni Al v typografii

Zkoumané nastroje

*  Generativnd uméla inteligence (Chat GPT, Google Gemini, Microsoft Copilot, ...)

Zadani

Ovéfte pomoci nastroje generativini umélé inteligence, zda zadané véty jsou, ¢i nejsou napsany
typograficky spravné. Obsahové sdéleni vét nesmi byt zménéno — pfipustné je nahrazeni
znaka nebo vlozZeni ¢i odstranéni mezery. Pokuste se navrhnout dotazy (prompty), které
dokazi odhalit chyby nebo poskytnout informace potiebné k jejich odstranéni. Porovnejte
moznosti vice dostupnych chatbott.

Vytvorte textovy dokument, kde odpovite na nasledujici otazky. Své odpovédi zdavodnéte.

» Jakéd je uspéinost chatboti pii odhalovami typografickych chyb v ¢eskych vétach?

» Ktery z chatbotit vykazuje nejlepsi vysledky a jaké jsou stézZejni informace zadané
v promptu?

* Jaka jsou rizika vyuzivani chatbot? Jaké vyhody nabizi umeéla inteligence pfi praci
s textem a vyhledavani informaci?

Vstupni text

Prodavali na namésti v knihkupectvi éeskonémecky slovnik ?

Musel jsem mu to zddraznit 3x, opakuji 3x!!!

V obdobi 1.1.2030-31.12.2036 by méla projit trat Vizovice — Otrokovice celkovou rekonstrukel.
Soucet Castek pouze za 1. a 6. misto je roven 800,— K¢.

Karel zboziiuje hranolky - nejradéji ma ty od McDonald's.

Odevzddni

Vytvoreny dokument pojmenujte nazvem pouzitého nastroje a pfijmenimi autor (napfiklad
Copilot — Novik, Rychlik.pdf). Soubor ulozZte ve formatu pdf a nahrajte jej do pfipraveneé slozky
Typografické nistroje.

Prezentovani

V ramci prezentace zazni stézejni informace. Podrobnéjsi vysvétleni bude v ramdi textového
dokumentu. Prezentace je formou nazorné ukazky ndstroji a slovnim sdélenim zasadnich
informaci. Pro prezentaci neni nutné vytvaret jiné podptirné materialy.




PRILOHA P I1I: ZADANI SAMOSTATNE PRACE

Samostatnd zavéretna prace

Tadani

Vytvorte elektronicky dokument obsahujici zadany text. Vysledny dokument bude spliiovat
typograficka pravidla. Pro vypracovani smite vyuzit libovolny z nastrojii ¢i informacnich
zdrojii. Na konci dokumentu uved'te, které nastroje jste pii praci pouzili. Na vypracovani mate
30 minut.

Vstupni text

Austrélie - zemé kontrast

Australie, Sesty nejvétsi kontinent svéta, je zemé plna kontrastii. Nalezneme zde od
vyprahlych pousti a bujnych destnych pralesti az po rusné metropole a klidné plaze. A i
kdyz je Australie znama spise suchym a horkym podnebim, skryvé i bohatou sit” vodnich
toka a vodnich ploch, které hraji diilezitou roli v Zivoté na kontinentu .

Nejdelsi fekou Australie je Murray s délkou 2508km. Spoleéné se svymi piitoky
Murrumbidgee ( 2 475km ), Darling(1 472 km); Lachlan (1440 km) , Warrego (1380 ki) a
Paroo (1210 km) vytvari rozsahly systém fi¢nich tokd, ktery protéka tfemi staty a odvodiiuje
vice nez 40% australského kontinentu. Australie je také domovem mnoha jezer, z nichz
nejvétsi je Eyreovo jezero s rozlohou 10700 km?2. Mezi dalsijezera patii : Torrensovo jezero,
Gairdnerovo jezero, Fromeovo jezero,.... Podrobnéjsi prehled nabizi 14-t stramkova
publikace nazvana Australska jezera (viz. nakladatelstvi Travel.)

Vodni toky ajezera Australie hraji diileZitou roli v ovliviiovani klimatu. Vodni plochy
ovliviiuji srazkové cykly a reguluji teplotu a vlhkost vzduchu. Nejvyssi namérena teplota na
kontinentu byla 50.7° C. Naptiklad jizni Australie ma stfedomorske klima, lednove teploty
(t.j. v obdobi mistniho léta) se mohou bézné pohybovat v rozmezi 28 - 48° C.

Vodni toky a jezera Australie jsou dulezité takeé pro ekonomiku a praunysl. V roce 2016 bylo
vyrobeno cca. 17500 Gwh energie z obnovitelnych zdroji. Aktualné se jedna priblizné o 5%
veskeré vyrobené elektiiny. Noveé se viak testuji i nove typy tzv solarné — vétrnych
elektraren. Pan profesor Smith nam strucné popsal jeji princip: ,,Solarni véz o vykonu 200 M
W bude soustredovat slunecni energii na plochu pod sebou. Tato energie ohfeje vzduch, jenz
bude proudit do vétrnych turbin generujicich elektrickou energii."

Odevzdani

Vysledny dokument pojmenujte nazvem typografie a doplite vase prijmeni (napiiklad
typografie — Novik.pdf). Soubor ulozte ve formatu docx a nahrajte jej do pripravené slozky
Typografie — samostatnd price.




PRILOHA P1V: UKAZKA RESENI ZADANI

l]prava diakritiky a mezer

Vstupni text

Existuji ruzne pripady, kdy jsou texty psany bez hacku, ci carek nad pismeny, cili bez tzv.
akcentu. Muze se jednat o kratke sms zpravy, ale 1 o rozsahlejsi texty. Doplneni vsech znaku
spravne tak, aby byl text dobre srozumitelny muze byt klicove pro jeho spravne porozumeni.
Jak bude doplnena diakritika v nasledujicich vetach? Pes stekal na stene. Lecebna kura nam
dodala pevne zdravi.

Poradi si aplikace s textem z ucebnice?

Nejdelsimi rekami Evropy jsou: Volha (3 531 km), Dunaj (2 849 km) a Ural (2 428 k). Tyto
reky protekaji rozsahlymi uzemimi a odvodnuji velkou cast kontinentu. Dulezite jsou i dalsi
reky: Ryn, Labe, Vltava, Seina, Loira, ... Pro vice informadi o rekach se muzes podivat na
20minutove video (viz CT edu — Reka od pramene po dolni tok).

Evropa je take domovem mmnoha jezer z nichz nejvetsi je Kaspicke more (371 000 km?). Toto
jezero ma v zime teplotu vody asi 3 °C a v lete se teplota pohybuje v rozsahu 23-26 °C. Jezera
slouzi jako zasobarny sladke vody, rekreacni oblasti a biotopy pro vodni organismy. Vodni
plochy zaujimaji priblizne 2 % celkove plochy Evropy. Zda se vam to hodne nebo malo?

Zdroj: Text byl Gdstecné generovin pomoci AI Google Gemin.

Opraveny text

Existuji rizné piipady, kdy jsou texty psany bez hackt, ¢i carek nad pismeny, ¢ili bez

tzv. akcentti. MtiZe se jednat o kratké sms zpravy, ale i o rozsdhlejsi texty. Doplnéni viech
znakt spravneé tak, aby byl text dobfe srozumitelny muze byt klicové pro jeho spravné
porozuméni. Jak bude doplnéna diakritika v nasledujicich vétach? Pes stékal na sténé.
Lécebna kiira nam dodala pevné zdravi.

Poradi si aplikace s textem z ucebnice?

Nejdelsimi fekami Evropy jsou: Volha (3 531 km), Dunaj (2 849 km) a Ural (2 428 km). Tyto
feky protékaji rozsahlymi tzemimi a odvodriuji velkou ¢ast kontinentu. Dalezité jsou i dalsi
feky: Ryn, Labe, Vltava, Seina, Loira, Pro vice informaci o fekach se mizes podivat na
20minutové video (viz CT edu Reka od pramene po dolni tok).

Evropa je také domovem mmnoha jezer z nichz nejvétsi je Kaspické mote (371 000 km?). Toto
jezero ma v zimé teplotu vody asi 3 °C a v 1été se teplota pohybuje v rozsahu 23-26 °C. Jezera
slouzi jako zasobarny sladkeé vody, rekreaéni oblasti a biotopy pro vodni organismy. Vodni

plochy zaujimaji priblizné 2 % celkove plochy Evropy. Zda se vam to hodné nebo malo?




Typografie pfi psani rozsahlych texti — Opravidlo, Typopo

Vstupni text

Evropa je bohata na vodni toky, které hraji diilezitou roli. Reky, jezera a mote tvoi
rozsahlou sit vodnich cest, které slouzi k doprave, zasobovani vodou a vyrobé energie.
Zaroveri ovliviiuji klima, krajinu a biodiverzitu.

Nejdelsimi fekami Evropy jsou : Volha (3 531km) , Dunaj (2849 km ) a Ural(2 428 km). Tyto
feky protekaji rozsahlymi izemimi a odvodiiuji velkou cast kontinentu. DiileZite jsou i dalsi
feky : Ryn; Labe; Vltava, Seina, Loira.... Pro vice informadi o fekach se mtize$ podivat na 20-ti
minutové video (viz. CT edu — Reka od pramene po dolni tok)

Evropa je také domovem mnoha jezer z nichz nejvétsi je Kaspické mofe (371000 km2). Toto
jezero ma v zimé teplotu vody asi 3°C a v lété se teplota pohybuje v rozsahu 23-26°C.. Jezera
slouzi jako zasobarny sladké vody, rekreacni oblasti a biotopy pro vodni organismy. Vodni
plochy zaujimaji pfiblizné 2% celkové plochy Evropy. Zda se vam to hodné nebo malo ?

V roce 2022 vodni elektrarny v Evropé vyrobily 36% vegkeré elektfiny. To z nich déla
nejvyznamnéjsi obnovitelny zdroj energie v Evropé, pfed vétrnou a solarni energii. Prvni
vodni elektrarna v Evropé byla uvedena do provozu v roce 1883 ve Svycarském Lausanne.
Tato elektrarna meéla vykon pouhych 5kw a slouzila k napajeni pouli¢niho osvétleni ve
mésteé.

Zdroj: Text byl &dstecné generovin pomoct AI Google Gemini.

Opraveny text

Evropa je bohata na vodni toky, které hraji dilezitou roli. f{eky, jezera a mofe tvofi
rozsahlou sif vodnich cest, které slouzi k dopravé, zasobovani vodou a vyrobé energie.
Zaroven ovliviwuji klima, krajinu a biodiverzitu.

Nejdelsimi fekami Evropy jsou: Volha (3 531 km), Dunaj (2 849 km) a Ural (2 428 km). Tyto
feky protékaji rozsahlymi tizemimi a odvodriuji velkou ¢ast kontinentu. Dilezité jsou i dalst
feky: Ryn, Labe, Vltava, Seina, Loira, ... Pro vice informaci o rekach se miizes podivat na
20minutové video (viz CT edu — Reka od pramene po dolni tok).

Evropa je také domovem mnoha jezer z nichz nejvétsi je Kaspické mote (371 000 km?). Toto
jezero ma v zimé teplotu vody asi 3 °C a v lété se teplota pohybuje v rozsahu 23-26 °C. Jezera
slouzi jako zasobarny sladke vody, rekreacni oblasti a biotopy pro vodni organismy. Vodni
plochy zaujimaji pfiblizné 2 % celkové plochy Evropy. Zda se vam to hodné nebo malo?

V roce 2022 vyrobily vodni elektrarny v Evropé 36 % veskeré elektfiny. To z nich déla
nejvyznamneéjsi obnovitelny zdroj energie v Evropé, pred vétrnou a solarni energii. Prvni
vodni elektrarna v Evropé byla uvedena do provozu v roce 1883 ve svycarském Lausanne.
Tato elektrarna méla vykon pouhych 5 kW a slouzila k napajeni pouliéniho osvétleni ve

meste,




Typografie a matematika

Vysledny zapis

Reste uréity integral
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\begin{aligned}
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‘end{aligned}
\right]\\
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Typografie a anglitina (cizi jazyky)
Vstupni text

Artificial intelligence

Al technology is widely used throughout industry, government, and science. Some high-
profile applications include advanced web search engines(e.g Google Search)
recommendation systems (used by YouTube, Amazon, and Netflix); interacting via human
speech (e.g., Google Assistant, Siri, and Alexa); autonomous vehicles (e.g., Waymo);
generative and creative tools (e.g, ChatGPT and AT art); and superhuman play and analysis
in strategy games (e.g., chess and Go.) In March 2023, 58 % of U.S. adults had heard about
ChatGPT and 14 % had tried it.

In 2015, AlphaGo, developed by DeepMind, beat the world champion Go player. The
program was taught only the rules of the game and developed strategy by itself. GPT-3is a
large language model that was released in 2020 by OpenAl and is capable of generating
high—quality human-like text. These programs inspired an aggressive Al boom, where large
companies began investing billions in Al research. According to ,Al Impacts', about $ 50
billion annually was invested in " AI " around 2022 in the U.S. alone and about 20 % of the
new U.S. Computer Science PhD. graduates have specialized in "AI". About 800000 "AI" —
related U.S. job openings existed in 2022,

Zdroj: Text byl prevzat z en.wikipedia.org/wikil Artificial _intelligence.

Opraveny text

Artificial intelligence

AT technology is widely used throughout industry, government, and science. Some high-
profile applications include advanced web search engines (e.g. Google Search)
recommendation systems (used by YouTube, Amazon, and Nettlix); interacting via human
speech (e.g. Google Assistant, Siri, and Alexa); autonomous vehicles (e.g. Waymo);
generative and creative tools (e.g. ChatGPT and Al art); and superhuman play and analysis
in strategy games (e.g. chess and Go.) In March 2023, 58% ot U.S. adults had heard about
ChatGPT and 14% had tried it.

In 2015, AlphaGo, developed by DeepMind, beat the world champion Go player. The
program was taught only the rules of the game and developed strategy by itself. GPT-3 is

a large language model that was released in 2020 by OpenAl and is capable of generating
high—quality human-like text. These programs inspired an aggressive Al boom, where large
companies began investing billions in Al research. According to 'Al Impacts', about $50
billion annually was invested in "AI" around 2022 in the U.S. alone and about 20% of the new
U.S. Computer Science PhD. graduates have specialized in "AT". About 800,000 "AI"-related

U.S. job openings existed in 2022.




Typografie a design
Vstupni text

Nejvyssi hora svéta

Mount Everest, nachazejici se v Himalajich, je nejvy3si hora svéta s nadmosskou vyskou 8
848,86 metrti. LeZi na hranici mezi Nepélem a Cinou a je souasti masivu Khumbu. Prvni
vystup na Mount Everest uskuteénili v roce 1953 horolezci Edmund Hillary a Tenzing
Norgay. Od té doby se na vrchol dostalo vice nez 4 500 lidi. Pokracovat ve ctent

Jak funguje laser?

Laser je zafizeni, které produkuje monochromatické, koherentni a tizce kolimované svétlo.
Svétlo v laseru je zesileno a usmérnéno pomoci procesu zvaného stimulace emitované
radiace. Lasery se pouZivaji v siroke skale aplikaci, véetné mediciny, pramyslu, védy a
telekomunikaci. Slouzi k fezani material, méfend vzdalenosti nebo ¢teni dat z CD a DVD.
Pokracovat ve Cteni

Mona Lisa

Mona Lisa je slavna renesancni malba italského mistra Leonarda da Vinciho. Obraz, ktery je
povazovan za jeden z nejvétsich uméleckych pokladi na svété, zobrazuje Zenu se zahadnym
usmévem. Mona Lisa byla namalovana mezi lety 1503 a 1519 a nyni je vystavena v Louvru v

wrwe

Pafizi. Pokracovat ve teni

Zdroj: Text byl éistecné generovin pomoci Al Google Gemini.
Piiklad mozné tipravy

Nejvy3si hora svéta

Mount Everest, nachdzejicf se v Himaljich, je nejvy3sf hora svéra s nadmotskou vyskou 8 848,86 merrt1. Le#
na hranici mezi Nepdlem a Cinou a je souédsti masivu Khumbu. Prvni vystup na Mount Everest uskuteénili
v roce 1953 horolezci Edmund Hillary a Tenzing Norgay. Od té doby se na vrchol dostalo vice nez 4 500 lidi.
Pokralovat ve crent

Jak funguje laser?

Laser je zafizent, kreré produkuje monochromarické, koherentni a tizce kolimované svétlo. Svétlo v laseru je
zesfleno a usmérnéno pomoci procesu zvaného stimulace emirované radiace. Lasery se pouzivaji v Siroké skile
aplikact, véerné mediciny, priimyslu, védy a relekomunikaci. SlouZi k fezdnf marerilii, méfeni vzddlenosti nebo
&reni dat z CD a DVD, Pokracovat ve cteni

Mona Lisa

Mona Lisa je slavnd renesanéni malba italského mistra Leonarda da Vinciho. Obraz, krery je povazovin za jeden
z nejvétsich uméleckych pokladii na svété, zobrazuje Zenu se zihadnym tsmévem. Mona Lisa byla namalovina
mezi lety 1503 a 1519 a nynf je vystavena v Louvru v PatiZi. Pokracovat ve éteni




Generativni Al v typografii

Vstupni text

Prodavali na namesti v knihkupectvi ¢eskonémecky slovnik ?

Musel jsem mu to zdaraznit 3x, opakuji 3x!!!!

V obdobi 1.1.2030-31.12.2036 by méla projit trat Vizovice — Otrokovice celkovou rekonstrukei.
Soucet ¢astek pouze za 1. a 6. misto je roven 800,— K¢.

Karel zboZituje hranolky - nejradéji ma ty od McDonald's.

Zdroj: Vlastni.

Opraveny text

Prodavali na namést v knihkupectvi éesko-némecky slovnik?

Musel jsem mu to zdiiraznit 3x, opakuji 3x!!!

V obdobi 1. 1. 2030 — 31. 12. 2036 by méla projit trat Vizovice—Otrokovice celkovou
rekonstrukci.

Soucet ¢astek pouze za 1. a 6. misto je roven 800 K&.

Karel zboziiuje hranolky — nejradéji ma ty od McDonald's.




Samostatna zavéretna prace

Vstupni text

Australie - zemé kontrastii

Australie, Sesty nejvétsi kontinent svéta, je zemé plna kontrastii. Nalezneme zde od
vyprahlych pousti a bujnych destnych pralesti az po rusné metropole a klidné plaze. A i
kdyz je Australie znama spise suchym a horkym podnebim, skryva i bohatou sit” vodnich
tokt a vodnich ploch, které hraji dilezitou roli v zivoté na kontinentu .

Nejdelsi fekou Australie je Murray s délkou 2508km. Spolecné se svymi piitoky
Murrumbidgee ( 2 475km ), Darling(1 472 km); Lachlan (1440 km) , Warrego (1380 km) a
Paroo (1210 km) vytvafi rozsahly systém fi¢nich tokd, ktery protéka tfemi staty a odvodiiuje
vice nez 40% australskeho kontinentu. Australie je také domovem mnoha jezer, z nichz
nejveétsi je Eyreovo jezero s rozlohou 10700 km?2. Mezi dalsi jezera patfi : Torrensovo jezero,
Gairdnerovo jezero, Fromeovo jezero,.... Podrobnéjsi prehled nabizi 14-ti strankova
publikace nazvana Australska jezera (viz. nakladatelstvi Travel.)

Vodni toky a jezera Australie hraji diilezitou roli v ovliviiovani klimatu. Vodni plochy
ovliviiuji srazkové cykly a reguluji teplotu a vihkost vzduchu. Nejvyssi naméfena teplota na
kontinentu byla 50.7° C. Napfiklad jizni Australie ma stfedomorské klima, lednové teploty
(tj. v obdobi mistniho léta) se mohou bézné pohybovat v rozmezi 28 - 48° C.

Vodni toky a jezera Australie jsou dilezité také pro ekonomiku a pramysl. V roce 2016 bylo
vyrobeno cca. 17500 Gwh energie z obnovitelnych zdrojii. Aktualné se jedna pfiblizné o 5%
veskeré vyrobené elektfiny. Nové se viak testuji i nové typy tzv solarné — vétrnych
elektraren. Pan profesor Smith nam strucné popsal jeji princip: ,,Solarni véz o vykonu 200 M
W bude soustfedovat sluneéni energii na plochu pod sebou. Tato energie ohfeje vzduch, jenz
bude proudit do vétrnych turbin generujicich elektrickou energii.”

Zdroj: Text byl édstecné generovin pomoci Al Google Gemini.

Opraveny text

Austrdlie — zemé kontrast

Australie, Sesty nejvetsi kontinent svéta, je zemé plna kontrasti. Nalezneme zde od
vyprahlych pousti a bujnych destnych pralesu az po rusné metropole a klidne plaze. A i
kdyz je Australie znama spise suchym a horkym podnebim, skryva i bohatou sit vodnich
tokd a vodnich ploch, které hraji daleZitou roli v Zivoté na kontinentu.

Nejdelsi fekou Australie je Murray s délkou 2 508 km. Spolecné se svymi pritoky
Murrumbidgee (2 475 km), Darling (1 472 km), Lachlan (1 440 km), Warrego (1 380 km) a
Paroo (1 210 ki) vytvafi rozsahly systém fiénich tokd, ktery protéka tfemi staty a odvodiiuje
vice nez 40 % australského kontinentu. Australie je také domovem mnoha jezer, z nichz
nejvétsi je Eyreovo jezero s rozlohou 10 700 km?. Mezi dalsi jezera patii: Torrensovo jezero,
Gairdnerovo jezero, Fromeovo jezero, ... Podrobnéjsi prehled nabizi 14strankova publikace
nazavna Australska jezera (viz nakladatelstvi Travel).

Vodni toky a jezera Australie hraji daleZitou roli v ovliviiovani klimatu. Vodni plochy
ovlivituji srazkové cykly a reguluji teplotu a vihkost vzduchu. Nejvy$si naméfena teplota na
kontinentu byla 50,7 °C. Napiiklad jizni Australie ma stfedomosské klima, lednové teploty

(tj. v obdobi mistniho léta) se mohou bézné pohybovat v rozmezi 28-48 °C.




Vodni toky a jezera Australie jsou diilezité také pro ekonomiku a pramysl. V roce 2016 bylo
vyrobeno cca 17 500 GWh energie z obnovitelnych zdroji. Aktualné se jedna pfiblizné o 5 %
veskeré vyrobené elektiiny. Nové se viak testuji i noveé typy tzv. solarné-vétrnych elektraren.
Pan profesor Smith nam strucné popsal jeji princip: ,Solarni véz o vykonu 200 MW bude
soustfedovat slunecni energii na plochu pod sebou. Tato energie ohfeje vzduch, jenz bude
proudit do vétrnych turbin generujicich elektrickou energii.”




