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ABSTRAKT

Tato bakalafska prace se zabyva vyuzitim interaktivni tabule v ptfedSkolnim vzdélavani.
Cilem této prace je navrhnout pro déti predSkolniho véku sadu aktivit pro interaktivni tabuli,
nasledné aktivity realizovat ve vybrané tiidé MS a na zdkladé evaluace vypracovat
doporuceni pro praxi. Prace je rozdé€lena na teoretickou a praktickou ¢ast. Teoreticka cast
pojednava o predskolnim vzdélavani, digitdlnim vzdélavani a vzdélavani prostfednictvim
interaktivni tabule jak z obecného hlediska, tak v kontextu ptedSkolniho vzdélavani.
V praktické ¢asti je vytvotrena sada aktivit v softwaru SMART Notebook Basic a SMART
Vyukovy software. Aktivity prosly evaluaci za pomoci pozorovani a dotazovani uciteld.
Aktivity ptispé€ly ke zlepseni komunikace, obohaceni hry ¢i k zapamatovani fakt ovéfované
dotazovanim. Soucasti prace je uzivatelskd pfirucky pro ucitele s popisem vSech
vytvotenych aktivit vcetné¢ motivace déti, rozvijenych oblasti, Casové narocnosti,

intelektudlni naro¢nosti pro déti a navrhy, jak aktivitu pouzivat ve t¥ide.

Klicova slova: digitalni gramotnost, digitalni technologie, interaktivni vyuka, interaktivni

tabule, vyukovy software



ABSTRACT

This bachelor thesis deals with the use of interactive whiteboards in preschool education.
The aim of this thesis is to design a set of interactive whiteboard activities for preschool
children, then implement the activities in a selected kindergarten classroom and make
recommendations for practice based on the evaluation. The thesis is divided into theoretical
and practical parts. The theoretical part discusses preschool education, digital education and
education through interactive whiteboard both in general terms and in the context of
preschool education. In the practical part, a set of activities is created in SMART Notebook
Basic and SMART Teaching software. The activities have been evaluated using observations
and teacher interviews. The activities contributed to improving communication, enriching
the game or remembering facts verified by questioning. The thesis includes a user guide for
educators with a description of all the activities created, including the motivation of the
children, the areas to be developed, the time required, the intellectual demand for the children

and suggestions on how to use the activity in the classroom.

Keywords: digital literacy, digital technologies, interactive learning, interactive whiteboard,

educational software



Touto cestou bych zde rdda pod€kovala mému vedoucimu prace, kterym je Mgr. Juraj
Obonya PhD. za odborné vedeni, cenné rady, pfipominky, vstficnost a trpélivost pfi
zpracovavani mé bakalarské prace. Dale bych rada pod€kovala vSem panim ucitelkam, které
se zucCastnily realizace mnou vytvorenych aktivit a jejich nasledné evaluace. Pfedevsim bych
ze vseho nejvice rada podekovala mé rodin€ za trpélivost, pochopeni a velkou podporu,
kterou mi poskytovali béhem studia a také svym pratelim, ktefi mi byli také po celou dobu

velkou oporou.

» Kdyz uz clovek jednou je, tak ma koukat aby byl. A kdyz kouka, aby byl a je, tak ma byt

to, co je a nema byt to, co neni, jak tomu v mnoha pripadech je.“ Jan Werich

Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalatrské/diplomové prace a verze elektronicka nahrana do

IS/STAG jsou totozné.


https://www.databazeknih.cz/citaty/jan-werich-171

OBSAH

UVOD..cceetrersensssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssses 12
T  TEORETICKA CAST .ouureuneeueensernsnesnsessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssees 13
1 PREDSKOLNI VZDELAVAN....cccoviueiinersssrsssusssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanes 14
L.1  PREDSKOLNI VEK ..cuttiiiitietieiientieieetesieeste et stee sttt st te st entesaeesbeeteseeesaeensesneenseens 15

2 DIGITALNI VZDELAVANI ..c.cunirertsrrscresssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 18
3  VZDELAVANI PROSTREDNICTVIM INTERAKTIVNI TABULE .............. 21
3.1 VYHODY A NEVYHODY INTERAKTIVNI TABULE .....c.ceeiiiaiieniieeiieniieeiee e 23

4  INTERAKTIVNI TABULE V PREDSKOLNIM VZDELAVANI ......cccoevvrenen. 26
II PRAKTICKA CAST ..uourrurrrerssusssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 29
5 TYP APLIKACQCE ..uuuiioriiisniiiinnicssnnissssnessssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 30
5.1  ZDUVODNENI POTREBY ....ccuteuirtieiieiieietentenienteesesstenteseessessensessessessesseensessensensensens 30
5.2 VZDELAVACI CILE ...coitiiiieiieiieieee sttt ettt sttt sneeneeens 31
5.3 VZDELAVACIOBSAH ....oooiiiiiiiiiiieeiiteite ettt et ettt esteeseteebeeebeesaeeenteenaeeenseenees 31
54  CASOVE PARAMETRY A PROSTREDI REALIZACE AKTIVIT .......vovveeeeeeeeeeeesereenenen. 31
5.5  CHARAKTERISTIKA DET..ccuiiuiiiiiiiiniiiiieieeitesteeie ettt sttt s 32
5.6 PRUBEH REALIZACE......cc.teitteuieiteeiesteentteteeseesteeteseteseteseenseseeessesnsesseesseensesneenseans 32
5.7  POMUCKY A POUZITY MATERIAL .....cocueriiiiiiiiniintiniieieieieste ettt neens 32
5.8 ASISTENCE ...ttt ettt ettt ettt ettt et e e eat e et e e beeeeebteesbteesbbeesneeenane 33

6 POPIS SADY AKTIVIT ...areeiiiiiiiininnnnnnntiicccsssssssssssssescssssssssssssssssssssssssasssssasssss 34
6.1 AKTIVITA C. 1 = NASE TELO ..ttt ettt sttt st 34
0.1.1  POSEUD ettt et et e et e st e s 34

6.1.2  VZACIAVACT CIIC ..eoieeiiiciieeeeee e 34

6.1.3  Vyhody pouZitl aKtIVILY ....c.eeeciieriiiiiieiieeie et 35

6.2 AKTIVITA C. 2 — PROFESE A JEJICH NASTROJE. ......cecutrietieiesiienieeeeeeesieeneesneeneeens 36
0.2. 1 POSEUD c.etieeiiie ettt e e e e e e taeeenaees 36

6.2.2  VZACIAVACT CII ...ueeiiiiiiii e et 36

6.2.3  Vyhody pouZitl aKtIVILY ....c.eevvieriiiiiieiiieeie ettt 36

6.3  AKTIVITA C. 3 — KVIZ: ROCNI OBDOBI .......cciiiiieiiiiiecieie et 37
0.3.1  POSTUD c.etieeiiie ettt et et e e e e e e e e tbeeennes 37

6.3.2  VZACIAVACT CII ...ueeiiieiiiie e et 38

6.3.3  VYhody pouZitl aKtIVILY ....c.eeeiieiieiiieiieeie ettt 38

6.4  AKTIVITA C. 4 — DEJOVA POSLOUPNOST ....cuvertienieeiieseieteeneeseeesseensesseenseesesneenseens 39
0.4. 1  POSEUD c.etieeiiie ettt ettt et e et e e e e e tnee e taeeennas 39

6.4.2  VZACIAVACT CII ....eeiiieiiiee et 40

6.4.3  Vyhody pouziti @aKtiVItY......c.ccerverieiiirieieiieieeeieteeteiee e 40

6.5 AKTIVITA C. 5 — BINGO JARO/LETO ettt eeeeeeeeeee e e e eeeeeaaaeeaaaees 41



0.5.1  POSEUD ettt ettt et e e e aeenbaeenaeeennees 41

60.5.2  VZACLAVACT CILE ..o et e e e e e e e e e eeeeaaeeaeeeeeaanans 41
6.5.3  Vyhody pouziti aKtIVILY ....c.eeevieriieiiieiieeie ettt 41
EVALUACE SADY AKTIVIT ...aiccccccrcrcssscsssssssssssssssssesessssssssssssssssssssssssssssssse 43
7.1 CELKOVE HODNOCENT SADY AKTIVIT ..eeuuiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeseeessaeeeeens 43
7.1.1  Spokojenost s jednotlivymi aktivitami..........ceeceeeveeriieniieniienieeiieeeeeene 44
7.1.2  Narocnost ovladani aktivity ucitelem...........ccceeviieeriiieniiiieiieecee e, 45
7.1.3  Splnéni stanovenych Cilll..........cccoeriiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 46
T.1. 4 NATOCNOSE AKEIVIT ceeeeeereeee e eeeeeeeee e e e e et ee e e e e e eeeeeaaaeeeeeeeeeenens 48
T 1.5 ALraKtIVITA GKEIVIT .ooveeieiiiieeiieeieieeeeeeeee ettt et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeeaeeeeeaeees 48
7.1.6  Zapojeni deti pii aktivitACh .......cccciieiiiiiiiieee e 49
7.1.7  Zapamatovani na zaklade€ aktivity.........coceeveriiniininiiniiniiceeee 50
7.1.8 SRINULT hOANOCENT ..o e 51
7.2 VYSLEDKY EVALUACE VYZKUMNIKEM — POZOROVANI ......ccccoiiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiias 52
T2 1 ZAdAVANT AKEIVIT.ceeeeieeieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e aeeeeeeeeeeaeeneeeaees 52
7.2.2  Technické problémy ...........ccccieiiiiiiiiiieiieieee e 52
7.2.3  MOtIVACE @ POZOTNIOSE .vveeeriieeiiieeiieeeieeesieeeeeeeeeteeessteeessseeensseeessseesnsseeensnes 53
7.2.4  Adaptace aKtiVit.........coooieeiiieiiieiierie e 53
7.2.5  Zapamatovani a pouziti ziskanych znalosti..........cccccecvveeeiiieercieeniieeiee e, 53
7.3 SHRNUTI A DOPORUCENT ...vtiiiiiitieietteeeee ettt ettt e e e e e e eeaasaeeae e e e 54
PRIRUCKA PRO UCITELE ...uuueeeeeeeereeeencncasssssesesssssssssssssssasssssssssssssssssesssens 56
8.1 SPOLECNE PRVKY AKTIVIT ..evveeiiiieiieiiteieeeeeeeeeeeiiaeteeeeseesssssssseeesssssssssnasseesesssnns 56
8.2 CIM SE JEDNOTLIVE AKTIVITY LIST 1.evveveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseseee e seseseeseseseseseeseens 56
8.3 AKTIVITA — NASE TELO: ZDRAVE A NEZDRAVE POTRAVINY ..eeeueeeeeeeeeeeenen 57
8.3.1  POtTEDUJELC. ..cueieieeiieeee ettt as 57
B.3.2  POSTUP etieeiiiieeiie e et e et e b e e e nbeeeaaee s 57
8.3.3  ZameTeni aKEIVITY .....cc.eeeeiieeiiieeiie ettt eeve e e sareeenaee s 57
8.3.4  VZABIAVACT CHLE ceeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeaeee 57
8.4 AKTIVITA — PROFESE A JEJICH NASTROJE ... 58
841 POtEDUJELC. ..ccuvieeieeieeiieete ettt ettt e et et eesreeenaeensaeenneas 58
B2 POSTUP oo e et e e et e e e e raaaeeenraeas 58
8.4.3  ZameEIeni aKEIVILY .....cevviieiieriieeiieiieeieesite e et e eve et eeteeebeesaeeesseesaeenneas 58
4.4 VZACLAVACT CLE .ot eaee e e e e ereeaaeaeaaaes 59
8.5 AKTIVITA — KVIZ: ROCNIOBDOBI ....coiiiiiieeeeeeee e e 59
8.5.1  POtIEDUJELE. ...cueieiiieieeieeee ettt 59
B.5.2  POSTUP eeieeiieeetieeee et e et e e ba e e b e e e nnbaeenaee s 59
8.5.3  Zame&Teni aKtIVILY ....cceriiriiiiiiiiiieiereee e 59
.54  VZACIAVACT CILE ..o ee e e e e eeareaaeeeaaees 60
8.6 AKTIVITA — DEJOVA POSLOUPNOST.......cotiiuutttiieeeeeieeiiiieeeeeeeseesssssnnssreeesssssssnnnes 60
B.6.1  POtIEDUJEL...cuvieeiiieeeiee et 60
B0.2  POSTUP ..eeiiiiieiie ettt ettt et e et eeaaee s 60
8.6.3  ZameTenT aKEIVILY .....ccueevviieiiiieiiiie ettt eee et e e e e seveeenaee s 61

8.6.4  VZAEIAVACT CHLE coovevieeiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeeeeeeees 61



8.7 AKTIVITA: BINGO JARO/LETO . ettt eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesessaaaaaassssessneneaaaasesseees 61
8. 7.1 POtEDUJELE. ..cueeeeieeiiieiee ettt sttt as 61

B.7.2  POSTUP eeeeeiiieeiieecte et e e e et aeennbaeenbeeenaee s 61

8.7.3  ZameETeni aKtIVILY .....eevuiiiiieiieiie ettt et e as 62

8.7.4  Vzdélavaci c1lev ............................................. 62

8.7.5  Upozornéni na zdkladé realizaci aktivity v MS .......ccoooiiiiiiiiiieeeen 62
ZAVER aeeeeeeeveveversesesesssensasssssssssssssssssssssssnsassssssssasassssssssssnsassssssssnsssssssssssssssssssssnsnssssssssssns 63
SEZNAM POUZITE LITERATURY ...cveeeeeeeeeeeaeeeesesesessssssessssssssssssssssssssssssssssnssssssssssns 65
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK ....vveveeeeeeeeeeesssssssssssasasssssssnsasns 68
SEZNAM OBRAZKU c..veeeeeeeeeeeeeeeeeessssssssssssssssssssasssssssssssssssssssasssssssnsssssssssnsasasssssssasasas 69
SEZNAM GRAFU c..oeeeeveeereeereeessssssssssssssssssassssssessasssssssssssssasasssasssssssssssssssasasasasssssssssases 70

SEZNAM PRILOH....oeooeeeeeeeeeeeveesessesesesesssssssesessssssssesessasssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssens 71



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 12

UvVOD

Ve svété rychle rostoucich technologii se stale vice klade diiraz na integraci digitalnich
nastroji do vzdélavacich procesl. VyuZiti interaktivnich tabuli v pfedSkolnim vzdélavani
predstavuje moderni piistup k zefektivnéni a inovaci vyukovych metod, ktery reaguje na
potieby digitalni gramotnosti u déti jiz od utlého v€ku. Toto téma je obzvlaste¢ aktudlni
vzhledem k rychlému rozvoji informacénich a komunikac¢nich technologii a jejich pronikani
do vSech sfér Zivota, véetné vzdélavani predskolnich déti. Zvolené téma reflektuje potiebu
prizptisobeni vzdélavaciho systému novym technologiim a zplGsoblim uceni, které tyto

technologie pfinasi.

Cilem této prace je navrhnout pro déti predskolniho véku sadu aktivit pro interaktivni tabuli,
nasledné aktivity realizovat ve vybrané t¥id¢ MS a na zakladé evaluace vypracovat

doporuceni pro praxi.

Préce je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. Teoreticka ¢ast pojednava o predskolnim
vzdélavani, digitdlnim vzdeélavani a vzdélavani prostfednictvim interaktivni tabule jak
z obecného hlediska, tak v kontextu predskolniho vzdé€lavani, pficemz je veénovana

pozornost 1 vyhoddm a nevyhodam interaktivnich tabuli.

V praktické Casti je vytvorena sada aktivit v softwaru SMART Notebook Basic a SMART
Vyukovy software. Celkem se jednd o pét aktivit, kde je u kazdé z nich uveden postup,
vzdélavaci cile a vyhody pouziti aktivity. Pro ovéfeni aktivit slouzi evaluace za pomoci
pozorovani samotnym navrhovatelem a zpracovatelem aktivit a dotazovani uciteli. V rdmci
pozorovani vyzkumnikem je sledovano zadavani aktivit, technické problémy, motivace a
pozornost, adaptace aktivit a zapamatovani a pouziti ziskanych znalosti. U dotazovani
ucitelll je zamétena pozornost na spokojenost s jednotlivymi aktivitami, naro¢nost ovladani
aktivity ucitelem, splnéni pfedem stanovenych cild, narocnost aktivit, atraktivita aktivitu,

zapojeni déti pii aktivitach a zapamatovani na zakladé¢ aktivity.

Soucésti prace je rovnéz vytvoieni uzivatelska ptirucky pro ucitele s popisem vSech
vytvofenych aktivit vcetné motivace déti, rozvijenych oblasti, ¢asové narocnosti,

intelektudlni naro¢nosti pro déti a navrhy, jak aktivitu pouzivat ve t¥ide.

Ocekavanym piinosem této prace je poskytnuti hlubsiho porozuméni moznostem vyuziti
interaktivnich tabuli v pfedskolnim vzdélavani. Rovnéz cela tato prace mize slouzit jako
prakticka pfirucka pro ucitele, které zajima problematika uziti interaktivnich tabuli

v predskolnim vzdélavani.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PREDSKOLNI VZDELAVANI

Predskolni vzdélavani je pojem, ktery je uzivan v kontextu vzdélavani, vychovy a péce o
dité predskolniho véku v matetské skole. Tento pojem zahrnuje, jak aspekty vzdélavani, tak
vychovy. Obecné se tykd uceni, socializace, spolecenské kultivace a zajisténi zdravého
rozvoje a prospivani déti (MSMT, 2021).

Piedskolni vzdélavani je legitimni sou¢asti systému vzdélavani v CR a upravuje jej zakon ¢&.
561/2004 Sb., o piedskolnim, zédkladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném vzdé&lavani
(déle jen 8kolsky zakon). Ridi jej a organizuje Ministerstvo §kolstvi, mladeZe a télovychovy
CR (déle jen MSMT). Jedna se o prvni stupefi vefejného vzdélavani, které zajistuji matetské
Skoly, lesni mateiské Skoly a matetské Skoly pro déti s urcitym typem postizeni (mentélni,
télesné, sluchové, zrakové atd.), které jsou ziizené dle § 16 odst. 9 Skolského zékona,
ptipadné mize byt realizovano v piipravnych tiidach na zakladnich §kolach (dale jen ZS)
pro déti s odkladem Skolni dochdzky. PiedSkolni vzdélavani je ureno pro déti ve véku od 2
do zpravidla 6 let (MSMT, 2021).

V ramci predskolniho vzdélavani by mélo dochazet k podpoie osobnosti a komplexnimu
rozvoji kazdého ditéte (Jancatikova, 2019). To znamen4, Ze je velmi dilezité, aby dochéazelo
k cilenému rozvoji vSech stranek détské osobnosti, pfiméfené individualizaci a k zaméteni
na aspekty, které nejsou (nemohou) byt rozvijeny v rodiné ditéte. Dale je dulezité
podporujici a vstiicné prostiedi, coz vyzaduje, aby pedagog citil ur¢itou miru zodpoveédnosti
za vzdélavani déti a byl pfesvédCen, Ze jakékoliv dit¢ muze dosdhnout uspéchu.
ZjednoduSené lze fici, Ze kvalitni piedskolni vzdélavani je pro déti velmi prospéné (Greger,
Simonova & Strakova, 2015).

Predskolni vzdélavani se fidi Ramcovym vzdélavacim programem pro piedskolni
vzdélavani, dale jen RVP PV, ktery vymezuje zakladni podminky, pravidla a pozadavky pro
institucionalni vzdélavani déti v predSkolnim veku, které se vztahuji na vzdélavaci instituce
zafazené do sité Skol a zatizeni jako jsou matetské Skoly, lesni matetské Skoly, ptipravné
ttidy zdkladnich kol atd. RVP PV piedstavuje vychodisko pro tvorbu a uskutec¢fiovani
Skolnich vzdélavacich programil a urcuje spolecny ramec, ktery je nutné zachovat, ale pfi
zachovani spole¢nych pravidel, si mohou ucitelé, pedagogicky sbor atd. vytvaiet a realizovat
vlastni vzdélavaci program (MSMT, 2021).

Na déti v mateiské Skole, ptipadné ptripravné tiidé, plisobi soubézné vlivy vychovné a
vzdélavaci. Jednd se o jednotny proces, zaloZzeny na teorii piedskolniho vzdélavani a

vychovy. Predskolni vzdélavani je mozno definovat jako uceleny proces organizovaného a
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cileného ptisobeni na dité v predskolnim véku, jehoz tcelem je podpora, motivace, rozvoj a
ziskani tzv. kompetenci budouciho $kolaka (Opravilova, 2016). Dle MSMT primérné cili na
to, aby si dit¢ osvojilo zaklady klicovych kompetenci a ziskalo tak patficné predpoklady pro
nasledné celozivotni vzdélavani a uplatnéni ve spole¢nosti. Nutno zminit, ze predskolni
vzdélavani je povinné od pocatku skolniho roku, ktery nésleduje po dni, kdy dit¢ dovrsi 5
let (MSMT, 2021).

Ptedskolni vzdélavani mimo jiné cili na vytvoteni podporujicich podminek k vyvoji, ristu a
uceni ditéte. Dlraz je kladen primarné na soulad fyzického, psychického, kognitivniho,
emocionalniho a socidlniho vyvoje ditéte, ale také na predchdzeni negativnim jevim.
Dulezité je také posileni sebevédomi pozitivnimi zkuSenostmi z procesu uceni a poskytnuti
dostatecného prostoru k interakci s détmi i dospélymi (ByteSnikova, 2012).

S ohledem na téma predkladané prace je na tomto misté nutno zminit problematiku RVP PV
a digitalnich technologii. Dité ukoncujici pfedskolni vzdélavani by v tomto ohledu mélo mit
elementarni poznatky o technice, ktera jej obklopuje. Rovnéz by mélo byt schopné vyuzivat
komunikativni a informativni prostiedky, s nimiz se béZzn¢ setkava (napf. pocitac, telefon).
Proto by i vzdélavaci nabidka (co ucitel nabizi ditéti) méla obsahovat piilezitosti a ¢innosti
urc¢ené k seznameni déti s témito prostiedky, ale zaroven musi byt zohlednéna rizika
(ohrozeni uspéchu vzdélavacich zdmér), coz je v pfipadé digitalnich technologii
nepfiméfené (obsahové i ¢asove€) vyuzivani pocitatové ¢i audiovizudlni techniky nebo
nabidka nevhodnych programu. U téchto technologii je také nesmirné dulezité pouceni déti

o moznych nebezpedich a jak se chranit, véetné praktickych ukazek (MSMT, 2021).

1.1 PredsSkolni vék

Predskolni vék je vétSinou uvadén v rozmezi 3-6 let (Jancatikova, 2019). Zacina tedy
ukoncenim batoleciho obdobi (Klima, 2016). Konec tohoto obdobi pak piedstavuje nastupu
do zékladni Skoly (Kucera, 2013). Dochazi k rozvoji ¢i upevnéni vétSiny dovednosti a
schopnosti, které¢ byly pfitomny u ditéte jiz diive. Déti jsou v tomto véku piipravené na
aktivity v rdmci Skolni pripravy. Proto také oznaceni tohoto obdobi vyplyva z procvicovani
a ziskdvani dovednosti, které lze oznalit jako pifimé piedchiidce Skolnich dovednosti
(Blatny, 2016).

Predskolniho v€k provazi rozvoj druhé signalni soustavy, piekotny vyvoj fe¢i a chapani
abstraktnich pojmu. Postupné si dité uvédomuje svoji osobu (své "ja") a dochazi u n¢j k
vytvareni mezilidskych vztaht a jejich fixaci (v kolektivu, rodiné atd.). V oblasti vyvoje

pfevazuji socializacni a psychické zmény. Rozvoj dovednosti a znalosti predbihd vyvoj
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ukaznénosti a sebekontroly, které predstavuji zdkladni ptedpoklad Skolni zralosti (Klima,
2016). Jde o obdobi, kdy u ditéte dochazi k diferenciaci vztahu ke svétu a k ptipraveé na Zivot
ve spolecnosti (Kucera, 2013).

Co se tyce vyvoje jemné a hrubé motoriky, tak jsou tyto oblasti rozvijeny a zlepSovany. Déti
jsou schopné cilené prace s vlastnim télem, dokazou lépe manipulovat s malymi predméty a
zlepSuje se také kresleni, respektive ovladani tuzky. Z kognitivniho hlediska dochazi ke
znaénému rozvoji a uz v poc¢atku tohoto obdobi umi ptedskoléaci vytvofit delsi véty, souveti
a zvladaji 1 jednoduché vypravéni, rovnéz se rozviji schopnosti potiebné pro ¢teni (napf.
schopnost vnimat hldskovou strukturu slov) ¢i pocitani apod. Z pohledu socidlniho vyvoje
je vétSina déti okolo veéku 4 let schopna chépat, Ze jini lidé maji vlastni mySlenky (obsah
mysli), které se nemusi shodovat s mySlenkami ostatnich a nemusi odpovidat realité,
konkrétné se jedna o osvojeni teorie mysli. Obvykle maji déti veétsi zdjem o interakci s
dal$imi détmi, osvojuji si socidlni normy a nepiipustnost nékterych druhti chovani a osvojuji
si pohlavni identitu (Blatny, 2016).

Postupné probihd osamostatiiovani ditéte, kdy se dokéze samo obléci, provést kazdodenni
hygienu ¢i se najist. Velmi patrnd je zvysena potieba socializace. Mnohem vice dokaze dité
v tomto obdobi rozlisit zvuky a napodobit je, ¢im se u¢i a zdokonaluje fe¢. Okolo patého
roku uz vétsSinou umi rozeznat barvy. Co se tyce prostoru, tak jesté dité nepozna perspektivu
a precenuje tedy bliz§i objekty na ukor vzdalengjSich, stejné tak nevnimé cas (zije
pritomnosti) a méfi jej jen na zéklade opakujicich se jevi. S tim souvisi i pfecenovani délky
casoveho intervalu. Typicka je velmi rozvinuta a ziva predstavivost, coz vede k fantazijni
uprave skutecnosti, tedy v podstaté lhani, ale obvykle nejde o lhani v pravém slova smyslu,
jelikoz jde napft. o vsugerovani urcité fantazie takovym zpisobem, ze to nasledné dité bere

jako realitu (Ptacek & Kuzelova, 2014).
V piedskolnim obdobi je hra dominantni ¢innosti ditéte. Vyznamné ovliviiuje jeho dalsi rozvoj.
Rozviji to jeho vnimani, mysleni a uceni ale také schopnost citli, které jsou zakladem pro
mezilidské vztahy. Pomoci her se déti zaCinaji seznamovat s béznymi navyky, jako jsou
zaklady hygieny a oblékani, ¢isténi zubu atd. DalSim typem her, které se u déti objevuji, jsou
hry, pti kterych vyuzivaji svou fantazii a hraji si s nékym imaginarnim (Ptacek & Kuzelova,
2014, s. 34).

V predSkolnim véku jsou déti velmi aktivni, a to jak z télesného, tak dusevniho hlediska, a

proto vyzaduji dostatek aktivit. Jelikoz do predskolniho véku patii déti v rozmezi 3 az 5 let,

tak je nutno vzdy volit takovy ptistup a aktivity, které odpovidd danému veku, jelikoz dité

ve véku 5 let bude jiZ na jiném vyvojovém stupni, nez dit€ o dva roky mladsi. Jak jiZ bylo

zminéno, tak fantazie je v tomto obdobi velmi silnd a uvazovani je spise intuitivni, nez
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logické (Cejpkova, 2015). V ramci predskolniho vzdélavani je znacnou vyhodou pro rozvoj
déti jejich pfirozena iniciativa, kdy se snaZi intenzivné néco zvladnout, vytvofit a prokazat
svoje kvality. Tuto iniciativu podporuje rovnéZz zminéna aktivita déti v tomto obdobi

(Vagnerova & Lisa, 2021).
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2 DIGITALNI VZDELAVANI

Digitalni média jsou v soucasnosti vSudypfitomna a v podstaté celosvétoveé povazovana za
samoziejmost v dnes$ni spole€nosti. Digitalni transformace v podstaté zménila spolecnost a
ma ¢im dal tim vetsi dopad na kazdodenni zivot jedinct. Proto je 1 digitalni vzdélavani
dilezitou soucasti vzdélavani déti ve Skolskych institucich. V tomto ohledu byla "prospésna"
pandemie Covid-19, ktera urychlila stavajici trend smérem k online a hybridnimu typu uceni.
Kromé toho také umoznila pedagogiim nalézt nové a inovativni zplsoby, jak organizovat
vyuku. Také se béhem zavadéni digitalnich technologii do vzdélavani ukazaly problémy v
nerovnosti k pfistupu ke kvalitnim digitdlnim technologiim ze strany déti a jejich rodin, ale
i omezené digitalni kapacity nékterych vzdélavacich instituci (Evropska komise, 2021).
Dnes je jiz ztejmé, Ze digitalni technologie jsou nedilnou soucasti Skolni vyuky a zvySuje se
tlak na osvojeni kompetenci zaki, potazmo obéani CR, v oblasti digitalnich gramotnosti
(Zounek et al., 2021).

V kontextu digitalniho vzdélavani jsou dulezité pojmy digitdlni gramotnost a digitalni
kompetence. Digitalni gramotnost 1ze charakterizovat jako ,,soubor teoretickych znalosti,
praktickych dovednosti, schopnosti a postojii v oblasti digitdlnich technologii, které
potiebuje bézny Clovek ke kvalitnimu zivotu v soucasné spolecnosti. Digitalni gramotnost
ma tfi zdkladni slozky, a to praktické dovednosti a schopnosti ovladat digitalni technologie,
motivace k jejich uzivani (postoj k digitdlnim technologiim) a znalosti a praktické
zkuSenosti, které jsou potfebné k pochopenti rizik, moznosti a smyslu digitalnich technologii.
Digitalni kompetence lze definovat jako ,teoretické znalosti, praktické dovednosti,
schopnosti a postoje clovéka vyuzitelné v oblasti digitalnich technologii*. Tyto kompetence
mohou byt uzivatelské (souvisi s béznym uzivanim digitalnich technologii) a profesionalni,
které souvisi hlavné s IT profesemi (Chabera, 2023).

Adekvatni a véku umérné vyuzivani digitalnich technologii by se mélo prolinat vSemi
oblastmi vzdélavani a stat se nedilnou a smysluplnou soucasti vyuky tak, aby bylo
podporovano informatické mysleni zaku a jejich digitalni gramotnost (Gregirkova, 2021).
Nutno zminit, Ze interakce a zkuSenosti déti s digitdlnimi médii jsou utvafeny predevsim
hodnotami rodici, a to konkrétné jejich vnimanim a vlastnimi zkuSenostmi s informa¢nimi
a komunika¢nimi technologiemi, dale jen ICT (Information and Communication
Technologies). To znamend, Ze pokud jsou rodice odptrci ICT, tak dité, pfedevSim to v
predskolnim veéku, nebude mit tolik zkuSenosti s témito technologiemi a naopak. ZkusSenosti

a interakci déti s ICT ovliviiuji i dalsi faktory, jako je viibec dostupnost ICT nebo seznameni
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s témito technologiemi nejen ze strany rodicl, ale i starSich sourozenct, $ir§i rodiny,
kamaradu, spoluzaki, uciteld apod. Obecné jsou aktivity déti s digitdlnimi technologiemi
uzce spjaty s jejich digitalnimi dovednostmi a urovni kognitivniho rozvoje (Chaudron,
2015).

V MS Ize vyuzit celou fadu digitélnich technologii v ramci vyuky. Jedna se napf. o digitalni
fotoaparaty ¢i kamery, ptehravace (CD, DVD) ¢i reproduktory, digitdlni a robotické hracky,
dataprojektory, pocitace (PC, notebook) ¢i tablety, dotykové obrazovky nebo interaktivni
tabule, stoly nebo podlahy. Je dilezité v kontextu téchto technologii zminit, Ze potizeni nebo
uzivani modernich technologii v MS nepiedstavuje zaruku lepsi a kvalitngjsi vyuky, jelikoz
jde pouze o prostiedek, za jehoz pomoci muze az kvalitni pedagog zefektivnit vyuku, ale
také snadnéji a zabavnéji dosdhnout vzdélavacich cila. S tim také souvisi viibec samotna
znalost a zkugenost prace pracovniktt MS s ICT, v opa¢ném piipadé je nutné provést skoleni,
jelikoZ je vhodné polozit zéklady informacni a digitalni gramotnosti déti jiz v pfedskolnim
obdobi, aby se naucily ovladat pocita¢ skrz mys ¢i klavesnici, porozumély prenosu informaci
a funkci pocitace ¢i jiné techniky (tablet, telefon), porozumély kladiim i zdporim online
prostiedi internetu a naucily se ohleduplnou praci s ICT (Petrus, 2019).

Pti praci s digitalnimi technologiemi konkrétné€ v pfedskolnim vzdélavani je nutno brat ohled
na veskera rizika s nimi spojend. Pfedev§im nesmi byt aktivity s digitalnimi technologie
provozovany na ukor ostatnich aktivit. Jestlize napt. déti stravi tfi hodiny s néjakym
digitalnim zafizenim, znamena to, Ze je Cas ubiran aktivitam, které pediatii a psychologové
oznacuji jako klicové. Jedna se o aktivity s pozitivnim vlivem na zdravy vyvoj ditéte, a to
pfedevs§im o spanek, pohyb a pozndvani. Proto musi byt pro déti v ramci celodenniho
programu sestavena pestra Skala aktivit. Dal$im rizikem je deformace pohledu na realitu,
kdy je napf. pii hrani videohry postava zranéna a pii novém nacteni je opét zdrava. Ovsem
tato deformace reality mtize nastat i v disledku jinych nedigitalnich aktivit, jako je Cteni
pohadek. U nékterych zafizeni jsou pouzivany neustale stejné pohyby (napf. prace s mysi),
coz muze vést k zpomaleni pfirozeného psychomotorického vyvoje. Proto by digitalni
aktivity mély byt vyvaZeny i jinymi, pfedevsim témi fyzickymi, aby byl zajiStén pfirozeny
vyvoj déti. Poslednim rizikem je omezeni rozvoje komunikacnich a socialnich dovednosti,
jelikoz tada digitalnich aktivit je koncipovana jen pro jednu osobu. Proto by mély byt
aktivity tohoto druhu zafazovany v omezené miie (Dobias, 2019).

Dnes ma asi vétSina déti zédkladni provozni a bezpecnostni dovednosti a u nékterych se
mohou vyvinout skute¢né pokrocilé digitalni kompetence, co se tyc¢e ICT, avSak postradaji

urcitou zralost, aby se reflexivné zabyvaly online riziky, proto je nutné jejich seznameni s
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riziky, bezpe¢nym chovanim v online prostfedi a pfipadné nastaveni bezpecnostnich prvka
ze strany rodi¢li (omezeni piistupu na urcity obsah atd.), (Chaudron, 2015).

Urovné zapojeni digitalnich technologii do vyuky a obecné celého chodu $koly jsou rizné.
V ideédlnim ptipadé by méla skola dojit k plnému zapojeni digitalnich technologii ve vsech
oblastech plisobeni, ale rovnéz by tyto technologie mély byt vyuzivany k ovérovani vysledk
uceni. Ucitelé by se méli snazit "podchytit" i mimoskolni ¢innost zakl tak, aby byla v
souladu s vizi $koly a vyukovymi cili, ale pfedev§im by pedagogicti pracovnici méli umét
vybrat vhodny technologicky nastroj a aplikovat ho do vyu€ovani tak, aby byly naplnény
vyukové cile, které zaroven musi byt schopni piipadné prizptsobit, stejné tak jako vyukové
plany a postupy. K tomu je nezbytna patficnd zdatnost uciteld v oblasti digitalnich
technologii, aby doslo k dosaZeni individualizace procesu vyuky tak, aby kazdy zak mohl
uplatnit své nadani. Rovnéz by meéli byt Zzaci schopni zvolit nejvhodnéjsi nastroj pfi
predlozeni tématu nebo ukolu ze strany ucitele, ale pfedev§im se aktivné zapojovat do
vyukovych ¢innosti, idedln€ propojenych s praxi. Obecné lze fici, Ze by pfi optimalni Grovni
zapojeni digitalnich technologii ve Skole mél vymizet rozdil mezi formou vyuziti téchto
technologii ve Skole i mimo ni (RGzickova, 2021).

Znacn¢ problematické jsou situace z praxe, kdy i pies dynamicky technologicky pokrok v
21. stoleti fada ucitelll nechce digitalni technologie, a to konkrétné interaktivni tabule,
zatazovat do vyuky kvilli preferenci tradi¢nich metod, nediivéie v techniku, neznalostem
nebo neochoté vénovat Cas piipravé na vyuku. Tato neochota se objevuje i pfesto, Ze jsou
ucitelé adekvatné proskoleni k ovladani a informovani o moznostech, co interaktivni tabule
nabizi. OvSem déti jiz sami rizné technické vymozenosti vyzaduji a velmi rychle se je uci
spravné pouzivat (Zelenkova & Splavcova, 2016).

Kladeni silného dirazu na digitalni vzdélavani mize byt pro nékteré pedagogy zbytecné.
Ovsem je potteba si uvédomit, ze dnesni déti v predskolnim véku, budou mit pravdépodobné
ve své dospélosti zaméstnani, které dnes neexistuje a pravdépodobné bude vyzadovat vysoce
vyvinuté kompetence v oblasti digitalnich technologii. Dnes$ni dobu také provazi
automatizace, tudiz bude fada pracovnich mist ohroZena v blizké budoucnosti tim, ze dojde
k jejich automatizaci, ale pravé s rostoucim rozmachem technologii budou vznikat zcela
nové pracovni pozice (Gregirkova, 2021). Proto je dalezité déti na tento novy a pro nas
zatim nezndmy svét pripravit. Staci se podivat napt. na to, jak vypadali mobilni telefony v
roce 2003 a jak vypadaji dnes, tedy po 20 letech. Jednd se o obrovsky pokrok, ktery by
malokdo ¢ekal. Vyvoj technologii jde dynamicky dopfedu a nevime, co bude za dalSich 20

let, kdy dnesni predskolaci zatnou byt ekonomicky aktivni.
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3 VZDELAVANI PROSTREDNICTVIM INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni tabule je dotykovd plocha, kterou probihd vzijemna komunikace mezi
pocitacem a uZivatelem, a to s cilem zajistit maximalni moZnou miru nazornosti
zobrazovaného obsahu (Dostal, 2009).

Interaktivni tabule je mozné rozliSovat dle uzité metody snimani pohybu. Jedna se o tabule
s mefenim odporu (elektricky vodivé plochy pod membranou a jejich stlacenim dochazi k
detekci mista stlaceni) a tabule elektromagnetické (za interaktivni plochou se nachazi vodice
interagujici s civkou v peru), kapacitni (podobné jako elektromagnetické, nepotiebuje pero
a staci prst uzivatele), laserové (laseroveé paprsky se promitaji ptes plochu tabule a odrazi se
od pera zpét a vypocita se tak poloha pera), optické (kamery snimaji plochu pted tabuli a
vypocita misto dotyku), infracervené (pfed plochou tabule je sit’ infracervenych paprski a
senzoru a pii jejich pferuseni se vypocita misto dotyku), (Petrus, 2019).

Dale je mozné déleni dle umisténi projektoru, tedy na tabule s pfedni ¢i zadni projekei.
Obvykle je projektor umistén pred tabuli, coz zvysuje nachylnost na poSkozeni a vrhani stinu
pfi praci s tabuli, ale fada vyrobct stinéni u svych vyrobki eliminuje na minimum (kratka
vzdalenost projektoru od tabule a promitdni pifimo ptes hlavu uzivatele tabule) nebo je
mozné pouzivat specialni ukazovatka. U typt, kdy je projektor umistén za tabuli, dochazi k
odstranéni problému se stinem a moznym poskozenim, ale tyto tabule maji vétsi rozmeéry a
vy$si potizovaci cenu (Dostal, 2009).

Interaktivni tabule mize samoziejmé slouzit jako vychovné-vzdélavaci pomticka, ale i jako
efektivni motivace pro zapojeni déti k méné atraktivni vyuce a Cinnostem (Zelenkova &
Splavcova, 2016). Stejné tak umozituje evaluaci integrovanych blokii diky jednoduché
manipulaci s fotkami, které 1ze béhem ¢innosti pofidit. Jde tak snadno détem pripomenout,
co bylo v urcitém ¢asovém tuseku prozito a co se déti naucily (Chladilova & Splavcova,
2016).

Pti vzdélavani je vhodné pouzivat rizné vyukové metody. Pestré vyukové metody jsou
nezbytné pro vSestranny rozvoj déti a predstavuji zakladni prvek motivace pro jejich aktivni
zapojeni (Capek, 2015). Pro déti a zdky je obecné& vzdy lepsi primérné efektivni metoda, pfi
niz jsou napt. z 80 % sousttedéni, nez znacné efektivni metoda, pii niz se soustiedi napft. jen
z 10 %. Dé&ti jsou rady aktivni, tviréi, ¢inné a komunikuji mezi sebou. Obecné se da fici, ze
¢im zainteresovanéjsi a aktivnéj$i ve vyuce jsou, tim vice je vyuka bavi a je 1 efektivnéjsi

(Petty, 2013). Pestré¢ a zdbavné aktivity zlepSuji vztah déti a Zakt k dané oblasti (pfedmétu),



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 22

ale i k samotnému vyucujicimu, ktery svoji ¢innost uz nemusi opirat o tabuli nebo projektor,
ale miize vyuzit pravé interaktivni tabuli (Capek, 2015).

Pro realizaci efektivni vyuky s vyuzitim interaktivni tabule je primarné dilezité, aby s ni
uméli pedagogové spravné a efektivné pracovat a vyuzivat ji v souladu s didaktickymi
zasadami. Take je dulezité zminit, ze tabule neni uréena jen pro nékteré specifické predméty,
ale Ize ji vyuzit v podstaté pro jakykoliv pfedmét, vyukovou metodu a organizaéni formu
vyuky, stejn€ tak i1 pro jakykoliv v&€k déti a zakii. Rovnéz neni nutna tvorba materiali
pedagogem, ale staci si na specializovanych serverech stahnout jiz pifipravené vyukové
hodiny. Pro efektivni vyuky je dilezité i samotné zapojeni déti do prace s interaktivni tabuli,
a to jednotlivé ¢i kooperativné (Dostél, 2009). OvSem je nutné si uvédomit, ze i kdyz ma
vyucujici k dispozici vizudlni zpracovani dané latky na nejmoderngjsi interaktivni tabuli, tak
pokud nedojde k zapojeni déti, tak jde stadle o frontdlni vyuku. Potom je potencial tohoto
nastroje zna¢né nevyuzity a neefektivni (Capek, 2015).

V praxi jsou nejcastéji vyuzivany interaktivni tabule ACTIV Board se softwarovym
programem ACTIVE studio a tabule SMART Board, kterou podporuje vyukovy software
SMART Notebook. Uziti obou typa tabuli je intuitivni a v soucasné dobé dotykovych
telefont a tabletll neni pro uZzivatele problém s takovouto tabuli pracovat (Piza, 2015).
Konkrétné vyukovy software SMART Notebook u tabuli SMART Board umoziiuje na
pracovni ploSe uziti riznych néstroji, napf. nastroje méftici (pravitko, kruzidlo atd.), pera (na
rozpoznavani tvart, kaligrafické atd.), geometrické nastroje (kruznice, ctverec atd.),
vkladani textu a dalsi. Dale je mozné vkladani, kombinovani ¢i kopirovani snimkd, jejich
seskupovani ¢i barevné Upravy a vkladat rizné objekty (obrazky, animace apod.) a ty dale
spravovat. Pfedevsim vSak lze editovat riznd interaktivni cviCeni a nasledné je aplikovat do
vyuky. Mezi nejzdkladnéjsi aktivity patii tfidici cvi¢eni s obrazky nebo textem, slepé mapy,
sefazovani obrazkl do spravného potadi, pfifazovani popiski k obrazktim ¢i ptifazeni slov
ke spravnym popiskiim, testy s vybérem jedné spravné odpovédi, tvorby osnovy, pexesa,
potadi slov ve véte, odkryvani obrazku, tfidéni obrazkl nebo textu, slovni hadanky a dalsi
(Prextova, 2014).

Aby byla interaktivni tabule optimalné vyuzivana, tak by méla ve skole vzniknout pracovni
skupina uciteltl (ucitelé riznych predméti a ro¢niki), ktera bude za praci s ni zodpovédna a
bude poskytovat metodickou podporu ostatnim ucitelim, véetné spoluprace s vedenim
Skoly. Také by ndkupu tabule mély predchazet hospitace ve tiidach, kde jsou tyto tabule
vyuzivany. Rovnéz by ucitelé neméli byt vedeni ke vzdjemnému posuzovani a kontrolovani,

ale méli by spolecn¢ sdilet dobrou praxi a predavat si zkuSenosti. Nemén¢ dilezita je
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dostupnost tabule, a to z hlediska vice faktor. Prvnim je viibec moznost ucitelli pfipravovat
si u¢ebni materialy po vyu€ovani a také mit vzdaleny pfistup k softwaru tabule i z domova.
Druhym je prostorové usporadani ucebny, kdy u déti a mladsich zakt je vhodné spise sezeni
u interaktivni tabule v ¢asti u¢ebny mimo lavice. U starSich je naopak vhodnéjsi, kdyz
zustanou sedéet v lavicich. Vzdy musi vSichni zaci dobie na tabuli vidét. Pred tabuli musi byt
dostate¢ny prostor. Bez odpovidajiciho uspotadani ucebny jsou aktivity u tabule omezené.
(Bannisterova, 2010).

V zavéru této podkapitoly je dilezité zminit, Ze néktefi ucitelé nejsou schopni zménit své
smysleni a pohled na Skolni vyuku a integrovat do ni nové technologie nebo postupy.
Dokonce vnimaji tyto technologie, konkrétné interaktivni tabuli jako narusitele. Jestlize jsou
pak vyloZené pfinuceni tabuli do vyu€ovacich hodin zatazovat, tak ji pouzivaji napt. jen jako
projektor, ¢imz se jeji podstata interaktivity vytraci. V lepSim piipadé spousti jiz
predptipravené vyukové programy. Pfi¢ina tohoto pfistupu nékterych pedagogii prameni
nejen v jejich nezdjmu plné vyuzit potencial interaktivni tabule, ale Casto i z jejich
nedostate¢nych technologickych a didaktickych schopnosti, pfipadné z riznych mytl a

mylnych postojt (Preisler, 2011).

3.1 Vyhody a nevyhody interaktivni tabule

Tak jako cela fada dal§ich pomticek, tak i interaktivni tabule ma své vyhody a nevyhody. K
vyhoddm je mozné fadit lepSi soustfedénost, pozornost a motivaci zakul, ale také lepsi
vizualizaci a uplatnéni nazornosti (pfesouvani objektli, animace atd.), snadnéjsi a aktivné;si
zapojeni zakli do vyuky a rozvoj jejich pocitacové a informaéni gramotnosti. Vyhodou je
jednoznacné i skutecnost, Ze mlze byt piimo pracovano v online prostfedi (pfipojeni na
internet). Dale je pozitivnim aspektem, Ze vytvofené materidly mohou byt opakované
pouzity nebo jednoduse upraveny a texty psané ve vyuce mohou byt ulozeny a sdileny online
s zaky (Dostal, 2009). Interaktivni tabule umoziiuji rovnéz svym charakterem interakce mezi
ucitelem a zakem a mezi Zaky, zapojeni Zaka, pfileZitost pro spolupraci a vyuzity riznych
styli vyuky a uceni (EdICTs., 2012). Je dilezité zminit, Zze zaci preferuji vyukové metody,
kde se mohou projevit aktivn€ a tvofivé, spolecné komunikovat a spolupracovat, a hrat
didaktické hry a soutéze, pii¢emz vSechny tyto aspekty muze splnit prave uziti interaktivni
tabule ve vyuce (Zormanova, 2012).

Nékteré nevyhody tabule nemohou pedagogové ovlivnit. Jednd se o narocnost (Casovou,

nutnost dobré znalosti prace s ICT) tvorby vlastnich vyukovych podkladl, u vyskoveé
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nenastavitelnych tabuli mohou mit mensi Zaci problém se psanim a hrozi zniceni tabule
neSetrnym zachazenim. Tabule se také muize stat prostfedkem Sikany pedagoga ze strany
zaka, kdy mohou manipulovat s kabely, rozosttit projektor apod. (Dostal, 2009). Dale je
problematicka vyssi spotfeba elektrické energie, stinéni na tabuli a nutnost dostate¢ného
zatemnéni mistnosti, jinak je obraz Spatné viditelny (Petrus, 2019).

Jiné nevyhody interaktivni tabule vSak vyplyvaji z jejiho nevhodného uziti ze strany ucitele,
proto je také nesmirné diileZité jejich komplexni Skoleni. Jedna se o situace, kdy je tabule
uzivana pfili§ Casto a zajem déti pak opada, pfipadné¢ muze dojit k potlaeni rozvoje
abstraktniho mysleni zaki, nebo se tabule uziva spiSe jen jako projekéni platno, ¢imz se
vytraci jeji podstata - interaktivita. Také miize ze strany pedagoga dochazet ke sklouznuti do
encyklopedismu, potlacovani redlnych pokust apod., omezeni psaného projevu na tabuli
(zaci jen klikaji na tlacitka), mensimu uziti klasickych ucebnic (neschopnost zakl pracovat
s tiSténou knihou) nebo pouziti ptili§ malé velikosti pisma, kdy pak Zaci v zadnich lavicich
nevidi text (Dostal, 2009).

Jistou nevyhodou je nutnost technické podpory, kterou je potieba zajistit tak, aby ji m¢li
ucitelé k dispozici v piipad¢é potteby. Nékteré Skoly maji vlastniho technika (napt. na
¢asteCny uvazek) a jiné se napi. d€li o jednoho technika spole¢né. S interaktivni tabuli se
rovnéz poji i nutnost jeji udrzby, kdy je napf. nutné mit zdsobu ndhradnich lamp do
projektoru, ¢im se minimalizuje doba ¢ekani na jeji vyménu technikem. Dale musi byt
provadéno pravidelné ¢isténi filtrii. UrCitd péce se netyka jen hardwaru, ale i software musi
byt pravideln¢ aktualizovan a ucitelé musi védét jak (Bannisterova, 2010).

S ohledem na uvedeny vycet vyhod a nevyhod je pfed pofizenim interaktivni tabule pro
predskolni vzdélavani vzdy nutné zvazit celou fadu faktort. Prvnim z nich jsou vhodné
prostory, kde lze tabuli instalovat tak, aby byla vyuzitelnd pro vSechny ucditele a zaroven
nedoslo k jejimu poskozeni. UrCitym limitujicim faktorem mohou byt samotni ucitelé,
jelikoz jejich neochota k vyuzivani digitalnich technologii mtiZze byt natolik vysoka, Ze bude
investice do tabule naprosto zbytecna, jelikoz ji nebudou pedagogicti pracovnici vyuzivat. S
tim souvisi 1 ochota ucitelt pfipravovat si materidly, coZ byva Casto i mimo pracovni dobu,
ale viibec jejich moznost si tyto podklady doma pftipravit (dobré internetové ptipojeni atd.).
Velmi dulezitym aspektem je 1 to, zda umi ucitelé interaktivni tabuli zafazovat do
vzdélavaciho procesu v souladu s didaktickymi zasadami. V neposledni fad¢ je nutno zvazit,
zda je v rozpoctu vzdélavaci instituce dostatek financnich prostiedkii pro pofizeni
interaktivni tabule a pfisluSenstvi (ozvuceni, zatemnéni oken atd.) a jestli bude opravdu

vyuzivana a jeji pofizeni se vyplati. S tim se poji i ochota uciteli nejen tabuli vyuzivat, ale



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 25

také se vzdélavat v ramci jejiho efektivniho vyuziti ve vychovné-vzdélavacim procesu

(Hrubé Elidsova, 2015).
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4 INTERAKTIVNI TABULE V PREDSKOLNIM VZDELAVANI

Zavéadéni novych technologii do vyuky obohacuje tradi¢ni metody. Vyuziti interaktivni
tabule v pfedSkolnim vzdélavani v mnoha piipadech vede k dosaZeni vyssi kvality ve
vzdélavani déti v predskolnim veéku a jejich lepsi piipravé na Skolni dochazku. Zavedeni
interaktivni tabule umoziuje simulaci riznych situaci a prostiedi, aktivuje kognitivni Cinnost
ditéte, zlepSuje zapamatovani dané latky a zvySuje motivaci ditéte k ziskavani novych
znalosti ve vSech vzdé€lavacich oblastech. Vyuzivani tohoto typu tabule obecné v
predSkolnim vzdélavani vede k tomu, Ze u€eni je pro déti zajimaveé, zdbavné a rozviji jejich
tvur¢i schopnosti (Batkova, 2021).

Predskolni déti vyzaduji s ohledem na sviij vék vyuku spiSe formou hry a praktickych ¢i
nazornych ptikladii. To interaktivni tabule jednozna¢né umoziuje a diky napt. vzdélavacim
hram, Ize sledovat zlepSeni danych dovednosti v dané oblasti. Pravé pro déti v predSkolnim
véku muze byt moznost manipulovat s pfedméty na tabuli nebo cvicit néjakou dovednost,
jako je psani, mnohem poutavéjsi na interaktivni tabuli nez za pomoci klasického papiru a
tuzky. Zabavné ¢innosti u déti podporuji vy$si miru pozornosti, a tak si mohou osvojit vice
znalosti a dovednosti (Johnes, 2018).

Co se tyCe digitalni gramotnosti, tak by na konci piedskolniho vzdélavani, tedy pred
nastupem do ZS, mélo mit dité povédomi o vyznamu digitalnich technologii v b&Zném Zivoté
a moznostech komunikace jejich prostiednictvim, ziskat povédomi o chovéni v digitalnim
svE&t€ a znat své limity pii vyuzivani digitalnich technologii, dodrZovat pravidla her a dalSich
¢innosti (pravidla chovani, férové jednani atd.), zachycovat skutecnosti ze svého okoli a
vyjadfit své piedstavy 1 pomoci digitalnich technologii, spolupracovat s ostatnimi, rozumeét
nékterym symboltim (ikony, ovladaci prvky apod.) a znéat jejich vyznamu i komunikativni
funkci a také feSit riizné ukoly a situace, myslet kreativné, piedkladat postupy k feSeni
jednoduchych problémii (NPI CR, 2020). Rovnéz by se dit& mélo seznamit s piinosy i riziky
digitalnich technologii v¢etné internetu. Dale by mélo znat nebezpecné nebo rizikové situace
a umgét fesit problémové situace v mezich svych moznosti, tedy samo nebo pozadat o pomoc

druhé dité ¢i ucitele (Bradacova et al., 2021).

V ptedskolnim vzdélavani Ize vyuzivat jiz zpracované interaktivni vyukové programy, které
svym zpracovanim velmi dobfe navazuji a dopliuji Skolni vzdélavaci program, jelikoz jsou
zpracovany pro realizaci RVP PV. Zahrnuji rtizné variabilni scény a umoziuji ndhodné

generované zadani ukolu. Také jsou s pisnickami ¢i zvuky, zamé&fuji se na Ciselné fady ¢i
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zaklady Ctenafské gramotnosti, ale rovnéz napomahaji k procvicovani paméti, logického
uvazovani, postiehu ¢i rytmizaci, (Zelenkova & Splavcova, 2016). Obecné 1ze tabuli vyuzit
pro rtizna grafomotoricka cviceni (napf. v programu Malovani) a za jeji pomoci podporovat
rozvoj predc¢tenarskych a predmatematickych dovednosti (Dobias, 2019).

Diky softwarovym moznostem interaktivnich tabuli je mozn¢ jejich aktivitu na tabuli zatadit
do portfolia ditdte (soubor praci ditéte). Cinnost ditéte je tedy moZno zaznamenat na
pracovni ploSe tabule a vytvofit nasledné digitdlni soubor v rtiznych forméatech (PDF,
obrazovy format apod.). Tyto soubory mohou byt archivovany po dobu dochéazky ditéte a
posléze zaslany rodi¢im, zvefejnény na strankach Skoly ¢i mateiské skoly apod. V ramci
zaznamenavani je pofizen pouze zaznam ¢innosti ditéte na ploSe interaktivni tabule, nikoliv
dit¢ samotné (Hrubd ElidSova, 2016). Portfolio ovSem muze slouZzit nejen rodi¢tim, ale i
ucitelim a samotnym détem, jelikoz plni funkci informacni (informace o rozvoji ditéte),
motivacni (motivuje déti k lepSim vysledklim apod.), komunikacni (rozviji komunikaci mezi
uciteli, rodi¢i i détmi ¢i dalSimi odborniky), autoregulaéni (dit€ hodnoti svoji praci atd.) a
diagnostickou (informace o vyvoji ditéte slouzi jako vychodisko pro stanoveni cill
podporujicich jeho rozvoj a volbu metod a forem prace, mize byt podkladem pfi tvorbé
individualniho vzdé€lavaciho planu), (Kratochvilova, 2014).

Pro predskolni vzdélavani jsou vhodné interaktivni tabule, na kterych je mozné pracovat
piimo prsty, piipadné¢ menSimi a lehéimi specidlnimi pery (rozvoj zékladii psani, kresleni
atd.), nikoliv té¢zkymi a velkymi pery, ktera jsou pro drobné ruce déti nevhodné. Predevsim
u mladsich déti je pouziti prstl pti praci s tabuli prirozenéjsi a vhodnéjsi, jelikoz se dnes déti
obvykle setkavaji s dotykovymi zatizenimi jiz v utlém véku, primarné s tablety a chytrymi
telefony, proto je jim ovladani dotykem pfirozenéjsi. Vyuziti interaktivni tabule mize byt
pro ptedskolni vzdélavani velkym piinosem, nesmi se v§ak stdt dominantnim nebo jedinym
prvkem ve vzdélavani. Rovnéz je jeji vyuziti dilezité v ramci pfipravy predskoldkl na
nastup do zékladni Skoly, kde jsou dnes interaktivni tabule hojné vyuZivany. V pfedskolnim
vzdélavani miize byt tabule pouzita pro vSechny pfedméty (oblasti vzdélavani). To znamena,
ze v predskolnim vzdélavani mize slouZit k rozvoji riznych schopnosti a znalosti z oblasti
geometrie, matematiky, ¢eského Ci ciziho jazyka, logopedii, pfirodopisu, zemépisu atd.
(Dosedla et al., 2019).

Materialy pro interaktivni tabuli je mozno dohledat na internetu, pfedevsim na webovych

portalech s digitadlnimi uc¢ebnimi materidly, a to napf. na:
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— www.veskole.cz - vzdélavaci materidly vhodné pro vyuku na interaktivni tabuli
SMART Board, materidly jsou ¢lenény dle stupné vzdélavani (matefska skola atd.),

dle predmétu atd.

— www.activucitel.cz - mozno stahovat materialy pro interaktivni vyuku na interaktivni
tabuli ACTIV Board. Na téchto strankach je podminkou stahovani piiprav registrace.

Materialy jsou opét Clenény podle stupné vzdélavani atd.

—  www.rvp.cz - materialy pro interaktivni tabule nabizi také metodicky portdl RVP

(Piiza, 2015).

— www.dumy.cz - strdnka obsahuje vyukové materialii z riznych oblasti nejen pro
mateiské Skoly. Materidly jsou Clenény do n€kolika kategorii (pfiroda, lidé kolem

nas atd.).

—  www.eun.org - jedna se o celoevropské uloziste digitalnich u¢ebnich materiali, ale
pro predskolni vzdélavani neni v materidlech vzdy text nutny, proto je mozné vyuzit

1 tento zdroj (Dosedla et al., 2019).

Muze se jednat napf. o sezndmeni s uréitym tématem ve formée piipravenych obrazki (napf.
ovoce a zelenina), které l1ze nasledné popisovat, presouvat, uskupovat atd. (Zelenkova &
Splavcova, 2016). Dalsi ¢innosti v této oblasti je napt. obrazkovy diktat, tedy kresba
jednoduchych obrazkii dle slovniho zaddni, ¢im se u dé€ti procvicuje prostorova orientace
pomoci piislovci a predlozek (vlevo, vpravo, nad, pod, atd.). Tim odpada nutnost vyuziti
papiru ¢i bézné tabule (Chladilova & Splavcova, 2016). Je mozné také diky pfipojeni k
internetu hrat rtizné online hry, napf. pexeso, sudoku, puzzle, bludisté¢ (Chladilova &
Splavcova, 2016). Rovnéz Ize vyuzit riizné logopedické hry ¢i software, za jehoZ pomoci si
déti mohou procviCovat vyslovnost. Déale mohou déti za pomoci her pracovat na
dovednostech v ramci identifikace pismen a uceni abecedy. K tomu slouzi riizné hry, jako je
napf. praskdni balonkd se spravnymi pismeny. Také je mozné procviCovat zadbavnymi
interaktivnimi hrami pocitani. Napf. hrou, kdy si vyrobi vlastni pizzu. Hra urcuje pocet
kazdého typu ingredience, které déti musi piidat do pizzy, aby ji dokon¢ili pro zakaznika.
Po dokonceni pizzy zazvoni zvonek a déti poslouchaji, jak se za¢nou ingredience nahlas
pocitat a nasledn¢ zjisti, zda napocitaly spravné. Nebo hra, kdy déti musi medvidka nakrmit
spravnym poctem susenek a dalsi. K procvicovani geometrickych tvard mohou slouzit hry,

kdy musi byt jednotlivé geometrické obrazce vlozeny do spravného otvoru (Johnes, 2018).
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II. PRAKTICKA CAST
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5 TYPAPLIKACE

Cilem aplikacni ¢asti této bakalaiské prace bylo vytvofit sadu aktivit. Na zékladé¢ toho byla
vytvofena sada interaktivnich vzdélavacich aktivit, které mize ucitel pouZzivat pii praci
s celou tiidou. K vytvoteni aktivit byl vyuzit software SMART Notebook Basic a SMART
Vyukovy software. Prvni z nich je ke staZzeni zdarma, druhy maji Skoly obvykle k dispozici
ve form¢ predplatného spolu s pouzivanou SMART interaktivni tabuli.

Soucasti této bakalarské prace je také vytvoreni uzivatelské piirucky pro ucitele, kde najdou
piehledny popis vSech vytvoienych aktivit véetné motivace déti, rozvijenych oblasti, Casové
naro¢nosti, intelektualni naro¢nosti pro déti a navrhy, jak aktivitu pouzivat ve tfidé. Zaroven
je v prirucce stru¢né nastinéno propojeni aktivit s RVP pro predskolni vzdélavani déti od 3

do 6 let s ohledem na rozvoj kompetenci a znalosti.

5.1 Zdivodnéni potieby

Sada interaktivnich vzdélavacich aktivit je vhodnym doplikem vyuky v mateiské Skole.
Moderni technologie a interaktivni metody uc¢eni mohou détem poskytnout atraktivné;si a
efektivnéjsi zptsob vzdélavani nez tradi¢ni konvencni metody. Déti jsou motivovany k
aktivnimu zapojeni a interakci, coZ zlepSuje schopnost porozumét a osvojit si pfedavané
poznatky a hodnoty.

Aktivity jsou vyuzivany v interakci s ucitelem a ostatnimi détmi, dochdzi tedy 1 k socidlnimu
kontaktu, nikoli k technologické izolaci u obrazovek. Davaji tak ptiklad uvédomélého
vyuzivani modernich technologii, kdy pfedptipravené aktivity Setii ¢as ucitele na chystani a
uklid vyukovych materiald. Ten tak mlze plné vyuzit ziskanou pozornost déti k samotné
aktivité. Vyuziti interaktivni tabule mimo jiné umoziuje détem se pfirozené¢ seznamovat
s technologiemi (v€etné motorickych dovednosti a soustfedéni potfebnych k jejich ovladani)
a jejich zapojenim do béznych ¢innosti. Technologie jsou pfirozenou soucasti sou¢asného
svéta, na ktery ma predskolni vzdélavani déti postupné pfipravovat.

Lze namitat, Ze na internetu existuje mnozstvi programu a interaktivnich aktivit pro déti.
Tato konkrétni sada vSak Setfi Cas ucitele pii jejich vyhledavani a planovani vyuky, protoze
zaroven obsahuje piehlednou ptirucku a doporuc¢ené moznosti pouziti. V ramci prace byla
sada také vyzkousena v realném prostiedi MS a tyto poznatky byly vyuZity k zpfesnéni

uzivatelskych pokynt pro uditele.
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5.2 Vzdélavaci cile

Tato sada aktivit kombinuje rizné oblasti poznavani s logickym mySlenim, komunikaci a
motorikou. Timto zplisobem jsou déti podporovany ve vSestranném rozvoji a uceni se pro
n¢é stdva zajimavéjSim a efektivnéjSim. Interaktivita a moderni design poméhaji déti
motivovat, udrzet a rozvijet jejich pozornost. Zaroven jsou déti nenasilné seznamovany
s pfiméfenym pouzivanim technologii, které nebrani socialnim interakcim a komunikaci, ale

naopak je podporuji.

- Rozvoj znalosti o svéteé prace, prirodnich jevech a zdravi

- Rozvoj slovni zasoby a komunikace

- Rozvoj zrakového rozliSovani, vniméani detail

- Rozvoj sluchového vniméani a paméti

- Rozvoj motorickych dovednosti a soustfedéni

- Rozvoj logického mysleni — spojovani a fazeni na zaklad€ vztahi

- Osvojovani hodnot v oblasti zdravého zivotniho stylu a vztahu k technologiim

5.3 Vzdélavaci obsah

Aktivity jsou zamétfeny na poznavani zakladnich informaci z oblasti Dit¢ a svét (piiroda,
ro¢ni obdobi, pocasi), Dite a spolecnost (profese, rozeznadvani a nazvy pracovnich nastroji),
Dité a jeho télo (prospésné a skodlivé potraviny), dale na rozvoj logického mysleni (tfidéni
podle kategorii, fazeni dle logické posloupnosti dé€je) a rozvoj komunikacnich a jazykovych
dovednosti a paméti (poslech pohadky a nasledné fazeni obrazkii). Vhodné pouzivani aktivit
rozviji také zrakové rozliSovani a motoriku (ovladani tabule), soustfedéni, slovni zdsobu a

komunikaci (uc¢itel poméha pojmenovat vidéné, vysvétluje souvislosti...).

5.4 Casové parametry a prostiedi realizace aktivit

Realizace sady aktivit prob¢hla v ramci jednoho tydne. Planovand ¢asovéa narocnost kazdé
aktivity byla 10-20 minut. V praktickém pouZivani Ize aktivity pouZivat opakované, napf.
kazdou z nich 1-2x tydné. Lze je vyuzivat v navaznosti na bézny zptisob vzdelavani, napf.
povidani o zdravém zivotnim stylu a poté aktivita na tfidéni jidel na zdrava a nezdrava.

Realizace sady vzdélavacich aktivit prob&hla v herné vybrané MS. Jedn4 se o prostor vhodny
k soustiedéné praci skupiny déti predskolniho véku. V prostoru se nachéazeji sedaci

polstarky, vaky a koberec.
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5.5 Charakteristika déti

Sada aktivit byla realizovana ve vybrané matetské Skole a ve vybrané tiid¢ déti, které tuto
MS navitévuji. Ttidu navitévuje 26 déti ve véku od 3 do 4,5 let véetné jednoho ditéte
s podpirnym opattenim. Jedna se o homogenni tfidu, kterd je slozena ze 13 divek a 13
chlapct. Déti v této tiid€ jsou velmi zvidavé a aktivné se zapojuji do vSech aktivit, panuji
mezi détmi velmi kamaradské a ohleduplné vztahy. Déti jsou vsak ale velmi upovidané a
hluéné, Casto se prekiikuji a skdCou si navzajem do teci, a Casto i1 pani ucitelce, je celkem
problém déti v tomto ohledu usmérnit, predev§im chlapce s podplirnym opatitenim, ktery
neustale naruSuje fizenou ¢innost pravé vykiikovanim. Jakmile se ale jedna o néjakou

skupinovou aktivitu, déti mezi sebou dobie spolupracuji a vzajemné se podporuji.

5.6 Pruabéh realizace

Byla vytvofena sada péti aktivit pro pouziti na interaktivni tabuli, s vyuzitim softwaru Smart
Notebook. Kazda aktivita byla navrzena na 10-20 minut vyuky, aktivity jsou zaméfeny na
zapojeni vSech déti, které danou tiidu navstévuji (stfidani, spoluprace, skupinové feseni,
diskuse).

K aktivitdim byla vytvofena ,,Pfirucka pro ucitele, kterd umozni zajemcim seznamit se
s pouzitim a cili aktivit bez nutnosti pfimého vysvétlovani autorem projektu. Piirucka bude
v dostatecném piedstihu poskytnuta ucitelim vybrané tidy.

Aktivity byly realizovany ve vybrané MS v pribéhu jednoho tydne (pondéli aZ patek), kazdy
den jedna aktivita. Po aktivit¢ vzdy probéhl evaluaéni proces (zdznam pozorovani, vyplnéni
dotazniku uciteli, ovéfovani znalosti déti), ktery je podrobnéji popsan v kapitole Evaluace.
Nasledné byla zpracovana data z Evaluace a vytvoreno jeji shrnuti a na zakladé vysledkt
byla aktualizovana Ptirucka, pfipadné samotné aktivity v ptipad¢ potizi s funkcionalitou a

uzivatelskym ovladanim.

5.7 Pomiicky a pouzity material

Béhem realizace sady aktivit bylo pouZito digitadlni zafizeni 3Box, coZ je projektor
s pocitacem, jedna se vlastn€ o pfenosnou variantu interaktivni tabule, a je mozné jej vyuzit
také k promitani na koberec prosttednictvim specialni podlozky, kterd je soucasti tohoto
zafizeni. Ddle bylo béhem realizace pouzito také specialni interaktivni pero, které slouzi

k manipulaci po specialni podlozce. Prostfednictvim tohoto zafizeni byly pouzity piedem
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vytvotené aktivity, audio nahravky a barevné obrazky v tisténé podobé¢, které byly soucasti

jedné z aktivit.

5.8 Asistence

Béhem realizace aktivit byly zapojeny 2 ulitelky plsobici ve vybrané tfidé, ve které byly
aktivity realizovany. Pani ucitelky si také vyzkouSely zadavani aktivit détem, spousténi a
ovladani aktivit na interaktivni tabuli (3BOXU) a pouziti doprovodnych materiali (napft. text

ke ¢teni pfed samotnym fazenim obrazki).
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6 POPIS SADY AKTIVIT

V této kapitole budou detailnéji popsany jednotlivé aktivity, které jsou soucasti sady aktivit.
Bude vysvétleno, na co se aktivita zamétuje, jak piesné probihd, jakymi postupy se ma cili
dosahnout a v ¢em jsou piednosti konkrétni aktivity oproti srovnatelné ¢innosti bez vyuziti
interaktivni tabule. Bude popséan nejen odborny, ale 1 socialni a komunika¢ni aspekt —zda se
jedné o soutézivou nebo kooperativni aktivitu, zda obsahuje komunikaci déti mezi sebou a

s ucitelem, zda ptispiva k rozvoji mysleni a vyjadiovani.

6.1 Aktivita ¢. 1 — NasSe télo

Aktivitu je mozné vyuzit pro prvni seznameni s tématem — v takovém piipad¢ je zadani
,»zkuste uhodnout®, které potraviny jsou dobré pro nase zdravi a fekneme si pro€. Jde tedy o
seznameni formou objevovani a piekvapeni, jak ,,stroj* zareaguje. Aktivitu je pak mozné
pozdé&ji opakovat, kdy uz déti zkousSeji zdlvodnit své rozhodnuti sami. Dé&ti se postupné u
tabule stfidaji, m¢lo by se dbat na dynamicnost.

Aktivita neni primdrné¢ zaméfena na soutézivost, byt’ tak miize byt pfipadné vyuzita (napf.
kdo zatadi obrazek chybné, vypadavd). Muze byt také vyuzita k samostatné individualni
praci sjednim ditétem, kdy tfidi vSechny obrazky sdm (napf. jako soucdst specidlné-

pedagogickych intervenci a nacvikli u déti se SVP).

6.1.1 Postup

Déti tiidi obrazky zndmych potravin do dvou kategorii: zdravé a nezdravé. Na zacatku
aktivity vidi na tabuli n€kolik obrazkli riznych potravin. Kazdé dit€ presune pomoci
specidlniho pera obrazek do kategorie, kam si mysli, Ze patii. Systém odpovéd’ vyhodnoti, a
bud’ obrazek v kategorii ponechd, nebo obrazek skoc¢i zpét na ptivodni misto a dité to miize
zkusit znovu.

Ucitel tidi aktivitu a podava dopliujici vysvétleni (,,Hamburger neni zdravy, protoze se po
ném tloustne a nema Zadné vitaminy.”“ ,,Ano, jablicko je zdravé, obsahuje vitaminy a

vlakninu pro nase bfisko.).

6.1.2 Vzdélavaci cile

Rozvoj zadkladnich matematickych predstav a logického mysleni (kategorizace). Rozvoj
slovni zasoby, komunikace a dodrzovani pravidel (stfidani, neskdkat do teci...). Zrakové

rozliSovani a pojmenovavani obrazkl z kategorie Potraviny. Ovéfovani a rozvoj znalosti
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z oblasti zdravého zivotniho stylu — konkrétné¢ zdravych a nezdravych potravin. Podpora
rozhovoru na téma zdravého stravovani, rozvoj slovni zasoby a schopnosti komunikace
v jednoduchych souvislych vétach v této oblasti. Rozvoj motorickych dovednosti a ovladani

digitalniho zatizeni.
6.1.3 Vyhody pouziti aktivity

Zapamatovani a vybavovani informaci s vizudlni podporou. Déti na zakladé¢ této aplikace
procvicuji logické mysleni prostfednictvim tfidéni do kategorii, coz jim pomlze pozdéji
v rozvoji matematickych i jazykovych dovednosti.

Interaktivni tabule umoziuje zajimavou prezentaci a rychlou efektivni pfipravu aktivity,
neni potieba hledat a rozkladat obrazky, snaze se udrzuje piehlednost béhem cinnosti déti,
systém jim sam odpovidéa a kontroluje spravnost (atraktivni moment piekvapeni; zapojeni
jiné autority, nez je ucitel). Technologie je pro déti atraktivnéjsi nez papirové obrazky, které

vidaji Casto.

Obrazek 1 Aktivita — NasSe télo
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6.2 Aktivita ¢. 2 — Profese a jejich nastroje

Aktivitu miiZzeme pouzit pfi seznamovani s tématem profesi a riizného vybaveni, s nimz se
mohou déti v Zivoté setkat. Aktivita vede k rozvoji zajmu o svét prace a Ucty k lidem, ktefi
jednotlivé potfebné prace vykondvaji. Obrazky profesi a nastrojt se lisi zejména v detailech,
coz podporuje zrakové vnimani a rozliSovani. Pracovni nastroje jsou pro déti vétSinou velmi
zajimavé a neobvyklé, zajimaji je jejich funkce. KdyZ je téma détem dostatecné znamé a umi
obrazky pojmenovat, lze aktivitu dale vyuzivat k rozvoji logického mysleni (spojovani
souvisejicich obrazku), vizudlni diferenciace a vyjadfovacich schopnosti, kdy déti sami

komentuji svlij vybér. Aktivita je spiSe kooperativni nez soutéziva.

6.2.1 Postup

D¢éti ptesouvanim obrazkii na plose interaktivni tabule vytvareji dvojice obrazki, které spolu
souviseji. Na promitané ploSe se nachazeji pomichané obrazky, na kterych jsou vyobrazeny
osoby vykonavajici urc¢it¢ povolani. K nim déti piifazuji obrazky zdruhé skupiny s
pracovnimi nastroji, které¢ dana osoba potiebuje k vykondvani svého povolani (napft. 1ékar +
stetoskop). Pokud jsou obrazky spojené spravné, utvoii dvojici a piremisti se do volného
policka, (kazda dvojice ma své policko), pokud je systém vyhodnoti jako nesouvisejici, vrati
se samy na puvodni mista.

Ucitel 1idi aktivitu, kontroluje stfidani déti, poméha jim spravné obrazky nazvat a vysvétluje

souvislosti mezi dvojicemi obrazk.

6.2.2 Vzdélavaci cile

Rozvoj logického mysleni, rozpoznavani souvislosti, rozliSovani vizualnich detailt. Rozvoj
slovni zasoby v oblasti Profese/Povolani, rozvoj pfedstavivosti a podnéty pro ,.hrani na
néco®. Podpora pozitivniho vztahu k praci a znalosti o jednotlivych profesich. Rozvoj slovni
zasoby v dané oblasti, rozvoj vyjadfovacich schopnosti a dodrzovani pravidel komunikace

(stfidani, neskdkat do feci, pockat...).

6.2.3 Vyhody pouZziti aktivity

Aktivita obsahuje mnozstvi detailnich obrazkd k tématu. Pouziti interaktivni tabule
umoziluje automatizaci jejich uspofdddni a automatizaci zékladni zpétné vazby. UCitel se
muze soustiedit na slovni doplityjici informace k danym obrazkim a interakci s détmi.

Vyuziti aspektu prekvapeni, spoluprace déti a ucitele ,,proti stroji*, ucitel tedy neni ten, kdo
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opravuje a hléasi chyby, spise je tim, kdo pomaha. Takovd zména role mize byt vitanym

zdrojem motivace.

Profese Nastroj

Obrazek 2 Aktivita — Profese a jejich ndstroje

6.3 Aktivita ¢. 3 — Kviz: ro¢ni obdobi

Soutézivd tymova aktivita rozvijejici porozuméni slovnim vyjadfenim, sluchovou
diferenciaci a pozornost, kritické mysleni a znalosti o ptirodé a svété kolem nds. Tato aktivita
spoc¢iva v tom, Ze se déti rozde€li do dvou skupin a hraji mezi sebou tak zvany soutézni kviz,
kdy postupné odpovidaji na otdzky s moznosti vybéru odpoveédi spravné/nespravné (posuzuji
pravdivost daného vyroku). Aplikace slouzi k celkovému shrnuti a opakovani probraného
tématu, je vhodné ji zatradit az poté, co jsou déti sezndmeny s tématem rocnich obdobi a

chapou slovni zasobu, ktera se k nim vztahuje (,,mrznout, poustét draka, zimni spanek...*).

6.3.1 Postup

Déti se rozdeli do dvou stejné velkych skupin. Postupné se déti stiidaji v odpovidani otazek
jedno dit€ zprvni skupiny a po zodpovézeni otdzky odpovida dit¢ z druhé skupiny.
Skupinam se pocitaji body za spravné odpovédi, jestlize odpoveéd’ neni spravnd, druha
skupina dostavd moznost na danou otazku odpovédét. Role ucitele je fidit aktivitu jako
moderator a Cist nahlas zobrazené kvizové otdzky. Po zodpovézeni posledni otdzky
vyhodnoti ucitel uspéSnost obou skupin, poskytne pozitivni a motivujici zpétnou vazbu a
urci vitéze. Ucitel béhem kvizu sleduje, jaké oblasti d€laji détem problém, aby se na né¢ mohl

dale zaméftit v jinych aktivitach rozvijejicich porozuméni danému tématu.
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6.3.2 Vzdélavaci cile

Rozvijet slovni z&sobu souvisejici s roénimi obdobimi a typickymi aktivitami, jevy, nebo
zménami v prirod¢, které jsou pro kazdé obdobi charakteristické. Rozhodovat o pravdivosti
vyrokll, coZ stimuluje jejich schopnost kritického uvazovani a logického rozhodovani.
Sluchové vnimani je ndrocnéj$i na pozornost a porozuméni, jeho rozvoj je zasadni pro
komunikaci 1 schopnost dal§iho ufeni v budoucnu. Price v tymech podporuje socialni
interakci, schopnost sdilet informace a vzdjemné se podporovat, zejména pokud je ucitelem

vhodn€ smeérovana.

6.3.3 Vyhody pouZziti aktivity

Prezentace kvizu zvySuje zajem déti diky vizualné atraktivni prezentaci a interaktivité, jako
je dotykové ovladani. Tato technologie umoziuje okamzitou zpétnou vazbu, diky ¢emuz
déti ihned vidi, zda byla jejich odpoveéd’ spravna. Zaroven to neni ucitel, kdo rozhoduje o
uspéchu v soutéZi, coZz miZze byt neobvyklé a motivujici. Tymové hry podporuji socialni
interakci a oproti tradi¢nim papirovym metodam nabizi tato aktivita uSetfeni casu a zdroju
pfi pfipravé materialli, a zaroven poskytuje atraktivni a dynamicky zpusob, jak procvicovat

koncepty spojené s rocnimi obdobimi a jak trénovat kritické mysleni a pozornost.

Obrazek 3 Aktivita — Kviz: ro¢ni obdobi
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ptaci z teplych krajin.

Pravda B Nepravda

Rozsirit stranku
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Obrazek 4 Aktivita — Kviz: ro¢ni obdobi

6.4 Aktivita ¢. 4 — Déjova posloupnost

V této aktivité déti sefazuji polozky s konkrétnimi obrazky ve spradvném potadi od prvniho
k poslednimu na zadkladé poslechu pohadky. Aktivita procvicuje a ovéfuje sluchové a
zrakové vnimani déti a schopnost fazeni na zaklade logické posloupnosti, ktera je nezbytna
pro uceni a chapani vicekrokovych konceptt, jak v praktickém Zzivoté, tak naptiklad pii
vyuce matematiky. V obrazcich s podobnym stylem a podobnymi postavami museji déti
rozliSovat detaily a odvozovat z nich, co se na obrazku déje. Pomaha jim, ze jde o zndmé
pohadky, které navic prave slysely, aktivita obsahuje kratké audio nahravky s konkrétni
pohadkou. Aktivita by méla probihat v klidné atmosféfe umozZiujici soustiedéni a

zapamatovani slySenych informaci.

6.4.1 Postup

Nejprve jsou déti pohodlné usazeny k relaxaci a poslouchaji z audio nahravky kratkou
&tenou pohadku ,,Pernikové chaloupka, T#i prasatka nebo Cervena Karkulka“. Poté je k dané
pohéadce spusténa samotna aktivita. Na promitané podlozce se zobrazi prehdazené obrazky
znazoriujici situace z pohadky. Déti si je nejprve individudlng prohlizi, poté se mohou hlasit,
kdo vi, ktera situace nastala jako prvni a pokusi se pfetazenim obrazek zatradit do daného
policka, pokud je volba spravnd, obrazek zlistane na misté, jestlize je volba nespravna,

obrazek se vrati na ptivodni misto. Dalsi dité vybira druhy obrazek v potadi atd. Pokracuje

se, dokud nejsou vSechny obrazky spravné umistény.
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D¢éti obrazky popisuji, co a koho na obrazku vidi. Uc¢itel fidi aktivitu a podporuje vyjadfovani
déti, klade doprovodné otazky k obrazkim, dopliiuje dilezita slova, miZe také ménit hlasy

a parafrdzovat postavy z pohadky, co na obrazku fikaji nebo co si mysli.

6.4.2 Vzdélavaci cile

Rozvoj sluchové diferenciace a paméti, zapamatovani ptibéhu. Rozvoj vizualni diferenciace,
rozliSovani detailli na obrazcich. Schopnost soustfedéného poslechu. Rozvoj vyjadiovani a
komunikace — popis obrdzki, popis situaci a smysleni postav, rekonstrukce déje pohadky
vlastnimi slovy s pomoci obrazki a ucitele. Spoluprace, pravidla komunikace. Seznamovani

s tradi¢nimi pohadkami.

6.4.3 Vyhody pouziti aktivity

Soucéasti aktivity jsou nahravky pohadek a k nim odpovidajici obrazky v jedné aplikaci, coz
sniZzuje naro¢nost na pripravu a udrzbu materialii. Motivaci a zdroven zvysujici narocnost na
sluchové vnimani je poslech pohadky v podani nezndmého hlasu, nez na jaky jsou déti
zvyklé pfi predcitani ucitelem. Ucitel se muze vice soustfedit na kazen a klid ve tiidé a
sledovat, nakolik jsou déti schopné se sousttedit, nez kdyby sam cetl. Behem samotného
fazeni je pro déti motivujici interaktivni prostfedi a reakce na jejich odpovédi. Ucitel ma
moznost pracovat s celou tfidou, kterd se do procesu fazeni zapoji snaze nez u papirovych

obrazku.

Obrazek 5 Aktivita — Dé&jova posloupnost
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6.5 Aktivita ¢. 5 — Bingo Jaro/Léto

V této aktivite si déti jednotlivé vybiraji obrazek dle volného vybéru a ptetahuji jej pomoci
interaktivniho pera do libovolného policka v tabulce, kterd je promitnutd na specidlni
podlozce. Jakmile bude tabulka zaplnéna, déti mohou postupné po jednom otacet obrazky,
nebo je losovat z klobouku, které budou totozné v papirové podobé. Kazdé dité si musi
zapamatovat svilj obrazek a hlidat si, jestli byl otocen jeho obrazek, pokud to zaznamena,
oznaci si jej v tabulce barevné. Bingo rozviji pamét’, soustiedéni a také postieh déti. Zaroven

pomaha osvojit si aspekty typické pro rocni obdobi.

6.5.1 Postup

Kazdé z déti si na interaktivni tabuli vybere jeden obrazek a samotné si jej vlozi do tabulky
na libovolné misto (pfetaZzenim obrazku pomoci interaktivniho pera), obrazek si musi
zapamatovat. Jakmile se vSechny dé€ti vystiidaji a bude celé tabulka zaplnéna obrazky, tak
se déti budou stiidat v otdCeni totoznych obrazki jen v papirové podobé. Dité otoci obrazek,
fekne, co na ném je a ukaze ho ostatnim. Na zékladé toho si ostatni musi sami hlidat, zda byl
vylosovany jejich obrazek a ptihlésit se k nému. Poté si dité, jemuz obrazek patii, barevné

vyznaci své poli¢ko s obrazkem.

6.5.2 Vzdélavaci cile

Rozvoj zrakového vniméani a paméti, rozvoj slovni zasoby (pojmenovani obrazkil),
dodrzovani pravidel (stfidani, neskakat do teci...). Ovéfovani a rozvoj znalosti z oblasti
ro¢ni obdobi Jaro/Léto (do kterého ro¢niho obdobi bychom obrazek zaradili). Rozvoj
motorickych dovednosti a ovladani elektronickych zafizeni — manipulace s interaktivnim

perem. Bingo dale rozviji soustfedéni a postieh - hledani stejnych dvojic.

6.5.3 Vyhody pouziti aktivity

Aktivita je vyhodna v tom, Ze kazdé dit€ bude zaméstnané tim, Ze si musi pamatovat sviij
obrazek a zéaroveil si hlidat, kdy bude obrazek vylosovany. Proto by aktivita méla pln¢
vtahnout pozornost déti, udrzet je aktivné zapojené po celou dobu, 1 kdyZ prave nejsou na

fadé.
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7 EVALUACE SADY AKTIVIT

Ucitelé po skonceni realizace jednotlivych aktivit vyhodnotili jejich efektivitu pomoci
evaluacnich dotazniki, které jim byly poskytnuty. Zjisténé informace a pfipominky byly po
kazdém pouziti aktivit zaznamenany do zdznamového archu vcetné skalového hodnoceni
(splnéni ocekavani ucitele, snadnost ovladani, celkovy dojem), a hodnoceni, jak déti na
aktivitu reagovaly (z4jem a motivace, mira zapojeni celé tfidy, schopnost déti aktivitu
zvladnout). Vyzkumnik pozoroval pribéh aktivit a zaznamenaval relevantni informace.
S odstupem minimalné 1 h, ale v ten samy den, vyzkumnik zhodnotil a zaznamenal miru
osvojeni pfedkladaného uciva formou kratkého rozhovoru s vybranymi détmi.
V ramci evaluace byly na zdkladé analyzy vySe popsanych informaci vyhodnoceny a
popsany nasledujici faktory:

- Celkova spokojenost ucitelil s pouzivanim, moznosti zlepSeni

- Snadné pouzitelnost a srozumitelné ovladani, moznosti zlepseni

- Splnéni ocekavanych predem stanovenych cili (subjektivni nazor ucitellt)

- Mira zapojeni vSech zucastnénych

- Pfiméfend naroc¢nost pro danou vé€kovou skupinu déti

- Atraktivita pro danou vékovou skupinu, udrzeni pozornosti, motivace

- Mira dlouhodobého vzdélavaciho efektu

7.1 Celkové hodnoceni sady aktivit

Ucitelé hodnotili priibéh realizace kazdé aktivity ve tiidé formou dotazniku. Na zdklad¢
téchto dotazniki bylo zpracovdno vyhodnoceni aktivit z riznych thli pohledu.

V nasledujicim grafu jsou znazornény primery vSech hodnot zadanych ucitelkami. Vidime,
ze prumérné hodnoceni vSech aspektli se pohybovalo mezi 4 a 5, tedy velmi dobré. Nejlépe
ucitelky hodnotily celkovy dojem z aktivit, moznost aktivné zapojit celou skupinu déti a
pfiméfenost aktivit vzhledem k v€ku déti. Snadnost ovladani aktivity pro ucitele, splnéni cili
a atraktivitu (udrzeni pozornosti) pro déti hodnotily ucitelky primérné na 4,4. NejnizSiho
hodnoceni dosdhla mira zapamatovani a praktického uplatnéni znalosti ziskanych béhem
aktivity. Jak uvidime dale, toto hodnoceni snizovaly ovétovaci aktivity, které novym

dovednostem pfili§ ucit ani nem¢ly.
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Hodnoceni viech aktivit
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Graf 1 Hodnoceni vsech aktivit
Graf: Primérné hodnoceni celé sady aktivit u¢iteli. Cim vyssi hodnota, tim 1épe, maximalni

hodnota byla 5, minimalni 1.

7.1.1 Spokojenost s jednotlivymi aktivitami

V nésledujicim grafu je zndzornéna mira souhlasu ucitelek s vyrokem Jsem spokojen/a s
prubéhem aktivity a doporucil/a bych ji kolegum. Kazdy sloupec predstavuje hodnoceni

jedné aktivity jednou ucitelkou. Cim vyssi Cislo, tim silnéji ucitel/ka s tvrzenim souhlasi.

Celkova spokojenost
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Nase télo Profese Kviz: Rocni Déjova Bingo jaro/léto
obdobi posloupnost
HP1 mP2

Graf 2 Celkova spokojenost jednotlivych ucitelti s prezentovanymi aktivitami.
Vidime, ze ucitelky byly pln€ spokojeny se tfemi z 5 aktivit. U dvou pak byla mira
spokojenosti niz§i, jednalo se o ovéfovaci soutézni aktivity (kviz a bingo).

Tato otazka méla i otevienou cast, kde se ucitelé mohli ke spokojenosti s jednotlivymi

aktivitami vyjadfit slovné. Prvni prezentovanou aktivitu ,,Nase télo hodnotili pozitivné: ,, Je
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to dobré, chtélo by to vice podobnych zadani.” a ,,Dobra aktivita, muzete udélat i
vice Urovni a alternativni rozmisténi obrazka: ,, Rozsirit, udélat vice urovni hry, opakovat
casteji. “, ,, Pokazdé jinak rozmistit obrazky, nebo davat i jiné. “ Aktivita D&jova posloupnost
byla také hodnocena pozitivné, jedinou pfipominkou byla moznost rozsifeni o vice pohadek
a urovni obtiznosti: ,, Nic nevylepsovat, jen namluvit alespon 100 pohadek, na kazdy den :) “,
., Vice pohadek, ruzné obtiznosti (napr. ruzny pocet obrazku).“ Celkové tedy 1 slovni
zhodnoceni zminénych aktivit vyzniva pozitivné, v souladu s hodnocenim pomoci skaly.

U aktivity ,,Kviz*“ doporucovali ucitelé vytvofit jesté interaktivni aktivitu se stejnou
tématikou, kterd by neovéfovala, ale naopak vysvétlovala téma ro¢nich obdobi: ,, Vytvorit
néjakou aktivitu pred, ktera vysvétluje a obsahuje informace v kvizu.” Jedna z ucitelek také
kritizovala doporu¢eny zpusob zadani aktivity: ,, Mozna zadavat jinou formou, nez je tymova
soutéz. Obecné ne vsechny déti jsou soutézivé.” Zpracovani na interaktivni tabuli tedy
doporucuje détem zadavat jinak nez v ptirucce popsanou formou tymové soutéze. Aktivita
Bingo se setkala celkové s nejmenSim nadSenim. Jedna z ucitelek uvedla, Ze zadéani je
atypické a nema ndpad, jak jej vylepsit, druha byla zcela proti prezentovanému pojeti
kombinace tabule a karticek: ,, Nevim. Takové zvilastni zadani, jinde jsem se s tim nepotkala. *

a ,, Nekombinovat karticky a praci s tabuli. Néejak zjednodusit pravidla.

7.1.2 Narocnost ovladani aktivity ucitelem

V nésledujicim grafu vidime hodnoceni jednotlivych aktivit uciteli. Byla pouZita stejna Skala
jako v pfedchozich zadanich. Hodnoceny vyrok znél: ,,Aktivita se snadno pouziva

(srozumitelné ovladani, snadnost spousteni aktivit, bez technickych problémuii...).
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Snadnost ovladani uditelem
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Graf 3 Snadnost ovladani uéitelem

Dv¢ z aktivit byly hodnoceny jako zcela uzivatelsky pfijemné (Nase télo a Profese). Aktivita
Dé&jova posloupnost byla jednou zucitelek hodnocena 4 body, tedy spiSe piijemna,
v poznadmce uvedeno Ze zejména kvili nutnosti pouziti zvukového vystupu (vétsi technicka
naro¢nost nez u predchozich dvou). Kviz byl obéma ucitelkami hodnocen 4 body z 5,
zejména z diivodu nutnosti ¢teni otdzek (neexistoval zvukovy/obrazovy interaktivni prvek,
ktery by détem umoznil praci s otazkami bez asistence). Nejhtife bylo z hlediska uzivatelské
privétivosti hodnoceno bingo, které vyzadovalo kombinaci interaktivni a papirové casti.

Soucasti této otazky byla také moznost slovni odpovédi (oteviend otdzka). Ucitelky k tématu
ovladani a administrace aktivit uvadély, Ze by si ptaly zvukovou formu otazek u Kvizu, aby
je nemusely détem piedcitat, ptipadné pouziti obrazkt. U aktivity D&jova posloupnost byly
referovany komplikace ,, Spusténi nahravky, nastaveni hlasitosti a propojeni s vystupy.
Bingo by bylo dle ucitelt vhodné organizacné zjednodusit (,,SlozZité zadavat, chaos.
Zjednodusit postup celé aktivity. “ a ,, Kombinace karticek, tabule a soustredeni na deti byla
narocnd, byly prostoje. ) V této oteviené otazce uclitelky také uvadely u aktivit Nase télo,
Profese a Dé&jova posloupnost, ze by ocenily vétsi rozsah aktivity (vice variant, ukold,

pohadek, rizné rozmisténi obrazk...).

7.1.3 Splnéni stanovenych cili

Cile pro jednotlivé aktivity jsme shrnuli v pfedchozi kapitole této prace. V Prirucce pro
ucitele byly také u kazdé aktivity uvedeny tyto cile, kterych by jeji aplikace méla dosahnout.

V ramci dotazniku hodnotili ucitelé, nakolik podle nich aktivita tyto slibované cile spliuje.
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Vyrok, ktery hodnotili na 5 bodové skale, znél: ,, Aktivita spinila vzdeélavaci cile popsané v

informacnich materidlech. *

Splnéni pedagogickych cild
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Nase télo Profese Kviz: Rocni Déjova Bingo jaro/léto
obdobi posloupnost
HP1 mP2

Graf 4 Splnéni stanovenych cilt

Dv¢ z aktivit byly hodnoceny jako zcela spliujici uvedené cile: aktivita Nase télo a D&jova
posloupnost. Spise souhlas (4,5 a 4 z 5) vyjadfovaly ucitelky i u aktivit Profese a Kviz.
Nejniz$iho hodnoceni dosahlo v této oblasti Bingo, kde jedena z ucitelek zaujala neutralni
postoj (3) a druha z ucitelek spise souhlasila, Ze cile byly splnény.

Soucasti dotazniku byla také oteviena otdzka na mozné bariéry splnéni cilii. Co brénilo
splnéni cila. U aktivity ,,Nase télo* uvedla ucitelka 2: ,,Mozna malo variabilni zadani, ptidat
vice potravin, rizné obtiZnosti.”“ Efektivitu plnéni cilii aktivity ,,Profese by zlepSilo
rozsiteni zadani a poctu profesi a nastroji (P1: ,,Omezeny vybér profesi, deéti néktera slova
neznaly a jina bézna zase chybéla. ). U kvizu bylo za bariéru povazovano, ze ,, Déti museji
informace predem znat. “ a ,,Rozviji soustredeni, spise nez znalosti. Zajimava aktivita, ale
diilezité nezduraznovat neznalost, selhani deti v soutezi. “ Aktivita tedy vyZaduje ke splnéni
cilli pfipravu déti pomoci jinych aktivit a vhodné vedeni, pozitivni hodnoceni. U Dé&jové
posloupnosti nebyly uvedeny zadné bariéry, byla hodnocena velmi pozitivné (zdjem o
podobné zpracovani vice pohadek). Naopak Bingo bylo popsano jako naro¢néjSi na
organizaci a pravidla: ,, Nebavilo, zdlouhavé zadavani a pravidla. Narocné zadani. “ a ,,Nebyl
prostor moc vysvétlovat, ucit, sotva jsme zvladali udrzet prehled kdo je na rade a co ma

délat.
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7.1.4 Narocnost aktivit

V dotazniku ucitelky také hodnotily, zda dana aktivita podle jejich minéni svou naro¢nosti
odpovida veku déti. Vyrok hodnoceny na Sbodové stupnici znél: ,,Naro€nost aktivity je

piiméeiend veéku.*

Narocnost odpovida véku
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Nase télo Profese Kviz: Rocni Déjova Bingo jaro/léto
obdobi posloupnost
HP1 mP2

Graf 5 Naroc¢nost aktivit

Primémé hodnoceni celé sady aktivit u¢iteli. Cim vy3si hodnota, tim lépe, maximalni
hodnota byla 5, minimalni 1.

Tuto oblast hodnotili ucitelé¢ prevazné pozitivné. Aktivity ,,NaSe télo a Profese™ dosahly
maximalniho mozného hodnoceni, ,,Kviz a déjova posloupnost byly jednim ucitelem
hodnoceny 4 z 5 a druhym 5 z 5. Nejhtlife dopadla opét aktivita Bingo, kterou jeden ucitel
hodnotil neutrdln¢ (3) a druhy jako spiSe odpovidajici (4).

7.1.5 Atraktivita aktivit

V dalsi otazce dotazniku hodnotili ucitelé atraktivitu aktivit pro déti, tedy jejich schopnost
pfitdhnout a udrZet pozornost. Vyrok znél: ,,Déti aktivita zaujala a vydrzely se na ni

soustredit po dostatecnou dobu. “
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Atraktivita a udrZeni pozornosti
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Graf 6 Atraktivita aktivit a udrZzeni pozornosti

Pouze jedna aktivita byla obéma uciteli hodnocena maximalnim poctem bodt (Nase télo).
Dvé mély primér 4,5 (Profese, D&jova posloupnost). Kviz hodnotily obé ucitelky 4 z 5
bodi, tedy jako spisSe zajimavy a udrzujici pozornost déti po dobu aktivity. Nejhiife dopadlo
Bingo, kde jeden z uciteld mél neurédlni postoj (3) k jeho schopnosti zaujmout a udrzet

pozornost déti, druhy spiSe souhlasil (4 z 5).

7.1.6 Zapojeni déti pri aktivitach

Pti planovani aktivit v pfedskolnim vzdélavani je potieba brat v potaz také to, kolik déti se
do aktivity mize zapojit a jakym zplisobem budou piipadné travit ¢as ti, kdo aktivn€ zapojeni
v danou chvili nejsou. Aktivity byly prezentovany v Pfirucce jako vhodné pro skupinové
pouziti. UCcitelé v dotazniku hodnotili miru zapojeni celé skupiny. Vyrok, u néhoz
vyjadfovali miru souhlasu opét na 5 bodové skale, znél: ,, Vsechny pritomné déti se mohly

primeérené aktivné zapojovat.
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Zapojeni vsech déti
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Graf 7 Zapojeni vSech déti

Tti z aktivit ziskaly v tomto aspektu maximalni moZné hodnoceni: Nase télo, Profese a
Dé&jova posloupnost. Jedna se tedy podle nasich poznatkil o aktivity vhodné pro zapojeni
vSech déti ve skupin€. 4,5 z 5 bodi primérné dosdhla aktivita ,,Kviz*“ a 4 body aktivita

,,BIngo*.

7.1.7 Zapamatovani na zakladé aktivity

V idedlnim piipad€ by znalosti ziskané b&hem vyukovych her a aktivit v predSkolnim
vzdélavani mély byt co nejvice zapamatovany a déti by mély byt schopny je prakticky vyuzit
1 mimo kontext dané vzdélavaci aktivity. Tento aspekt byl ovéfovan jednak subjektivnim
hodnocenim uciteld v rdmci dotazniku, jednak praktickym oveéfovanim formou rozhovoru
vyzkumnika s détmi (zaznamenano v pozorovacim archu po skonceni kazdé aktivity).
Ucitelé v dotazniku hodnotili souhlas s vyrokem: ,, Vsiml/a jsem si, Ze déti si informace z

aktivity pamatuji a pouzivaji je po jejim skonceni. “
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Zapamatovani a pouzitelnost znalosti
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Graf 8 Zapamatovani a pouzitelnost znalosti

Maximalni mozné hodnoceni v oblasti zapamatovani a pouzivani nabytych znalosti v jinych
kontextech ziskala aktivita Nase télo. Hned za ni se umistila s primérnym skoére 4,5 boda
z 5 aktivita D€jova posloupnost. Aktivity Profese a Kviz mély shodné 4 body, tedy ucitelé
spiSe souhlasi s tim, Ze déti si naucené informace zapamatovaly a pouzivaji je. Nejhtlie

dopadla aktivita Bingo, kde ucitelé zaujimaji shodn€ neutrdlni postoj (oba 3 body).

7.1.8 Shrnuti hodnoceni

Vsechny aktivity byly hodnoceny pozitivng, ¢i v nékterych aspektech neutralné. Nejlepsi
hodnoceni v riiznych aspektech méla aktivita Déjova posloupnost, dale Nase t€lo a Profese.
S ovéfovacimi aktivitami bylo vice problému — u aktivity Bingo doporucuje jedna z ulitelek
z dotazniku:

e Ucitelky byly se souborem aktivit pfevazné spokojeny

e U zadného z aspektl se u zadné z aktivit neobjevilo horsi hodnoceni nez 3 (neutralni)

e Aktivity déti zaujaly a prevazné udrzely jejich pozornost, zapojovala se cela skupina

e Piedem stanovenych cilti u jednotlivych aktivit bylo ptfevazné dosazeno

e Bylo by vhodné zjednodusit pravidla aktivity Bingo a byt opatrny s pouzivanim

soutézivych prvki
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7.2 Vysledky evaluace vyzkumnikem — pozorovani

Administrace vyukovych aktivit byla po celou dobu pozorovana vyzkumnikem,
zaznamenavajicim své poznatky do pfipravenych pozorovacich zaznamovych archi.
Nasledné byly po kratké pauze provedeny rozhovory s détmi, ovéfujici zapamatovani
informaci z dané aktivity. Bylo vyplnéno celkem 5 archii, pro kazdou aktivitu jeden.

V této podkapitole budou shrnuty vysledky pozorovani péti aktivit probihajicich béhem
jednoho tydne v mateiské Skole. Aktivity zahrnovaly Bingo, NaSe télo, Profese a nastroje,
Dé&jovou posloupnost a Kviz na téma rocnich obdobi. Pozorovatelem byl zaroven autor
aktivit. Cilem pozorovani bylo zjistit, jak probiha pouziti aktivit v praktické vyuce a jaké
jsou jejich ptipadné obsahové nebo technické nedostatky. Bylo pozorovano také zapojeni
déti, jejich aktivita, projevy emoci a motivace. Porozuméni a zapamatovani vzdélavaciho
obsahu bylo ovéfeno poloZzenim ovérovacich otazek v neformalni situaci rozhovoru déti s
vyzkumnikem. K rozhovoru byly vybrany vzdy dvé déti (pokazdé jind dvojice). Vysledky
pozorovani a ovérovani byly co nejdfive po provedeni zaznamenany do zdznamovych archil

k pozdé€jsimu vyhodnoceni a srovnani.

7.2.1 Zadavani aktivit

Na zadéavani vSech aktivit se podilely dvé¢ ucitelky, které tidily jejich prabeh dle piedem
prostudovaného manualu, pfipadné upravovaly postup dle aktualnich vyukovych potieb.
Veskeré zmény v postupech byly zaznamenany. Obé pedagozky, pracujici s danou tfidou
dlouhodobé, byly po skonceni kazdé aktivity pozadany o vyplnéni evaluaéniho dotazniku.
Aktivity obvykle trvaly mezil5-20 minut, v z4vislosti na zapojeni a pozornosti déti a rozsahu
pfipraveného zadani. Doba pouziti pfiblizné odpovidala planované dobé dle manualu.
Vsechny aktivity byly zadavany piiblizn€ ve stejnou dobu v péti po sob¢€ nasledujicich dnech
v jednom tydnu. déti byly na aktivitu slovné pfipraveny a o¢ekavaly ji, byla zatazena v dobg,
kdy jsou odpocati a kdy bézn¢ probihaji fizené ¢innosti.

Déti byly vzdy zapojeny, v ramci celé skupiny, at’ uz individualné v odpovidani a tcasti na

aktivitach (stfidani), nebo skupinove.

7.2.2 Technické problémy

Nékteré aktivity vyzadovaly pouziti vice pomucek kromé interaktivni tabule (reproduktor,
karticky...). Technické problémy se vyskytly pouze u jedné aktivity, kde ovlivnily kvalitu

zvuku z divodil potizi s pfipojenim reproduktoru. Problémy vSak bylo mozné piekonat
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pomoci ndhradniho feSeni a aktivita prob¢hla Gspésné i s méné kvalitnim zvukem a menSim
casovym zpozdénim. V ostatnich aktivitich byly Casové prostoje zpiisobené piipravou
techniky minimalni a nenarusovaly zdsadnim zptsobem vyukovy proces. Ovladani bylo pro
ucitele intuitivni a v souladu s manualem. D¢ti ovladani technologie (tabule, pero) zvladaly
také dobie, nikdo nem¢l zasadni motorické problémy. Prace s technologii byla pro déti

motivujici.
7.2.3 Motivace a pozornost

Motivace a zajem déti se liSily v zavislosti na délce a typu aktivity. Nékteré si déti uzivaly
vice a byly vice motivovany, zatimco u jinych ¢asem z4jem upadal. VétSinou déti zacinaly
s velkym zdjmem a soustfedénim, které postupné u nékterych déti klesalo. Velkd motivace
vyjadfit se k danému tématu, fikat spravné odpovédi nebo obecné mluvit zplisobovala, Ze
pro vSechny bylo ndro¢né se sousttedit. Mensi schopnost zvladat fizené aktivity a dodrzovat
komunikac¢ni pravidla je vSak v této v€koveé skupiné bézné a neni dle vyjadieni ucitell 1
vlastniho pozorovéni specificka jen pro realizované aktivity. SpiSe naopak, porovnanim s
vlastni zkuSenosti lze fici, Ze interaktivni tabule a nové Ccinnosti déti motivovaly

nadprimeérné.

7.2.4 Adaptace aktivit

Ucitelé se obvykle snazili dodrzet postup popsany. VétSinu aktivit bylo mozné bez vétsich
potizi realizovat podle navrzeného postupu a v daném casovém rozsahu. Pouze u aktivity
Kviz byl pribéh aktivit v pribéhu upraven na zéklade€ reakci déti, coz mélo pozitivni vliv na
udrZeni zajmu a zapojeni. Upravu (pouziti hlasovani v tymech namisto vyvolavani) by bylo
vhodné zaclenit jako alternativni zadani do findlni verze Ptirucky pro ucitele. Dalsi adaptace
budou jist¢ mozné na zdkladé pouzivani aktivit v riznych kontextech vyuky a bylo by

vhodné je v rdmci zpétné vazby monitorovat a osvédcené postupy sdilet.

7.2.5 Zapamatovani a pouZiti ziskanych znalosti

U aktivity Profese byl pozorovan zvySeny zajem déti o hrani roli (hrani si na profese) a
vyuzivani hracek predstavujicich riizné néstroje. Také po aktivitach déti Casto dale mluvily
na dané téma, oslovovaly dospé€lé s néjakym doplnénim (zejména po aktivitach Nase télo a

Dé&jova posloupnost).
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Zapamatovani znalosti bylo také specificky ovéfovano formou otazek. Déti na otdzky u
vsech aktivit odpovidaly pfimétené, obvykle §lo o spravné odpovédi, nebo se k nim dokéazaly
priblizit s drobnou ndpovédou ¢i zamysSlenim. To naznacuje, ze témata byla pro déti
srozumitelna, nékterd (ro¢ni obdobi, pohadky) zndma jiz z diivéjsi zkusenosti, a ze si déti
zakladni poznatky pamatuji. Otazky obtiznosti odpovidaly zadanim v jednotlivych
aktivitach, nebyly cilen¢ zaludné a byly pokladany formou bézného rozhovoru. Celkovou

uroveil znalosti probiranych témat hodinu po aktivitach lze zhodnotit jako dobrou.

7.3 Shrnuti a doporuceni

Aktivita Nase t€lo miize byt pouzita v daném typu zadani a rozsahu, upravy nejsou potieba.
Aktivita byla pfijata dobfe a prob&hla v pohodové atmosféte, podnitila diskusi a na zakladé
pozorovani a rozhovorid lze fici, Ze splnila své cile. Déti se hravou a ndzornou formou
dozvidaly 1 nové poznatky, které si pfevazn¢ pamatovaly i1 po skonceni. Je mozné uvazovat
0 jejim rozsifeni o vice urovni a vice obrazka, pokud by méla byt vyuzivana opakovang.
Aktivita Profese probihala také dobie, byla o néco narocnéjsi a bylo i trochu tézs§i udrzet
pozornost déti. Moznou Upravu vidime v zafazeni riznych urovni — zndmé a méné zndmé
profese. Zptsob zadavani bychom neménili.

Aktivita Kviz byla jedinou aktivitou se zménou pravidel oproti piiru¢ce. Uprava zadani
vedla k zachovani pozornosti a zdjmu déti a lepSimu zapojeni celé skupiny, proto by méla
byt zahrnuta do manualu. Déti i u této aktivity dobfe spolupracovaly, az na typicky ruch a
prekiikovani, které praci znesnadnovaly. DéEti byly soutézi motivovany, prozivaly silné
emoce, popohanély své tymové kolegy a byly chvilemi netrpélivé. S pouzivanim
soupetivych aktivit je potfeba opatrnosti a vhodného vedeni ucitelem. Zapamatovani bylo
pomérné dobré a déti aktivita prevazné bavila, miizeme tedy povazovat cile za splnéné.
Aktivita D&ova posloupnost méla velky tspéch jak v oblasti soustfedéni a motivace (déti
zvladaly tiSe sedét a poslouchat piibehy, snazily se béhem fazeni obrazkil), tak ohledné
zvladani aktivity a zapamatovani. Aktivita motivovala déti vice mluvit o pohadkach,
podpoftila tedy vyjadfovani a komunikaci. Hodinu po skonceni si déti dobie vzpominaly na
pohadky (které pravdépodobné znaly jiz z ptedchozi zkuSenosti), védély, které byly
prehravany a dokéazaly spravné odpoveédét na otazku ohledné potfadi udalosti v pohéadce.
Predem stanovené cile tedy také povazujeme za splnéné. Déti se po skonCeni ptaly na
moznost dalSich pohddek, jako jedinou upravu doporucujeme tedy rozSifeni aktivity,

ptfipadné vice urovni slozitosti.
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zaujala, v prib&hu se vSak ztracely v tom, kdo je na fad¢ a kdo m4 jaky obrazek a ztracely
postupné zajem. Nariistalo také vyrusovani, vétsina déti ale chtéla v aktivité pokracovat a
nikdo nejevil zndmky vétsiho emocniho rozladéni. Je mozné, Ze aktivita byla pro nékteré
ptili§ ndro¢na na pozornost a pochopeni pravidel — samotné rozliSovani obrazkl tézké
nebylo. V nasledném dotazovani déti spravné piifazovaly obrazky k roénim obdobim. Jiné
dovednosti ovéfovany nebyly. Doporucujeme aktivitu zatazovat spise v mensich klidnéjSich
skupinach a za vyrazn¢j$i asistence dospélych, nebo aktivitu pouzit spiSe u starSich déti.
Pfedem stanovené cile hodnotime jako ¢aste¢né splnéné.

Shrnuti: VSechny aktivity probéhly v pozitivni atmosféie. Aktivity piinesly urcité vysledky,
jako zlepSeni komunikace, obohaceni hry nebo zapamatovani fakti ovéfované dotazovanim.
Byly provedeny ¢i navrzeny drobné Upravy zadani, ptipadné jeho rozsifeni, coz je vhodné

vzit v potaz pii vylepSovani softwaru a aktualizaci Piirucky.
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8 PRIRUCKA PRO UCITELE

Vsechny aktivity jsou vhodné pro praci se skupinou déti ve véku 3 — 4,5 let a zaberou cca
10-20 minut. Kromé& interaktivni tabule a notebooku budete v jednom pfipad¢ potiebovat
také funkc¢ni zvukovy vystup a v jednom ptipadé¢ také kartiCky, které si mazete vytisknout
ze souboru ptiloZzeného k aktivitdm.

U kazdé¢ aktivity naleznete v této prirucce prehledny jednostrankovy navod, véetné zaméteni

a vzdélavacich cild. Pfejeme Vam hodné radosti a pohody pii jejich objevovani!

8.1 Spolecné prvky aktivit

e Vzdélavaci aktivity pro rozvoj logického mysSleni, béZnych znalosti o svété a
uzite¢nych dovednosti — komunikace, dodrzovani pravidel, soustfedéni. ..

e Pouziti atraktivni moderni technologie prace s interaktivni tabuli, déti sami tabuli
ovladaji dotykem prstu nebo interaktivnim perem.

e Okamzita zpétné vazba, systém vyhodnocuje odpovédi.

e Zaméieno na skupinu déti MS ve véku 3-4,5 let.

e (Casova naroc¢nost 10-20 minut.

8.2 Cim se jednotlivé aktivity lisi

e Témata: lidské t€lo a zdravi, profese, ro¢ni obdobi, klasické pohadky...

e Zam¢éfeni a jejich kombinace: osvojeni poznatkl, rozvoj logického mysleni (tfidéni,
fazeni), rozvoj slovni zdsoby, pamét’ a pozornost...

e Soutézivé 1 kooperativni aktivity.

e Aktivity k ndzornému vykladu novych informaci i k ovéfovani znalosti hravou
formou.

e Technika zadavani — nékteré vyuzivaji audio nahravku, jiné pred¢itani ucitele a dalsi

jsou zadavany pouze obrazove.
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8.3 Aktivita — NaSe télo: zdravé a nezdravé potraviny

Aktivita spociva v tfidéni obrazkl zdravych a nezdravych potravin. Obrazky jsou ndhodné
rozloZené na ploSe tabule a déti je taZzenim pfemist'uji do spravnych kategorii. Aktivitu je

vhodné spojit se slovnim komentaiem, diskusi.

8.3.1 Potrebujete

e Interaktivni tabule s aplikaci pro danou aktivitu, pfipadné notebook.

e (Cca 15 minut Casu.

8.3.2 Postup

e Prvni sezndmeni s tématem
Zadani ,,zkuste uhodnout®, které potraviny jsou dobré pro nase zdravi a fekneme si proc.
Ucitel spolu s détmi popisuje obrazky a vysvétluje, ¢im dand potravina prospiva nebo skodi.
e Oveétovani znalosti
Déti tiidi obrazky a zkouseji zdiivodnit své rozhodnuti sami.
Postupné se déti sttidaji, dokud nejsou vSechny obrazky roztiidény.
Ucitel podporuje vyjadifovani déti, slovni komentaf, zapojuje vSechny déti do rozhovoru na

dané téma.

8.3.3 Zaméreni aktivity

e Poznavani potravin a jejich vlivu na zdravi, slovni zasoba, schopnost uvazovani o
tématu.

e Ttidéni podle logickych kategorii.

e Vyjadfovani, zdivodiiovani vybéru.

e Dodrzovani komunikacénich pravidel, spoluprace, stiidani.

8.3.4 Vzdélavaci cile

Rozvoj zakladnich matematickych ptfedstav a logického mysleni (kategorizace). Rozvoj
slovni zasoby, komunikace a dodrzovani pravidel (stfidani, neskékat do feci...). Zrakové
rozliSovani a pojmenovavani obrazkl z kategorie Potraviny. Ovéfovani a rozvoj znalosti
z oblasti zdravého zivotniho stylu — konkrétné¢ zdravych a nezdravych potravin. Podpora

vzajemného rozhovoru na téma zdravého stravovani, rozvoj slovni zdsoby a schopnosti
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jednoduché argumentace v této oblasti. Rozvoj motorickych dovednosti a ovladani

elektronickych zatizeni.

8.4 Aktivita — Profese a jejich nastroje

Aktivitu mizeme pouzit pii seznamovani s tématem profesi a rizného vybaveni, s nimz se
mohou déti v zivoté setkat. Popisovani obrazki vede k rozvoji zdjmu o svét prace a ucty k
lidem, ktefi jednotlivé potfebné prace umi a vykonavaji.

Na tabuli se na zac¢atku nachdzeji pomichané obrazky, na kterych jsou vyobrazeny osoby
vykonavajici urc€ité povolani a nastroje, které k tomu potiebuji. DEti hledaji dvojice obrazk,
které spolu souviseji. Béhem aktivity je vhodné mluvit — déti popisuji, co vidi a snazi se to

davat do souvislosti s pfedchozi zkusenosti.

8.4.1 Potrebujete

e Interaktivni tabule s aplikaci pro danou aktivitu, notebook.

e (Cca 15 minut ¢asu.

8.4.2 Postup

Déti spojuji dvojice obrazkl presouvanim na ploSe interaktivni tabule. Pokud jsou obrazky
spojené spravné, spoji se, pokud je systém vyhodnoti jako nesouvisejici, vrati se samy na
puvodni mista. Déti se stiidaji u tabule, dokud nejsou vSechny dvojice nalezeny. Aktivitu lze
nékolikrat opakovat.

Ucitel tidi aktivitu, pomahd détem spravné obrdzky nazvat a vysvétluje souvislosti,
podporuje déti v konverzaci na dané téma a fidi ji, aby se nepiesunula od tématu a
dodrzovala pravidla (hlaseni, pfredavani slova...). Aktivita by méla byt vedena dostatecné

dynamicky.

8.4.3 Zaméreni aktivity

e Poznavani nazvu profesi, co délaji a jaké nastroje pouzivaji.
e Rozvoj slovni zdsoby a vyjadfovani.

e Spojovani dvojic dle vnitinich souvislosti.

e Spoluprace, stfidani, dodrzovani pravidel.

e Mozné propojeni s dal§imi aktivitami (hrani na profese, vyuziti nastroji-hracek...).
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8.4.4 Vzdélavaci cile

Rozvoj logického mysleni, rozpoznavani souvislosti, rozliSovani vizualnich detaili. Rozvoj
slovni zasoby v oblasti Profese/Povolani, rozvoj piedstavivosti a podnéty pro ,hrani na
néco“. Podpora pozitivniho vztahu k praci a znalosti o jednotlivych profesich. Rozvoj

vyjadfovacich schopnosti a dodrzovani pravidel komunikace.

8.5 Aktivita — Kviz: Ro¢ni obdobi

Soutézivd tymova aktivita rozvijejici porozuméni slovnim vyjadfenim, sluchovou
diferenciaci a pozornost, kritické mysleni a znalosti o pfirodé¢ a svéteé kolem nas. Kviz
obsahuje vyroky o ro¢nich obdobich a s nimi spojenych aktivitach a déti rozhoduji, zda je

vyrok pravdivy ¢i nikoli.
8.5.1 Potrebujete

e Interaktivni tabule s aplikaci pro danou aktivitu, notebook.
e Piedchozi obeznameni déti s tématem.
e Dospélého k predcitani otazek.

e (Cca 15 minut Casu.

8.5.2 Postup

Déti se rozdéli do dvou stejné velkych skupin. Postupné chodi k interaktivni tabuli jedno
dité z prvni skupiny a po zodpovézeni otazky z druhé skupiny. Skupindm se pocitaji body
za spravné odpoveédi. Role ucitele je tidit aktivitu a Cist nahlas zobrazené kvizové otazky.
Dé&ti mohou v ramci skupin také hlasovat o spravné odpovédi a skupina je tedy hodnocena
jako celek. Tim odpada riziko obav ze selhani v soutézi a zklamani ostatnich déti Spatnou
odpovedi.

Ucitel béhem kvizu sleduje, jaké oblasti délaji détem problém, aby se na n¢ mohl dale
zamétit v jinych aktivitdich rozvijejicich porozuméni danému tématu. Po zodpovézeni
posledni otazky vyhodnoti ucitel uspéSnost obou skupin, poskytne pozitivni a motivujici

zpétnou vazbu a urci vitéze.

8.5.3 Zaméreni aktivity

e Ovéfovani diive nabytych znalosti formou soutézniho kvizu (t¢éma Rocni obdobi).

e Rozvoj sluchové pozornosti a diferenciace.
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e Rozvoj kritického mysleni, posuzovani pravdivosti vyroki.
e Tymova a zaroven soutéZiva aktivita.

e Stfidani, dodrZzovani pravidel.

8.5.4 Vzdélavaci cile

Rozvijet specifickou slovni zdsobu souvisejici s ro¢nimi obdobimi a typickymi aktivitami,
jevy, nebo zménami v pfirodé. Rozhodovat o pravdivosti vyrokill, coz stimuluje schopnost
rozvoj je vSak zasadni pro komunikaci i schopnost dal$iho u¢eni v budoucnu. Prace v tymech
podporuje socidlni interakci, schopnost sdilet informace a vzajemné se podporovat, zejména

pokud je ucitelem vhodné smérovana.

8.6 Aktivita — Déjova posloupnost

Déti poslouchaji zvukovou nahravku bézné znamé pohadky, kterd je soucasti aplikace pro
interaktivni tabuli. Poté¢ dotykové ovladanym piesouvanim setazuji obrazky s udélostmi

z pohadky podle ¢asové posloupnosti déje.

8.6.1 Potrebujete

e Interaktivni tabule s aplikaci pro danou aktivitu, notebook.
e Funkéni zvukovy vystup (reproduktor).

e (Cca 20 minut ¢asu.

8.6.2 Postup

Nejprve jsou déti pohodIné usazeny k relaxaci a poslouchaji z nahravky kratkou ctenou
pohadku Pernikové chaloupka, Tii prasatka nebo Cervena Karkulka.

Poté je k dané pohadce spusténa samotna aktivita. Na tabuli se zobrazi pfehdzené obrazky
znéazornujici situace z pohadky. Déti si je nejprve individualng prohlizi, poté se mohou hlésit,
kdo vi, ktera situace nastala jako prvni. Chodi k tabuli a ptfesunuji je podle posloupnosti.
Pokud umisti obrazek spravné, zlistane na misté, v opaéném piipadé se vrati na ptvodni
pozici a zkusi to dalsi dité. Pokracuje se, dokud nejsou vSechny obrazky spravné umistény.

Dité u tabule komentuje, co a koho na obrdzku vidi. Ucitel tidi aktivitu a podporuje
vyjadfovani déti, klade otazky k obrazklim, doplnuje dalezitd slova, mize také ménit hlasy

a parafrazovat postavy z pohadky, co na obrazku fikaji nebo co si mysli.
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8.6.3 Zaméreni aktivity

e Ovéfovani zapamatovani a porozumeéni slySené¢ho ptibéhu
e Vizudlni diferenciace zamétend na detail

e Analyza — odvozovani kontextu zobrazené situace

e Popis obrazki, rozvoj slovni zasoby

e Razeni dle logické a ¢asové posloupnosti déje

e Vypravéni s vizualni oporou

8.6.4 Vzdélavaci cile

Aktivita procvicuje a ovéiuje sluchové a zrakové vnimani, pamét a schopnost fazeni na
zaklad¢ logické posloupnosti, kterd je nezbytna pro uceni a chéapani vicekrokovych
konceptt, jak v praktickém zivoté€, tak naptiklad pii vyuce matematiky. Rozvoj vyjadiovani
a komunikace — popis obrazka, popis situaci a smysleni postav, rekonstrukce déje pohadky

vlastnimi slovy s pomoci obrazki a ucitele.

8.7 Aktivita: Bingo jaro/léto

Aktivita na motivy znamé hry Bingo procvicuje znalost tématu ro¢nich obdobi a souvisejici
slovni zasobu. Kazd¢ dité si vybere obrazek a ptetahne jej do libovolného policka v tabulce.
Jakmile bude tabulka zaplnéna, déti mohou postupné po jednom otacet obrazky, které¢ budou
totozné v papirové podobé. Kazdy si musi zapamatovat svlij obrazek a hlidat si, jestli byl

otocen jeho obrazek, pokud to zaznamend, oznaci si jej v tabulce barevné.

8.7.1 Potiebujete

e Interaktivni tabule s aplikaci pro danou aktivitu, notebook.
e Rozstiihané hraci karticky, které jsou ptilohou této prace.

e (Cca 20 minut ¢asu.

8.7.2 Postup

Kazdé z déti si na interaktivni podloZce vybere jeden obrazek a sam si jej presune do tabulky
na libovolné misto, obrazek si musi zapamatovat. Jakmile bude celd tabulka zaplnéna
obrazky, tak se déti budou stfidat v otaCeni totoznych obrazkl jen v papirové podobé. Dité

otoci obrazek, fekne, co na ném je a ukaze ho ostatnim. Na zdklad¢ toho si ostatni musi sami
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hlidat, zda byl vybran jejich obrazek a ptihlasit se k nému. Poté si dit¢, jemuz obrazek patfi,

barevné vyznaci své poli¢ko s obrazkem.

8.7.3 Zaméreni aktivity

e Vybér a oznacovani obrazki, pesuny (motorika)
e Piesouvani pozornosti (fyzické karticky, tabule)

e Vizudlni a prostorova pamét’

8.7.4 Vzdélavaci cile

Bingo rozviji pamét, soustfedéni a také postifeh deti. Zaroven pomaha osvojit si aspekty

typické pro ro¢ni obdobi.

8.7.5 Upozornéni na zakladé realizaci aktivity v MS

Aktivita Bingo vyzaduje vétsi dopomoc dospélych s udrZzenim pozornosti a orientaci
v pravidlech a postupu hry. Je vhodné ji pouzivat spiSe u starSich déti predskolniho véku,
které se jiz dokazou dobte soustiedit a dodrzovat pokyny, nebo zapojit do aktivity vice

dospélych osob.
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ZAVER
Cilem této prace bylo navrhnout pro déti predskolniho véku sadu aktivit pro interaktivni

tabuli, nasledné aktivity realizovat ve vybrané tiidé MS a na zékladé evaluace vypracovat

doporuceni pro praxi.

Teoreticka ¢ast prace shrnula problematiku piedSkolniho vzdélavani, digitdlniho vzdélavani
a vzdélavani prostfednictvim interaktivni tabule jak z obecného hlediska, tak v kontextu

ptedSkolniho vzdélavani.

V praktické Casti pak byla vytvorena sada péti aktivit v softwaru SMART Notebook Basic a
SMART Vyukovy software. U kazd¢ z nich byl uveden postup, vzdélavaci cile a vyhody
pouziti aktivity. Pro ovéfeni aktivit slouzila evaluace za pomoci pozorovani samotnym

navrhovatelem a zpracovatelem aktivit a dotazovani uciteld.

Béhem jednoho tydne byla vyzkumnikem pozorovéna realizace péti vytvorenych aktivit v
matetské Skole, mezi které patiily Bingo, Nase télo, Profese, D&jova posloupnost a Kviz.
Pozorovani probihalo s diikkladnym zaznamenévanim vSech detaild do pfipravenych
zdaznamovych archil, pro kazdou aktivitu jeden. Dale byla pozornost vénovana zadavani
aktivit, které fidily dvé zkuSené ucitelky dle pfedem pfipraveného manudlu s moznymi
upravami dle situace. Technické problémy byly minimalni a vyskytly se pouze u jedné
aktivity, které se tykaly pfipojeni reproduktoru. Pozorovand motivace a pozornost déti se
lisily v zavislosti na délce a typu aktivity, ale interaktivni tabule a nové aktivity je obecné
motivovaly nadprimérné. Adaptace aktivit probihala hladce, s n€kolika upravami na zaklad¢
okamzité reakce deti, coz mélo pozitivni vliv na zapojeni a udrzeni zdjmu. V oblasti
zapamatovani a pouZziti ziskanych znalosti déti vykazovaly dobrou schopnost uchovat

informace z aktivit, coz naznacuje efektivitu pouzitych metod a ptistupu.

Dotazovani uciteli ukazalo, Ze nejlepsi hodnoceni v riznych aspektech méla aktivita Déjova
posloupnost, Nase télo a Profese. U aktivity Bingo jedna z u€itelek doporucila cely koncept
piepracovat a u Kvizu vyuzit material jinak. Ucitelky vSak byly se souborem aktivit pfevazné
spokojeny a u zadného zhodnocenych aspekti se u zadné z aktivit neobjevilo horsi
hodnoceni nez 3 (neutralni). Aktivity dle ndzorti dotdzanych déti zaujaly a prevazné udrzely
jejich pozornost a zapojovala se celd skupina. Ucitelky se rovnéz domnivaly, ze bylo
pievazné dosazeno piedem stanovenych cilti u jednotlivych aktivit. Déle se dle odpovédi
jevi jako vhodné zjednodusit pravidla aktivity Bingo a zachazet obezietné s pouzivanim

soutézivych prvkl v aktivitach.
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Na zékladé vysledkl evaluace byly provedeny ¢i navrzeny drobné upravy zadani, ptipadné
jeho rozsifeni, coZ je vhodné vzit v potaz pii vylepSovani softwaru a aktualizaci uzivatelska
prirucky pro ucitele s popisem vSech vytvorenych aktivit véetné motivace déti, rozvijenych
oblasti, casové narocnosti, intelektudlni narocnosti pro déti a navrhy, jak aktivitu pouzivat
ve tiidé. Kromée toho se ukazalo, Ze aktivity ptispély ke zlepSeni komunikace, obohaceni hry

¢i k zapamatovani faktl ovéfované dotazovanim.

Celkové lze fici, ze vysledky této bakalaiské prace poukazuji na moznosti, ale 1 urcita

specifika vyuziti interaktivnich tabuli v pfedSkolnim vzdélavani.
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SEZNAM PRILOH

Pfiloha P I: Evaluaé¢ni dotaznik

Evalua¢ni dotaznik pro hodnoceni sady vyukovych aktivit na

interaktivni tabuli pro déti MS
(vyplni uéitel zapojeny do zadavani aktivit détem)

Nazev aktivity, datum:
Zhodnot'te realizovanou aktivitu na 8kéle 1 (viibec nesouhlasim) aZ 5 (plné souhlasim).

e Aktivita se snadno pouzivi (srozumitelné ovlddéni, snadnost spousténi aktivit,
bez technickych problémi...).

1 . 2 - 3 - 4 n 5

Co byste zlepsili?

e  Aktivita splnila vzdélavaci cile popsané v informaénich materiilech.
1 - 2 - 3 - 4 - 5

Co branilo splnéni cilt?

e Niro¢nost aktivity je pFiméfena véku.
1 - 2 - 3 - 4 - 5

e Déti aktivita zaujala a vydrZely se na ni soustfedit po dostateénou dobu.
1 - 2 - 3 - 4 - 5

e Vsechny piitomné déti se mohly pFimérené aktivné zapojovat.

1 - 2 - 3 - 4 - 5
e Vsiml/a jsem si, Ze déti si informace z aktivity pamatuji a pouZivaji je po jejim
skoné¢eni.
1 - 2 - 3 - 4 - 5

¢ Jsem spokojen/a s pribéhem aktivity a doporuéil/a bych ji kolegim.
1 - 2 - 3 - 4 - 5
Co je potfeba zlepsit?







