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Hodnoceni prace:

Prace se komplexné zabyva testovanim softwaru se zaméfenim na herni primysl| a konkrétni hru Preserve.
Cilem prace bylo sepsat nejpouzivanéjsi testovaci techniky v hernim primyslu, analyzovat jejich vyuziti na
testované hre Preserve, navrhnout pro ni testovaci scénafe a dalSi zpusoby testovani. Z pfilozeného obsahu
je patrné, ze prace pokryva teoretickou ¢ast zamérenou na softwarové testovani (definice chyby, Zivotni cyklus
STLC, typy testovani) a specifika herniho primyslu (platformy, profese, Zivotni cykly, testovaci techniky).
Prakticka ¢ast pfedstavuje testovanou hru Preserve, popisuje tvorbu testovacich scénaf(, aplikuje riizné typy
testovani na hru, zhodnocuje vysledky a pfedklada doporuceni. Soucasti je i reSerSe praxe v jinych studiich.

Téma testovani v hernim prdmyslu je vysoce aktualni, vzhledem k dynamickému ristu odvétvi a Easto
kritizované kvalité her pfi vydani.

ZpUsob pojeti Ukolu je systematicky a analyticky. Autor pfechazi od obecné teorie testovani k jeho specifikiim
v hernim primyslu a nasledné k detailni aplikaci na konkrétni hru.

Autor demonstruje schopnost aplikovat teoretické znalosti v praxi, identifikovat a dokumentovat chyby,
provadét testy na rliznych platformach a konfiguracich, analyzovat vykonnostni data a vyhodnocovat efektivitu
riznych testovacich technik. Zvlast cenné je zhodnoceni pfinosl a negativ jednotlivych metodik na zakladé
praktické zkuSenosti s hrou Preserve. Diskuse o specifickych problémech testovani v Unity Engine a navrhy
na vyuZiti komunitni zpétné vazby a umélé inteligence ukazuji na hlub$i porozuméni problematice a orientaci v
modernich trendech.

Pfinos diplomanta je vyrazny a prakticky vyuZitelny. Mezi hlavni pfinosy patfi:

e Vytvofeni prvnich strukturovanych testovacich scénafu pro hru Preserve. Tyto scénafe mohou slouzit
jako cenna dokumentace a navod pro dal$i testovani a onboarding novych testerd.

e Komplexni otestovani hry Preserve s vyuzitim rlznych funkcionalnich a nefunkcionalnich technik na
riznych platformach a konfiguracich.

e Identifikace a dokumentace konkrétnich chyb ve hre, které byly pfedany vyvojaflm k opravé a
CasteCné jiz opraveny. Zjisténi o distribuci chyb a prioritach oprav poskytuje studiu cenné informace
pro planovani QA.

e Analyza a zhodnoceni aplikovanych testovacich technik na zékladé reainé zkuSenosti s projektem,
vCetné diskuse o jejich Casové narocnosti, nastrojich, pozitivech a negativech.
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Prace po formaini strance (dle pfiloZzenych ¢asti) splfuje pozadavky na diplomovou praci.

Dotazy k obhajobé

Prace zmifuje pozdni zapojeni testovani do vyvojového procesu a absenci dokumentace jako negativa. Jak byste
idealné nastavil testovaci proces v malém studiu od samého pocatku projektu, aby se témto problém(m predeslo?

Analyzoval jste distribuci chyb podle priorit a kategorii a zjiStoval podil vysoce prioritnich chyb v jednotlivych ¢astech hry.
Jak by se dala tato kvantitativni analyza dale vyuzit pro efektivnéjsi planovani testovacich aktivit a alokaci zdroji v
budoucnu?

Prace doporucuje zvazit SirSi zavedeni automatizovanych testd, zejména pro zpracovani konfiguracnich soubord a
bodovaci logiku. S jakymi pfekazkami se malé studio mize setkat pfi zavadéni automatizace a jaké jsou vase odhady
nakladl a pfinos( oproti manualnimu testovani v kontextu Preserve?

Predlozena diplomové prace na téma Testovani v hernim primyslu predstavuje velmi hodnotné a prakticky orientované
dilo. Autor prokazal hluboké teoretické znalosti v oblasti softwarového testovani a herniho vyvoje a schopnost tyto
znalosti efektivné aplikovat na realny projekt. Pfinos diplomanta je vyznamny, zejména ve vytvoreni prvnich testovacich
scénaru pro testovanou hru, provedeni rozsahlého testovani na rlznych konfiguracich, detailni analyze vysledkl a
formulaci konkrétnich a implementovatelnych doporu¢eni pro studio. Prace je strukturovana, dobfe napsand a z
pfiloZzenych Casti nevyplyvaji zasadni nedostatky. Na zakladé rozsahu, hloubky zpracovani, praktického pfinosu a
Urovné provedené analyzy hodnotim pfedloZenou diplomovou préci jako vybornou.

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B — velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostateéné.
Stupeni F znamena téz ,nedoporucuji préci k obhajobé".

Predlozenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né“ uvedte do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.
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