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Hodnoceni:

A - nejlepsi; F - nevyhovuijici
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce)
Prace s literaturou a jeji citace

Uroveri jazykového zpracovani

Formalni Uroven prace

Kvalita zpracovani teoretické Casti
Kvalita zpracovani praktické Casti
Dosazené vysledky prace
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0. Pfinos prace a jeji vyuZiti
1. Spoluprace autora s vedoucim prace

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 6% shodnosti. Prace neni plagiat. Shoda 6 % je
pouze s pfedchozi praci studenta, kterou odevzdal na 1. pokus obhajoby. Dal$i shody nejsou vétsi nez 1 %.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Zndmku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikaCni stupnice ECTS:

A - vyborné, B - velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostateéné.

Stupeni F znamena téz ,nedoporuduji préci k obhajobé".

Predlozenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved'te do pripominek a slovniho vyjadreni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.

DalsSi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):
Student diplomovou praci kompletné prepracoval a ve vysledku je vidét znaéné zlepSeni. Prace je na velmi
dobré urovni, kombinuije teoretické znalosti s praktickymi zkuSenostmi a pfinasi konkrétni pfinos pro oblast
testovani her. Studentovo zhodnoceni a doporuceni v oblasti postupu testovani hodnotim pozitivné.

Je nicméné mozné najit v praci i mensi nedostatky.

prostfedkl v Case, a také pro identifikaci objektl a scriptd, které mohou zplsobovat pokles FPS (napf. Unity
Profiler aj.).




Prakticka ¢ast se dotyka i tématu automatizace testovani, které by mohlo byt dale rozpracovano; napf.
rozSifeni o aplikaci nastroju CI/CD by mohlo praci povysit na dalSi Groven.

Ke konci prace je zminéna moznost vyuZiti Al pro testovani, ale chybi konkrétni detailni pfiklady nebo navrhy
implementace, jak Al pro testovani vyuzit. Bylo by vhodné uveést, které nastroje nebo pristupy by mohly byt
vyuzity.

Testovani na zékladé zpétne vazby je v praci popsano, ale mohlo byt vice kvantifikovano (napf. poCet
zapojenych uzivateld, pocet hlaseni apod.).

Student spravné uvadi, ze: "Ochrana dat je poskytovana platformou Valve, avSak odpovédnost za osobni
udaje, ktera jsou hre pfedana, nese vyvojar.". Neni ale uplné jasné, jak vyvojafi dané hry konkrétné
zabezpeCuiji splnéni predpisli ochrany a zpracovani dat dle GDPR a jestli je tedy jejich postup v pofadku.
Neposkytnuti pfistupu ke kompletnimu testovani pfes Steamworks, ktery omezil Gplnost compliance testovani
byl nemilou pfekazkou, se kterou se ale nastésti student dostate¢né dobre vyporadal.
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