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ABSTRAKT

Cilem bakalafské prace je vytvofit plan pro organizaci neziskové krajské akce pro déti a
mladez s vyuzitim principti projektového fizeni, ktery je doplnén o tvorbu webové
prezentace a vyvoj aplikace s vyuzitim rozsifené reality. Teoretickd cast se vénuje
vysvétlenim pojmi souvisejicich s fizenim projektt a tvorbou webové prezentace. Prakticka
¢ast obsahuje konkrétni navrh realizace akce véetn€ ¢asového harmonogramu, analyzy rizik,

rozpoc¢tového planu, propagaénich materiali a podptrnych technologii.

Klic¢ova slova: projektové fizeni, rozSifena realita, webova prezentace

ABSTRACT

The aim of this bachelor’s thesis is to create a plan for organizing a non-profit regional event
for children and youth, based on project management principles, complemented by the
development of a web presentation and an application utilizing augmented reality. The
theoretical part explains key concepts related to project management and web development.
The practical part presents a concrete proposal for implementing the event, including a

timeline, risk analysis, budget planning, promotional materials, and supporting technologies.

Keywords: project management, augmented reality, web presentation
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UvVOD

V Bakalaiské praci se zabyvam organizaci krajské akce pro déti a mladez. Toto téma jsem
zvolil na zaklad¢ svych predchozich zkusenosti s poradanim podobnych akci. Prace s détmi
mé bavi, a proto jsem tuto praci vnimal jako idealni pfilezitost, jak propojit praktické

dovednosti a studijni povinnosti.

Cilem bakalatské prace je obnovit myslenku Bambiriady, ktera by pfinesla détem nejen
zébavu, ale také pfilezitost neziskovym organizacim, pracujicich s détmi a mladezi,
prezentovat své Cinnosti ucastnikim akce. Zaroven je dilezité popsat a vysvétlit pouziti
nastrojii projektového fizeni, které byly pouzity k dosazeni daného cile, tvorbu webové
prezentace vcetné zabezpeceni a vyvoj mobilni aplikace s vyuZitim roz$ifené reality, ktera

bude na akci vyuzita.

Bakalatska prace je rozdé€lena na teoretickou a praktickou ¢ast a obsahuje celkem osm

kapitol.

V teoretické Casti se zaméeiim na popis zdkladnich pojmt spojenych s projektovy
fizenim a jejich uplatnéni pfi planovani vetejné akce. Podrobnéji vysvétlim faze zivotniho
cyklu projektu, dalezité¢ nastroje jako je SWOT analyza, Ganttliv diagram nebo logicky
ramec a principy fizeni rizik. Dale vénuji ¢ast popisu HTML, CSS a JavaSctriptu a zakladiim
pro zabezpeceni webovych stranek pomoci protokold. V posledni casti stru¢né popisSu

aplikaci Unity a vysvétlim pojem rozsifena realita.

V praktické ¢asti se zamétim konkrétn€ na popis organizace neziskové akce s nazvem
Bambiriada. Pti popisu této akce budu vyuzivat nastroje, které popisu v teoretické ¢asti.
Webovou prezentaci budu tvofit na zakladée existujici zastaralé webové stranky Bambiriady,

kterd je dostupnd na adrese: https://www.bambiriada.cz/www.bambiriada.cz/2007.html.

Vyslednd webova prezentace planuji zmodernizovat a pfizplsobit potfebam uzivateld.
V posledni fad€ budu pracovat na vyvoji aplikace s vyuzitim rozsitené reality, kterd bude na

akci vyuZzita.


https://www.bambiriada.cz/www.bambiriada.cz/2007.html
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I

TEORETICKA CAST
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1 PROJEKTOVY MANAGEMENT

Projektové fizeni predstavuje systematicky proces, v jehoz ramci jednotlivci nebo
organizace efektivné alokuji omezené zdroje, zejména projektové tymy, s cilem uspésné
realizovat projekt. Za jeho prubéh a dosazeni stanovenych cilit nese odpovédnost projektovy
manazer spole¢né se svym tymem. Jejich tkolem je nejen fizeni a koordinace projektu, ale

také identifikace a minimalizace rizik a vyuziti potencialnich ptilezitosti. [1]

Hlavnim cilem projektového fizeni je usp&Sné dokonceni projektu v souladu s ptivodné
stanovenymi parametry, tedy dodani pozadovanych vystupti ve sjednané kvalité, Case
a rozpoctu. Projektové fizeni je dynamicky proces, ktery vyzaduje flexibilni a odborné
podlozené reakce na udalosti, jez mohou béhem realizace projektu nastat. Nejedna se
o nahodilou improvizaci, spoléhani se na nahodu ¢i metodu pokus-omyl. Zaroven nejde
o individualni zalezitost, ale o strukturovanou tymovou spolupraci, kde kazdy ¢len projektu

piispiva k dosazeni stanovenych cili. [1]

1.1 Projekt

Projekt 1ze definovat jako jedine¢ny soubor aktivit a tkold, které jsou zaméteny na dosazeni
konkrétniho cile. Kazdy projekt ma jasn¢ stanovené datum zahdjeni a ukonceni, pfi¢emz
jeho realizace probihd v rdmci predem urCenych zdroja, jez jsou nezbytné k dosazeni
planovanych vystupti. [2]
1.1.1 Zivotni cyklus projektu dle Kerznera

1. Konceptualni faze,

2. faze planovani,

3. faze testovani,

4. faze implementace,

5. féze uzavieni projektu.

Projekt za¢ina formou myslenky, analyzou rizik, odhadem nékladl a stanoveni ¢asového
ramce. Ve fazi planovani se upfesiiuji parametry projektu, rozd€luji naklady
na implementac¢ni a provozni, a pfipravuje se potfebna dokumentace. Testovaci faze ovétuje
funkénost produktu/sluzby a dokoncuje souvisejici dokumentaci. Ve fazi implementace

se produkt nebo sluzba zavadi do praktického vyuziti, pfipadné uvadi na trh a dale
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se monitoruje. V posledni fazi se projekt uzavirad konecnym hodnocenim a relokaci zdrojt.

[3]

1.1.2  Zivotni cyklus projektu dle Svozilové
1. Konceptualni navrh,
2. definice projektu,
3. produkéni faze,
4. operacni obdobi,
5. vyftazeni projektu.

Jako prvni se stanovi zékladni zaméry, odhaduji naklady, pfinosy a rizika. Ve fazi definice
projektu se uptesiuji vystupy, pripravuje detailni plan, nastavuji realistické casové a finan¢ni
parametry a identifikuji rizika. Produk¢ni faze zahrnuje realizaci projektu podle stanoveného
planu, testovani produktu a tvorbu dokumentace. V operaénim obdobi se produkt nebo
sluzba integruje do organizace a hodnoti se ekonomické a socidlni dopady projektu.
V posledni fazi, vyfazeni projektu znamena jeho prevedeni do faze podpory, relokaci zdroji

a vyhodnoceni zkuSenosti. [3]

1.2 Projektovy trojimperativ

Kazdy projekt je charakterizovan tfemi kliCovymi omezenimi — rozsahem, ¢asem a naklady.
Tato omezeni tvofi tzv. projektovy trojimperativ, ktery je v projektovém fizeni zasadnim
konceptem. Uspé&$né Fizeni projektu vyzaduje neustalou rovnovahu mezi témito faktory,
jelikoz zména jednoho z nich obvykle ovliviiuje i zbyvajici dva. Projektovy manaZer proto
musi efektivné koordinovat rozsah projektu, casovy harmonogram a dostupné zdroje,

aby zajistil dosazeni stanovenych cilli v pozadované kvalité. [4]
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Cas (min)

Vysledky (max)

Zdroje (min)

Obrazek 1: Trojimperativ projektu

(zdroj: PM dle IPMA)

1.3 Nastroje a techniky projektového managementu

,, Clovék je zviretem pouZivajicim nastroje. Bez nastroju je nicim,
s nastroji vsim. *“ — Thomas Carlyle

Cim je svét komplexnéjsi, tim je pro lidi kliCové vyvijeni a pouzivani novych nastroja,

obzvlast¢ pii tizeni velkych projekti. K efektivni realizaci ¢innosti ve vSech deviti

znalostnich oblastech jsou vyuZzivany rizné nastroje a techniky projektového fizeni. [4]

Tabulka 1: Bézné nastroje a techniky projektového tizeni

Znalostni oblast/kategorie

Nastroje a techniky

Integrované tizeni

Rizeni rozsahu

Hierarchicka struktura praci, (work breakdown structure
— WBS) definice cili a rozsahu praci (statement of work

— SOW)

Rizeni Casu

Ganttiiv diagram, metoda sitové analyzy, metoda

kritické cesty, crash analyza

Rizeni nakladu

Cistd sou¢asna hodnota, (net present value — NEP)

navratnost investice (return of investment — ROI)

Rizeni kvality

Paretovy diagramy, diagramy rybi kosti, metriky
kvality.
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Rizeni lidskych zdrojt Matice odpovédnosti, motivacni techniky,

teambuildingové aktivity.

Rizeni komunikace Reporty o stavu a postupu projektu, webové stranky

projektu, komunikacni plany, kick-off meetingy.

Rizeni rizik Metriky pravdépodobnosti a dopadu, hodnoceni rizik.
Rizeni dodavek Analyza vlastni sily (make-or-buy), metrika hodnoceni
dodavatele.

(zdroj: [4])

1.3.1 SWOT analyza

e S — Strengths, silné stranky, pfednosti a vyhody.

e W — Weaknesses, slabé stranky, nedostatky a rizika.

e O — Opportunities, ptilezitosti a pozitivni vnéjsi faktory.

e T —Threats, hrozby a vnéjsi rizika.
SWOT analyza slouzi k identifikaci aktudlnich 1 potencionalnich silnych a slabych stranek,
stejné jako prilezitosti a hrozeb, které ovliviiuji projekt. Zohlednuje jak vnitini faktory (napf.
zdroje, dovednosti a kapacity), tak vnéjsi prostfedi (konkurence, legislativa atd.). [11]

Pomaha urcit vychozi situaci, a zjistit, kam se chce projekt posunout. Zkusenosti
z praxe ukazuji, ze silné a slabé stranky se méni spiSe pozvolna, piilezitosti se objevuji
a mizi, ale hrozby byvaji trvalejsi a mohou dlouhodobé projekt ovliviiovat. [11]

Silné stranky (S) — vramci SWOT analyzy umoziuji firmé rozvijet své prednosti
a na jejich zékladég ziskévat vyhodu na trhu. Tyto interni faktory ptispivaji k lepSimu vykonu
organizace a podporuji jeji strategicky rozvoj. [12]

Slabé stranky (W) — pfedstavuji vnitini nedostatky, které mohou branit efektivnimu
fungovani firmy nebo projektu. Je dillezité je v€as identifikovat a pokusit se je bud’ odstranit,
nebo alespont zmirnit jejich dopad. [12]

Prilezitosti (O) — vngjsi pozitivni faktory, které miize firma vyuZzit ke svému rozvoji,

posileni pozice na trhu a zvysSeni konkurenceschopnosti. Jde o okolnosti, které sice firma

nemuze piimo ovlivnit, ale jejich vyuzitim muize profitovat. V oblasti marketingu mohou
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byt prilezitosti neuspokojené potfeby zdkaznikli, na které firma miize reagovat a tim

si vytvorit konkurenc¢ni vyhodu. [12]

Hrozby (T) — jsou vnéjsi negativni faktory, které mohou ohrozit uspéch firmy nebo
projektu. I kdyz je neni mozné piimo ovlivnit, je dulezité je v€as rozpoznat a pfijmout

opatieni ke snizeni rizik nebo minimalizaci Skod. [12]

1.3.2 WBS — work breakdown structure

Hierarchicka struktura ¢innosti je vhodnym néstrojem pro rozdé€leni projektu do jednotlivych
casti. Pouziti této metody prispiva k systematickému fizeni projektu, minimalizuje riziko
opomenuti dilezitych tkold a zaroven eliminuje riziko tvorby nadbyte¢nych cinnosti
a postupt. [5S] WBS zpravidla vytvafi projektovy manazer pied realizaci a zahajenim
projektu. Podoba se odviji od slozitosti a rozsahu projektu — zatimco u menSich projekta
muiZe mit podobu jednoduchého seznamu Cinnosti, u vétsich a komplikovanéjSich projektii
byva clenéna do vicestupniové hierarchické struktury, kde jsou cCinnosti seskupeny
do ucelenych bloku ¢i balickii. WBS se nasledné vyuziva pro znazornéni aktivit v Ganttoveé

diagramu. [6]

Fotoelektricky soldrni
energeticky systém

podsystém fotoelekirického akumulaéni
panelu jednotky

MontaZni J |_ Podsystém } Podsystém

|

] —
| Rim Podstavec ' Baterie Ridict
obvody

, [ | | |
Sklenény |7Tésni1;|' . .
| knyt material

Zadnf Zadni | IDhuodové Elektrické
| tésnéni

|| kabely
Obrazek 2: WBS diagram

deska | [ pésy
(zdroj: [5])

Clénky
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1.3.3 Ganttiv diagram

Ganttliv diagram, vizudlni ndstroj pro fizeni projektti, umoziuje graficky znazornit
planovanou posloupnost aktivit v ¢ase. Casové obdobi trvani projektu je zndzornéno
na vodorovné ose diagramu v pravidelnych ¢asovych jednotkach, dnt, tydnt, ¢i mésict.
Oproti tomu se na svislé ose zndzornuji jednotlivé aktivity, na néz je projekt rozdélen,

a kazda z nich je prezentovana samostatnym fadkem.

3 g e = £ g £ E e
ig?af;izéigiﬂﬁi
& =12 1= 1= 1= ) i -
Aktivita
1
Aktivita
2
Aktivita
3
Aktivita
4
Aktivita
5
Aktivita
&
Aktivita
7
Aktivita
B

Obrazek 3: Ganttliv diagram
(zdroj: [7])
Logické Vazby Ganttova diagramu.

e Konec — zacatek — Aby mohla aktivita B zacit, aktivita A musi skoncit.

Obrazek 4: Vazba konec — zacatek

(zdroj: [7])
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e Zacatek — konec — Aktivita B nemtize byt ukoncena, dokud nezacne aktivita

A.

Obrazek 5: Vazba zacatek — konec

(zdroj: [7])

e Zacatek — zaCatek — Aby mohla aktivita B zacit, musi aktivita A zacit také.

Obrazek 6: Vazba zacatek — zacatek
(zdroj: [7])

e Konec — konec — Aktivita B nemize skoncit, dokud neskon¢i aktivita A.

Obrazek 7: Vazba konec — konec
(zdroj: [7])
1.3.4 Logicky ramec

Metoda logického ramce ptedstavuje systematicky ptistup k navrhu a uspotraddani hlavnich
prvkl projektu v logickych souvislostech. Vyuziti této metody je duilezité nejen ve fazi
piipravy projektu, ale slouzi také jako dilleZity nastroj pfi realizaci a nasledného hodnoceni.
Tento postup umoziuje strucné, piehledné a srozumitelné zachytit podstatné aspekty

projektu na jedné strance. [10]

Ptred sestavenim logického ramce je nutné si polozit tfi zasadni otazky: Proc¢? Co? Jak?

Odpovédi na tyto otazky nam poskytnou obsahové shrnuti projektu. [10]
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Otazka pro¢?

Definuje Sirsi cil projektu, ktery se vztahuje k dlouhodobému zaméru na trovni
programu nebo opatfeni. Samotny projekt tento cil nemize zcela naplnit, ale svymi
aktivitami k jeho dosazeni ptispiva. [10]

Definuje konkrétni cil projektu, ktery predstavuje jasné definovany ucel,
kterého ma byt jeho realizaci dosazeno. Tento cil vymezuje piimy dopad projektu
a oc¢ekavané vysledky. [10]

Otazka co?

Definuje vystupy projektu predstavujici konkrétni vysledky nebo produkty, které byly
v ramci projektu ¢i jeho jednotlivych ¢asti skutecné realizovany. Tyto vystupy slouzi jako
meéfitelné ukazatele uspésnosti projektu. [10]

Otazka jak?

Definuje aktivity projektu, kroky a postupy, kterymi bude dosazeno stanovenych
vystupti. [10]

UrCuje zdroje projektu zahrnujici veskeré dostupné materialni, financni, lidské

a technické prostifedky potiebné k realizaci Cinnosti a vytvoreni vystupi. [10]

Prinosy Objektivné ovéfitelné Zdroje informacl k nevypliiuje se
ukazatele ovEfenl (zphsob
ovéfeni)
cn Objektivné ovéfitelné Zdroje informacl k Predpoklady, za kterych Cll
ukazatele ovEfenl (zphsob skutené pfispéje a bude v
ovéfeni) souladu s Pfinosy
Vystupy Objektivné ovéfitelné Zdroje informacl k Predpoklady, za kterych
ukazatele ovEfenl (zphsob Vystupy skutecné povedou
ovéfeni) k Clli
Klitové Cinnosti Zdroje (penize, lidé, ...) Casovy ramec aktivit Predpoklady, za kterych
KliCove Cinnosti skutedné
povedou k Vystupam
Zde nékteré organizace uvadéji, co NEBUDE v projektu Fedeno Pripadné pfedbé&iné
podminky

Prinosy — Nejvyssi uroven logického rdmce ptedstavujici pfinosy, tedy ocekavané

zmény, které by mély byt naplnény po realizaci projektu. Obvykle se tykaji dlouhodobych

Obrazek 8: Logicky ramec

(zdroj:[8])
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dopadii, napiiklad finan¢ni stability nebo celkové kondice organizace, a nejsou piimo

v kompetenci projektového manazera. 8]

Cil — Ptedstavuje hlavni divod realizace projektu a vyjadiuje pozadovany stav, kterého
ma byt na konci dosazeno. Nejcastéji je popisovan jako noveé nabyta schopnost, vlastnost
nebo dovednost organizace. Za naplnéni cile projektu nese odpovédnost projektovy

manazer. 8]

Vystupy — Specifikuji, co pfesné mé byt v rdmci projektu splnéno. Jedné se o soubor
produkt, sluzeb nebo vysledka, které je nezbytné vytvofit, aby bylo mozné dosahnout
predem daného cile projektu. Projektovy tym tyto vystupy piimo realizuje a nese za né

odpovédnost. [§]

Klic¢ové ¢innosti — Jednotlivé aktivity a kroky, kter¢ je nutné v ramci projektu provést,
aby bylo mozné vytvotit pozadované vystupy. Tyto ¢innosti jsou planovany a provadény

projektovym tymem a pfedstavuji konkrétni realizaci projektového zdméru v praxi. [8]

Objektivné ovéritelné ukazatele — Popisuje konkrétni a méfitelné udaje, podle kterych
se da zjistit, jestli se podafilo naplnit cil, vystup nebo zdmér projektu. U kolonky vystupt
a cila je potteba uvést konkrétni hodnotu nebo stav, kterého mé byt dosazeno do konce
projektu. Jakmile se splni, da se fict, Ze tento cil nebo vystup byl tspé$né naplnén. V ptipadé
piinost jde o hodnoty, které ukazuji, jaky dopad mél projekt v Sir§im kontextu — naptiklad
na spole¢nosti nebo na zivotni prostiedi. Zaroven je dilezité urcit, kdy a jak bude probihat

kontrola naplnéni téchto kritérii, k cemuz dochazi az néjakou dobu po ukonceni projektu.
[8]

Zdroje informaci k ovéreni — Zde by mély byt uvedeny zdroje, za kterych bude mozné
ovéfit, jestli projekt probiha podle planu a zda byly dosaZeny jeho vysledky. Mohou se zde

vyskytovat informace z databdze, zprdv nebo vystupy z dotazniki atd. Dilezité je také uvést,

jakym zpiisobem budou tyto udaje ziskany — tedy jaké metody nebo néstroje se pouziji. [9]

Pokud pfedem neni jisté, odkud budou informace o ukazatelich dostupné, musi se
pocitat s tim, ze bude nutné takové zdroje vytvofit nebo opatfit. Do logického ramce je

mozné uvadét pouze takové ukazatele, jejichZ oveteni bude redlné mozné. [9]
Casovy ramce aktivit — Ve Ctvrtém fadku logického ramce, konkrétné ve sloupci
vénovaném ovéfovacim zdrojiim, je moZzné uvést i Casové Udaje vztahujici se k zahdjeni

a ukonceni jednotlivych aktivit. Ke kazdé aktivité by mél byt pfifazen konkrétni termin, do
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kdy ma byt dokoncena. Diky tomu Ize 1épe sledovat, zda projekt postupuje podle planu ¢i
nikoliv. [9]

Predpoklady/rizika — Zde se popisuji predpoklady, tedy podminky, které musi byt
splnény, aby projekt mohl Gspésn¢ probihat a dosahl svych cilt. Jedna se o vnéjsi faktory,
které projekt nemlze ovlivnit, ale mohou mit dopad na jeho realizaci a udrzitelnost.
Predpoklady se uvadéji ke vSem urovnim projektu — cilim, ucelim, vystupim i aktivitam.
Pokud existuje realné riziko, Ze nektery piredpoklad nebude splnén, je tieba ho v logickém
ramci uvést. Na poslednim tadku se zapisuji pfedbéZné podminky pottebné pro zahajeni
projektu. [9]

1.4 Rizeni rizik

Riziko ptredstavuje nejistou udalost nebo podminku, ktera mize negativné, v ojedinélych
piipadech 1 pozitivné, ovlivnit dosazeni cile projektu. S riziky se pocitd zejména béhem
sttednich fazi planovani — pfi definici a analyze vystupt, identifikaci aktivit, odhadech
a Casovém planovani. V této fazi je dilezité si uvédomit, Ze zadny odhad neni stoprocentné
piesny. I pfi zapojeni odborniki miize dojit k neCekanym situacim, které nebyly béhem
planovéani zohlednény. Rizika je proto nutné zvazovat prubézné a plan ptizplisobovat

aktualnim podminkam. [13]

Ohodnoceni rizika je dllezitou soucasti fizeni rizik v projektu. Riziko Ize hodnotit bud’

slovné (kvalitativné), nebo Ciseln¢ (kvantitativng). [14]
Pti kvantitativnim hodnoceni se obvykle pracuje se dvéma hlavnimi parametry:

e Pravdépodobnost vyskytu rizika (pr) — uddva se jako procento (0-100 %), které

vyjadiuje, jak pravdépodobné je, Ze riziko skute¢né nastane.

negativni dopad na projekt.

Celkovd mira dullezitosti (md) se vypocitd jako soucin téchto dvou hodnot:

md = pr x pp [14]

Tento vypocet umoziuje porovnat jednotliva rizika mezi sebou a ur€it, na ktera se

zaméfit s vysSi prioritou. [14]
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Projekt Oslava v hospodé

Riziko pr (%) pp md poradi
(1-10, kde 1 = nejmensi)
Piedéasna otrava a0 3 270 1.
alkoholem
Skaredé pocasi 30 (protoze duben- 3 250 2.
kvéten)
Nedostatek alkoholu 10 10 100 3
Technické potize 30 2 60 4
hospody
Vypadek elektiiny 10 1 10 5.-6.
Zirata 0fastnika 5 2 10 5.-6.
Vazny uraz 0.5 8 4 7.-8.
Potkozeni majetku 4 1 4 7.-8.
D] nedojede 2 1 2 9.
Pozar hospody 0,01 7 0,07 10.

Obrazek 9: Identifikace rizika

(zdroj: vlastni tvorba)

1.4.1 Priprava opatieni

Ke kazdému identifikovanému riziku by méla byt navrzena konkrétni opatieni, kterad

pomohou jeho dopad minimalizovat. Mezi zédkladni preventivni kroky patfi:

e Zajisténi kvalitni komunikace v tymu,

e vytvofeni asovych, finan¢nich a personalnich rezerv,

e stanoveni nahradnich feseni,

e nefixovani se na pevné terminy, pokud to neni nutné,

e organizace a Skoleni projektového tymu,

e zavedeni procedur pro kontrolu a sledovani rizik. [14]
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1.5 Rozpocet projektu

Projektovy rozpocet predstavuje odhad vSech potfebnych vydaji spojenych s realizaci
projektu. Zahrnuje naklady na jednotlivé vystupy a vysledky dle rozsahu projektu, ¢asto
vyjadiené v penéznich jednotkach. Soucasti rozpoctu by méla byt také rezerva na kryti rizik
a ptipadné kalkulovany zisk, pokud to povaha projektu umoziuje. Z diivodu piehlednosti by

m¢él byt rozpocet strukturovan podle WBS. [15]

1.6 Projektovy tym

Tvofi je skupina lidi, ktefi se podileji na realizaci projektu a jsou organizacné podiizeni
projektovému manazZerovi. Tito pracovnici nemusi byt zapojeni na plny ivazek, ani po celou
dobu trvani projektu. Jejich ucast mize byt Casové omezena nebo CasteCnd v zavislosti na
konkrétnich ukolech a fazich projektu. Je zcela bézné Zze se tym, pod dohledem jednoho

manazera béhem projektu obménuje. [5]
Role projektového tymu

Projektovy manaZer — zajistuje planovani a tizeni projektu. Odpovida sponzorovi
projektu a ma za kol uspesné dokoncit projekt — tedy v€as a v pozadované kvalité. Pokud
na projektu pracuje vice tymdu, projektovy manazer koordinuje vedouci jednotlivych tymt.
Krom¢ organizace ma na starosti i tymovou spolupraci. Mél by umét motivovat ¢leny tymu,

podporovat jejich rozvoj a fesit ptipadné spory. [20]

Sponzor projektu — Poskytuje financni prostfedky a je pro n¢j dulezité uspésné
dokonceni projektu. Ma vliv na jeho smér i dalsi vyvoj. Projektovy manazer mu pravidelné
hlasi dilezité informace a fesi s nim problémy spojené s projektem. Sponzor ¢asto udrzuje

kontakt s vedenim organizace a predava dulezité zpravy z vyssich Grovni fizeni. [20]

Vedouci tymu — V¢Etsi projekty byvaji rozdéleny mezi vice tymu. Kazdy tym ma svého
vedouciho, ktery spolupracuje s projektovym manazerem. Ten pfedavd vedoucim ukoly,
které se dale rozdéli mezi ¢leny tymu podle zaméteni jejich ¢innosti. Vedouci tak zajist'uji
plynuly chod projektu. [20]

Administrator projektu — Pomaha manazerovi s administrativou. ZajiSt'uje aktualnost

dokumentace, sleduje rozpocet a asovy plan. MiZe mit na starosti i evidenci splnénych

ukolt a dalSich organizacni podporu v ramci projektu. [20]
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2 WEBOVA PREZENTACE

Je to oznaceni pro typ webovych stranek, jejichz hlavnim cilem je ptfedstavit subjekt — napft.
firmu, jednotlivce, produkt nebo sluzbu — §iroké vetrejnosti na internetu. Slouzi jako online

vizitka, kterd navstévniklim nabizi ptehledné a rychlé informace. [21]

Typickd webova prezentace miva jednoduchou strukturu, c¢asto se jedna
o jednostrankovy web, kde jsou uvedeny zakladni informace, popis ¢innosti, nabidka sluzeb

nebo produktil a kontaktni udaje. [21]

Takova prezentace byva vyuzivana malymi firmami, Zivnostniky, ale také jednotlivci,

ktefi chtéji mit online prostor pro své profesni nebo osobni predstaveni. [21]

2.1 HTML

HyperText Markup Language je znackovaci jazyk pouzivany pro tvorbu webovych stranek.
Umoznuje strukturovat obsah dokumentu, vkladat hypertextové odkazy, texty, obrazky nebo
multimédia a definovat zékladni formatovani. HTML tvofi zéklad kazdé webové stranky
a je zobrazovan internetovym prohlizeCem, ktery na jeho zdklad¢ zobrazi stranku uzivateli.

[16]

2.1.1 HTML tagy

HTML dokument se od bézného textového dokumentu odliSuje tim, ze krom¢é samotného
obsahu stranky obsahuje také informace o jeji struktufe a formatovani. Tyto informace
nejsou urceny ke Cteni uzivatelem, ale slouzi webovému prohlizeci k tomu, aby spravné
zobrazil jednotlivé prvky stranky. V HTML se tyto informace zapisuji pomoci tzv. tagt,
které jsou uzavieny mezi ostré zavorky < >, naptiklad <htmlI>. VétSina znacek ma svou
ukoncovaci variantu (tagy parové), kterd signalizuje konec platnosti dané¢ho prvku. Déle
existuji 1 tagy neparové, které se nijak neukoncuji. Ukoncovaci znacka se zapisuje znakem

lomitka pfed ndzvem znacky, naptiklad </html>. [16]
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Tagy parové
Tabulka 2: Parové tagy HTML
Znacka Vyznam Popis
<htmI> </htmI> Kotenovy prvek HTML Zahrnuje cely obsah
dokumentu stranky
<head> </head> Hlavic¢ka dokumentu Obsahuje metadata, odkazy
na skripty a styly
<title> </title> Nazev stranky Zobrazuje se v zaloZce
prohlizece
<body> </body> T¢lo stranky Obsahuje veskery
zobrazovany obsah
<h1> az <h6> Nadpisy Rizné trovné nadpist
<p> </p> Odstavec Textovy blok se zakladnim
obsahem
<a> </a> Odkaz Vytvaii odkaz, na ktery lze
kliknout, na jinou stranku
nebo dokument
<div> </div> Blokovy kontejner Slouzi k rozdéleni obsahu
do logickych celka
<span> </span> Radkovy kontejner Pouziva se pro stylovani
¢asti textu
<ul> </ul>, <li> </li>, <ol> Seznamy Vytvaii ¢islované nebo
</ol> necislované seznamy
<table> </table> <tr>, Tabulka Strukturovany vypis dat do
<td>, <th> fadku a sloupct
<form> </form> Formular Umoznuje zadavani a
odesilani dat uzivatelem
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<textarea> </textarea>

Textové pole

Pro zadani viceradkového

textu
<select> </select>, Vybérové pole Umoziuje vybér jedné
<option> </option> nebo vice moznosti
<script> </script> Skript Obsahuje nebo odkazuje na
JavaScript
<style> </style> Styl Obsahuje CSS styly ptimo

v HTML

<section>, <article>,
<header>, <footer>,

<main>, <nav>

Struktura stranky

Semantické rozdéleni

obsahu webu

<strong>, <em>, <b>, <i>,

<u>, <mark>, <small>

Formatovani textu

Riizné zptsoby zvyraznéni

a Upravy vyznamu textu

Tagy neparové

(zdroj: [17])

Tabulka 3: Neparové tagy HTML

Znacka Vyznam Vyuziti
<br> Zalomi fadek Vlozi novy tadek bez
nutnosti nového odstavce.
<hr> Vodorovna ¢ara Odd¢luje vizualné obsah.
<img> Obrazek Zobrazi obrazek z externiho
souboru.
<input> Formularové pole Riizné typy vstupnich poli
<meta> Metadata Informace o dokumentu
(autor, popis)
<link> Odkaz na externi soubor Nejcastéji propojeni s CSS
<source> Zdroj pro média Pouziva se u <video> nebo

<audio> pro vice formati
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<area> Oblast v mapé obrazku Definuje klikaci oblast
v grafice
<base> Zakladni adresa URL Urcuje zékladni cestu

k relativnim odkazam

<col> Sloupec tabulky Definuje vlastnosti sloupcti
v <table>
<embed> Vlozeny objekt Vkléada napt. titulky nebo
popisky
<wbr> Névrh na zalomeni fadku UmozZiuje spravné déleni
dlouhych slov

(zdroj: [17])
2.2 CSS

Cascading style sheets neboli CSS je jazyk urCeny k popisu vzhledu webovych stranek.
Zatimco HTML slouzi ke strukturovani obsahu, CSS definuje, jak bude tento text vizualné
prezentovan — naptiklad jaké budou vyuzity barvy, pisma, mezery, zarovnani nebo rozvrzeni

prvki na strance. [18]
Externi CSS

Externi CSS Sablony se zapisuji jako samostatné soubory s pfiponou .css a umoziuji
definovat vzhled celého webu na jednom misté. Namisto vkladani styld piimo do kazdého
HTML prvku nebo ptimo do jednotlivych HTML souborti, je mozné styl definovat jednou
externé a tento soubor nasledné propojit s HTML dokumentem. Pro propojeni slouzi znacka
<link>, ktera se umist'uje do hlavicky dokumentu. [18]

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">

</head>
Timto zpisobem se HTML stranka propoji s externim souborem s ndzvem style.css.
Veskeré styly definované v tomto souboru se nasledné aplikuji na prvky v HTML

dokumentu. [18]
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Interni CSS

Interni CSS zépisy jsou piimo uvnitt HTML dokumentu, konkrétné v sekci <head>.
Tato metoda se pouziva, pokud je potifeba definovat odlisny vzhled pouze pro jednu
konkrétni stranku webu — napt. pokud ma tato stranka specifické grafické pozadavky, které
nejsou sdilené s ostatnimi strankami. Ukézka interniho stylu mize vypadat nasledovné: [18]

<head>

<style>
body{

background-color: lightgoldenrodyellow;
}

P
font-size: 18px;
color: darkgreen;
}
</style>
</head>

Interni styly se hodi pro vyjime¢né pripady, ale z hlediska ptehlednosti a spravy stylt

je ve veétSing pripad doporuceno pouzivat spis externi CSS. [18]

2.3 JavaScript

JavaScript je vysokouroviiovy skriptovaci jazyk, ktery je dalezity pii vyvoji modernich
webovych aplikaci. Spolecn¢ s HTML a CSS tvofi zakladni technologickou trojici
webového vyvoje. Zatimco HTML zajistuje strukturu a CSS jeji vzhled, JS dodava

webovym strankdm interaktivitu a dynamiku. [19]

JS se primarné pouziva na stran¢ klienta, tedy v internetovém prohlizeci. Umoziuje
reagovat na riizné akce uzivatele, naptiklad kliknuti na tlacitka, vypliiovani a odesilani

formuléi nebo nacitdni dat bez znovunacteni stranky atd. Tim vyrazné zvySuje uzivatelsky

vvvvvv

Ackoliv byl JS plivodné navrZzen pro béh v prohliZecich, dnes je diky platformé Node.js
Siroce vyuzivan také na strané serveru. Dale se uplatiiuje pfi vyvoji mobilnich aplikaci a her
nebo datovych vizualizaci a analytickych nastroji. Diky tomu se stal jednim

z nejuniverzalngjsich jazykl soucasnosti. [19]

JS lze zapsat pfimo do HTML kodu pomoci znacky <script>, nebo jej 1ze pfipojit jako
externi soubor, podobné¢ jako CSS. [19]
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3 ZABEZPECENI WEBOVE STRANKY

3.1 HTTP

HTTP neboli Hypertext Transfer Protocol, predstavuje zékladni komunikacni rozhrani mezi
webovym serverem a klientem skrze internetovy prohlize¢. Komunikace probihda formou
typu pozadavek-odpoved’, kdy klient zada o urcité informace a server na tuto zadost reaguje.
Adresy vyuzivajici tento protokol Ize rozeznat podle piedpony http:// v URL. V dnesni dobé
vSak byvaji webové stranky bez dodate¢ného zabezpeceni oznacovany jako nediivéryhodné,

a uzivatel je pred vstupem na takovou stranku varovan. [25]
Stavové kody HTTP

Stavové kddy jsou soucasti odpovedi, kterou server zasila zpét klientovi jako odpoved’
na jeho pozadavek. Tyto kody informuji o tom, jak server pozadavek zpracoval a zda byl
uspesné proveden, zamitnut, nebo zda pti jeho zpracovani doslo k né¢jaké chybé. Na zakladé

obdrzeného kodu pak klient rozhodne, jak dale postupovat. [24]

Kromé samotného cCiselného kodu obsahuje reakce i1 kratky slovni popis, ktery dany
stavovy kod vysvétluje. Stavoveé kédy se deli do péti hlavnich skupin podle typu odpovédi,

a témi jsou:
1 — informacni kod,
2 —uspéch,
3 — ptesmérovani,
4 — chyba na stran¢ klienta,
5 — chyba na stran€ serveru. [24]
Konkrétni ptiklady stavového kodu:

100 — Continue — Server Usp&$né prtijal hlavicky pozadavku a ¢eka na odeslani téla

zpravy klientem.
204 — No content — PoZadavek byl GspéSné€ zpracovan, ale server nevratil Zadny obsah.
302 — Moved temporarily — Stranka je na ur¢itou dobu pfesunuta na jinou adresu.
404 — Not found — PoZadovany obsah se na dané strance nenachézi.

503 — Service unavailable — Sluzba je momentéaln€ nedostupna z divodu pfetizeni. [26]
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3.2 HTTPS

Moderné;jsi alternativou ke klasickému HTTP je protokol HTTPS, ktery nabizi vyrazné vyssi
uroven zabezpeceni. Tento protokol vyuziva Sifrovani pomoci SSL certifikatu, ¢imz chrani
prenos citlivych dat mezi uzivateli a webovymi servery pted moznym odposlechem ¢i
zneuzitim tfeti stranou. V dnesni dob¢ je HTTPS vnimam jako bezpecnostni standard a jeho
pouzivani je povazovano za nezbytné pro diveéryhodnost a ochranu webovych stranek. [25]

3.2.1 SSL

Secure Socket Layer je bezpecnostni protokol, ktery v ramci sitové architektury vklada
dodate¢nou vrstvu mezi vrstvu transportni, ktera zajistuje prenos dat a vrstvu aplikacni, ktera
umoznuje aplikacim vyuzivat sitové sluzby. Tato vrstva pomoci Sifrovani zabraniuje uniku
citlivych informaci pfi komunikaci mezi uZivatelem a webovou strankou. [25]

HTTPS, jako zabezpefena verze protokolu HTTP, vyuZziva prave tento SSL k zajiSténi
Sifrovaného spojeni mezi klientem a serverem. ZabezpeCeni webu lze rozpoznat
prostiednictvim tzv. SSL certifikatu, ktery potvrzuje, Ze je komunikace divéryhodna
a chranéna. [25]

SSL pracuje na principu asymetrického Sifrovani neboli kryptografii s vefejnym
kli¢em. Tento systém vyuziva dvojici kli¢h — jeden vetejny, ktery je voln€ dostupny, a druhy
soukromy, ktery znd pouze drzitel certifikatu. Informace jsou zaSifrovany tak, Ze bez
prislusného klice je nelze piecist. V ptipad¢ kybernetického utoku se utocnikovi zachycena
data zobrazi jako nesrozumitelny fetézec znakl, coz vyrazné zvySuje uroven bezpecnosti
oproti diivéj§imu nezaSifrovanému pienosu u protokolu HTTP. [25]

SSL certifikat

SSL certifikat je digitalni osvédCeni vydané duvéryhodnou certifika¢ni autoritou, ktera
oveéiuje totoznost webového serveru a potvrzuje jeho spolehlivost. [27]

3.2.2 TLS

TLS kombinuje symetrické a asymetrické Sifrovani k ochrané citlivych dat. Kromé Sifrovani
také zajiSt'uje ovérovani identity a detekci pfipadnych pokusti o neopravnénou manipulaci
s daty. Pouziti TLS s sebou sice pifinasi ur€ity narust zpozdéni v komunikaci, protoze
pridava dalsi kroky ke standardnimu odesilani dat pies TCP/IP, ale zvySend uroven
bezpecnosti tuto nevyhodu bohaté vyvazi.

vvvvvv

vSak pojmy TLS a SSL casto zaménuji, 1 kdyZz se jednd o riizné generace stejné technologie.

[28]
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4 UNITY

Unity engine je vyvojové prostfedi uréené pro tvorbu 2D a 3D aplikaci, zméfenych na
dosazeni vizualné vérného zobrazeni, flexibilni préci s objekty a zobrazovani scén v realném
Case. V praxi se vyuziva predevsim pro vyvoj her, simulaci, vizualiza¢nich nastroji a dalSich
interaktivnich aplikaci pracujicich s trojrozmérnou grafikou v redlném case. Hlavnim
konkurentem Unity na trhu je Unreal Engine od spole¢nosti Epic Games. Ackoliv se oba

nastroje ubiraji podobnym vyvojovym smérem, v nékterych moznostech se vyrazné 1isi. [22]

V zékladni variant€ je dostupny bezplatné pro uZivatele, jejichz ro¢ni obrat neni vyssi
nez 100 000 dolart. V piipadé vysSich obratii je vyZzadovana placena licence, ktera se
nasledné plati v podobé pfedplatného mésicné nebo ro¢né. Komeréné dostupné balicky dale

vvvvv

usnadiuji jeho vyuziti v konkrétnich oblasti vyvoje. [22]

4.1 RozsiFena realita (AR)

Augmented reality (AR), oznaCovana cesky jako rozsifena realita, predstavuje technologii,
ktera v redlném Case propojuje digitalni obsah — naptiklad obrazky, videa ¢i trojrozmérné
modely — s okolnim fyzickym svétem. Nejde tedy o plné¢ virtualni prostiedi, nybrz
o obohaceni skutecnosti o dalsi informac¢ni nebo zézitkovou vrstvu. Pro vyuziti AR je
potieba pouzit chytré zatizeni jako naptiklad mobilni telefony, tablety nebo specialni bryle

a headsety. [23]
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II PRAKTICKA CAST
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5 SHRNUTI ZAMERU

Praktickd Cast této bakalaiské prace je zaméfena na organizaci krajské akce neziskového
charakteru s celostatnim rozsahem a ndzvem Bambiridda 2026. Zamérem této akce je
uskutecnit vefejné pristupnou udalost, jejimz cilem je aktivni prezentace ¢innosti nestatnich
neziskovych organizaci (NNO), které celoro¢n¢ pracuji s détmi a mladezi na tzemi mésta
Havitova a v jeho blizkém okoli. Akce je planovana jako jednodenni, voln¢ pristupna udalost
pro Sirokou vetejnost, kterd se v pripad¢ realizace uskute¢ni v prostorach sportovni haly

Slavie a na pfilehlém ragbyovém hfisti v centru mésta Havifov, a to dne 17. ¢ervna 2026.

Tento navrh vychazi z principti projektového managementu, planovani komunitnich udalosti
a soucasnych trendii v oblasti vzdélavani, volnocasovych aktivit a zapojeni neziskového
sektoru. Organizace této akce reaguje na potiebu podpory komunitniho Zivota a nabidky
hodnotnych volno¢asovych aktivit pro mladou generaci, zejména v kontextu digitalizace,

rostouci pasivity a zvysujici se izolace déti a mladistvych.

Soucasti navrhu je prezentani zona neziskovych organizaci, které v ramci akce budou
vetejnosti predstavit svou ¢innost prostiednictvim interaktivnich stankt, ukazek, workshopt
nebo hernich aktivit. Akce je rovnéz navrzena tak, aby byla ptistupnd Siroké vetejnosti bez
ohledu na socialni nebo ekonomické zazemi, a proto se pocitd s financovanim
prostiednictvim sponzorskych darti, granti a podpory vetfejnych instituci, nikoliv ze

vstupného.

5.1 Vychodiska a predpoklady

5.1.1 Vychodiska navrhu

vvvvvv

v Ceské republice dlouhodobou tradici a v Havifové se naposledy konala v roce 2010. Tento
navrh usiluje o moderni navrat této myslenky a jeji pfizptisobeni aktudlnim potiebdm

a trendiim ve vychové, volno€asovych aktivitdch a komunitnim Zivoté déti a mladeze.

Organizace této akce reaguje hned na nékolik problémi, které dnes ve spolecnosti
vidime. Mladistvi travi vic a vic ¢asu online, méné se setkavaji osobné a moc nevédi, co
nabizi neziskové organizace v jejich okoli. Tato akce se snaZi spojit zdbavu, neformalni

uceni a komunitni setkdvani — a to v prostorach, které jsou otevieny bezplatné pro vSechny.
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5.1.2 Predpoklady realizace

Pro vytvofeni realistického a proveditelného navrhu byly stanoveny nésledujici

predpoklady, které tvoii ramec celého projektu:

e Akce bude jednodenni a uskutecni se dne 17. ¢ervna 2026 v okoli sportovni haly

Slavie v Havifové.
e (Cilovou skupinou jsou déti a mladez ve véku 7-15 let, jejich rodice a Siroka vetfejnost.
e Predpoklada se ucast minimalné 1800 navstévnika.

e Do programu se zapoji alespont 10 neziskovych organizaci, které budou svou ¢innost

prezentovat formou interaktivnich stanovist’, workshopt ¢i ukazek.

e Financovani bude zajisténo prostfednictvim grantu mésta Havifova, sponzorskych
darti, podpory verejnych instituci, reklamy, prondjmi komer¢nich stankti a ptispévku

spolku RADAMOK a CRDM, pii¢emz vstup na akci bude bezplatny.

e Piedpokladd se podpora mésta Havifova zejména v oblasti poskytnuti prostort

k poradani akce a CRDM z hlediska PR, propagace a poskytnuti jednotného motta.
e Pocita se se zapojenim potadatelt z fad MMH a ¢lent neziskovych organizaci.

e Akce je prezentovana jako venkovni, ale s pfipravenou alternativou pro pripad

nepiiznivého pocasi.

5.2 Lidské zdroje

Na organizacnim zajisténi celé akce se budou podilet tyto skupiny osob:
e organizacni $tab,
e organizatofi prezentujicich se organizaci,
e porfadatelé.

Organizacni §tab — skupina lidi sloZena ze zastupct neziskovych organizaci a MMH,
jejichZ tkolem je kompletni ptiprava, planovani, realizace a nasledné vyhodnoceni celé
akce. Stdb nema pravni subjektivitu, kterou nutné potfebuje pro zastfeseni celé akce, tudiz
ze svého stiedu vybira jednu neziskovou organizaci, pod jejiz hlavickou se celd akce

uskutecni. Jde predevsim o kompletni ucetnictvi akce, zadosti o dotace, uzavieni smluv
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s partnery akce, pojisténi akce apod. Zastupce této organizace je automaticky vedoucim
organiza¢niho $tabu a zaroven Clenem krajského Stdbu Bambiriddy organizované spolkem

RADAMOK.

Organizacni $tab se sejde v zaii 2025 na zahajovaci schiizce, kde budou rozdéleny

jednotlivé ukoly:

e koordinace (zajistuje chod celé skupiny organiza¢niho Stabu, svolava porady
dle potieby, spravuje smluvni dokumentaci, spolupracuje s krajskym

organiza¢nim Stabem)

e ckonomika (vedeni Ucetnictvi akce, Zadost o dotace, evidence sponzorskych

dari, fakturace pronajmu prostor a reklamy, nasledné vyuctovani akce apod.)

e PR (zajistuje kompletni propagaci akce, ¢lanky v dennim tisku, propagace
v Radnic¢nich listech, komunikace s pfipadnymi sponzory a partnery akce, vylep
jednotnych letdkli, fotodokumentace, videodokumentace prostiednictvim dronu

apod.)

e spoluprace s MMH (zajistuje zastitu zastupct mésta, pozvanky vedoucim
predstavitelim mésta, piedavd podklady o konani akce Radé mésta,

komunikace se ZS)

e spoluprace s neziskovym sektorem (zajiStuje pozvanky a nasledné prihlasky
organizaci, které maji zajem se akce aktivné i€astnit, sbira jejich pozadavky na

technické zabezpeceni (altany, elektfina, stoly, lavice, drobny material)

e podiova vystoupeni — zajisténi pozadavkl vystupujicich na podiu (velikost
a materidl pddia, ozvuceni, osvétleni), konferenciér, koordinuje casovy

harmonogram vystupujicich dle ¢asovych moznosti akce i1 prezentujicich.

e technické zajiSténi akce — zajiStuje technické zabezpecCeni celé akce, fesi
napiiklad objednani stavby a prondjmu pddia, osvétleni, ozvuceni, koupi
a montdz jednotlivych altanii pro prezentujici se organizace, stravovani a pitny

rezim pro vSechny organizatory akce a nasledny uklid po akci.

Nasledné se §tab schazi dle potieby a dle poZzadavkl koordinatora celé akce, ktery je
vétSinou zarovenn 1 vedoucim organizacniho $tdbu a statutdrnim zastupcem neziskové
organizace, kterd administrativné celou akci zastituje. Prvni schiizky jsou predpokladany

cca jednou za mésic, od bfezna 2026 pak jednou za 14 dni a Sest tydnli pied konanim akce
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samotné se predpokladaji schiizky tydenni. Samoziejma je komunikace ¢lent organiza¢niho

Stabu mezi sebou i mimo napldnované pravidelné terminy.

Clenové organiza¢niho Stabu pracuji pro §tab bez naroku na odménu, jsou jim
proplaceny pouze hotové vydaje souvisejici s potfadanou akci, jako naptiklad cestovni

nahrady a jizdné, prispévek na telefon apod.

Organizatoii prezentujicich se organizaci jsou lidé, ktefi na ni maji pfimou vazbu,
mohou to byt jeji zaméstnanci, ¢lenové z fad dobrovolniki, nebo sympatizanti (napft. rodice
a znami). Jejich ukolem je zajiSténi aktivni prezentace matetské organizace dle svého
uvazeni, a to po predchozi konzultaci s organizaénim S§tabem, ktery ma pravo aktivitu

usmérnit, ¢i omezit dle technickych a dispozi¢nich parametri mista konani akce.

Organizatorim je zabezpeCena materialni a technickd pomoc dle jejich piedchozich
pozadavki, predevSim na zajiSténi elektrické piipojky, altanu, stoli a lavic, drobného
materidlu do pfedem urcené financni podpory a drobné ceny do soutézi. Organizatortim je

rovnéZ zajistén pitny rezim a svaciny po celou dobu kondni akce.

Témto organizatoriim nejsou hrazeny zadné ostatni naklady, které by mély s akci
piimou souvislost, nejsou vyplaceny ani mzdy, ¢i jiné odmény. Toto je v rezii samotné
prezentujici se organizace.

Poradatelé jsou osoby vétSinou ziad dobrovolnikii organizaci zaclenénych
v organizacnim S§tabu, ptfipadné studentii z mistni stfedni Skoly studujici obor pedagogika
a specialni socialni Cinnost. Drtiva vétSina téchto potadateltl je ve véku 14-17 let.

Poradatelé jsou oznaceni trickem s logem Bambiriady, vizitkou ,,Poradatel®, jejich
ukolem je zajistit chod informac¢niho stanku, byt k ruce dospélym potradatelim, zajistovat
distribuci pitného rezimu a jidla mezi organizatory, pribézné zajistovat uklid mista konani
akce, neustdle komunikovat s organizatory a teSit jejich pozadavky dle svych moznosti
a schopnosti.

Mezi hlavni ukoly potadatell patfi:

e dovoz piti a jidla (vlastnim vozidlem),

e dovoz materialu a cen,

e distribuce piti a jidla mezi organizatory,
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e stavéni altdnG a rozdeleni stoli a zidli organizatorim dle ptfedchozich

pozadavkd,
e zajisténi informacniho stanku, rozdavani propagacnich letak,
e feSeni pozadavkl organizatort v prub¢hu akce,
e zajisténi pribézného tklidu,
e ostraha majetku ptes noc,
e pomoc pii koordinaci podiovych vystoupeni, dodrZzeni Casového itinerare.

Poradatelé maji narok na pitny rezim a stravu po cely Cas, ktery travi na akci, mlad$im
ucastniklim zajiSt'uje organizacni S$tdb omluvenku do Skoly, kterd je nasledné potvrzena
odborem Skolstvi a kultury MMH. Pofadatelim nendleZi Zadné jiné ndklady, které by
souvisely s pofadatelskou ¢innosti, nevznika jim ani narok na odménu — vyjma rozdéleni si

drobnych cen a odmén, které po akci zlstanou.

5.3 Tabulka odpovédnosti

Nize je vypracovana tabulka odpovédnosti neboli RACI tabulka, kterd zndzoriuje

odpovédnosti jednotlivych lidi z vnitiniho kruhu, ktefi se na akci podili.

Tabulka 4: RACI tabulka

Role v organizaci

Vedouci &l & stibul Popadatele Zdravotni| PoZirni | Organizatori
enové Stabu| Poiadatelé
organiza¢niho dohled | dohled |prezentujicich

I 1 I 1

RADAMOK

>

Planovini a koordinace akce R

Ekonomika (acetnictvi, fakturace apod.)

PR a komunikace s médii

Spoluprace s MMH

Priprava prihlasek (Pofadatelé, NNO,
75)

Organizace podiovych vystoupeni

e

Technické zajidténi prostoru

Zajisténi zdravotniho dohledu

Zajisténi poZarniho dozoru

Priprava stanku a materiilu
Distribuce jidla a pitného reZimu pro
prezentujici

Uklid a ostraha béhem akce
Zajisténi informacniho stanku

B e e

Vyuctovani akce

A=A o e I Vo RE o R e N i = I - B S s
=R R R R R R ||
>

—
—
—

Vyhodnoceni akce

(Zdroj: vlastni tvorba)
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R — Responsible (pifimo zodpovédny za danou ¢innost)
A — Accountable (podili se na spolurozhodovani)
C — Consulting (kontroluje a konzultuje)

I — Informed (je informovany o dané aktivite)

5.4 SMART cile

Tabulka 5: SMART cile projektu

S Uspotadat jednodenni interaktivni prehlidku neziskovych organizaci pro déti a

mlédez se zdbavnym programem.

M 10 organizaci a ucast alespon 1800 navstévnik.

A Pti zapojeni mésta, neziskovych organizaci a dobrovolniki je dany rozsah akce
realny.

R Pocet ucastnikt 1 program odpovidaji béznym podminkam pro komunitni akce

tohoto typu v Havifove.

T Akce probéhne 17. ¢ervna 2026, piipravna faze zacne v zaii 2025 a ukonci se

vyhodnocenim v zaii.

(Zdroj: vlastni tvorba)

Specificky cil: Hlavnim cilem tohoto projektu je zapojeni neziskovych organizaci, které zde
piedstavi svou cinnost formou interaktivnich stanovist. Udalost bude oteviend Siroké
vetejnosti bez ohledu na socidlni nebo ekonomické zazemi. Hlavni soucésti navrhu je
vytvoftit konkrétni a proveditelny plan jednodenni krajské neziskové akce pro déti a mladez
s nazvem Bambiriada 2026. Akce bude zaméfena na zabavu, vzdélavani a aktivni traveni

volného casu.
MéFitelny cil: Uspésnost akce bude posuzovana na zakladé konkrétnich ukazatelii:
e Ucast minimaln¢ 10 neziskovych organizaci,
e celkovy pocet navstévnikl presdhne 1800 osob,

e realizace minimalné 15 riznych stanovist,
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Dosazitelny cil: Na zdklad¢ planované spoluprace s méstem Havifov, spolkem
RADAMOK, NNO i dobrovolniky je organizace akce tohoto rozsahu z hlediska
personalnich a technickych kapacit proveditelnd. Zajisténi financovani prostiednictvim
sponzord, prispévku z RADAMOK, a ptedevsim dotaci MMH je planovano jako soucast
ptipravnych aktivit.

Realisticky cil: Pocet navstévniki i rozsah programu odpovidaji béznym podminkdm
regiondlnich vetejnych akci v Havitove. Prostor sportovni haly Slavie a jeji okoli poskytuje
dostatecné kapacity pro konani akce v planovaném rozsahu.

Casové omezeny cil: Akce ma pevné stanoveny termin na 17. ervna 2026. Piipravy
budou zahajeny v zati 2025 a ukonceny vyhodnocenim akce béhem fijna nasledujiciho roku.

Tento harmonogram umoziuje dostatecny Cas na ptipravu, planovani, koordinaci a nasledné

zpracovani zpétné vazby.

5.5 SWOT analyza

K identifikaci silnych a slabych stranek, ptilezitosti a hrozeb daného projektu byla vytvoiena

SWOT analyza:

Tabulka 6: SWOT analyza

Silné stranky — vniti'ni pivod Slabé stranky — vnitini puvod
e Bezplatny vstup e Zavislost na dobrovolnicich
e Podpora ze strany mésta e Neznama akce pro mladsi generace
e Zainteresovanost poradatelli a e Omezeny rozpocet
prezentujicich

e Nutnost zalozniho planu pro Spatné
e DostateCna zkusenost s poradanim pocasi

podobné akce

e Oficialni webova stranka

Prilezitosti — vnéjsi piivod Hrozby — vnéjsi ptiivod
e Moznost obnoveni dlouhodobé e Neptiznivé pocasi
tradice

e Nedostate¢ny zajem vefejnosti
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e Zapojeni Skol, neziskovek, e Odmitnuti Zadosti o dotace nebo
dobrovolniki nizké sponzorska ucast
e Moznost medializace e Kolize s jinou akci ve mésté

e Bezpecnostni incident nebo

zdravotni komplikace béhem akce

(Zdroj: vlastni tvorba)
Silné stranky:

Bezplatny vstup — Akce je dostupna vSem, kdo o ni projevi zajem. Déti s rodi¢i mohou

béhem dne pfijit kdykoliv jim to pfijde vhod.

Obnoveni tradice akce — Bambiriada jako takova se konala v Ceské republice

naposled v roce 2015.

Podpora ze strany mésta — Tim, Ze je akce podporovana MMH se vyrazné navysuje
rozpocet, a tim je mozné koupit vice materialu na akci, postavit vice stanki, pozvat vice

organizaci k prezentaci a automaticky se rozsifuje 1 seznam aktivit pro mladez.

Zainteresovanost poradateli a prezentujicich — Kazda prezentujici organizace ma
na stancich své zaméstnance nebo zastupce dané organizace. Tim, ze prezentuji své vlastni
krouzky a volnoCasové¢ aktivity, se oCekava jejich stoprocentni nasazeni a snaha zaujmout

mladsi generaci.

Dostate¢na skutecnost s poradanim podobné akce — J4 osobn¢ jsem jiz takovou akci
poradal (jako potadatel, nikoliv prezentujici) a mél jsem mozZnost byt soucasti piipravné
faze.

Oficialni webova stranka: Pro Bambiriddu bude nové vytvotrena webova stranka,
kterd bude obsahovat dilezité¢ informace o akci jako naptiklad datum konani, misto, jaké

neziskové organizace se na akci objevi a co budou nabizet, seznam sponzoril

a fotodokumentaci z predchozich ro¢nika.
Slabé stranky:

Zavislost na dobrovolnicich — VétSina prezentujicich a vSichni poradatelé jsou na této

akci dobrovolné a pocitaji s tim, Ze nebudou nijak finanén€ odménéni.
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Neznama akce pro mladsi generace — Jak uz bylo zminéno, v Havifové se tato akce
pro prezentaci neziskovych organizaci poiadala naposledy roku 2010 a v celé CR 2015.

Mladsi generaci proto tento nazev muze byt neznamy a nic nefikajici.

Omezeny rozpocet — Hlavni $tab musi pracovat s dotacemi a ptispevky, které¢ obdrzi
ze spolku RADAMOK ptipadné z MMH. Pokud bude rozpocet ptili§ nizky, muaze dojit

v nejhors$im piipad¢€ ke zruseni udalosti.

Nutnost zaloZniho planu z diivodu $patného pocasi — V ptipadé nepiiznivého pocasi

je potteba mit ptipraveny zalozni plan, ktery umozni piesunout aktivity do vnitinich prostor.
PrileZitosti:
Moznost obnoveni dlouhodobé tradice: Pokud akce bude Uspé$nd a neziskové

organizace pracujici s détmi a mladezi zaznamenaji vysSi ndrust zdjemcl oproti ostatnim

letem, je mozné, Ze se akce opéct uchyti a probéhne 1 nasledujici roky.

Zapojeni Skol, neziskovych organizaci a dobrovolnika: V piipadé zajmu
a dostatecného rozpoctu se na akci mohou pfijit prezentovat i zékladni Skoly se svymi

volnocasovymi aktivitami, krouzky apod.

Moznost medializace: O Bambiriad¢ bylo vétSinou psano v Havifovskych radni¢nich
listech a dalSich mistnich novinach. O akci se mize prostfednictvim blogt a zprav dozveédét

mnohem vice lidi.
Hrozby:

Nepriznivé pocasi: Silné dest¢ a bouiky jsou pro tuto akci nejhor$Sim moznym
scenariem. Pokud by k nému doslo, bude nutné akci presunout pod stfechu do sportovni
haly, kde ale bohuzel, v ptipad¢ velké ucasti, nebude mozné vmeéstnat vSechny ucastniky

a stanky.
Kolize s jinou akci ve mésté: V pifipadé, Ze se ve stejny den konéd ve méste 1 jina akce,
ohrozila by tuto akci vesmés jen v odpolednich hodinach. V dopolednich hodinach

je pocitano s ucasti zakladnich skol, které pozvanku dostavaji pfimo z MMH.

5.6 Rizika projektu

Kazdy projekt sebou piinasi i1 fadu rizik, které museji byt fadné opatieny, aby jejich dopad
nebyl kriticky. V tomto ptipadé bylo vybrano 7 redlnych rizik, které by mohly negativné

ovlivnit akei.
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Tabulka 7: Rizika projektu Bambiriada 2026

Riziko Pravdépodobnost Dopad Mira Potadi
vyskytu rizika rizika dopadu
Spatné pocasi 40 % 9 360 1
Odmitnuti  financovani 15 % 10 150 2

akce ze strany mésta

Nedostatek 10 % 6 60 3
prezentujicich
Pravdépodobnost urazu ¢i 20 % 2 40 4

zranéni (pro celou akci)

Nedostatek navstévnikli 4% 8 32 5
Pozar 5% 5 25 6
Nedostatek potadatelti 2% 6 12 7

(Zdroj: vlastni tvorba)

Spatné pocasi — Riziko s nejvétsim dopadem je $patné pocasi (silny dlouhotrvajici dést).
Termin je pevné dany CRDM a piesunuti akce na jiny den neni mozné. Je tieba mit dopiedu
piipraveny plan pro ptipadny piesun veskerého vybaveni a moznych stanovist’ do vnitfnich

prostor, kde by alespon ¢ast akce mohla dale pokracovat.

Odmitnuti financovani akce ze strany mésta — Pokud se meésto rozhodne akci
nepodpoiit finanéné, bude nutné upravit rozpocet a omezit naklady celé akce. Timto
by mohlo dojit ke sniZeni poctu prezentacnich stdnki a omezeni mnozstvi zapojenych
organizaci, které pro svou ¢innost potiebuji zajistit finan¢né ndkladné sluzby ¢i material,
jako je naptiklad pddium pro vystoupeni, ozvuceni, osvétleni apod. V krajnim piipadé
by hrozilo zruseni celé akce, pokud by se nepodafilo zajistit jiné zdroje financovani. Finan¢ni
spolutcast mésta je doptedu zajiSténa zaStitou primatora mésta, piipadné naméstka pro
Skolstvi a kulturu. Touto zaStitou je ddna priorita mésta ve financovani této akce. Zaroven
je zajistén pracovnik odboru Skolstvi, ktery je soucdsti organiza¢niho Stabu a podili se

na pripravé celé akce.

Uraz nav§tévnika — V pfipad¢ UGrazu nebo jiné zdravotni indispozice nékterého

z navstévnikl, je na misté zajiStény kvalifikovany zdravotni dohled, ktery zajisti prvni
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predlékatskou pomoc a zakladni osetieni. Pokud jde o drobna poranéni, jako jsou odieniny,
bodnuti hmyzem, Gzeh nebo Upal, bude mit zdravotnik k dispozici vhodny zdravotnicky
material k oSetfeni téchto urazl. V ptipad€ vaznéjsiho tirazu je vyhodou, ze se piiblizn¢ 300
metr od mista konani akce nachazi nemocnice s poliklinikou Havifov, ktera je pfredem
o akci informovéana, a kam je nasledn¢ mozné postizenou osobu dopravit a zajistit
ji odpovidajici 1€kafskou péci. VSichni prezentujici znaji ptipadna rizika svych stanovist’
a jsou povinni sva stanoviSté zabezpeCit tak, aby eliminovali riziko moZného urazu
na stanoviSti napt. mechanickymi zdbranami, bezpe€nostnimi paskami nebo reflexnimi
prvky. Rovnéz jsou u kazdého stanovisté pritomni organizatoti, ktefi upozoriiuji navstévniky
na pfipadna bezpecnostni rizika a dohlizi nad dodrzovanim bezpec¢nostnich pravidel. Mezi
prezentujicimi stanky vétSinou byvaji 1 organizace, které se primarné zabyvaji prvni pomoci
(Cesky &erveny kiiz, Vodni zachranna sluzba, Sbor dobrovolnych hasici). Tyto prezentujici
stanky jsou rovnéz schopny zajistit prvni predlékarskou pomoc, ¢imz je zajistén vEtsi rozptyl

stanovist’, které mohou v misté konani akce tuto pomoc poskytnout.

Nedostatek prezentujicich — Tim se predpoklada, Ze se akce nezucastni dostatek
organizaci, které by propagovaly svou ¢innost, ¢cimz by akce ztratila na svém vyznamu.
Pokud by k této situaci doSlo a ptihlaSenych prezentujicich by bylo méné, nez bylo
piedpokladano, bude dana moznost vytvorit pfihldaSenym organizacim vice prezentujicich
stankd. Tim bude zajistén dostatek aktivnich stankt tak, aby ptichozi navstévnici necekali
v dlouhych frontach u jednotlivych stanovist. Piedpokladem pro uspéch celé akce
je, ze vétSina nestatnich neziskovych organizaci pracujicich s détmi a mladezi na uzemi
meésta Havifova ma zajem svou Cinnost prezentovat. Organizator t€émto neziskovkadm tuto
moznost nabizi, coz obnasi pfedevsim reklamu v Radni¢nich listech i na webovych
strankach mésta, moznost produkce vystupujicich, vystaveni loga prezentujicich na hlavnim
podiu apod. Navzdory faktu, ze akce neni ptfimo koncipovéna jako naborova akce, vétSina
prezentujicich ji do jisté miry takto vnima. Jejich snahou je tedy upozornit na skutecnost,
7ze v Havifové existuji, maji zajimavy program pro déti a mladdez (ktery mohou
odprezentovat), a jsou pfipraveny nabor v budoucnu provést. Proto je v zajmu organizaci

se akce aktivné ucastnit.

Nedostatek navStévniki — Na dopoledni ¢ast akce se predpokladd ucast vétSiny
zakladnich Skol z Havitova, které obdrZi oficialni pozvanku pfimo od Magistratu meésta
Havitova, kterou zajisti odbor Skolstvi a kultury. Vzhledem k tomu, Ze se akce kona na konci

Skolniho roku a jde o akci podporovanou méstem, dd se ocekavat vysokd ucast zakl
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i pedagogického doprovodu. Ugast $kol na podobnych akcich je v tomto obdobi bé&Znou
soucasti Skolnich aktivit. Do jisté miry je zaroven vniména jako forma spoluprace mezi
Skolou a méstem. Mé&sto je navic zfizovatelem téchto Skol, a proto by méla byt dopoledni
navstévnost velmi silnd a témefr jista.

Naopak v odpolednich hodinach je tieba pocitat s vyraznym poklesem navstévnosti,
kdy po skonceni vyucovani jiz neni ucast nijak organizovana, proto bude zalezet na zajmu
déti, jejich rodicii a verejnosti. Tento fakt neni ze strany organizatori pfimo ovlivnitelny,
nicméné je nutné s timto poklesem pii planovani pocitat. Z piedchozich ro¢nikli vyplyva,

ze odpoledniho programu se ucastni predevsim:
e d¢ti a mladez, které o obdobnou Cinnost projevuji zdjem,
e rodice, ktefi maji zdjem své dité¢ do né¢jakého krouzku piihlasit,
e rodice, jejichz déti na akci samy vystupuji,
e rodice, jejichz dite je ¢lenem prezentujici organizace.

Tato skladba navstévnikl sice nezajiStuje masivni ucast, ale jedna se o navstévniky,
ktefi maji o tuto akci opravdovy zajem. Pro prezentujici je i tato méné pocetna skupina
navstévnikli vyznamna, nebot” jsou to predevsim rodice, kteii uruji budouci traveni Casu

svého ditéte.

Nedostatek poiadateli — Na akci se predpokladd dvé skupiny poradateld,

a to:

e Organizatoii zajiStujici chod jednotlivych stankli (tito organizatoii jsou
zajisténi prezentujicimi se organizacemi). Jejich pocet je pfimo timérny poctu
stank?l, tyto organizatory nezajiStuje organizacni §tab, tudiz v tomto piipadé

nehrozi riziko organizéatorovi akce, nybrz prezentujici se organizaci.

e Organizatofi zajiStujici chod celé akce (tito organizatofi jsou zajiSténi
organiza¢nim Stdbem). Jedna se pfedevSim o dobrovolniky z fad organizaci,
které tvoii organizacni $tab, dale jsou osloveni studenti a studentky z mistni
stfedni Skoly (obor socidlni sluzby a pedagogické lyceum). Tito organizatofi
jsou odpovédni predev§im za obsluhu informac¢niho stanku, uklid v prabéhu
akce, roznos pitného rezimu a svacin mezi prezentujici se organizace, vydej
drobnych cen, letdkii a jinych propagacnich materiali, pfedavani informaci,
koordinace pddiovych vystoupeni apod. Z vétsi €asti se jedna o mladez ve véku
14-17 let.
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V ptipadé, ze by se nepodatilo zajistit dostatecny pocet dospélych organizatord, bude
moznost je nahradit mladSimi dobrovolniky ve véku 14-17 let, ktefi jsou ¢leny organizaci
organiza¢niho $tabu, u kterych jsou znamé jejich schopnosti, dovednosti a kompetence. Diky

tomu je snadné jim ptifadit ukoly, které jsou v jejich moznostech.

Pozar — Pokud by béhem akce nebo v jejim okoli doslo k pozaru, bude na misté
ptitomen tym dobrovolnych hasict, kteti se akci pravidelné ucastnili i v predeslych ro¢nicich
Bambiriddy a obvykle zde mivaji svlij prezentacni stanek. Zaroven plati, Ze soucasti
organizace akce je 1 zajiSténi poZarniho dozoru, tedy ur¢ené osoby odpovédné za dohled nad

pozarni bezpe€nosti a dodrzovanim vSech souvisejicich opatieni po celou dobu konani akce.

5.7 WBS a Ganttiv diagram

r

V nasledujici ¢asti se nachdzi vypracovany Ganttiv diagram véetné¢ WBS, ktery znazornuje
prubéh piipravné casti projektu, samotné uskuteénéni akce 1 jeji vyhodnoceni. Zarovei byl
vypracovan i Ganttv diagram pro samotnou akci z diivodu detailniho popisu vSech ¢innosti

dne pted uskutecnénim akce, v den konani i den po konani akce.

Aktivity projektu

Vyhlageni uskute&néni akce CRDM
RADAMOK - Pfihlaika
Haviiov - Pfihlaska

Ustanoveni $tdbu a hlavniho organizatora
Podani zadosti MMH - dotace
Schvalovéni dotace MMH

Zajittovini sponzorii (reklama, dary)

Zajisténi mista konani (areal)
Objednavky - pédium, zastfe3eni, toi-toi, ozvuéeni

Pozvanky pro prezentujici

Prijimani prihlasek prezentujicich

Zpracovani pfihlasek prezentujicich

Zajisténi poradatela

Prezentace akce v médiich

Vylep letdki, ndkupy materidlu a cen
Pozvéanky pro navitévniky (Z5)
Zpracovani piihlasek (28)

Samotna akce

Vyuétovani akce

Zavéreéna zprava, vyhodnoceni a zpétna vazbha

Obrazek 10: Ganttiv diagram — projekt

(zdroj: vlastni tvorba)
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Prvnim krokem je vyhlaseni o uskute¢néni akce Ceskou radou déti a mladeze. I kdyz nejde
pfimo o aktivitu, kterou bych v rdmci projektu musel provést, tak bez této casti by zadna
nasledujici aktivita nemohla byt uskuteénéna, proto je zapojena do celkového znazornéni
Ganttova diagramu. DalSim krokem je podani ptihlasky spolkem RADAMOK, ktery se

7w

v ramci kraje ptihlési, a tim potvrdi Gcast kraje v rdmci realizaci Bambiriady.

Néslednym krokem je pfihlaSeni samotného mésta a potvrzeni, Zze se akce v daném
mésté uskuteéni. Stab a hlavni organizator nemize byt ustanoven, dokud se neodesle
piihlaska spolku RADAMOK o zapojeni se do realizace akce. Dal§im krokem je podani
zé&dosti Magistratu mésta Havitov o finan¢ni podporu. Po podani Zadosti musime pockat na
rozhodnuti mésta o piipadné podpote. Pokud se mésto rozhodne akci financné nepodpofit,
bude nutné nasledujici kroky pozménit. Pravé k tomuto se poji vazba konec-zacatek, kdy
nemuzeme zacit fesit objednavky pddia, zastieSeni a ozvuceni, kdyZ nevime, zda nam meésto
pozadované finan¢ni prostiedky poskytne, ¢i nikoliv. Zajistovani sponzorskych reklam
a dart miize probihat bez zavislosti na kterékoliv jiné aktivité, a mize trvat az do dne zacatku
samotné akce. ZajiSténi aredlu je nutnou aktivitou potiebnou pro uskutecnéni projektu.
S objednavkami technického zazemi (pddium, zastfeSeni, ozvuceni) mizeme zacit az po
zajisténi mista konani. Dokud neni zcela jasné, kde bude akce probihat, nemiizeme
objednavat podium, ozvuceni a zastfeSeni z diivodu prostorovych (velikost), terénnich
(rovina-svah) a technickych moznosti (piivod elektrické energie). Zaroven s objednavkami
muzu zacit tesit prihlasky, které budou rozeslany jednotlivym NNO na tizemi Havifova.
Nemiizu zacit zpracovavat piihlasky, dokud nebudou rozeslany a zpétné navraceny. Dale
budu zajistovat potadatele, ktefi se budou na akci podilet. Nabor potadatelti za¢indm
okamzikem rozhodnuti akci pofadat, tedy podanim ptihlasky spolku RADAMOK.
Poradatelé¢ svou Cinnost vykonavaji v ramci dobrovolnické Cinnosti, tedy bez naroku na
odménu. Jejich nabor tak neni Casoveé vazan na ptipadné ziskani finan¢nich prostiedki.
Zaroven neni dilezité pro nabor potradateli znat konkrétni misto kondni akce. Jedinou
zasadni informaci, kterou je tfeba znat, je termin konani akce. Prezentace akce v médiich
muze zacit probihat v moment, kdy zndme: misto a termin konani. Vyhodou pro prezentaci
akce v médiich je znalost moZznosti financovani, abychom vetejnosti jiz mohli sdé€lit rozsah
akce. Poté probéhne vylep letdkli, ndkup materidlu a cen urcenych pro navstévniky jez se
akce budou Ucastnit. V dubnu budou na havifovské zékladni Skoly rozeslany ptihlasky
s podrobnymi informacemi k jejich pfipadné Ucasti. Néslednou aktivitou je zpracovani
téchto piihlasek, a to z divodu zpfesnéni odhadu poctu navstévniki v dopolednich hodinach.
Nasledn¢ prob&hne samotna akce, k niZ je zpracovan samostatny diagram. Po ukonc¢eni akce
nasleduje vyuctovani dotaci a grantl poskytovatellim, vyhodnoceni zpétnych vazeb od

ucastnikil a organizatortli, a nakonec zaveérecna zprava.
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Obrazek 11: Ganttiv diagram — Aktivity samotné akce

(zdroj: viastni tvorba)
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Prvnim krokem aktivit samotné akce je pfevzeti aredlu od spravce. Pokud nemame piistup
a povoleni od spravce, nemizeme zacit rozmistovat jednotlivé stanovisté. Vykladka
a umisténi TOI TOI, stavba zastfeSeni podia, stavba samotného podia, zapojeni zvukové
aparatury a osvétleni spada pod dodavatele, ktery nemtize zacit stavét pédium, dokud se
nezkompletuje zastteSeni, a zaroven nemize zapojit zvukovou aparaturu a osvétleni, dokud
se nepostavi podium. Na poradatele poté spada ukol stavby informacniho stanku, ktery lze
zacit stavét ihned po prevzeti aredlu. Navoz materidlu na vystavbu prezentacnich stankt
nemuze probehnout, dokud nebude postaveny infostanek, ktery slouzi zaroven jako sklad
navezené¢ho materidlu. Navoz pitného rezimu je aktivita nezavisla na kterékoliv jiné, a proto
se muze uskuteCnit v jakémkoliv ¢ase vyznaCeném v diagramu. Ostraha musi byt pfitomna
na misté kondni pfes noc, musi vSak dorazit dfiv, nez skon¢i stavba a ndvoz materialu.
Ostraha nemiiZe opustit aredl diive, neZz dorazi pofadatelé, ktefi zahdji stavbu prezentacnich

stankd.

Poradatelé postavi prezentacni stanky — altany, roznesou k nim pozadované pivni sety
a predaji je organizatoriim, ktefi si je zaCnou zatizovat dle vlastniho uvazeni pro néaslednou
aktivni 1 pasivni prezentaci. Neni tedy mozné zahajit zafizovani stanku pied jeho
dokoncenim a postavenim. V 8:00 zacne na podiu slavnostni zahajeni projevem vedouciho
organizacniho $tabu, predstaveni jednotlivych organizaci podilejicich se na akci, a na zavér
projevy pozvanych hostli. V tomto okamziku jiz mtZze probihat program mimo pddium,
ovSem za predpokladu, ze organizatofi maji plné pfipravené své stanky. Podiové aktivity
nemohou zaéit dfive, neZ skonéi slavnostni zahajeni na pédiu. Uklid, stravovani a pitny
rezim probiha pritbézné a nezavisle na ostatnich aktivitach. Infostanek funguje po celou dobu
konéni akce, za predpokladu Zze bude postaven. Po skonceni podiovych aktivit dojde
k odpojeni a demontézi ozvuceni a osvétleni pddia. Po skonceni akce mimo podium je
mozné zacit vyklizet prezentacni stanky. Po vyklizeni prezenta¢nich stankll je mozné zah4jit
jejich bourdni a odvoz. Ostraha musi dorazit diive, neZ areal opusti pofadatelé, a zaroven

nasledujici den nesmi odejit dfive, nez dorazi potadatelé.

Nasledujici den dojde k demontéazi a odvozu podia a nasledné k odstranéni poédiového
zasteSeni. V pribeéhu dochézi k uklidu celého aredlu, ktery nemize skoncit diive, nez bude
odvezeno veSkeré technické vybaveni a materidl z mista konani akce. Jako posledni
nasleduje pfedani celého aredlu jeho spravci, které vSak nesmi probéhnout diive, nezZ je

dokoncen kompletni uklid areélu.
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5.8 Trojimperativ projektu

Kvalita

Prezentace
neziskovych
organizaci

Néklady

Cas x Kvalita

K docileni kvalitni prezentace neziskovych organizaci, je zapotiebi vénovat projektu
dostatek casu. Pokud bude k dispozici dostatek ¢asu na ptipravu, je mozné jednotlivé Casti
Iépe promyslet, naplanovat a zrealizovat s diirazem na detail. Naopak pii nedostatku casu
by mohlo dojit ke zjednoduseni programu, omezeni ptiprav nebo improvizaci, coz mize mit

negativni dopad na kvalitu.
Kvalita x naklady

Pokud se budu snazit docilit co nejkvalitnéjsi prezentace neziskovek, bude potieba
pocitat s vyssimi naklady. Diky vysSimu rozpoctu si prezentujici budou moci obstarat vice
rekvizit, drobného materidlu ¢i cen pro ucastniky. Takto podpofend prezentace
je atraktivnéj$i a zvySuje Sanci na osloveni Sir§i vefejnosti. V piipadé poskytnuti nizsiho
ptispévku prezentujicim na nadkup materialu a propagaci, kvalita prezentace poklesne.

Naklady x cas

Nové vytvorené webové stranky Bambiriady budou zpracovany dobrovolné bez naroku
na odmeénu, coz piispéje k uspoie finan¢nich prostredki, av§ak mize prodlouZit ¢as potfebny
k jejich realizaci. V pfipadé nedostatku casu je moZné zaplatit externiho pracovnika,
ktery by webovou prezentaci zpracoval rychleji, av§ak za finan¢ni odménu.

Vsichni zOCastnéni (Stab, poradatelé, organizatofi) vykondvaji veSkerou Ccinnost

bezplatng, ¢imz zdsadnim zpiisobem snizuji naklady celé akce, to v§e na ukor svého volného
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casu. Pokud bychom si na tuto ¢innost objednali externi firmu, kterd by akci zhotovila

,»ha klic®, usettili bychom vlastni ¢as, ale rozhodné by byl stanoveny rozpocet precerpan.

5.9 Logicky ramec

Aby viibec mohla ptiprava akce zagit, musi CRDM vyhlasit celostatni konani Bambiriady.
V tomto piipadé se automaticky zapojuje spolek RADAMOK, ktery vybird mésta
v Moravskoslezském kraji, ve kterych se bude Bambiriada potadat. Pokud je splné€na tato
podminka, nadchazi nutnost zapojeni NNO na uzemi Havifova do projektu. V piipadé
7e by tyto neziskovky zdjem nem¢ély, akci by nebylo mozné uskutecnit. Za piedpokladu
splnéni téchto podminek je mozné ustanovit $tab odpovédny za koordinaci celé akce, vybrat
vhodné misto, zajistit zdroje financovani, vybrat vhodné technické vybaveni, zajistit
PR a medializaci projektu a zajistit potiebny materidl. Za predpokladu ze je nalezen
a sestaven tym osob, ktefi jsou ochotni se na akci podilet, je nalezeno vhodné misto pro
konéni, byla podana zadost o dotaci na MMH, je ziskan ptispévek od spolku RADAMOK,
zajisténo sponzorstvi, obstaran dodavatel technického vybaveni, je osloven mistni tisk, jsou
vylepeny letdky, jsou spusStény webové stranky a objednan materidl, lze pocitat
s nasledujicimi vystupy projektu: ustanoveny Stab, zajisténé¢ vhodné misto pro konani,
naplnénd piijmova strdnka rozpoctu, objednané poédium vcetné zastfeSeni, osvétleni
a ozvuceni, Clanky o pfipravované akci se nachazi v tisku, funguji webové stranky, jsou
vylepeny letaky a materidl se nachdzi na sklad¢. Tyto vystupy lze ovérit naptiklad tim,
ze se fyzicky §tab sejde v jedné mistnosti, je znama adresa mista, kde se akce bude konat
atd. Za predpokladu ze se Stdb osobné setkd, je zajiSténo: misto konani, financovani,
technické vybaveni, jsou: vylepeny letdky, vydané ¢lanky o akci, spustény webové stranky
a je zakoupeny material dojde k naplnéni ucelu projektu, kterym je prezentace neziskovych
organizaci. Tento cil 1ze ovéfit zpétnou vazbou od Uc€astnikl. Zviditelnéni neziskovych
organizaci pracujicich s détmi a mladezi nastane, pokud bude slunecno, zcastni se
dostatecny pocet prezentujicich se NNO, vysoky pocet navstévniki a zacastni se akce také
rodice, ktefi maji zjem své dit¢ do néjaké volnocasové aktivity zapojit. Ovéfeni skutecnosti,
ze byl cil projektu dosazen, lze ovéfit zvySenym zdjmem vetejnosti o aktivity a ¢innosti
NNO a vyS$sim poctem piihlaSenych déti, do jakékoliv prezentujici se NNO, oproti minulym
rokiim. Tyto ukazatele lze ovéfit poctem registratnich formulari, zapsanymi udaji

v databazich anebo také vyrocni zpravou.
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1. Sloupec 2. sloupec 3. sloupec 4. sloupec
Intervenéni Objektivné Zdroje informaci Vnéjsi
logické kroky ovéritelné ukazatele k ovéreni predpoklady/Rizika

Hlavni cil
Zviditelnéni
neziskovych
organizaci pracujicich
s détmi a mladezi

e ZvySeny zajem
verejnosti o
aktivity a
¢innost NNO

e Vyssi pocet
ptihlasenych
déti do NNO
oproti minulym
roktim

e Registracni
formulare

e Databaze

e Vyro¢ni zpravy

Dobré pocasi
(slunecno)
Dostate¢ny pocet

1. Ustanoveny §tab
Zajisténé vhodné
misto

3. Naplnéna

e Je znama adresa
mista konani

e Penize jsou na
uctu

e Potvrzena

e Zapis z jednani
Stabu
e Fotodokumentace

Utel projekt s - jict
¢el projektu e Zpétna vazba e Ustni dotazovani prezentujicich se
o 1o . , NNO
ucastnikti (déti a | e Online dotaznik L
e Prezentace 1 . Vysoky pocet
: . mladez) po e Papirovy xS
neziskovych < , navstévnikl
.7, ukonceni akce dotaznik "y o
organizaci Ucast ptimo
zaintereso —
vanych osob
(rodi¢t)
Vystupy projektu e Stab se sejde

Setkani Stabu
Zajisténi
vhodného mista
pro konani akce

piijmova stranka objednavka mista Zajisténi
rozpoctu e Nalezeni¢lanku | ® Vypis z BU financovani
4. Objednané o akci e Potvrzend Zajisténé
podium, v novinach, objednavka technické
zastfeSenti, navitéva o Vystiizky vybaveni
ozvuceni a webovych z novin, Vylepené letaky,
stétleni stranek, letaky fotodokumentace vydané ¢lanky,
5. Clanky 0 visici na vylepovych ploch spusténé webové
pfipravovane akci vylepovych o Uttenky, faktury, stranky
v tisku, fungujici plochéch Géetni doklady Zakoupeny
webové  stranky, | o  Vizudlni materiél
vylepen¢ letaky kontrolou ve
6. Material na skladé skladu
. Nalezeni a
Aktivity projektu Casovy sestaveni tymu
Rozpocet harmonogram osob, ktefi jsou
1. Ustanoveni §tabu ochotni podilet
akce 1. 0K¢ e 11/2025 se na ptipravé
2. Vybér vhodného 2. 0Ke¢ e 11-12/2025 akce
mista konani 3. 0K¢ e 11/2025-5/2026 Nalezeni
3. Zajisténi financovani | 4. 80 000,- K¢ o 1-2/2026 vhodného mista
4. Technické vybaveni | 5. 0K¢ e 1-6/2026 konani
5. PR a medializace 6. 144 200,- K¢ e 5-6/2026 Podani zadosti o
6. Zajisténi materialu dotaci na MMH,

zajisténi
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prispévku
RADAMOK,
zajisténi
sponzorQ
Zajistit
dodavatele
technického
vybaveni
(podium,
zastieSeni,
ozvuceni)
Osloveni
mistniho tisku
(Radnic¢ni listy),
vylep letaku,
webové stranky
Nakup materialu

Piedbézné

podminky
Zajem NNO
CRDM vyhlasi
celorepublikové
konani
Bambiriady

Tabulka 8: Logicky ramec

(zdroj: vlastni tvorba)
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6 ROZPOCET

Nejdulezitéjsi ¢asti predpokladanych zdrojt financovani jsou dotace z MMH, které tvoti cca
80 % predpokladanych piijmi akce. V ptipad¢ ze mésto finan¢né podpoii nizsi castkou, nez
bylo zadano, bude potieba zredukovat nédklady. V prvni fazi by se zrusily pddiova
vystoupeni, coZ by znamenalo snizeni ndkladl o cca 80 tisic (prondjem podia, zastiesent,
ozvuceni, osvétleni). Pokud by financovani ze strany mésta bylo zcela odepieno, prichazelo

by v uvahu v ptipravé akce dal nepokracovat a akci nepotradat.

Mezi dalsi zdroje financovani patii ptispévek ze spolku RADAMOK, jehoZz vySe
je zndma jiz pii podepisovani smlouvy o spolupraci. Tento ptispévek patii mezi jisté zdroje

financovani a nehrozi jeho odepfeni nebo ztrata.

Dalsi o¢ekavané piijmy jsou piijmy z reklamy, sponzorské dary a pfijmy z pronajmu
komer¢nich stanka. Tyto pfijmy nejsou zarucené a nelze s touto ¢astkou predem pocitat.
Z tohoto diivodu je v rozpoctu predpokladana rezerva o néco vyssi nez predpokladany

pfijem z tohoto zdroje financovani.
Kolonka ,,Skutecné piijmy* bude vyuzita az po konani akce pro zapsani skutecnych
piijmu. Rozdil slouzi pro vizualizaci skute¢nych ptijmi oproti predpokladanym. Toto stejné

pravidlo plati poté i u nakladu.

Tabulka 9: Planované mésicni piijmy

Planované mesicni piijmy Piedpokladané naklady Skutecné naklady Rozdil

Dotace MMH 80 000,00 K¢ 250 000,00 K¢
Piispévek RADAMOK 144 200,00 K¢ 60 000,00 K¢
Dary FO + PO 15 500,00 K¢ 10 000,00 K¢
Reklama 20 000,00 K¢ 5 000.00 K¢
Prondjem 4 000,00 K¢ 5 000,00 K&
Mezisouéet 330 000,00 K¢

(zdroj: vlastni tvorba)
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Kratkodobé pronajmy

Jedna se o nédklady spojené s podiovym vystoupenim. Tyto ndklady jsou povazovany
jako zbytné a pocitd se snimi v okamziku, kdy mésto financné podpofi akci v plné
pozadované vysi. Pronajmy jsou zajistény dodavatelskou firmou, ktera zajisti kompletni
instalaci zvukové aparatury, osvétleni, zastfeSeni a pddia (10x12m). Dodavatel pozaduje
zajisténi 4—6 osob (nasich poradateltl) pro zajisténi vykladky a nakladky materialu, coz snizi

naklady spojené s podiem.

Tabulka 10: Kratkodobé pronajmy

KRATKODOBE PRONAIMY Piedpokladané néklady Skutecné naklady Rozdil
Prondjem aredlu 0,00 K& 0,00 K&
Prondjem zastie$eni podia 25 000,00 K¢ 25 000,00 K¢
Prondjem podia 30 000,00 K¢ 30 000,00 K&
Prondjem ozvuceni a osvétleni 25 000,00 K¢ 25 000,00 K¢
0,00 K&
Mezisouéet 80 000.00 K¢

(zdroj: vlastni tvorba)

Material

Material piimo pouzity na uskutecnéni akce, kdy predpokladame nakup 15 ks altdnt
3x3 m pro prezentujici se organizace, ,,pivnich seti* (stil a dvé lavice) pro informacni
stanek, stanky s rukodélnou Cinnosti, altany pro zajisténi infostdnku a zazemi. Dale to jsou
drobné ceny pro soutézici, které dostanou organizatoii na svych stanovistich (bonbony,
lizatka, drobné upominkové predméty), drobné ceny pro soutézici v ramci celé akce, které
se budou vydavat na infostanku, sportovni potieby a kreslici potfeby pro potieby

organizatord na jednotliva stanoviste.
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Tabulka 11: Material

MATERIAL Piedpokladané ndklady Skute¢né naklady Rozdil

Altény (15ks & 1200,-) 18 000,00 K& 18 000,00 K¢
Sportovni vybaveni 15 000,00 K¢ 15 000,00 K¢
Pivni sety (8ks d 2400,-) 19 200,00 K& 19 200,00 K&
Drobné ceny (bonbony, lizitka) 25 000,00 K¢ 25 000,00 K¢

Lana, sedaky, expresky (aktivity)
Kreslici potieby, papir, pasky

18 000,00 K&
16 000,00 K¢

18 000,00 K¢&
16 000,00 K¢

Ceny do soutézi 18 000,00 K¢ 18 000.00 K¢
Zdravotni materidl (1ékarnicka) 2 000,00 K¢ 2 000,00 K&
Altany (2ks a 6500.-) 13 000,00 K& 13 000,00 K&
Mezisoucet 144 200,00 K¢

(zdroj: vlastni tvorba)
Doprava materidlu je zajiSténa spratelenou spole¢nosti, ktera ndm dopravu fakturuje pouze
za reZijni nadklady. Bude pouZita pro pfevoz zastfeSeni pddia a pfevoz materidlu v pribéhu

akce.

Tabulka 12: Doprava

DOPRAVA Piedpokladané ndklady Skute¢né naklady Rozdil

Doprava materialu - altany, stavby 8 000,00 K¢ 8 000,00 K¢
Doprava zastie3eni podia 7 500,00 K¢ 7 500,00 K¢
Mezisoucet 15 500,00 K¢

(zdroj: vlastni tvorba)

Obcderstveni a pitny rezim je feSen nakupem baleni slazenych a neslazenych ndpoju, které
se rozdéluji dle pozadavkl organizatori, potadatell a organizaniho S$tabu. Strava
je zajisténa dovozem sladkého peciva a oblozenych baget dle predem zndmého poctu osob
organizatorid, poradatelli a ¢lenl organizacniho Stdbu. Piedpoklad pro stravovaci ¢éastku

je 120,-K¢ na osobu.

Tabulka 13: Obcerstveni

OBCERSTVENI Piedpokladané naklady Skutecné naklady Rozdil

Pitny rezim 12 000,00 K& 12 000,00 K¢
Stravovéni poradatel 8 000,00 K¢ 8 000,00 K¢
Mezisoucet 20 000,00 K¢

(zdroj: vlastni tvorba)



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 57

Jizdné je predpokladano pouze jako jizdné hromadnymi dopravnimi prostfedky, pfipadné

cestovni ndhrady osobnim vozem za dopravu na krajsky §tab Bambiriady.

Tabulka 14: Jizdné

Piedpokladané naklady Skutecéné ndklady Rozdil
§taby krajské Bambiriddy 4 000,00 K¢ 4 000,00 K¢

Mezisouéet 4 000,00 K¢

(zdroj: vlastni tvorba)
Ostatni sluzby

Mezi ostatni sluzby patii zaptjéeni TOI TOI a predevSim piispévek organizatorim
na obstarani potiebnych propriet k zajisténi jejich vlastni prezentace. Urazové pojisténi

je feSeno v ramci celostatni pojistné smlouvy zajisténé CRDM.

Tabulka 15: Ostatni sluzby

OSTATNI SLUZBY Piedpokladané nédklady Skute¢né naklady Rozdil

TOI TOI 9 000,00 K¢é 9 000,00 K¢
fli";sié;‘;kogﬁamzétorfnn na prezentaci 30 000,00 K& 30 000,00 K&
Pojisténi (centralni pojistka CRDM) 0,00 K¢ 0,00 K¢
Mezisoudet 39 000.00 K¢

(zdroj: vlastni tvorba)

Celkovy rozpocet akce je planovan jako mirné prebytkovy, kdy rozdil mezi planovanymi
pfijmy a planovanymi vydaji je pouZit v kapitole Rezerva, ktera tvoii cca 8 % rozpoctu.
V piipadé naplnéni ofekavanych piijmt akce a plnéni rozpoctu v ndkladové ¢asti, bude

nasledn¢ rozpusténa do prispévku organizatorim na jejich prezentaci.
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Tabulka 16: Naklady — ¢lenéni dle druhu

NAKLADY - CLENENI DLE DRUHU Piedpokladané naklady Skutetné naklady Rozdil

Kratkodobé prondjmy 80 000,00 K¢ 80 000,00 K¢
Material 144 200,00 K¢ 144 200,00 K¢
Doprava 15 500,00 K¢ 15 500,00 K¢
Obcerstveni 20 000,00 K¢ 20 000,00 K¢
Jizdné 4 000,00 K¢ 4 000,00 K¢
Ostatni sluzby 39 000,00 K¢ 39 000,00 K¢
Rezerva 27 300,00 K¢ 27 300,00 K&
Mezisoucet 330 000,00 K&

(zdroj: vlastni tvorba)

Celkova akce je koncipovana neziskov€, to znamena, Ze primarnim cilem akce neni

vytvoreni zisku.
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7 WEBOVA PREZENTACE

V ramci propagace akce byla vytvoiena webova prezentace, kterd slouzi jako informacni
kanal pro Sirokou vetejnost. Navstévnici zde naleznou veskeré diilezité informace tykajici

se akce jako napt.:
e program,
e piehled partnert a sponzort,
e mé kontaktni udaje jakoZto hlavniho organizatora,
e zakladni informace o samotné akeci,

e fotodokumentaci z minulych let.

7.1 Tvorba webu

Pro realizaci prezentace byl pouzit kodovy editor Visual Studio Code, se kterym mam jiz
zkuSenosti z minulych let. VSC nabizi fadu uZzite¢nych funkeci, jako je zvyraziovani syntaxe
nebo automatické doplnovani kodu. Tyto funkce mi vyrazné pomohly a urychlily vyvoj

webovych stranek.

Samotna webova stranka byla vytvofena pomoci kombinace technologii HTML, CSS
a JavaScript. Jazyk HTML byl pouzit pro vytvoifeni zdkladni struktury jednotlivych stranek.
Pomoci CSS byl definovan vzhled webu a celkovy vizuélni styl. Pro zvySeni interaktivity,
tedy konkrétné moznosti rozkliknuti a zvétSeni obrazkl z fotogalerie, byl pouzit

programovaci jazyk JavaScript.

Na dalsi strance se nachazi ukézka skriptu, ktery se nachazi v souboru o-akci.html a
umoznuje uzivateli rozkliknout a zobrazit obrdzek v samostatném moddalnim okné po
kliknuti na miniaturu. Tento skript obsahuje podminku, ktera zajist'uje ze 1ze kliknout pouze

na obrazky se ttidou .row. Tim je vylouceno, aby se modéln¢ zobrazovaly loga sponzort.
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const modal = document.getElementById('modal');

const modalImg = document.getElementById('modal-img"') ;

const modalClose = document.getElementById('modal-close');
document.querySelectorAll ('.row img') .forEach (img => {
img.addEventListener ('click', () => {

modal.style.display = 'block';
modalImg.src = img.src;
modalImg.alt = img.alt || "";
1)
1)

modalClose.addEventListener ('click', () => {
modal.style.display = 'none';

1)

modal.addEventListener ('click', (e) => {
if (e.target === modal) {

modal.style.display = 'none';

}

i [36]

7.2 Zabezpeceni webu

Webova stranka byla vytvofena pouze jako offline prezentace. V piipad¢ ze by doslo
k implementaci do online prostiedi, bylo by nutné zajistit jeji zabezpeceni pomoci protokolu
HTTPS a TLS certifikatu, aby byla komunikace mezi uzivatelem a serverem Sifrovana

a diveéryhodna.

Nezabezpeceny web, i pfes to ze neobsahuje piihlaSeni a nejedna se o e-shop, mize byt
stale zranitelny viici kybernetickym ttoktm. I ¢ist¢ webova prezentace je potenciondlnim
cilem utokl, a to zejména v piipadech, kdy neni chrdnéna protokolem HTTPS a chybi

zékladni bezpecnostni opatfeni. [29]
Kybernetické hrozby:

e DDoS utok — I statickd prezentace muze byt cilem pro DDoS utok, ktery
docasné vytadi stranku z provozu. To mliZze byt problém v dobé, kdy se o¢ekava
vy$$i navstévnost (napf. par dni pfed zacatkem akce), a navstévnici nemohou

ziskat potiebné informace. [29]
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Zmeéna obsahu stranky (defacement) — Timto typem utoku muze uto¢nik meénit
texty, obrazky nebo rovnou celé stranky. Takova uprava mize byt vysmésna
nebo Skodliva, a mohla by negativné ovlivnit vinimani organizaci, které na akci

pusobi. [29]

. 4

Vlozeni Skodlivého malwaru — Nezabezpeceny web muiize byt zneuzit k Sifeni
skodlivého malwaru. Uto&nik miize upravit obsah stranky a vloZit napf. skript,
ktery se spusti v prohlize¢i navstévnika a presméruje na podvodny web nebo
zah4ji stahovani infikovaného souboru. To mize vést ke ztraté diveéryhodnosti

a reputace. [29]
Sifeni dezinformaci — Nechranény web mize byt zneuzZit ke zvefejnéni
faleSnych ¢i zavadéjicich informaci, coz je rizikové v piipade, kdy web slouzi

jako oficialni zdroj informaci pro vetejnost. [29]

SSL certifikat — piesnéji feceno jeho modernéjsi nastupce TLS, zabezpecuje komunikaci

mezi webovym serverem a prohliZze€em uZivatele pomoci Sifrovani pfenaSenych dat. Stranky

vyuzivajici tento certifikat jsou pristupné pies protokol HTTPS a ve vét§iné modernich

prohlizeci se zobrazuji s ikonkou zamku v fadku webové adresy. [27]

Zabezpeceni pomoci TLS chrani pfenasené informace pfed odposlechem a manipulaci

a zaroven prispiva k daveéryhodnosti webu a ma i pozitivni dopad na umisténi ve vysledcich

vyhledavani (SEO), nebot’ vyhledavace jako Google zvyhodiuji stranky vyuzivajici HTTPS.

[25]
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8 VYVOJAR APLIKACE V UNITY

Tato kapitola je vénovana vyvoji mobilni aplikace s prvky rozsifené reality, ktera byla
realizovana pomoci vyvojového prostfedi Unity ve spojeni s knihovnou Vuforia Engine.
Cilem bylo vytvorit aplikaci, kterd na zakladé rozpoznéni obrazu zobrazi 3D objekty,
umozni jejich postupné zobrazeni uzivatelem a po splnéni ukolu jej prezentujici stanku

odmeéni drobnou cenou.

Pti vybéru konkrétni verze Unity bylo rozhodnuto vyuziti nejnovéjsi verze s oznacenim
LTS. Tento vybér zajistuje dlouhodobou podporu, vyssi stabilitu a nizSi riziko chyb
v pribéhu vyvoje 1 pii implementaci na cilova zafizeni. Pro tvorbu aplikace byla zvolena
univerzalni 3D Sablona, kterd umozni nasledné vlozeni vSech potiebnych bali¢k a plugini

pro tvorbu.

Unity Hub 3121

New project
Editor Version: 6000.1.0f1

All templates

%5 6000.1.0f1

High Definition 3D

arted With Unity

C:\Program Files\Unity

Cancel Create project

Obrazek 12: Vybér aktudlni verze Unity a Sablony
(zdroj: vlastni tvorba)

Po instalaci verze Unity prostfednictvim aplikace Unity Hub nasledovalo vytvofeni
nového projektu, ktery byl od zafatku zamySlen pro AR. Pro implementaci AR bylo
nezbytné do projektu pfidat Vuforia Engine, ktery je schopny rozpoznavat Image Targety.
Instalace Vuforie prob¢hla manudlné stazenim baliCku ze stranek vyvojare a naslednym

importem do Unity.
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Pti pokusu o instalaci aplikace do mobilu bylo zjisténo, Ze pouziti Universal Render
Pipeline (URP) zptisobuje grafické problémy s renderovanim 3D objektli v kombinaci
s Vuforii, coz je bézny problém této knihovny. Vzhledem k naro¢nosti opravy této chyby,
bylo rozhodnuto URP odstranit upln¢ a vratit se k vychozimu renderovacimu systému, ktery

poskytuje Unity.

Nasledovalo nastaveni AR scény, do které byla ptfidana AR kamera, ktera automaticky
detekuje kameru zafizeni a umoznuje rozpoznavani obrazu. Déle byl pfidan Image Target,
coz je objekt reprezentujici obrazek, podle kterého Vuforia pozna, kdy ma vykreslit
odpovidajici 3D objekt. Kazdy Image Target musi byt nejprve vygenerovan v online
prostiedi Vuforie. Zde byl nahran graficky vzor, ke kterému byla pfifazena informace o

fyzické velikosti. Dataset s timto cilem byl nasledné exportovan a importovan do Unity.

Image Target Behaviour (Script)

Download new Vuforia Engine version: 11.2.4

From Image
Map

Add Occlusion Object Add Target Representation

Obrazek 13: Vlozeni Image Targetu
(zdroj: vlastni tvorba)

Jakmile byla scéna pfipravena a fungovalo rozpoznani image targetu, bylo mozné zacit
importovat 3D objekty, které jsou na obraz navazany. Modely byly ziskany z verejné
dostupnych databazi a byly ve formatech kompatibilnich s Unity (.fbx, .obj). Po importu
nasledovalo jejich umisténi do scény, nastaveni materialii (stazeny spolecné s modelem),
textu a vlastnosti. Modely byly editovany pfimo v unity, kde doslo ke zméné velikosti,

upravé pivotu nebo nahrazeni standardnich shaderti jednodus$simi kvili optimalizaci vykonu.

Podstatnym krokem bylo pozicovani modeltd vii¢i Image Targetim, protoze kazdy
objekt musel byt spravné umistén tak, aby se pii pohledu skrze mobilni zatizeni zobrazil na

pozadovaném misté a ve spravné velikosti. Vybrané modely byly doplnény o jednoduché



64 UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

animace, jako je napiiklad rotace, oscilace nebo zména velikosti pfi zobrazeni. Tyto animace

byly tvofeny pomoci Animator Controlleru pfimo v Unity.

© Animation
PP Mo

Obrazek 14: Animator Controller v Unity

Pro implementaci interaktivity do aplikace byly do scény pfidany tfi neviditelna tlacitka
na pozicich, kde byly rozmistény 3D objekty. Tyto tlacitka fungovaly jako prithledné 3D
objekty s komponentou Collider, diky niz bylo mozné reagovat na vstupy. Kliknuti na

tlacitko melo za nésledek zobrazeni konkrétniho 3D objektu nebo spusténi animace.

Déle byl vytvoten skript (uveden nize) pro restartovani scény, ktery umoziuje uzivateli
obnovit vychozi stav aplikace bez nutnosti restartovani.

using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;

public class RestartScene : MonoBehaviour

{

public void RestartCurrentScene ()

{
Scene currentScene = SceneManager.GetActiveScene ()

SceneManager.LoadScene (currentScene.name) ;

}

Soucasti aplikace je také kontrolni skript, ktery sleduje, zda byly zobrazeny vSechny
objekty, které se ve scén¢ nachazi. Pokud uZivatel uspéSné aktivuje vSechny interaktivni
prvky, aplikace odemkne posledni objekt, ¢imZ je model truhly s pokladem. Po tiech
sekundach se zobrazi vyskakovaci okno s dal§imi instrukcemi. Cilem je motivovat uZivatele

k plnému prozkoumani celé aplikace.
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V zavérecné fazi vyvoje byla aplikace pripravena na implementaci do zafizeni
s operacnim systémem i0S. V nastaveni buildu v Unity bylo nutné zvolit spravné hodnoty
pro export: cilovou platformu iOS, architekturu (ARM64), ID aplikace a provisioning profil
vyvojare. Unity nasledné vygenerovalo Xcode projekt, ktery byl otevien v Xcode a zde byla
aplikace zkompilovana, podepsana pomoci vyvojarského Apple ID a nainstalovana na cilové

zatizeni (iPhone).

Unity-iPhone w Unity-iPhone } || Domin - iPhone Finished running ProjektBP on Domin - iPhone A 51 &

BR Unity-iPhone

Unity-iPhone
General Signing & Capabilities Resource Tags Info Build Settings Build Phases Build Rules

PROJECT Supported Destinations

Unity-iPh inati
nity-iPhone Destination

iPhone
TARGETS

w Unity-iPhone
Unity-iPhone Tests
== UnityFramework

i GameAssembly

Minimum Deployments

Identity
App Category | None
Display Name
Bundle Identifier com.domca.bakalarka
Version

Build

Obrazek 15: Prosttedi Xcode v MacOS
(zdroj: vlastni tvorba)

Na zatizeni bylo provedeno testovani, které potvrdilo funkénost rozpoznavani obrazi,
stabilni vykreslovani 3D objektd 1 spravné fungovani vSech skripti. V pribéhu testovani

byla upravena rychlost animaci a velikost interaktivnich zon.

Z diivodu uspésného buildu aplikace do mobilniho zafizeni je zapotiebi si aktivovat
vyvojafsky rezim v nastaveni telefonu. Tento krok je nutny a bez néj by nebylo mozZné

aplikaci testovat.
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Pouzité modely:

Obrazek 16: Animated Treasure Chest

(zdroj: [30])

Obrazek 17: Stylized Pirate Ship

(zdroj: [31])
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Obrazek 18: Stylized House

(zdroj: [32])

Obrazek 19: The Volcano

(zdroj: [33])
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Obrazek 20: Hot Air Balloon — Low Poly

(zdroj: [34])

Obrazek 21: Image Target

(zdroj: [35])
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ZAVER
Bakalarska prace se zabyvala organizaci neziskové krajské akce pro déti a mladez s ndzvem
Bambiriada 2026, jejimz hlavnim cilem je prezentace neziskovych organizaci. Akce byla

koncipovana jako jednodenni, bezplatné pfistupnd udalost s interaktivnimi stanovisti,

workshopy a doprovodnym programem.

V teoretické ¢asti byla provedena literarni reSerSe k danému tématu, kde byly vysvétleny
pojmy spojené s organizaci akce jako jsou definice projektu, Zivotni cyklus projektu,
projektovy Trojimperativ a dal$i nastroje pro planovani, tedy konkrétn¢ Ganttiv diagram,
logicky ramec, SWOT analyza ¢i tabulka rizik. Teoreticka ¢ast byla dale doplnéna o zaklady
HTML, CSS a JavaScriptu, které slouzi pro tvorbu webovych stranek, véetné zabezpeceni
webu pomoci protokold HTTPS, SSL a TLS. V zavéru byl uveden stru¢ny popis vyvojového

prostfedi Unity a popis rozsifené reality.

V praktické casti byl vypracovan plan akce Bambiriada 2026, jehoz hlavnim cilem bylo
naplanovat a nésledné¢ zrealizovat vefejné ptistupnou udalost, na které se budou jednotlivé
neziskové organizace, pracujici s détmi a mladeZi, prezentovat. Dalsi dileZitou soucasti
projektu bylo urceni a rozvrzeni lidskych zdroji — konkrétnich osob, ktefi se na akci budou
podilet. Tato struktura byla znazornéna v RACI tabulce, kterd definovala role a
odpovédnosti. V tomto ramci byly taktéz identifikovany rizika, které by mohly ohrozit
prubéh celé akce, a pro kazdé z téchto rizik byla navrzena preventivni opatieni. Z divodu
piehledného naplanovani jednotlivych aktivit byla vyuzita metoda Ganttova diagramu, kde
byl znazornén cely Casovy plan od ptipravné faze az po fazi vyhodnoceni. Ve SWOT analyze
byly identifikovany silné a slabé stranky vnitiniho pivodu, stejné jako ptilezitosti a hrozby

pochazejici z vnéjsiho okoli, které mohou bud’ pozitivné ¢i negativne ovlivnit prib¢h akce.

Déle byl vypracovan rozpocet, ktery zac¢inad prehledem piredpokladanych ptijma na
celou akci. Nésleduje n¢kolik tabulek, v nichZ jsou ndklady c¢lenény dle jednotlivych
kategorii. Zavérecnd Cast rozpoctu obsahuje souhrn celkovych vydaji a rezervu uréenou

k pokryti neplanovanych vydaj.

Posledni dvé kapitoly praktické ¢asti byly vénovany tvorbé webové prezentace (véetné
zabezpeceni), kterd bude slouzit k informovani vefejnosti o akci, a vyvojem AR aplikace,

ktera bude vyuzita konkrétnim stankem pfimo na misté konani.

Cilem této bakalatské prace bylo detailné¢ navrhnout a zpracovat projekt neziskové
vefejné akce Bambiriada 2026, jejimZz hlavnim cilem je pfedstaveni c¢innosti NNO
pracujicich s détmi a mladezi. Tento plan je svou strukturou redlny a v ptipad¢ potieby by

jej bylo mozné pouzit pfi organizaci stejné nebo podobné akce.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

RADAMOK Rada déti a mladeze Moravskoslezského kraje (spolek zastiesujici vétSinu
nestatnich neziskovych organizaci pracujicich s détmi a mladezi v Moravskoslezském kraji)

- www.radamok.cz

CRDM Ceska rada déti a mladeZe (spolek zastieSujici vétdinu nestatnich neziskovych

organizaci pracujicich s détmi a mladezi v Ceské republice) — www.crdm.cz

MMH Magistrat mésta Havifov
NNO Nestatni neziskova organizace
BU Bankovni ucet

WBS Work breakdown structure
TLS Transport Layer Security
HTTP HyperText Transfer Protocol
HTTPS HyperText Transfer Protocol Secure
SEO Search Engine Optimization
SSL Secure Socket Layer

FO Fyzicka osoba

PO Pravnicka osoba

DDoS Denial of service
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