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Naplnéni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cilti a metod prace X
Urovei teoretické Gasti prace X
Uroven analyticko-vyzkumné &asti prace X
Splnéni cile prace X
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Konzultace studenta X

Vitam témata teoretickych praci, kterd nejsou pouhym rutinnim splnénim povinnosti

k zakonceni studia, ale jsou bud’ obecné vyuzitelna jako zdroj inspirace, nebo témata, ktera
jsou pro autora textu ,,srdecni zaleZitosti®. Teoreticka prace Petra Jedlicky splituje obé& tato
kritéria.

Srozvojem digitalnich technologii dochdzi z komer¢nich divodi k urcité unifikaci
obrazové stranky filmt, zaloZenych na vizuélnich efektech. Pfikladem mohou byt 3D animace
Vv détskych filmech a serialech, nebo projekty zalozené na komiksovych piedlohdch. Zakladni
technologie soucasné digitalni animace stru¢né, ale dostatecné popisuje autor prace v uvodni
gasti. Usp&sny seridl ,,Love, Death & Robots®, ktery si Petr Jedli¢ka vybral jako hlavni téma
své teoretické bakaladiské prace je ptikladem toho, Ze i s pouzitim standardnich digitalnich
nastrojl je mozné vytvorit vytvarn¢ odlisné a osobité autorské projekty.

Teoreticka prace Petra Jedlicky neni rozsahld, ale podle mého nézoru dostate¢né
seznami Ctenafe s tvorbou A.Mielgy i1 jeho epizodou ,Jibaro“ pro zminény serial. Tato
epizoda je dikazem toho, jak je pro pisobivy vysledek dila nezbytna jasna predstava autora i
velmi dlouhd, pecliva a rozsahla piiprava. Vysledna obrazovd podoba filmu je vytvofena



kombinaci 2D ilustraci se 3D animaci a readlné¢ natoCenymi zabéry. Promyslenou kombinaci
téchto technologii s diirazem na vytvarnou stranku mulze popsany postup pfipominat tviirci
metody Karla Zemana. Petr Jedlicka ve své praci popisuje i divody pro vynechani
technologie MoCap, snahu autora o poruseni 3D dokonalosti a pfilisné sterility digitalniho
obrazu. Nejedna se vSak o nahodné vzniklé a pouze akceptované neptesnosti nebo chyby, ale
0 promyslené, cilené upravy obrazu. Cely postup tak byl — jak uvadi Petr Jedlicka ve své praci
— Casov¢ a kapacitné velmi naro¢ny. V analytické ¢asti prace jsou pak definovany a popsany
vSechny pouzité tvar¢i nastroje i postup tvorby. Text dopliiuji vhodné zvolené obrazové
ukazky. Zavér prace vyzdvihuje moznost vyrazné stylizace pii tvorbé projektt bez ohledu na
zab&éhnutou podobu obrazu a postprodukéni postupy. Petr Jedlicka praci pribézné
konzultoval, k jejimu obsahu nemam zasadnéjsi ptipominky.

Otazky k obhajobé (vyhrady, pripominky, naméty, atd):

1/ Ktery z principli tvorby A.Mielga vas nejvice zaujal? UvaZujete piipadné o vyuziti
obdobnych technologii a postupti ve své tvorbe?

2/ Co povazujete z uvedenych informaci o soucasné animaci pro dospélé divaky a postupech
pfi jejich tvorbé za inspirativni pro tvirce, ktefi si vas text prectou?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 12 %.
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