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Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné€, F — nedostatecné.
Stupeini F znamend téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né*“ uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

1. Jaky je hlavni pfinos pouziti Unreal Engine 5 v rdmci nadvrhu autonomniho fizeni dronu?

2. Pro¢ jste zvolil pravé tuto kombinaci komponent a jak by se zménila, pokud byste mél vyssi
rozpocet?

DalSi pfipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Predlozend bakalatska prace se zabyva navrhem, sestavenim softwarovym fizenim autonomniho
mini-dronu. V teoretické ¢asti je podrobné popsan vyvoj robotiky, rozdéleni dront a principy jejich
konstrukce. Prakticka ¢ast pak systematicky prechazi k vybéru komponent, sestaveni hardwaru a
konfiguraci softwaru véetné vizualizace autonomniho chovani pomoci Unreal Engine 5.




Mezi silné stranky prace patii srozumitelny popis konstrukénich i softwarovych krokt, snaha o
finan¢ni dostupnost feSeni a zafazeni moderni vizualiza¢ni platformy. Velmi kladné hodnotim i
strukturovanost dokumentu, ptehlednost vykladu a vlastni realizaci funk¢ni sestavy.

Naopak mezi slabsi mista patii omezené praktické ovéfeni skutecného autonomniho letu ve
fyzickém svété. Autonomni rezim je vizualizovan pouze v prosttedi UES, nikoli redlné otestovan.
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