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BCA. Jaroslav Necas vo svojej diplomovej praci - Prostorové Upravy v animovanych

filmech, rozobera tému s ktorou sa potyka kazdy tvorca animovanych projektov a to nielen

z hladiska samotnej Upravy, ale aj rieSi to najdolezitejSie — charakter. V porovnani

s klasickym filmovym projektom je treba zvazit estetické kritéria a Specifikd animovanej

tvorby. Treba si zodpovedat’ na otazky, je realne vyznenie adekvatne?, aka miera Stylizacie je

prijatel'na. Zvukovy majster je tu v pozicii autora a je len na iom samotnom aké Upravy zvoli

aby divaka presvedcil a pontkol mu zazitok ktory divdk oceni a poméze mu pochopit

vyrozpravany pribeh a vtiahnut' ho do deja pribehu. Zvuk pohybu postdv, predmetov,




objektov umoziuje vysokt mieru Stylizacie, experimentu a tym dochddza k tvorbe tuplne
novych neexistujucich priestorov ktoré sa vymykaju zmyslovému vnimaniu. Sucasny
technologicky rozvoj umoziiuje nekonecny rad takychto tprav, ale aj navrat ku klasickému
sposobu zvukovej tvorby, ktory je ucinny v kazdej epoche audiovizualnej tvorby. V préci sa
Jaroslav Necas venuje aj analyze vytvdrania priestorového zvuku pomocou rdéznych
technickych prostriedkov aich moznostiam tvorby aakym spdsobom technologia mdze

ovplyvnit kreativny proces samotnej tvorby.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty, atd):

- Ako ovplyviluje vo VasSej animovanej tvorbe technologicky rozvoj Vasu samotnu
tvorbu

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 7%.
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