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Hodnoceni prace:

Diplomova prace se vénuje tvorbé rizikovych scénéiti pro podporu reakce na bezpecnostni
incidenty, coz je téma velmi aktudlni vzhledem k rostoucim hrozbam v oblasti kybernetické
bezpecnosti a také s tim spojené potiebé Skoleni uzivatelii. Prace reflektuje soucasné trendy v
oblasti vzdélavani a klade diiraz na interaktivni, ptibéhové a gamifikované vzdélavaci metody.

V teoretické ¢asti se autor zabyva systematickym zmapovanim dostupnych metod a nastrojt pro
tvorbu scénarti a jejich praktickém vyuZiti pfi ndvrhu a realizaci interaktivnich scénéit ur¢enych
pro bézného uzivatele. Autor podrobné analyzuje tradi¢ni 1 moderni ptistupy ke tvorb¢ scénaiti a
srozumitelné vysvétluje jejich vyhody a limity. Dulezitou ¢ast tvoti piehled softwarovych nastroju
veetné kritérii pro jejich vybér, finan¢nich aspektti a konkrétnich moznosti vyuziti ve vzdélavani.

Prakticka cast se zabyva tvorbou a pilotnim oveéfenim vSech vymyslenych interaktivnich scénari.
Tyto scénéfe vytvorené pomoci nastrojt HSP, Twine, Yo Scenario a PowerPoint piedstavuji
zajimavy zpusob, jak zaujmout a efektivné vzdélavat bézné uzivatele v oblasti IT bezpecnosti.
Konkrétni ptiklady s fiktivnimi postavami ilustruji redlné situace, kdy miiZze nepiiméiené chovani
vést k incidentiim, coz je vhodné zakoncCeno piimym ponaucenim.

Tyto scénate jsou navic velmi rozsahlé, dostate¢né vétvené a obsahoveé dobie zvladnuté. Obcas se
objevi drobna chyba, zejména ve funkcnosti (napt. chybejici tlacitko, nadpis nebo pieklep v textu),
ale na celkovou funkcionalitu to nema zédsadni vliv. Ocenuji i evaluaci scénarti na zékladé zpétné
vazby od ucastnikt Skoleni, ktera pfinasi konkrétni poznatky o ptinosech a moznych nedostatcich.
Také bych vyzdvihla autorav literarni talent.

Jazyk a stylistika prace jsou na vysoké urovni — text je srozumitelny, struktura piehledné a doplnéna
o ilustrace, grafy 1 ukazky koda. Literarni reserSe je sice rozsahla, ale obsahuje dle mého malo
riznych literarnich zdroju. V praktické ¢asti se dost ¢asto opakuji jiz jednou napsané véci.

Celkové hodnotim praci jako velmi kvalitni a prakticky vyuZzitelnou s vyraznym potencidlem pro
dalsi rozvoj interaktivnich vzdelavacich metod v oblasti kybernetické bezpecnosti. Praci doporucuji
k obhajob¢ a hodnotim ji jako nadprimérnou.

Dotazy k obhajobé:
1. Jaky potencial vidite ve vyuziti umélé inteligence pro automatizaci tvorby interaktivnich
scénaft v budoucnu?
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Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupenit F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PredloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.
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