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Téma diplomové prace: Reverzni navrh a implementace karetni hry v Unity

Hodnoceni prace:

Diplomova prace se vénuje naronému tématu reverzni analyzy zaniklé digitalni karetni hry Coraabia a jeji
nasledné reimplementaci v prostfedi Unity. Autor prokazuje vysokou miru technické zdatnosti a schopnosti
kombinovat teoretické poznatky s praktickou realizaci. Teoreticka Cast je informacné velmi bohata a

v praktické Casti je detailné zdokumentovan proces vyvoje technického dema. Malou pfipominku mam ke
kapitole 8.2, kde autor popisuje vybér vhodného vyvojového prostredi, avSak nezmiriuje klicovou alternativu
v podobé Unreal Engine, coz by alespon strucné prispélo k objektivnéjSimu srovnani.

Po formalni strance je prace zpracovana velmi dobfe, v ojedinélych pfipadech se nachazi jazykové
nedostatky, které ovSem nebréni srozumitelnosti. Po odborné strance hodnotim préci jako velmi kvalitni.

Otazky k obhajobé:
1. Jaky pfinos mélo ziskani plvodnich assetl a kodu od plvodnich autord hry ve srovnani s Cisté
,Vn&jSi* reverzni analyzou (napf. pouze z videi nebo gameplay zaznamu)?
2. Co by podle Vas bylo nejvétsi vyzvou pfi pfetvoreni tech-dema v plnohodnotny produkt dostupny

hradum?

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B - velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostateéné.
Stupeni F znamena téz ,nedoporucuiji praci k obhajobé".

Predlozenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né“ uvedte do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.
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