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0. Pfinos prace a jeji vyuZiti
1. Spoluprace autora s vedoucim prace

Vysledek kontroly plagiatorstvi:

Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 70% shodnosti. Prace neni plagiat. Samotna
shoda az 70 % je pouze v csproj souborech, které slouzi pro konfiguraci projektu Visual Studia a da se u nich
obvykle shoda pfedpokladat (jedna se o reference na balicky, nastaveni parametrl projektu apod.). V textu je
shoda cca 1 %, pfiCemZ se nejedné o nic relevantniho.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B - velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostateéné.

Stupeni F znamena téz ,nedoporuduji préci k obhajobé".

Predlozenou diplomovou praci doporucuiji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfe.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uvedte do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pfipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):
Diplomova prace je zdafila nejen po technické strance, ale i po strance dokumentacni — text je pfehledné
strukturovan a dopInén o praktické vystupy, véetné vlastniho 3D grafického assetu vytvofeného v Blenderu.
Ocenuji rovnéz aktivni pfistup studenta, ktery kontaktoval pivodni vyvojafe a ziskal pfistup k originalnim
zdrojovym soubordm hry, coz vyrazné vylepSilo praktickou ¢ast prace. Celkové na préaci student pracoval
dlouhodobé a usilovné.




Student prokazal velmi dobrou orientaci v problematice vyvoje her, reverzniho inzenyrstvi i prace s modernimi
nastroji jako Unity a Blender. Vysledné tech-demo je funkéni, rozsifitelné a dobfe dokumentované.

| kdyZ vytvorené technické demo dostacuje, mohlo byt vice "hratelné"; napf. v ramci jedné série se mohlo
provést 5 bojl proti nahodné vybranym kartdm a schopnostem nepfitele s vyhodnocenim celkového vitéze.
Technické demo tedy neobsahuje pokrocilé herni mechaniky (napf. efekty schopnosti, Al protivnika,
multiplayer nebo jiné).

Formalni chybou je seznam pouzitych symbolli a zkratek, ktery neni uveden podle abecedy a je pomérné
kréatky (pouze 4 zkratky). V textu Ize ale nalézt i dalSi zkratky, jako tfeba: SWF, SWC (v textu je vyznam
vypsany), REIL, TMP (v tomto kontextu Text Mesh Pro), SDK, JDK, AIR atd.
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