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0. Pfinos prace a jeji vyuZiti
1. Spoluprace autora s vedoucim prace

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 0 % shodnosti. Prace neni plagiéat.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B - velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostateéné.

Stupeni F znamena téz ,nedoporucuji praci k obhajobé".

Predlozenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uvedte do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pfipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):

Student se ve své praci vénoval navrhu aplikace pro funkéni, fyzicky prototyp hracky postaveny na platformé
RPI. Teoreticka Cast se vénuje pfedstaveni konceptu Tamagotchi a dale pak pfedevsim jazykovym modelim
umelé inteligence, jejich legislativnimu ramci a moznostem implementace v produktu pro déti.

V ramci praktické Casti prace se student vénoval navrhu samotné aplikace, ktera musela byt pro Ucely RPI
znacné optimalizovana. Vysledkem je funkéni aplikace, ktera umozniuje komunikovat se zvifetem, krmit jej
vyfocenim jidla, nebo s nim napfiklad hrat jednoduchou minihru ve stylu Space Invader. V ramci projektu
student navazal na existujici design produktu, na ktery celé aplikace navazuje a také spolupracoval se
studentem FMK, ktery navrhl uzivatelské rozhrani. Tyto skuteCnosti znacné posunuly celou praci smérem k




tomu, jak se podobny typ produktu vyviji v praxi, coZ neni u diplomovych praci vzdy obvyklé. Student vyuZil
rizné modely umélé inteligence, z nichZ vybral nejvhodnéj$i a ty implementoval na Flask server, ktery s
hrackou komunikuje. Oceniuiji, Ze cely systém je modularni a je mozné jej tak dale rozSifovat.

Tyto skuteCnosti se bohuZel nepodafilo pIné odprezentovat v ramci textové Casti prace, ktera je sice velmi
obsahla, ale pfedevsim v ¢asti vénované popisu finalniho feSeni spoustu podstatnych informaci vynechava.
Velké mnozstvi textu je vénovano formalnimu popisu jednotlivych skriptt, kterych hracka pro svou plnou
funkcionalitu potfebuije relativné mnoho. Chybi vSak pfedstaveni celé koncepce aplikace i cilového zafizeni,
které by bylo nutné pro redlnou pfedstavu o mnoZstvi prace na projektu odvedené. Stejné tak v rdmci celého
textu chybi obrazky a diagramy, které by problematiku umoznily Iépe vysvétlit a zaroven by opticky rozClenily
text, ktery je prezentovan ve velkych blocich.

Z hlediska cilli prace se student mohl detailnéji vénovat filtrovani obsahu pro déti, které nyni zavisi jen na
nastaveni vstupniho promptu a také vnitfnich mechanismech ChatGPT, na které v3ak student nema Zzadny
vliv. Behavioralni strom zvifete mohl byt propracovanéjsi, protoze v tuto chvili zohledriuje pfedevsim hlad a
denni dobu, coz je ovem v budoucnu relativné snadno rozsifitelna zalezitost. V ramci samotné prace bych
ocenil zapracovani vyzkumu, ktery by srovnaval vystupy riznych promptt a nasledné tato data evaluoval
napfiklad pomoci dotaznikového Setfeni. Obdobny vyzkum mohl probéhnout napfiklad u Text-to-speech
modelQ, kde student interné srovnaval pfedevsim latenci moznych feSeni, ale jiz se nepokusil porovnat rizné
hlasy, které model dokaze generovat a vyhodnotit, ktery je pro tento typ produktu nejvhodnéjsi.

Obecné Ize fici, ze student v rdmci prace vykonal vSechnu naro¢nou programatorskou praci, ale mnohdy
nedokoncil posledni kroky, které uz by sice nebyly tak narocné, ale umoznily by zbylé odvedené praci
vyniknout. Tato skutenost se tyka jak textu prace, tak i neprovedeného vyzkumu.

Celkové hodnotim odvedenou préaci jako kvalitni, coZz dokazuje i skutecnost, ze vysledny fyzicky prototyp je

skute¢né funkéni. Nemohu se vSak ubranit dojmu, Ze stacilo relativné mélo k tomu aby vysledek mohl byt
vyborny.

Datum 3.6.2025 Podpis vedouciho diplomové prace



