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Hodnoceni prace:

Uplnost vypracovani, aktualnost a obtiZnost FeSeného tikolu
Téma evolucnich algoritmi je stale aktudlni v oblastech jako umé¢la inteligence, strojové
uceni a optimalizace. Vizualizace téchto algoritml je relevantni pro vzdéldvani i
vyzkum. Pouziti moderniho grafického enginu Unity a jazyka C# ¢ini praci aktualni i z
technologického hlediska. Cilem prace bylo vytvotit interaktivni aplikaci, kterd zobrazuje
chovani vybranych evolucnich algoritmii (genetické algoritmy, evolu¢ni strategie, PSO,
diferencialni evoluce a SOMA).

Zpisob a arovern pojeti FeSeného ukolu

Cil prace, kterym bylo navrhnout a implementovat interaktivni vizualizaci vybranych
evoluénich algoritmi v prostiedi Unity, byl splnén. Duiraz je v praci kladen na modularitu
a rozsifitelnost systému, coz je pro budouci vyuziti aplikace klicové. Vypocetni vrstva
vytvofené aplikace obsahuje implementace jednotlivych algoritmi, zatimco vizualiza¢ni
vrstva fes§i vykreslovani 3D povrchu funkci, vizualizaci pohybu jedinct v prostoru a
ovladani uZivatelského rozhrani. Oddé€leni vypocetni logiky od vizualizaéni vrstvy lze
povazovat za vhodné architektonické feSeni.

Urovei zpracovani tématu, pFinos diplomanta
Po formalni i obsahové strance je prace zpracovana velmi kvalitn€. Pfinos diplomanta
spoc¢iva predev§im ve vytvoreni pln¢ funkc¢ni, interaktivni a moduldrni aplikace pro
vizualizaci evolu¢nich algoritmll. V teoretické c¢asti prace byly shrnuty zakladni
principy evoluc¢nich algoritmi a odiivodnén vybér Unity jako platformy vhodné pro 3D
vizualizaci. Prakticka ¢ast zahrnovala navrh a realizaci aplikace. Detailni popis ndvrhu a
implementace je cennym vystupem prace.

Formalni naleZitosti prace, chyby a omyly v technické zpravé
Vybér literatury je dostateCny a odpovida tématu diplomové prace. Prace je priméiené
jazykovée i formaln€ zpracovana. Nékteré obrazky maji Spatnou kvalitu.
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Dotazy k obhajobé
1. Popiste, jaké konkrétni techniky optimalizace vykonu jste pouzil v Unity, aby
aplikace zvladla vizualizaci stovek az tisici jedinci a vykreslovani slozité sité
V redlném case.
2. Jaké vidite moznosti budouciho vyuziti vytvorené aplikace ve vzdélavacim nebo
vyzkumném kontextu?

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B - velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostatecné.
Stuperi F znamena téz ,nedoporucuji praci k obhajobé".

Predlozenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
A - vyborné.

v v

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uvedte do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.
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