Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky

POSUDEK OPONENTA DIPLOMOVE PRACE

Student:  Némec Lukas Oponent: Ing. Filip Uhlif
Studijni program: Informacni technologie

Specializace: Softwarové inzenyrstvi

Akademicky rok: 2024/2025

Téma diplomové prace: VR hra pro vyuku zapojovani elektrickych obvodu

Hodnoceni prace:

Uplnost vypracovani, aktualnost a obtiznost tkolu

Diplomova prace se zabyva vyvojem vyukové VR hry pro procvi€ovani zapojovani elektrickych obvodu, cozZ je
aktualni téma odpovidajici sou¢asnym trendiim ve vzdélavani. Prace pokryva cely proces — od analyzy
problému, reSerse existujicich feSeni, navrhu a implementace az po zakladni testovani vysledné aplikace.
Diplomant splnil zadani v pIném rozsahu a vytvoril funkéni VR aplikaci v Unity pro headset HTC Vive, ktera
uzivateli umoziuje sestavovat elektrické obvody s okamzitou zpé&tnou vazbou. Ukol hodnotim jako odborné
stfedné naroCny, protoze kombinuje znalosti programovani, prace ve virtualnim 3D prostfedi a okrajove i
pedagogickée aspekty vyuky. Diplomant se s tim vypofadal velmi dobfe a prokazal Siroky prehled i schopnost
propojit teorii s praxi.

Zpusob feseni a uroven pojeti

Diplomant zvolil z mého pohledu systematicky postup. Teoreticka ¢ast prace pfehledné shrnuje principy VR,
jeji vyuziti ve vzdélavani a specifika vyuky elektrickych obvod(. Na zakladé reSerSe obdobnych VR aplikaci
(napf. Short Circuit VR) vytyCil kliCové pozadavky na vlastni feSeni — bezpecnost, interaktivitu, okamZitou
zpétnou vazbu a pfizpusobeni obtiznosti. Prakticka ¢ast pfinasi navrh a realizaci VR hry s dirazem na
pFivétivé uzivatelské rozhrani, pfirozené ovladani a herni prvky, které odpovidaji potfebam studentu stfednich
Skol. Diplomant vyuzil moZnosti Unity i VR hardwaru do vysledné aplikace, které vypada po funkéni strance
pfesvedcive.

Prinos a kvalita zpracovani

Diplomant vytvofil interaktivni nastroj, ktery mize do budoucna vyrazné obohatit vyuku elektrotechniky.
UmozZiuje studentim bezpeéné experimentovani bez rizika urazu ¢i poskozeni realnych komponent, ¢imz
pfekonava omezeni béznych Skolnich laboratofi. Aplikace byla zékladné otestovana a prokazala technickou
funkCnost, pfiCemz autor béhem vyvoje Uspésné fesil i dilci problémy. Bohuzel omezeni na hw HTC Vive a
ponékud krkolomna moznost ovladani mysi brani SirSimu testovani. Aplikaci jsem testoval na platformé
Oculus a bohuzel bez podpory jinych headsett je zkuSenost polovi¢ni (v budoucnu je podpora planovana, coz
je plus). | kdyz je aplikace zpracovana pfehledné myslim si, Ze by $lo jesté zapracovat na grafické strance. Ta
v budoucim rozvoji neni zminéna, ale pro pfitaZlivost smérem ke studentiim je to docela duleZity aspekt.
Domnivam se, Ze pro budouci zménu v paradigmatu vyuky pomoci aplikaci a gamifikace je jeden z kliGovych
aspektd vzhled a odliSeni, aby to nevypadalo jako ,laboratorni hra®.

Formalni stranka a jazyk
Prace méa dobrou formalni roven, dodrzuje pfedepsanou strukturu, je pfehledné ¢lenéna a srozumitelné
napsand. V textu se vyskytuji jen drobné jazykové nedostatky a preklepy, které nijak nebréni porozuméni.
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Diplomant pracoval s relevantni literaturou, citace jsou vétSinou spravné uvedené. Zdrojovy kod je ukazkové
komentovany.

Dotazy k obhajobé
Jak planuje diplomant ovéfit efektivitu vyukové aplikace v praxi?

V budoucim rozvoji je opomenuta gamifikace, ktera v aktualni verzi neni moc implementovana. Jaké jsou
plany v této oblasti?

Z jakého dlvodu byly zvoleny Unity a HTC Vive a jak slozité by bylo portovani na jiné platformy (napf. Meta
Quest nebo AR)?

Zaveér a navrh klasifikace
Diplomant splnil cile zadani a vytvofil funkéni a pfinosnou VR aplikaci. Téma je aktualni, zpracovani na dobré
urovni a vysledek pouzitelny jako zéklad pro dal$i rozvoj.

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B — velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostate¢né, F — nedostate¢né.
Stupeni F znamena téz ,nedoporuduji praci k obhajobé".

Predlozenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobre.
V pfipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostateéné“ uvedte do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.
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