1 Navod na spustenie systému EmbeHouse

Tento stru¢ny ndvod popisuje zakladné kroky pre spustenie systému Embe-
House. Detailny zoznam potrebnych komponentov najdete v sibore
zoznam_pouzitych_komponentov.pdf.

1.1 Spustenie systému

1. Nainstalujte Docker Desktop (https://www.docker.com/products/docker-desktop/)

2. Otvorte prikazovy riadok, prejdite do adreséra projektu a spustite:

docker-compose up -d

3. Otvorte webovy prehliada¢ a prejdite na: http://localhost:3000
4. Prihlaste sa pomocou administratorského uétu:

e Fmail: aGembehouse.com

e Heslo: admin

1.2 Konfiguracia ESP32 modulov

Pre spravnu funkénost systému je potrebné nastavit a nahrat kéd do ESP32
modulov:

1.2.1 Zakladné zapojenie

e Vysielacia jednotka (ESP32 LOLIN): Zapojte 433 MHz vysiela¢ na
GPIO 18, LED na GPIO 23 a tlacidlo na GPIO 22

e Prijimacia jednotka (ESP32 WROOM): Zapojte 433 MHz prijimac¢
na GPIO 16 a LED na GPIO 27
1.2.2 prrava a nahratie kédu

1. Zistite IP adresu poéitaca pomocou prikazu ipconfig (Windows) alebo
ifconfig (macOS/Linux)

2. Pre vysielaciu jednotku otvorte siibor 1ed 433mhz_transmitter mqtt.ino

a upravte:
const char* ssid = "vase_wifi_ssid"; // Nazov WiFi siete
const charx password = "vase_wifi_heslo"; // Heslo WiFi siete
const charx mqtt_server = "vasa_ip_adresa"; // IP adresa poZitala

#define LIGHT_NAME "KUCHYNA" // Nazov svetla v pouZivatelskom rozhrani



Dolezité: Parameter LIGHT _NAME uréuje nazov svetla, ktoré bude reagovat
prostrednictvom pouzivatelského rozhrania. Tento ndzov sa musi zhodovat
v kéde a v pouzivatelskom rozhrani.

3. Nahrajte kéd do ESP32 modulov pomocou Arduino IDE

1.2.3 Testovanie
Po nahrani kédu sa uistite, ze:
e Vysielacia jednotka sa tspesne pripojila na WiFi a MQTT
e Svetlo sa d4 ovlddat pomocou tlac¢idla na vysielacej jednotke

e Svetlo sa d4 ovladaf cez webové rozhranie na http://localhost:3000



