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Celkové hodnoceni prace:

Vlysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Zndmku uvede oponent dle svého uvazeni dle
klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B — velmi dobfe, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostatecné.

Stupen F znamena téZ ,nedoporucuji praci k obhajobé“.

Predlozenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved'te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

1. Jak byste vytvoril logiku simulace pohybu mysi a stisku klaves, aby vypadala jako lidska (tzn. chybova a
nedokonald)?

2. Je v souladu s licen¢nimi podminkami moznost vytvaret automatizované ovladani hrace pro Vami zvolenou
hru?

DalSi pfipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):

Prace je zpracovana velmi dobfe a splfiuje pozadavky na bakalafskou praci. Text je pfehledny, jazykova
uroven je velmi dobra. Obrazky, grafy a ukazky kddu jsou vhodné zvoleny a pfispivaji k lepSimu pochopeni
obsahu prace.




Po odborné strance je prace na vysoké urovni. Student prokazal velmi dobré znalosti v oblasti umélé
inteligence, poCitacového vidéni a vyvoje aplikaci. Vyvoj vlastniho Al modelu, jeho trénovani, testovani a
nasazeni je na urovni bakalarské prace nadstandardni tkol.

Nicméné, aplikace v podstaté vytvafi bota pro hru ARK: Survival Ascended, coZ mUZe byt v rozporu s
podminkami uziti hry. Prace se timto aspektem vibec nezabyva, coZz mize byt vazné opomenuti.

MenSim problémem je, Ze se studentovi nejspiSe rozhodilo formatovani — jde to vidét na 1. strané a

v prohladeni autora.

Na 2. strané je dokonce v zahlavi netradi¢né (az odvazné) uvedeno: "Fakulta XXX" — na ostatnich strankach je
nastésti zahlavi v poradku.

Od kapitoly 2.3 se objevuji v textu zbytené prazdné rfadky a text ma mezi sebou mezery, coz nevypada
dobre.

Seznam pouZitych symbolU a zkratek neni uveden podle abecedy.

V ohledu splnéni zadani je slab3i pouze bod zabezpeceni, kde je feSeno pouze Supabase Auth. Nefesi se
napfiklad sandboxing Python skriptl nebo bezpeénostni rizika spojena se spousténim subprocesu.

Prace je i pfes tyto vyhrady celkové velmi dobra az vyborna.
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