Vliv pocitacovych technologii na estetiku,
vizualni podobu realizaci v grafickém designu

Barbora Typltova

Bakalarska prace i Univerzita Toméase Bati ve Zliné
2008 Fakulta multimedialnich komunikaci




Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Ustav reklamni fotografie a grafiky
akademicky rok: 2007/2008

ZADANIi BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a piijmeni: Barbora TYPLTOVA
Studijni program: B 8206 Vytvarna uméni
Studijni obor: Multimedia a design - Graficky design

Téma prace: 1. Teoreticka cast:
Vliv poéitacovych technologii na estetiku a vizualni
podobu realizaci v oboru graficky design,
problematika autorstvi a originality v poéitacové
grafice - grafickém designu

2. Prakticka cast:

Corporate Design imaginarni firmy s uplatnénim
vysokého podilu autorsky pojatého vytvarného
sdéleni (napf. dominace kresebnych postupii)

Zasady pro vypracovant:

1. Teoreticka cast:

rozsah prace: minimalné 25 stran + pfilohy, odevzdat v elektronické podobé (dle pie-
depsané celouniverzitni Sablony .rtf) ve formatu PDF na 1 ks CD nosi¢i, dale odevzdat 2
kusy vytiski elektronické podoby prace a 1 vytisk graficky zpracované bakalafské prace,
ktera mlize mit volnéjsi grafickou podobu.

Pokyny pro vypracovani: prostudujte a analyzujte dostupné materialy vazici se k zada-

nému tématu, formulujte své zavéry a ziskané védomosti.

2. Prakticka cast:

rozsah prace a pokyny pro vypracovani: vytvoite koncepcni navrhy vizualniho stylu
a dalsich grafickych prvki, ve variantach, vytvoite maly design manual a pfipadné dalsi
doprovodné grafické materialy k zadanému tématu.



Rozsah prace: viz Zasady pro vypracovani
Rozsah pfiloh: viz Zasady pro vypracovani
Forma zpracovani bakalarské prace: tisténa/umélecké dilo

Seznam odborné literatury:

Doporuéené zdroje:
veskeré knihovnické fondy na azemi CR, webové stranky vztahujici se k tématu,
odborné ¢asopisy a dalsi literatura po konzultaci s vedoucim prace.

Vedouci bakalafiské prace: doc. PaedDr. Jifi Eliska
Ustav reklamni fotografie a grafiky
Datum zadani bakalaiské prace: 7. ledna 2008

Termin odevzdani bakalaiské prace: 9. kvétna 2008

Ve Zliné& dne 7. ledna 2008

/
v

H"MM e ,,/"’Z‘_‘fuup_z/j U’ }/‘ ,{w,{.—:&&\
doc. h%g. Jaroslav Svétlik, Ph.D. MgA. Vaclav Ondrousek

iy dékan teditel dstavu



ABSTRAKT

ABSTRAKT

Cely nazev teoretické casti této bakalafské prace je Vliv pocitacovych technologii
na estetiku a vizualni podobu realizaci v oboru graficky design; problematika autorstvi
a originality v pocitacové grafice — grafickém designu. Téma jsem pojala jako hledani
odpovédi na otazku, zda je v dnes$ni dob¢é myslitelné pracovat v oboru pomoci tradi¢nich
technik (nasledn¢ zdigitalizovanych a dopracovanych v pocitaci). A tim si napiiklad
dopomoci k vétsi originalité a posunout hranice striktné digitalniho vytvoru, ktery je sice
relativné rychly, ale mize né¢kdy vést k jisté povrchnosti. S tématem jsem konfrontovala
mnozstvi grafickych designérii pomoci elektronického dotazniku, proto je prace opravdu
aktualni. Posledni ¢ast jsem vénovala dvéma ,,zastupcim* tradi¢ni, i té pocitacové tvorby,

ktefi mé z n¢jakeho dliivodu oslovili.

Kli¢ova slova: pocita¢, ruéni tvorba, pocitacova technologie, tradi¢ni technika, autorstvi,

originalita, dotaznik, digitalizovat, linoryt

ABSTRACT

The title of this theoretical bachelor work is ,,The influence of the computer technologies
on aesthetics and visual appearance of implementations in the field of graphic design; the
problems with the authorship and the originality in computer graphics — in graphic design.*
I understood this topic like searching the answer if it is possible to work with the assistance
of traditional techniques in these days (digitized and completed in computer subsequently).
For example to be more original, to push forward the frontiers of strict digital creations
which are relatively quick, but can lead to some superficiality. I confronted many graphic
designers with this topic by the electronical questionnaire, for this reason the work is really
up-to-date. The last chapter of the theoretical work is dedicated to two ,,representatives™

of hand-made and also computer works which made some impress to me.

Keywords: the computer, hand-made creations, the computer technology, the traditional

technique, the authorship, the originality, the questionnaire, to digitize, the linocut
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UvVOD

Téma mé teoretické bakalaiské prace okupuje hned vice fadkti a zni "Vliv pocitacovych
technologii na estetiku a vizualni podobu realizaci v oboru graficky design,
problematika autorstvi a originality v pocitacové grafice — grafickém designu'. Uz od
zaCatku, kdy jsem premyslela, jak téma uchopit, jsem védéla, Ze to nebude jednoduché.
Prace na pocitaci se dnes prolind vSim a pokud nechci psat ,,apIn€é o vSem*, musim
si vybrat jasné¢ definovany pohled na véc a snazit se pfijit s rozumnym a pravdivym
zavérem. Na téma neexistuji prakticky zadné odborné publikace a knihy (v ucelené formg),
a proto jsem se rozhodla postupovat ne zcela tradi¢nim zpisobem. S tématem jsem diky
své praci konfrontovala mnozstvi grafikii a vytvarnikii. Desitky oslovenych nejen, Ze byly
ochotné pomoci a vyjadfit svlij ndzor, spousta grafikl se také aktivné zajimala o vysledek

m¢é prace.

StéZejni Cast teoretické prace jsem tedy zalozila na informacich, které jsem ziskala pfimo
od grafikii, praktikl, od vSech, kteti maji co fici na toto téma z vlastni zkuSenosti. Pro

jednoduchost a rychlost jsem zvolila formu dotazniku rozeslaného e-mailem.

V prvni kapitole jsem stru¢né nastinila historii grafického designu s ohledem na ,,ru¢ni
tvorbu®, a pocita¢. Kontrast délky obdobi, kdy s ¢lovékem existuje jeho €ira potieba sdélit
ve zkratce a srozumitelné€ néjakou informaci svému okoli, a doby, kdy se na scéné objevily
pocitace, je obrovsky. A jako kazda revoluce, i tato pocitacova znamena po ¢ase naprostou
zménu v podminkach tvorby, ve stylu, 1 v samotném zplisobu premysleni ¢loveéka. Vibec
nelze mluvit otom, Zze pocita¢ na graficky design vliv nema. Ale stale to neni tak
jednoznacéné. Byt tato ,,revoluce* neni nikterak Cerstva a o patnacti, dvaceti letech mizeme
mluvit beze studu, lidé porad umi tvofit i rukama a hlavné hlavou. Bez myslenky zkratka
neni dobrého vysledku, at’ uz se k nému dobereme jakoukoli cestou. V praci pojedndvam
a zamyslim se nad kazdou jednotlivou otazkou dotazniku v samostatné kapitolce. Uvadim
jednoduché grafy, a zdiraznuji zajimavé momenty, ke kterym jsem se v ramci

vyhodnocovani dotaznikt dobrala.

Zvlast aktudlni jsou jedny z poslednich otdzek na téma originality a autorstvi. Vzdyt
¢lovék ma mnohdy pocit, ze vSechno uz bylo vymysleno. Je opravdu ¢im dal t€zsi byt

originalni?
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Na zavér je soucasti mé prace strucné predstaveni dvou zastupcli obou pristupii k praci.
Vybrala jsem dva vytvarniky, ktefi mé svou praci nadchli a dokazuji, Ze vSechno muze
fungovat, kdyz se chce a kdyz se umi. Nadéle tento text posud’te sami, mé ambice se
ubiraly spiSe cestou zmapovani situace, nalezeni neottelych pohledi na véc a v neposledni
fad¢ pripomenuti faktu, ze pocitaC je sice krasna hracka, ale jako grafici nesmime

pfedevSim zapomenout myslet.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORICKE SOUVISLOSTI A BUDOUCNOST

Graficky design je komunikace. Ulohou grafického designéra je ,,uvédoméle vytvofit
jakysi kod, ktery ma dostatecny potencidl na pieneseni informace, a zaroven je piijemce

schopny jej dekddovat®. [1]

Uz v obdobi pravéku clovek disponoval potencidlem, z kterého se postupné rodila
specifickd vytvarna disciplina pojmenovana o mnoho tisicileti pozd¢ji graficky design.
Prehistoricky ¢loveék byl schopny piisuzovat vécem a déjim pojmy, dorozumivat se feci
sestavenou praveé z téchto pojmi a postupné komunikovat i obrazy vdzanymi na abstraktni
mySleni. Dokazal v systému vizudlni komunikace spojit znaky (symboly) s relativné

slozitymi vyznamy. [1]

Ptibeh naSeho oboru lze tedy zacit vypravét uz od pravéku, byt Slo tehdy o prvopocatecni
formu. Kolik let uplynulo od té doby? A kolik let uplynulo od rozsifeni pocitatové
techniky po celém svété? Rozdil je veliky, pfesto se dnes kolem pocitacti to¢i doslova

vSechno.

Mohutny nastup digitalnich technologii v zavéru 20. stoleti ptinesl v oblasti grafického
designu pfevratné zmeény, které je mozné srovnat s obdobim vynélezu knihtisku nebo
s pramyslovou revoluci. Méni se totiz technika komunikacnich procest 1 celkové pracovni
postupy grafického designu. Nékdejsi specialisty najednou nahrazuji vykonnéjsi stroje
a mnohondsobné roste efektivita designerské prace. Expanze technickych prostredkt
pfinesla novy potencial kreativnich mozZnosti. A to jesté nemluvime o internetu. Da se fici,
ze néco takového ani nelze k niCemu, co bylo v minulosti, pfirovnat. Internet zcela

ptetvoril formu mezilidské komunikace a demokratizoval pfistup k informacim. [1]
S pocitacem pii ruce je tieba, aby lidé zcela jinak mysleli, ale také, aby myslet neprestali.

Digitalni technologie pfinesly grafickému designu rozdéleni na dva svéty, které se spolu
pomalu uc¢i komunikovat. Na jedné stran¢ stoji ,klasici®, ktefi rozSifuji svoje aktivity
z tradi¢nich tiskovych médii na oblast digitdlni komunikace pozvolna, na stran¢ druhé jsou
internetové komunity, bez tradi¢niho vzdé€lanostniho zastiténi. Vyména zkuSenosti by
pomohla obéma tabordm. Tradi¢n¢ Skoleni designéti by si méli uvédomit, Zze
demokratizace a decetralizace profese jsou nevyhnutelnym, a dokonce 1 Zzadoucim

dasledkem technického vyvoje. Talentovani pocitacovi samorosti by se na druhé strané
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mohli vzdélavanim v oboru vyhnout slepym ulickam, v kterych uz designéii v minulosti
uvizli. Graficky design je sice po nastupu pocitace ve velké mife definovany technologii,
ale stale pevné svazany s dlouhodobé budovanou charakteristikou profese. Co je vSak
Z ptevazné statického média orientovaného dominantné na tiskové materidly se stava
disciplina dynamicka, ktera je charakteristicka svymi presahy do jinych oblasti a stira staré

hranice. [1]

Od pravéku po knihtisk pies priimyslovou revoluci v 19. stoleti lidé tvofili svou hlavou
a svyma rukama. Vzdy si ale hledali prostfedky a nastroje, kterymi by si praci zjednodusili,
zrychlili, stale lepsi a lepSi technologie umoziovaly tisknout ve vysSSich nakladech bez
pracného vyrabéni kazdého kusu naptiklad knihy ¢i plakatu... je vSak nasnadé se zeptat,
zdali to nebylo ke Skod¢ véci, zda takové jednani nevedlo k vnimani dila povrchnéji, bez
umocnéni Cistym prozitkem pfi tvorbé€, bez vnimani originality lidské prace, lidskych chyb,
lidského citéni? A pocitace jdou zase o notny kus dal a stiraji dalsi a dalsi hranice, které tu
byly pevné dané a najednou neexistuji. Jsou to jen teoretické otazky, technicky vyvoj je
nezvratny a koneckoncu, jako dité¢ dneSni doby nemam nic proti nému. Piesto si tyto
otazky pokladam. Jen tézko si dovedu pfedstavit, jak by to na svété chodilo bez onoho
pokroku. A k ¢emu to povede? Ztotoziuji se s ndzorem ze v historii, i v umeéni se piece
vSechno v urcitych vinach opakuje. A tak se da predpokladat, ze az se lidé nasyti dnesniho
technicistniho pojeti grafického designu, vrati se zase na néjakou dobu k ,,lids$t¢jSimu*
pojeti prace, a tak potfad dokola, dokud zase nékdo nevymysli néco, co si dnes, v roce 2008

stézi kdo dokaze predstavit.

Neville Brody v jednom rozhovoru o grafickém designu v roce 2004 fekl, ze v budoucnu
ocekava zménu v pojeti originality v podob¢ nového stylu, ktery ptijde. Pfedpokladal, Ze to
bude novy druh analogového stylu, ktery bude post-digitalni. Navrat k analogovému stylu
je podle n¢j vlastné lekce, kterou nam dal styl digitalni. Pjde tady o novy analogovy
prostor. Novy analogovy styl bude osobnéjsi, 1idStéjsi, véci se budou vytvaret ve
skutec¢ném prostoru, ¢lovek si u toho umaze ruce. Vlastné¢ to nebude ani tak styl. SpiSe

novy nazor. [2]

V této praci se nadale pokusim najit odpovéd’ na otazku, jak moc pocita¢ jako nastroj
ovliviiuje tvorbu ¢lovéka a ve spojeni s tématem mé praktické ¢asti bakalatské prace, zdali

je jesté v dnesni dobé digitalnich a virtudlnich svéti mozné vratit se efektivné k papiru
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a tuzce, k peru, k malbé, k tradi¢nim tiskarskym technikam, a jestli je ve zrychleném svété

pocitact realné takovou préci v ramci grafického designu vytvofit, pouZzit ... a prodat.
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2 O DOTAZNIKU

2.1 UVOD

Réda bych vymezila mantinely pfemysleni na zvolené téma. Pocitace jednoznacné hlavné
urychlily cestu od navrhu po realizaci dila a konfrontaci s cilovou skupinou. Mizeme
mluvit o vSech disciplinach grafického designu, chcete-li kategoriich, a to o plakatu, o kor-
poratni identité, o logotypech, o reklamé, o typografii, o knihdch, Casopisech, o ilustraci,
obalovém designu, o webdesignu, o nepfeberném mnozstvi pohledii na véc... Chci tedy

zdiraznit, Ze se ve své praci zameiuji prevazné na autorsky design, nikoli DTP.

Zaroven nastinuji otdzku internetu a webdesignu. Tyto dva pojmy by bez pocitace
samoziejmé ani neexistovaly, to pro m& ov§em neznamena, Ze na jejich poli grafik nemtlize
pouzit vystup své rucni prace. A timto se dostavam k jadru véci. Pocita¢ je neod-
myslitelnou soucasti Zivota dneSniho grafika. O co mi tedy jde? VSeobecné o nalezeni
a definovani postoje ¢loveka k této technologii. Jestli je ,,vygenerované opravdu to pravé,
nebo zdali ndhodou mluvit o néjakém generovani neni ta nejvetsi nepresnost. Pocitac je

v prvni fad¢ néstroj.

Dalsi spornou zélezitosti je zpfistupnéni nesmirného mnozstvi informaci, programu,
postupti, myslenek a praci lidem v§eobecné, nikoli pouze profesionalim. Existuje nazor, ze
s pocita¢i a internetem (asi netieba tyto dvé véci od sebe oddélovat) se objevily také
zastupy ,,diletantii nezvladajicich zékladni principy fungovani vizualni komunikace a jeji
technické realizace. Softwarové manyry omezujici kreativitu si osvojil stfedni proud

amatérského 1 profesionalniho grafického designu.“ [1]

A toto nas pfivadi k jiz nastinéné otazce originality. V dotazniku se ukazala byt
ptetézkou..., co ¢lovek, to jiny ndzor. Nejvice padna reakce se mi zda byti tato: ,,Na svéte

existuji miliony designérti. Na tuto otazku neexistuje odpovéd’.“ [Martin Pecina]

Originalita a plagiatorstvi jsou dva extrémy, se kterymi se mizeme setkat. Ja osobn¢ si
myslim, Ze pocitace a internet, tudiz zptistupnéni a demokratizace statisicti praci, s sebou
na jednu stranu nesou ovliviiovani usudku a tvorby designéra, at’” uz chce nebo nechce.
Na stranu druhou se vzdy a v kazdé dobé mohlo stat a také se stavalo, ze k podobnym
vysledkim prace doslo ve stejné dobé vice autorti a bylo tenkrat prokazatelné, ze se

navzajem ovlivnit nemohli. A co pro to dnes d€la pocita¢, respektive internet (v tomto
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piipad€)? Zviditeliiuje tyto nevinné piipady a zaroven problém zveliCuje, protoze se
vSeobecné predpoklada, ze vSichni vSechno vidéli, respektive mohli vidét, a méné se bere
v uvahu moznost, ze tomu tak také viibec byt nemusi. ,,I zadsadni napady vznikaly v historii
na vice mistech soucasn¢, paraleln¢ — neSlo vzdy o kradez. Autorstvi neni tim

vvvvvv

Baronova]

Ctveretek nakresleny v pocitadi bude vzdy shodny s jinym G&tveretkem nakreslenym
v jiném pocitati. Aby se to nestalo problémem, méli by se tvirci drzet jediné rady,
nekreslit pouhé ctverecky, ale snazit se vécem vdechnout zivot, néco navic, napad, svij
rukopis, ducha, cokoli, jenom aby se dilo odliSovalo od okolnich praci a bylo originélni.
A to celé samoziejmé s prihlédnutim na vhodné zpracovani s ohledem na zadani a potiebu

zakaznika (jak uz to v grafickém designu chodi).

2.2 Forma

Otézky..., nabidnuté moznosti odpovédi..., prostor pro piipadné vlastni vyjadieni u kazdého
bodu..., cil — zjistit, jak se na véc diva vétsi mnozstvi zainteresovanych lidi. A protoze
dotaznik rozhodné nebyl dokonaly, pfipomindm hned na tivod ten fakt, Ze jsem soubor
otazek vytvarela, aniz bych kdy méla zkuSenosti s né¢im podobnym (a touto dobou —

poucena — bych ho vytvérela asi uz trochu jinak).

A také, od zacatku jsem si nechtéla hrat na zadny védecky vyzkum ani objektivni statistiky,
kdyz to jednoduSe neni mozné (ani technicky), od grafikd jsem chtéla hlavné slySet nazory,
neotielé formulace, napady, pohledy na véc, které bych nasledné zapracovala do textu,
inspirovala se jimi, mohla je citovat. Odpovédéla mi neceld stovka grafickych designért,
vetsSina prala Stésti, néktefi meli padné pripominky. Jista expresivnost a "citové zabarveni"
otazek 1 moZnosti odpovédi u kazdé otazky (coz mi bylo parkrat vycteno, a asi pravem)
bylo zapficinéno tim, Ze jsem se snazila hlavné o neformélnost, a aby to prosté nebylo moc
nudné. Nechténé se tam tedy mohl promitnout i m{j osobni nazor. U kazdé otazky vSak
nechybél prostor na vlastni vyjadreni ¢lovéka, a o to jsem také nejvic stala. Otazky mozna
nebyly vykonstruované bez chybicky, ale celkové onen dotaznik svlij Gcel splnil, lidé se

vétSinou opravdu nebali rozepsat a ja svoje informace ziskala...
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Téma jsem prezentovala takovymto zpiisobem (zkracené jako pocita¢ versus ru¢ni prace),
protoze teoretickd ¢ast navazuje na praktickou, kterd zni "CI firmy za pouziti vysokého
podilu ruénich technik". Tudiz jsem se snazila zjistit, jestli je vlbec takovy navrat
k ,,starému dobrému‘ v dnesni dobé& jest¢ mozny, a jak to grafici jako lidé, ktefi graficky
techniky) tu jsou a budou stdle, neni to nadvrat [Jan Schicker] Jestlize bylo toto téma
aktualni pfed patnacti lety (= ruce nebo pocitac?), myslim si ze mize byt aktudlni stale,
v pojeti, v jakém ho piedkladdm nyni (= ¢isté jenom pocitac nebo ru¢ni prace predchazejici

praci s pocitacem?).

Dotaznik obsahoval 16 otdzek, z nichz asi polovina tvofi jakousi osnovu celé této prace
(zbylé byly zaméfeny na ziskdni informaci o konkrétni tdzané osob¢, na jejichz zakladé
jsem pak vysledky vyhodnocovala nejen celkove, ale i1 z hlediska véku, pohlavi a vztahu ke
grafickému designu zvlast). Kde se vysledek nékteré skupiny tadové 1isi od celku (=je
nécim zajimavy), tam uvadim navic dalsi graf. Pojd’'me si tedy otazku po otdzce predstavit,

k ¢emu jsem dospéla.
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3 VYHODNOCENI

3.1 Kdo odpovidal

(,,Grafigrafy®, jak je vystizné nazvala spoluzacka, jsou vytvoieny jednoduSe tak, ze Seda
barva naznacuje 100% respondentll dané skupiny a ¢ernd pomérové naznacuje, kolik lidi

jak odpovidalo)

1. pohlavi

muz
Zena

2. vék

nezletily
18-24 let
25-34 let
35-49let
50-69 let
70 a vice
tajny

3. nejvyssi dosazené vzdélani

nedokoncené zakladni
zakladni

Skola Zivota

vyucen bez maturity
stfedoskolské s maturitou
vyssi odborné
vysokoskolské

4. zakladni vztah ke grafické mu designu

praktik

teoretik

skeptik

vytvarnik (negrafik)
nevytvarnik (laik)
student GD

jiny

Obr. 1. Grafigraf — Respondenti

,Jinym* vztahem ke grafickému designu se ukazal byt pfevazné optimismus, respekt,

kritika, aktivita, lektorovani... Extrémy, kdy lidé zaSkrtli vSechny moznosti najednou



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

a podobné excesy jsem sice do vysledkli zahrnula, ale pravdépodobné je vSe tieba brat

pon¢kud s rezervou.

Velmi mé nyni mrzi, Zze jsem do dotazniku nezapojila i otazku na vzdélani v oboru.
Myslim, ze posuzovat poté odpovédi z tohoto hlediska by bylo vice nez piinosné, nicméné

jsem si tento fakt neuvédomila vcas.

Dalsi otazkou jsem se ptala na soucasné povolani tazanych. Ve vyc¢tu odpovédi bylo mozné
zahlédnout grafiky, grafiky na volné noze, dtp grafiky, externi grafiky, studenty, pedagogy,
art direktory, majitele reklamnich studii, webdesignéry, typografy... a jednoho maséra :)
Konkrétné se mi v seznamu odpovéedi objevila (v celorepublikovém métitku) neznama, ale

1 velmi véhlasna jména.

6. kreslite, malujete, piSete delsi texty vlastni rukou, kaligrafujete,
vyrabite néco ru¢né?

skicuji svoje myslenky

piSu milostné dopisy
sklddam origami

kaligrafuji

vyrabim pranicka pro pratele
umim znakovou fe¢

vysivam

maluji slunecnice ve vétru
kreslim, co vidim

rucni techniky jsou soucasti konecného vysledku mé prace
nedéldm nic

Obr. 2. Grafigraf — Co grafici jesté délaji rukama

Délate jesté¢ néco rucné? Zasadni dotaz pfiSel jako jeden z prvnich a naprostd vétSina
dotdzanych odpovédéla, Ze ano (a nikdo se za to nestyd¢€l, ba naopak). Nazory se to jen
hyftilo, ne kazdy si vSak ze seznamu vybral, v tom ptipad¢ nasledné svymi slovy vyjadfil,

¢im piesné se svymi hornimi koncetinami zabyva:

Jako divody pocindni rukama lidé uvadeli nutnost odpocinout si od pocitace, psychicky
i fyzicky relaxacni ucinek, pobaveni, originalitu, pifevod myslenek v realitu, utck
z realného svéta, psani denikd a v neposledni fad¢é predmét obzivy. Hlavni divod je vSak
podle m¢ ten, Ze ,,ruce ovladame odmalicka a maji pfimé;jsi spojeni s mozkem nez nas
pocitac.” [MS] Je mozné, Ze se Casem objevi nové technologie a skicovani napf. na
dotykovém displeji bude mozna stejn¢ pohodIné a rychlé jako dnes tuzkou... ale v takovém

pfipadé to stejné ,,neptjde efektné zmackat a hodit do kose* [Jan Kroll] Ostatné toto jiz
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dnes plati o tabletu... Perlickami se staly odpovédi o ru¢nim tvofeni pernikovych pismenek
(nedostatek vykrajovatek na ¢eském trhu) ¢i pomijiva kaligrafie moci do sn€hu (otazkou

je, jestli tuto lze stale povazovat za ruéni praci). No a $Stourdni se v nose, samoziejme.

Toto vSechno vSak nic neméni na tom, Ze lidé travi u pocitaclh nesmirné mnozstvi svého
Casu. Ale ani to neznamend, Ze by si zivot a praci bez pocita¢li neuméli predstavit.
Zajimavé bylo, jak si n€ktefi na otazku zivota bez pocitace dokazali fict ,,ne*, i kdyz
u ného travili méné nez dvé hodiny denné a naopak — i ti ,,dvanacti az osmnacti hodinovi*
zvladli v posledni otadzce zaskrtnout ,,ano*“. Zminéna posledni otazka nebyla polozena
nejlépe, nebylo jasné, jestli se ptdm na soucasny zivot a praci ¢i néjakou hypotetickou
situaci (zahradnik ¢i kuchat pocita¢ nepotiebuje)... nicméné 1 tak si lidé poradili a takto to

dopadlo (nebo prosté zaskrtli odpovédi ob¢):

7. kolik hodin denné v praméru stravite u pocitace?

pocita¢ nemam
méné nez 2 hodiny 3
2-4 hodiny 11

4-11 hodin 56
12-18 hodin 14

24 hodin 1

16. dokazete si predstavit Zivot a praci bez pocitace?

ano
ne

Obr. 3. Grafigraf — Pocitac v Zivote grafika

Fakt, ze v 16. otazce zvitézila zapornd odpoveéd’ se dal predpokladat, co me piekvapilo,
bylo neobyCejné mnozstvi ,,ano“. Ja sama bych totiz jednoznacné¢ odpovédéla také
zaporng, ale myslim, Ze to ma co docinéni i s vékem, zplisobem Zivota, bez pocitace bych
se nezhroutila, ale momentaln¢ je natolik soucasti mého zivota (také diky praci), ze by to

bez n¢j bylo minimaln¢ nezvyklé... PEkné je srovnani odpovédi studentl a pedagogi:

16. (podle studentti) 16. (podle pedagogii)
Il =no Il ano
B e W e

Obr. 4. Grafigraf — Zivot bez pocitace podle studentii a pedagogi
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3.2 Vliv pocitace na graficky design

(poznamka: vSechny nésledujici grafy jsou vyhodnocenim jenom skupiny praktiki, aby byl
vysledek co nejvice objektivni a opravdu zaméfen na praxi v oboru, z hodnoceni jsou tedy

vylouceni teoretici, negrafici a maséti)

8. myslite si, ze pocitac jako takovy ovliviiuje podobu graf. designu?
I stoprocentné ano, lidé nevédi, co je tuzka, a taky to tak vypada
B relativné
[

jen vdobrém

I  Joba si pocitacové technologie prosté zada
spise ne, autofi se prece nenechaji ovlivnit
| vzadném pfipadé, je to pouhy néstroj

Obr. 5. Grafigraf- Vliv pocitace na graficky design

Pocita¢ ovliviiuje kazdy obor, ve kterém je vyuzivan. Pocita¢ je nastroj, a stejn¢ jako
u kazdého jiného nastroje je vysledek prace zavisly na schopnostech toho, kdo néstroj
ovlada, a na vlastnostech a moznostech nastroje. Naptiklad literaturu jisté ovlivnil objev

knihtisku, ale tézko vinit tiskovy stroj za to, Ze je vydavan i brak... [neuvedeno]

Pocitac je nastroj. V grafickém designu je to ponékud specificka zélezitost, protoze se
v tomto oboru muze velmi snadno stat z nastroje samotnou technikou. A to se stava
nejcastéji v téch nepiiliS napaditych rukou. Velmi snadno se totiz v dneSni dobé da
»Schovavat za technickou dokonalost pocitact, za laciné efekty, a zapominat na celkovy
koncept.“ [Rostislav Illik] Ale nejde jen o efektivni formovani ndpadu, bez kterého nelze
vytvofit zhola nic, jsou tady opravdu nové moznosti, které by rucné¢ navrhnout
a zrealizovat neslo... A v neposledni fad¢ je tady téma internetu a webdesignu, jejichz
vlivem se graficky design st€huje do pohyblivého a virtualniho svéta obrazovych bodi na
monitorech a také tam rad zlstavd. Tim se posouvaji hranice dfive pievazné statického
oboru. Grafik programuje, animuje, vytvaii prostfedi videoher, a do toho ,mejluje

a mejluje”....

Pan Hrach k tématu fika: ,,Graficky design délam hodné¢ let. Nastupem pocitact zacal mit
zelenou. Mohl byt inven¢néjSim, ale stal se jen pfistupnéj$Sim. Predtim jsem graficky
upravoval knihy hlavné v tymové spolupréci s nakladatelstvim a byl jsem vybérem pisma
a tiskovou technologii vice méné zavisly na tiskarné. Diky pocitaclim se rozsifil graficky

rozsah arychlost prace kazdého designéra. Ten se stahuje do svého studia, k svému
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pocitaci. Mejluje a mejluje... Technika vitézi. Designér je dnes zodpoveédny v podstaté za
celou predtiskovou piipravu. VSe se neuvéfitelné zrychlilo, co trvalo diive mésice, trva
dnes dny a hodiny. Mnohdy na ukor kvality, kterd nikoho nezajima. Nejvic mi vadi
mnozstvi laikd, ktefi se diky pocitaci ke grafické praci dostali. Nemaji invenci, ale ani
zadné femeslo, které mival kazdy sazeC v tiskarn€. Grafickd originalita a napaditost se

vytraci hlavné€ v ¢asopisecké a knizni grafice. [3]

Kazdopadné, pokud neni ¢lovék pocitatem omezovan, respektive omezovan svymi
znalostmi prace v jednotlivych grafickych programech apod., v takovém ptipad¢ je pocitac
jednoznacéné kreativni a rovnocenné virtualni prostredi, které se vyrovna ¢emukoli jinému.
Nastat samoziejmé mulZe i situace (v pfipadé onéch nedostatecnych znalosti a zkusenosti),
ze grafik svou praci zcela podfidi pocitaci jen proto, ze svij ptivodni napad jednoduse neni
schopen zrealizovat, ale tak je to ostatn¢ s jakymkoli ndstrojem. Neoriginalni a nezrucny
tvlrce se timpaddem stava jednou a toutéz osobou. Podrzeno secteno: ,,Pocitac¢ je dobry

sluha, ale Spatny pan.* [Tamara Buresova]

3.3 Vyhody prace na pocitaci

9. jaké jsou podle vas nejvétsi vyhody pocitace v tomto oboru?

I 1y chlost
Il pohodli, uz nikdy si nezaspinim ruce
[l pulku prace pocita¢ vymysli za mé 4
zlepsuje se pomér,cena/vykon”

I
I  <omunikace pres pocitac, v grafickém designu k nezaplaceni
.

je toho tolik, ze nevim, co dfiv zdGraznit!
| nemavyhody

Obr. 6. Grafigraf — Vyhody

Zkusenost z reklamy: pocitac je rychlejsi, ale je urcité lepsi klientovi v prvni fazi ndvrh jen
nacrtnout, protoze je pak pofad prostor pro jeho fantazii. Kdyz se ud€la navrh se slepym
textem a n¢jakou rychle vybranou fotkou, tak to klient schvali a chce to se vSemi chybami.

Proto je to efektné;si rad&ji kreslit... [4]
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(podle profesional)

rychlost

pohodli, uz nikdy si nezaspinim ruce
pulku prace pocita¢ vymysli za mé
zlepsuje se pomér,cena/vykon”

[

.
I  <omunikace pres pocitac, v grafickém designu k nezaplaceni

[

|

je toho tolik, ze nevim, co dfiv zdGraznit!
nema vyhody

Obr. 7. Grafigraf — Vyhody podle profesionalii

Jak je patrné z grafli, nazor profesionalii se malicko od vseobecného lisi, vyhrala u nich
komunikace nad rychlosti, soudim z toho, Ze si profesionalni grafik uvédomuje fakt, ze
rychlost je v dnesni dob¢ sice dilezitd, ale rozhodné neznamena vzdy vyhodu, jedna se
spiSe o zaziti a usazovani vSech téch raketovych informaci a hlavné jejich usazovéani do

kontextu doby. Rychlost mtize svadét k povrchnosti.

,,Co se tye poméru cena/vykon, neni to pfesné. Pocita¢ ho zlep3uje i ne. Cim rychlejsi
jsou technologie, tim vys$i jsou totiz 1 naroky, neustaly tlak. ZlepSeni lze tedy vztahnout
pouze pti poméru soucasné technologie a potfeb v minulosti. Vysledkem vztahu soucasna
technologie a soucasné naroky podle mne neni zlepSeni, ale pouze drzeni kroku.

[Jaroslava Stistkova]

Odpoveéd, ze pulku prace vymysli pocitac¢ za tvirce, se objevila zaskrtnutd pouze u par

studentii. Ale osobné¢ si myslim, ze pokud nejsou napady, ani pocita¢ nepomtize.

Dalsi nespornou vyhodou prace na pocitaci jsou ptesnost a preciznost. Je mozné zkouset
desitky moznych feSeni a mit absolutni kontrolu nad vysledkem. ,,Zkuste si kreslit
vodorovné a svislé c¢ary akolecka. Pifestane vas to brzy bavit, pocita¢ to vSak

miluje.“ [Rostislav T1lik]

V nézorech se objevila spousta napadl, na které jsem sama pii tvorbé otazek nepomyslela
a s pfeCtenim se jen divim, jak jsem jen mohla. Jsou to iZasné okolnosti prace na pocitaci.
Editovatelnost prace, kdyz uz jednou ¢lovek néco vytvofi, tak to mize donekone¢na znovu
modifikovat... zvétSovat, zmenSovat, tisknout, ptebarvit, vzit ¢ast plakatu, dotvofit ji,

a najednou je z toho letak.
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Mobilita préace je dalsi polozkou, kterou je tieba zduraznit, zvlast posledni dobou, kdy se
lidé od stolnich pocitacii pfesouvaji k notebookiim, a tim si usnadiiuji feSeni problému
s praci pfi cestovani. Lze pracovat nikoli kdekoli, ale ledaskde. ,,Diky notebooku, internetu
a mobilu se muzu svobodné pohybovat po Evropé¢ a nikdo nepozna, ze nejsem

v préci...“ [Jan Tippman]

Komunikace pomoci pocitace, respektive internetu, je rychld a pohodlna, ale ne kazdy ji
uptednostiuje. ,,Pfi mailu ¢i skypu chybi emoce, t€Zko se odhaduje pravy stav véci. (...)
Telefonie vzdy nefunguje, osobni setkani stejn¢ jako rucni prace mé podle me stale velky
vyznam a ¢asem budou obé¢ tyto polozky mit dilezitéjsi roli, o€ méné zifejmé bude mozné
je uplatiovat.” [Jaroslava Stistkova] Komunikace v takzvaném kyberprostoru je téma samo
0 sob& velmi rozsahlé a hlavné je to spiSe otazka pro psychology. Nicméné je dnes béznou
praxi, ze grafik pracuje externé pro zakaznika (¢i zaméstnavatele), kterého pomalu v Zivoté
nevidél. Pomoci e-mailii, textové komunikace, telefonli apod. se grafik dozvi vSe, co
potiebuje a data poté odesle podobnou cestou zpét ¢i rovnou do tiskarny. ,,Ono se to
opravdu vyrazné posouva, nova média, webdesign, pocitacové hry atd. opravdu existuji
a ten, kdo sedi u pocitace, dé€la tireba na dalku pro obrovského tu¢ného Cifiana, kterého sice
nikdy nevidé¢l, ale ktery mu za jeho praci posle na konto velice redlny obnos penéz. Takze

bych o nastupujici generaci a jeji ¢inzi nem¢l zase takové obavy, fikd na téma Petr Babak.

[3]

Pocita¢ mize mit i jiny psychologicky uc¢inek na svého majitele. ,,D4 se do n¢j tiiskat
a nadavat mu. Chovat se takhle k lidem neni slusné!!!* [L.J.] Tento nazor mé& pobavil,
diive nez vSak tfiskneme do drahého hardwaru, méli bychom si spocitat, kolik nas to bude
stat. Nadavani je zadarmo. N&kdo vSak tvrdi, Ze 1 pocita¢ ma dusi a on vam to dfiv ¢i
pozdéji vrati, nechd napiiklad spadnout program, neulozend nékolika hodinova prace
zamrzi. Moznosti je spousta. Timto ne zcela vdznym myslenkovym pochodem se vSak
dostavam k vaznéjsimu bodu, a tim je naprosta zavislost tviircii na dané technologii. Ono
kdyz je vSechno v potadku a pocitac Slape jako hodinky, tak se pracuje jedna basen. Ale
stat se mize leccos a néco se obcas nepovede. Pocita¢ piestane fungovat, nezazdlohovana
data se nepodaii zachranit, a v neposledni fad¢ technika odchdzi i nepozorované, postupné,
Casem. Je to pfirozené, feknete, nicméné si myslim, ze by lidé neméli na tomto svém
nastroji byt zavislejsi, nez je zdravo. Plyne z toho pouceni, nezapominejte zalohovat
a ukladat v€as. Jednodussi to byt nemuze, vSechny prace jsou umisténé v krabicce zvané

disk, a to je dalsi vyhodou pocita¢e — neni ndro¢ny na misto. PfiliS. Tiskarny uz také umi
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byt relativné malé (ty stolni), v§e pékné zabaleno do uhledného balicku s ndzvem moderni

technologie.

Ke konci této kapitolky se konecné dostavam k nekrasnéj$i vyhodé pocitace oproti
vyrabéni Cehokoli ruéné: Ctrl+Z (pro zastance platformy Mac = Apple+Z). Klavesova
zkratka, kterdA mluvi za vSe. Souvisi sjiz zminovanou rychlosti 1 editovatelnosti,
koneckoncii is dal§imi jmenovanymi polozkami. Zivot je s touto zkratkou jednodussi,
nespotiebujeme uz nikdy tuny papiru, materialu, svoji trpélivosti. Je to tak jednoduché.
(Zminéna vSak byla jen malym poctem respondentt, pravdépodobné je pro hodné lidi bud’
naprostou samoziejmosti, nebo ji neptikladaji takovou vahu). Ja ji vSak povazuji za hodnou

zvlastniho odstavce.

3.4 Co by, kdyby... aneb ma pocitac i nevyhody?

10. kdyby bylo mozné pocitacovou tvorbu pfimo ,zakazat’,
k ¢emu by to vedlo? (kdyZ pomineme, Ze je to nerediné)

lidé by si tak své i cizi prace vice vazili

uz bychom nikde nenarazili na cliparty

kolem nds je malo originality, to by se zménilo

v kazdé praci by byla vice vidét osobnost autora, nebyly by ,bez ducha
prace by byla zase doménou pouze profesional

kazdy by byl peclivéjsi, musel by nad vsim stravit vice ¢asu

u

Obr. 8. Grafigraf— Co by, kdyby...

wvewr

tedy dala! Nejvétsi chybou se ukazalo pouziti slova ,,zakdzat”, byt umisténého mezi
uvozovkami. ,,Néco zakazovat je vetsi prohieSek nez graficky amatérismus.” [Bediich
Vémola] Ja souhlasim a kaji se, ze jsem si dovolila polozit otdzku tak neredlnou, navic
obsahujici pobufujici slovo. Doufdm, ze nyni citite ironii v mém projevu, nejradsi bych
napsala ,,smajlika®, ale to se v bakalatské praci nehodi (ano, to je také nevyhoda pocitace,
Clovek je po Case straveném v internetovych diskuzich tak zdegenerovany, ze by je nejradsi
pouzival iv mluveném projevu, aby nikdo nikdy nebyl na pochybach, jak co mysli.

Smajlici jsou zajimavi 1 z hlediska grafického designu, ale o nich jsem psala jindy a jinde.)

,»10 je zajimava myslenka, bohuzel kdyby neni a nebude, jedin¢ tehdy az se to tady

vSechno sesype, ale potom budou mit lidi zcela jiné starosti, tfeba ulovit zajice
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k veceti® [Rostislav Illik] Ano, nasli se ilidé, ktefi se na muj dotaz snazili odpovedét
opravdu zodpovédné a vysledky na sebe nenechaly dlouho ¢ekat. ,,To nevim, je to urcité
nerealné, ale pro¢ ne... Mezi nevyhody pocitacové prace vidim piedevsSim nedostatek
fyzického pohybu, ktery mize vést (a také vede) k fyzickym obtizim, napft. bolesti zad, o¢i,

tzv. tenisovy loket apod. Po praci u pocitace se citim "ztuhld", o to vice musim rdno cvicit

N 24

wewr

bych tyto vlivy pocitace na sob& vibec nepocitovala... jesté¢. Myslim, ze si lidé ani
dostate¢né neuvédomuji, co se stane, budou-li vSichni od rana do vecera sedét u masinky
a nebudou-li se hybat. Kazdy k tomu pfistupuje po svém, ale vS§eobecné a do budoucna se
toto mize stat opravdovou ,,metlou lidstva®“. V rdmci prace na praktické Casti bakalarky
jsem se zase po n¢jaké dob¢ ocitla v tiskarské diln€, a byl to velmi pfijemny pocit. Tieba
jen muset pro kazdy jednotlivy vytisk rozhybat celé t€lo a obrovsky lis donutit k pohybu.
A pak jsem se zase vratila k pocitaci a ztuhla v jedné poloze s rukou na mysi a o€ima
zirajicima do monitoru. Timto vypravénim chci potvrdit z vlastni zkuSenosti prosty fakt, ze

zapominat na pohyb je velmi velka chyba.

»D¢€lal bych zahradnika, byl bych na Cerstvém vzduchu a trapil by mé mech v travniku,

nikoli kdejaké hovado.* [St&pan Malovec]

»Zhroutil by se reklamni a knizni trh a vlastné vétSina soucasnych sluzeb, protoze skoro
vSe dnes stoji na propagaci a komunikaci. Potfeby téchto odbératelit by nebylo viibec
mozné pokryt bez produktivity, kterou umoziuji pocitate. Moznd by se pak nakonec
v daném oboru, v takovém piipad¢ velice narocném na lidské zdroje, objevilo mnohem

vice nepoucenych laikii sotva ovladajicich technické prostredky.* [Pavel Jilek]

A proto hyckejme své pocitace.

3.5 Tradi¢ni techniky

Tradi€nimi technikami rozumim v tomto kontextu naptiklad klasickou kresbu, kaligrafii,
tiskové techniky jako je linoryt, médiryt, litografie (ano, i lis na litografii patii do vybavy
nekterych grafickych designérd, jak jich par zminilo. Pfi¢emZ uvadéji, Ze bez takovychto
technik by si svou praci ani nedokazali predstavit). Propojeni tradicnich technik

s modernimi technologiemi muze byt podle mé velmi pfinosné, a pokud to podtrhne
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celkovy napad, je to vitany pomocnik na cesté¢ z priméernosti. Strasné¢ moc ale zalezi na
okolnostech, na kontextu, na tom, co zvladdm, a samoziejmé na zadavateli. ... protoze
v nékterych ptipadech v praxi je to mozna ,,zbyte¢na ztradta ¢asu a namahy, zédkaznik

to stejn€ neoceni‘ [Barbora Martauzova].

11. vitate navrat k tradi¢nim technikam v grafickém designu
(byt nasledné zdigitalizovanych)?

ano, lahodi oku, a sam je praktikuji

ano, ale sdm to nedélam, je to zdlouhavé
ne, je to prezité

nikdy!

myslim si néco uplné jiného

Obr. 9. Grafigraf — Navrat k tradici?

V tomto piipad¢ bych tedy zakoncila kapitolku relativné zahy. At si kazdy voli techniku,
ktera je mu blizka, je vhodné zvolena k tématu prace a se kterou je schopen uspét na trhu.
A ,mozna po nich (po tradicnich technikéch), diky pfesycenosti trhu efektnimi

pocitaCovymi vytvory, poptavka ¢asem mirn¢ vzroste...“ [Jan Kroll]

(podle zen)

ano, ale sdm to nedéldm, je to zdlouhavé
ne, je to pfezité

nikdy!

myslim si néco uplné jiného

I 2o lahodioku, a sdm je praktikuji
L
1
|

Obr. 10. Grafigraf — Navrat k tradici podle Zen

Jesté dodam jeden graf k této otdzce, zda se, Ze procentualné nejvice naklonény ru¢nim
zasahim do prace grafického designéra (61%) byly Zeny: ,,Je to ur¢it¢ sympatické — kdyz
lze zprace vycitit také ruéni 'um', nejen znalost grafickych programi...” [Tamara

BureSova]
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3.6 NepokradeS

12. je diky modernim technologiim tézsi otazka autorstvi?

autor musi byt opatrny na to, co pousti z rukou, aby mu to nékdo nezcizil
klidné obslehnu napad z internetu, stejné to nikdo nema sanci zjistit

nevim, vsechno uz prece bylo vymysleno

kruh bude vzdycky shodny s jinym kruhem

myslenka je nad zlato, bohuzel Ize diky pocitaci dosahnout podobnych vysledk
myslim, Ze je to jedno, pocitac nepocitac, krast se mohou bohuzel i napady
niceho takového se nemusime obavat, autor je vzdy nespochybnitelny

Obr. 11. Grafigraf — Autorstvi

»lak to by bylo na dlouho.”“ V podobném duchu se nesla vétSina odpovédi na tuto
dvanactou otazku dotazniku. Jednoznaéné zvitézila idea, ze je vpodstaté opravdu jen na
svédomi autora, jestli nékde néco sprosté obkresli nebo ne. Jde o tu nenapadnou hranici
mezi ,,inspirovanim se* a kradezi. Kazdopadné snad kazdému se stal i opacny ptipad, kdy
néco vymyslel naprosto sam, a po n¢jaké dobé natrefil na néco dost podobného jinde.
Samoziejmé se starSim datem vzniku, aby to bylo zajimavéjsi. Otazkou je, jestli v takovém
ptipadé grafik opravdu mySlenku porodil sdm za sebe, nebo v ném nevédomky uzral
néjaky napad, ktery uz dfive zaznamenal kdekoli jinde. Jak fikdm, hranice je TAK tenka,
ze to prosté nelze objektivné a spravné posoudit a uz vibec ne takto vSeobecné€, snad

ptipad od ptipadu. I tak to nemusi byt vzdy jasné.

(podle zen)

autor musi byt opatrny na to, co pousti z rukou, aby mu to nékdo nezcizil
klidné obslehnu napad z internetu, stejné to nikdo nema sanci zjistit

nevim, vsechno uz prece bylo vymysleno

kruh bude vzdycky shodny s jinym kruhem

myslenka je nad zlato, bohuzel Ize diky pocitaci dosahnout podobnych vysledk
myslim, Ze je to jedno, pocitac nepocitac, krast se mohou bohuzel i napady
niceho takového se nemusime obavat, autor je vzdy nespochybnitelny

Obr. 12. Grafigraf — Autorstvi podle Zen

Osobné bych fekla, Ze pocitate a internet sice podobné chovani lidem usnadiiuji, ale
v principu je to nefesitelné... At uz je to jak chce, je tato otaizka v Ceské republice
samoziejm¢ oSetfena 1 pravne. AvSak povédomi o autorském zakoné¢ a pravech neni
dostate¢né; vetejnost, a Casto sami profesionalové, nejsou informovani a vzdélani. Z tohoto

divodu bych kazdému doporucila zasednout k nam znamému pocitaci a na internetu si
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jednoduchou cestou nalézt znéni ,,zdkona ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech
souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zdkonl (autorského zakona)®.
A hned je clovék chytfejsi. Zajimavy clanek je itento [5] — Obecné je tieba odlisit dvé
roviny. Trestnépravni, kde stat postihuje chovani ,nekalych zivli“ riznymi sankcemi,
a civilnépravni, kde se obét’ musi branit sama. Oblast grafiky a designu je spiSe oblast
civilniho prava. (...) Kdo je autor? Pokud mame autora, mame osobu, které nalezi autorska
prava a povinnosti! Citace: ,,§5 Autorem je fyzickd osoba, ktera dilo vytvofila.” Zdanlivé
prosté konstatovani ma v realném Zivoté mnoho tuskali. Proto plati obecna domnénka: ,,§6
Autorem dila je fyzické osoba, jejiz pravé jméno je obvyklym zpiisobem uvedeno na dile,
neni-li prokazan opak.“ VétSinou se tedy jedna o zndmé © spojené s rokem vzniku dila
a jménem autora (toto oznaceni ma vSak Cist¢ informaéni hodnotu — dilo je chranéno
automaticky, aniz by to na ném muselo byt vyslovné uvedeno a aniz by se autor musel
jakkoli registrovat! Pravni vyznam oznac¢eni © je minimalni, da se pouze predpokladat, ze
by v pfipadném soudnim procesu mohlo oznaceni zdiraznit fakt, Ze vinik o tom, Ze se

jedné o chranéné dilo, musel védét, nebot’ je to na dile explicitné€ uvedeno. [6])

Urcité neni od véci, zopakovat si zakladni pojmy... V praxi to vSak Casto dopada jinak.
Fakt, Ze se autor musi branit sam, pokud nalezne n¢kde zkopirované své dilo, je stézejni.

A je tedy jen na ném, o co v konkrétnim piipad¢ jde, a jestli to tzv. ,,stoji za ty tahanice.

3.7 Udélej si sam

13. potési vas rucné vyrobené cedule, stity, letaky, plakatky v ulicich?
sam je vyrabim

jednoznacné ano! jsou UZasné rozmanité

lidova tvofivost je mild, ale nic se nesmi prehanét

[
I
I o ty Vkusné!
| ne je to neprofesionalini, nepékné
| nikdy jsem na Zddné takové nenarazil
B myslim si néco jiného

Obr. 13. Grafigraf — Grafika svépomoci

U této otazky se vSichni odpovidajici viceméné shodli. ,JJen ty vkusné“ zvolilo 63% gra-
fikii a jednim dechem dodavali, Ze je u nas takovych projevii velmi pomalu. (70% mladsich
35 let, 45% téch starSich). Paklize se vSak jedna o ,,0désné nevkusy*, vyvolava takova

tvorba zcela opacny efekt, az znechuceni.
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(podle mladsich 35 let)

sam je vyrabim

jednoznacné ano! jsou UZasné rozmanité

lidova tvofivost je mild, ale nic se nesmi prehanét

.
I
I jcn ty vkusné!
ne, je to neprofesionalni, nepékné
| nikdy jsem na zddné takové nenarazil
B myslim sinéco jiného

Obr. 14. Grafigraf — Grafika svépomoci podle mladsich respondentii

»Ale pokud se ¢lovek nachazi vyhradné v prostiedi ruéni tvorby (napf. Indie apod.), nic ho
asi neurazi a v§e bude povazovat za autentické, mozna ptestane i posuzovat...” [Radana
Lencova] Nékdo v tom dokonce vidi budoucnost, autorsky jedinecny rukopis, byt by
trochu naivni, jini zdlraziuji, Ze nastésti jeSté neni doba, kdy by byl kazdy paskvil vitan
pouze proto, Ze je rucni. V takové odpovédi je nicméné citit, ze takova doba mozna jednou
ptijde(?) To si samotejmé netroufam odhadovat. Ale opravdu tady ,,jeSté“ neni, coz
vyvozuji z odpovédi, v nichz jednozna¢né vitézil nazor, Ze jsme ochotni mit z takové
aktivity lidi radost pouze pod podminkou, ze bude oku lahodici. A v neposledni fadé je
dalezité, aby byla vhodné zvolena technika vzhledem k zaméru. Ja osobné ji také vitam,
byt se vétSinou jedna jen o naznaky dobré prace a néjaké extra povedené vyvésni Stity

apod. v Ceské republice nijak ¢asto nenalezneme.

,»V Otrokovicich d€la jeden stary matador ru¢né vSechny cedule na pfedstaveni kina
a divadla. Je profesiondl a vysledek je perfektni. Pro¢ ne. Pocita¢ neni zarukou niceho,

obsluhuje-li jej debil.* [Martin Pecina]

3.8 ,,Radoby grafici“ a neprofesionalita na poli grafického designu

14. neni takova lidova tvorba ,nebezpecna” pro profesionalniho
grafika ...nebo je v tomto pfipadé horsi pravé pocitac s pfislusnym
softwarem? (nardzim na v Cesku stdle hojné rozsiteny ndzor, Ze grafikem
umi byt za takovych okolnosti kazdy)

,udélej si sdm, bude to zadarmo” je fér jakymkoli zplsobem

jsem naprosto proti, kazdy obor si zada jediné profesionaly

obcasnou ru¢né namalovanou ceduli beru, ale tim to kon¢i

v graf. designu je pocitac v nepovolanych rukou pfinejmensim ostudny
nevyhovuje mi zadnd odpovéd;, chci se vyjadrit vlastnimi slovy

Obr. 15. Grafigraf — Lidova rucni tvorba vs. pocitacovy diletantismus
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, 10 je slozita otazka, ale vzhledem k tomu, ze graficka studia u nas prosperuji a piibyvaji
novd, domnivam se, ze minimalné ¢ast vefejnosti si uvédomuje, ze nekteré¢ véci musi delat
profesiondlové. Lidova tvorba a profesiondlni design se vzajemné ovliviiuji a mozna se
1 potiebuji. MlzZe-1i si kazdy koupit flétnu nebo mi¢, pro¢ by si kazdy nemohl koupit tfeba
InDesign? Zarazejici je spis fakt, ze 1 velké firmy nebo statni instituce sveii tvorbu vysoce
komplexnich zakazek (corporate identity, orientacni systémy apod.) naprostym amatérim.

[Filip Blazek]

Zv1ast v této kapitolce se objevilo toliko padnych odpovédi, Ze nevim, co diiv vybrat
a s ¢im vés diiv sezndmit. A jelikoZ si chci trochu usnadnit praci, tak vam tady ptedlozim

vSechny ty odpovédi, které se mi zdaji zvlasté povedené (a hlavné vsetikajici) najednou.

,» 10 je tezkd otazka... jako teoreticky by bylo nejlepsi, kdyby dé€lali vSechny cedule, napisy
atd. profesionalni designéfi... jenomze to asi neni mozné. Navic od laika to kolikrat mize
vypadat dobfe a pfirozené... (pokud to neni néjaky corel, prechod, vrzeny stin, gaussovské

rozostieni).“ [Petr Mazoch]

»Lidova tvorba nebezpecnd byt miize do té doby, dokud se lidé nenauci ocenit
profesionalni praci, i kdyz je za vyssi cenu. Ale stejné tu budou lidi s myslenim typu 'Hele,
synovec myho Svagra umél pekne malovat, kdyZz byl na zékladce. A ted’ dostal ten novy

pocitac a cosi tam Smudli, necham si od né udélat CI, ddm mu za to tfeba ¢okoladu

[Michal Zarnikov]

»Muj padesatilety kolega dtpak tika, Ze kazdy, kdo ma diru v *** si mysli, Ze je velky
grafik... prace negrafika se poznd, ale kazdy ma pravo na to si vybrat povolani a uz vibec
nemuzeme nékomu zakdzat tvorit...” [Jaja Homolova] (zde mi nepfiSlo vhodné citovat

jedno jisté slovo, které ale vSichni zname...)

»Kazdy podnikatel je svého $tésti striijcem, a pokud vlozi penize do kvalitniho grafického
designu, investice se mu vrati. Oskliva cedule a Spatné webové stranky ufiznou akorat

ostudu.” [AS]

»Je veci klienta, aby byl dostatecné erudovany, aby poznal profesionalni praci od ama-
térské. Nebo si na takové rozhodovani ma najmout profesionaly. Pokud takového poznani

~ 99

neni schopen, ¢asem by to mélo byt i ekonomicky k jeho jmé.” [Jan Kroll]
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,Profesionalita — vzdélani v oboru — jesté viibec nic neznamend. At si kazdy d¢€la, co chcee,
kdyZ tim neni¢i néco jiného, dodrzuje zdkony, a kdyZ to nejde z mych dani (naradzim napf.
na vetejné zakazky v oboru, které ¢asto nesou ryzi punc amaterismu, ale honorovany jsou

profesionalng).“ [Stépan Malovec]

Zavér je jasny. Kdo umi, umi, vzdélani v oboru samoziejm¢ neni zarukou nic¢eho. Ale
pokud nékdo dél4 a pitom neumi, tak to na praci musi byt kazdopadné vidét. Skodny na
tom miize byt zadavatel, at’ uz vzapéti ¢i Casem... véfim v to, ze kvalita-nekvalita prace se
projevi. Velmi neblahym nésledkem jednani takovych zadavatelq, ktefi ¢asto uptednostnuji
kvantitu a nizkou cenu pted kvalitou, je tedy vyuzivani sluzeb levnych ,,rddoby grafiki®,
jejichz prace (kterd stoji za malo, jak sami uznavaji nizkymi cenami) vSak v prvé fadé
poskozuje jméno téch grafiki, kterych prace pak nemiize tém prvnim cenou konkurovat. Je
jen na zadavatelich, jak k problému budou pfistupovat a je na samotnych graficich, jak se
dokéazou prosadit. Jistou pomoc v nynéjsi situaci na ¢eském trhu se snazi feSit nedavno
nove zalozend Unie grafického designu [7], kterd vznikla jako obcanské sdruzeni
grafickych designérii, kteti jsou presvédceni, ze dobry graficky design jako vyznamna
soucast kazdodenniho Zzivota mize pfispét nejen k jeho zkvalitnéni, ale ike zvySeni
konkurenceschopnosti ¢eskych vyrobki a sluzeb na globalnim trhu. Primarnim cilem UGD
je proto prostiednictvim ¢lankti a ptrednasek vysvétlovat vefejnosti vyznam grafického

designu, a ve vysledku tak prispét ke kvalitnéjsimu designu.

3.9 Original je jen jeden

15. myslite si, Ze jsou autofi diky praci na pocitac¢i méné originalni?
BN bohuzel ano
I ozhodné tomu tak neni
|
[

k ¢emu originalita?
je to zaleZitost jen amatérd

Obr. 16. Grafigraf — Originalita na pocitaci
Patnéctka je otazkou, kterd byla do posledni chvile napinava ze vSech nejvice... Mnozstvi

lidi, kteti odpovédeli na otazku zaskrtnutim jedné z moznosti, se rozdélilo velmi stejno-

meérnég, chvilemi vitézila odpovéd’ ,,ano®, chvilemi ,,ne*, a neustdle se to menilo. Nakonec
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zvitézilo ,,bohuzel ano* o jeden hlas. Tato nejednotnost a boj mezi exaktnimi odpovéd’'mi

ano/ne jsou dany tim, jak je tato otazka sporna.

(podle studentd)
Il bohuzel ano
Il rozhodné tomu tak neni

k ¢emu originalita?
Il e to ZélezZitost jen amatérd

Obr. 17. Grafigraf — Originalita na pocitaci podle studentii

Zajimavé je porovnani obrazkl ¢islo 16 a 17, ukazuje se, Ze studenti a mladsi lidé vibec
vice volili zépornou odpovéd. Je mozné, ze tento fakt je dan tim, ze mladsi lidé
s poc¢itaCem vyristaji a je pro n¢ tudiz nécim naprosto normdlnim a moZznost ovlivnéni
timto neblahym smérem (méné originality v projevu) si prosté neptipoustéji. Na druhou
stranu je zde onen nazor, ze pocitac je jednoduSe jen dalSi ze Skdly nastroji grafiky
pouzivanych, jen je nyni aktuani pro své nesporné vyhody, a s originalitou jako pouhy

nastroj nemiize mit nic spole¢ného.

Prezentované ,,grafigrafy* nejsou zcela objektivni i proto, Ze velké mnozstvi lidi (zv1ast’ na
toto téma) odpovidalo vlastnimi slovy — jejich ndzory nejsou v grafech znazornény.
Z nabizenych moZnosti si nevybralo tolik lidi pravé proto, Ze je tato otdzka opravdu
ozehava. Za povSimnuti vSak stoji 1 moznost, ze je to zalezitost pouze amatért, respektive

lidi bez talentu, lidi, co si mysli, Ze pocita¢ za né zmiize vSechno.

Pocitace s sebou nesou ,,vétsi propojeni se svétem okolo. VEtsi vnimani jiz vytvoieného.
Tim padem jak imysIné, tak netimysiné ovlivnéni isudku a nasledné grafického navrhu.*
[Tom Vild] Nékdo sdili nazor, Zze je to vSechno zcela naopak, ze diky pocitaci jsou
grafikovy moznosti naprosto neomezené! Navic je zde jeSté plno neprobadanych mist

a nikdo nemuze presné védet, co jesté pocitace v budoucnu poskytnou.

»Profesionalni designéry podle mé pocita¢ neomezuje, naopak. Umoznuje jim totiz rychle
realizovat mnozstvi skic a pohodInéji vybrat (a ovéfit) ty nejlepsi . [Filip Blazek] A ja
fikam, jde o Cas. ,,V komer¢ni sféfe je to predevs§im tlak na rychlost zpracovani (,,... moc
se stim neparej, musi to byt rdno hotové...“) a také urcitd ,,schematicnost mysleni
a pristupu na vSech urovnich, od zadavatele az po autory.” [neuvedeno] Pokud je clovék

limitovan terminem, mnoztvim ¢asu, ktery ma k dispozici na urcitou zakazku, tak je jasné,



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 33

ze néco jako peclivost ustoupi do pozadi. Kazdy chce vSe co nejdiive, ale proc? Protoze na
pocitaci je preci vSechno velmi rychlé? Dost mi to pfipomina povéstny zacarovany kruh.
,,Diky poCitatlim musime zvladnout nékolik zakazek denné. DFive byla jedna zakézka na
mesic:) Bylo vice Casu, atim i vice ngpadd, méné konkurentd, dnes se &kala styll pomérné

zaplfiuje.* [Lucie Cizkova]

»V praxi se hojné¢ vyuzivd rGznych Sablon a motivii ze starSich praci, coz vede
k jednotvarnosti autorovy tvorby. Bohuzel se toto d€je hlavné z ¢asovych a finan¢nich
divodi. Z peclivé prace se tak stava pfilis drahy produkt a ne kazdy si jej mize dovolit.*

[Pavel Coupek]

Lidé se neshodli ani na nejzakladnéj$i myslence v ramci této otazky... Jak je mozné, Ze
nékdo vnima pocita¢ jako ndstroj obrovské Skaly moznosti a druhy napiSe, Ze je to
technologie, ktera je urcitym zptisobem omezujici? Nelze jinak, nez zakoncit tuto otazku
bez jasné odpovédi a spokojit se s vysvétlenim, ze co grafik, to jiny pfistup k jeho préaci,
jiné pojeti prace na pocitaci, jiné moralni hranice v tom, co je inspirace a co uz je kradez.
J& osobné se ztotoZiluji s ndzorem, Ze pocitac je pohodlny, ale nabizi i lacind a rychla
feSeni. ,,Bez tlaku na kvalitu a profesionalni ptistup je to jen stroj nabizejici stale ta sama
klis¢ a chyby. V rukou zkuSeného designéra je naopak obrovskym piinosem a lze i pres
uziti celosvétove identického softwarového vybaveni vysledovat originalni styl a charakter

prace autora.“ [Stépan Holi¢]
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4 SHRNUTI

,,1ak, jako neni napf. pro kvalitu architektury klicovy material, ze kterého je dim postaven,
tak dle mého soudu nefekne nic o kvalité grafického designu pouhé¢ sdéleni, je-li vytvoren
ruéné nebo na pocitaci. V obou pripadech muize jit o Spickova i o podiadna dila. Pocitac
podobu designu jisté¢ ovliviiyje, ale jeho konflikt s tradi¢nimi technikami necitim. Je to

s nim vSak podobné jako s ohném. Dobry sluha, ale Spatny pan. ;-)* [jméno neuvedeno]

Co fici na zavér. Ackoli jsem si predstavovala, ze budu po dopsani tiettho oddilu
o vysledcich dotaznikového Setfeni o néco chytiejsi, pravdépodobné jsem se mylila. Téma
je natolik neuchopitelné, ze prosté nelze udélat n&jaky jednoznaény zavér, a jsem z toho
vSeho spise trochu zmatend. Myslim, ze uz se budu asi opakovat, ale ono opravdu plati, ze
co Cloveék, to trochu jiny nazor, zvlast u oZehavych otazek tykajicich se originality
a problémil s autorstvim... Neptedpokladala jsem to, ale malé procento lidi v dotaznicich
skute¢né pfipustilo, ze né&jaky motiv, napad, klidné a zcela védomé okopiruji z jiné jiz
hotové a zvetejnéné prace a nijak je to netizi. V takovém ptipad¢ je vSak otazkou, zdali ma
takovy grafik Sanci se prosadit, zdali mu to takzvané ,,projde*, protoze si opravdu myslim,

ze takovyto extrém by se v grafickém designu objevovat nemé¢l.

Sama rada tikdm, ze vSechno uz bylo vymysleno. Ale neni to zcela pravda, pravdou je, ze
vSechno, co uz bylo vymysleno, bylo sice vymysleno (chytrd to myslenka, ze ano?), ale da
se ud¢lat i jinak. Velice zalezi na kontextu, na konkrétnim zadani. To je to, co se mi na
grafickém designu 1ibi. Neni to uméni pro uméni, je to uméni komunikovat. Grafik musi
vzit v potaz veSkeré okolnosti provazejici urcitou zakazku. Graficky design ma prosté
svoje mantinely, a to je na ném skvélé. Kazda véc, kterd vznikne, méa svilij presny ucel
a podle n¢j také musi vypadat. Co se tyCe téch probiranych rucnich technik, je to tézkeé.
Myslim si, Ze grafik, ktery by se k nim vracet chtél (u zakazek, které to podle néj vyzaduji,
byl by to v jejich ptipadé vhodny vyrazovy prostiedek), ma ztizenou pozici, protoze tu
praci musi také umét prosadit 1 za cenu vysSSich ¢asovych narokt, a tim padem i za cenu
vysSich nakladld. Svét je pocitaci zrychlen a neni to Spatn€, jen by to chtélo, aby se ve
vhodnou chvili lidé dokézali zastavit a ocenit néco, co je bezesporu svézim vankem
v zaplavé unifikované pocitacové tvorby dneska (coz je sporné a spousta lidi s timto
nesouhlasi, ale osobn¢ si myslim, Ze at’ chceme nebo nechceme, ten hlavni proud v designu
unifikovany je, a je to i dilo pocitace. Samoziejmé vyjimky existuji, a to je potom jenom

dobfte). ProtozZe fakt, Ze néco, co je vytvoreno rukama, je nezaménitelné, plati nadale.
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5 FENOMENY

V posledni kapitole jsem se rozhodla zaméfit na probiranou ru¢ni a pocitacovou tvorbu
z praktické stranky, protoze uplynulé kapitoly byly vSehovSudy teoretizovanim na dané

téma. Vybrala jsem dva vytvarniky, kteti pracuji vyhradné tradi¢né€ nebo s pocitacem.

5.1 Ruc¢né a zruéné

Nejdiive se budu zabyvat tradi¢nimi technikami. A co se lidem v Cesku vybavi jako prvni,
jakmile se jich zeptate na rucni tvorbu v grafickém designu? Velké vétSin€ hned naskoci
v mysli jedno jméno spojené neoddélitelné s jistou grafickou technikou a dokonce jednou
konkrétni instituci. Samoziejmé¢, mluvim o Michalu Cihléafi a jeho praci pro Prazskou

zoologickou zahradu.

»Michal Cihlaf je posedly linorytem od svych dvaceti let a tuto velice pracnou klasickou
grafickou techniku dovedl postupné k naprosté dokonalosti. Cihlafova uzita grafika se vSak
neomezuje jen na praci pro zoo, znamé jsou jeho upravy a ilustrace knih (mnohokrat
ocenéné), plakaty, poStovni znadmky, linorytové tapety (napt. pro Ceskou restauraci na
svétové vystavé v Seville 1992; s fotografem Rudo Prekopem se zaslouzil o vznik
Warholova muzea v Medzilaborcich a o jeho vytvarnou podobu; pro Prazskou zoologickou
zahradu pracoval od r. 1997 — vytvofil krasné plakaty, reklamni a upominkové predmeéty
a viibec celkové vytvarné teSeni zoologické zahrady, pracoval na ném i se svou Zenou

Veronikou Richterovou.* [8]

Cihlarav pristup k uzité grafice je extrémnim pfistupem, kdy technika je dana pfedem
a osobnost, kterd zakazku provadi, se do ni promita se v§im vSudy. Samoziejmé je to
vlastné proti celé filozofii, kterou v této praci prosazuji (volit techniku umérné k zakazce),
nicméné bez vyjimek by nebylo pravidlo a Michal Cihlaf je jednoznacné ¢lovek, ktery si to
muze dovolit. V rozhovoru pro ¢asopis Font (v roce 2004) vsak pfiznal, Ze je to tak trochu
zacarovany kruh a také ze diky tomu se stane uz mén¢ casto, ze pifijme néjakou novou
praci. ,,VétSinou feknou: Nam se kampan pro zoo libi a chceme to také tak a ja jim na to
pak feknu, Ze by to uskodilo uplné v§em. J4 uZ nemam zajem za kazdou cenu hledat novou
polohu, takze si vlastné uzavirdm cestu. Zajima mé ale moznost ur¢it¢ho nabalovani, kdyz
napiiklad n¢kde vychazi tteba kniha o zoo, tak se promitnout i do ni. Libi se mi, kdyz to

nabira néjakou spirdlu, kterd se odviji do ¢im dal vétSiho okruhu. Protoze ja musim mit
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jistotu, ze se nediu zbytecné, ze to lidi fakt uvidi...“ [9] Michal Cihlar uz od roku 2006 pro

prazskou zoo nepracuje. S feditelem Petrem Fejkem se nerozesli pravé v dobrém, nicméné

do dnesnich dnti nema zoo zadny novy oficialni styl. [10]

Obr. 18. Fragment z vizudlu pouzivaného Prazskou zoo

Ackoli nasledujici obrazek nesouvisi ptili§ s grafickym designem, stejné vam ho musim
ukéazat. Kdybych totiz nékdy méla jen nepatrnou moznost prohlédnout si deniky z cest,
které si Michal Cihlar pravidelné vytvari, tak bych to délala pravdépodobné az s ndboznou

uctou. Tento pocit mam proto, ze uz jen z této jediné fotky vypadaji tichvatné.

Obr. 19. Deniky z cest Michala Cihlare
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5.2 Digital art

Dlouho jsem pfemyslela, jak pojmout tuto témét posledni kapitolku. Mohla bych zde
uvadét nespocet internetovych adres, mohla bych mluvit o vSech a pfitom o nikom
konkrétnéji. Pokud chcete vidét paradni Cisté digitalni prace, staci zasednout k internetu

a chvili brouzdat. Adresy, které¢ nezklamou, uvadim pro zajimavost v seznamu na stran¢ 45.

Nicmén¢, dopadne to zcela jinak, budu psat (po vzoru piedchozi kapitoly) pouze o jednom
konkrétnim grafickém designérovi, o takovém mém pomyslném ,zastupci“ prave

digitalnich postupi. I kdyz nefikam, ze ona sle¢na neumi vzit tuzku do ruky.
@

e)‘

\
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© 2003 Petra Stefankova

Obr. 20. VenusSanka

Poznavate ji? Jednoduché, plosné ilustrace jsou pro ni typické. Jeji styl je mi velmi blizky,
a proto piedstavuji pravé ji. Petra Stefankova je graficka designérka, ilustratorka, reZisérka
animovaného filmu, vénuje sa tvorb¢ ,,corporate identies*, 2D/3D animacim 1 webdesignu
a digitalnimu uméni. Zije v Londyné, aviak pochézi ze Slovenska. Uz ve svém mladém
veéku je slavna bez nadsazky po celém svété. Ziskala bezpocCet ocenéni, televizni stanice
Channel 4 ji zafadila mezi nejvyraznéjsi talenty v Britanii do 30 let. Pracuje pfevazné
s vektorovou grafikou a vytvari ji pomoci tabletu. Myslim, zZe je to ukazkovy ptiklad sice

,jednoduchého®, av§ak velmi efektniho vyuziti (nd)stroje — pocitace.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 MOJE PRACE

Zadanim praktické Casti bakalarské prace bylo ,,Corporate design imaginarni firmy
s uplatnénim vysokého podilu autorsky pojatého vytvarného sdéleni (napr. dominace
kresebnych postupt)“. S vybérem techniky a cile, jak a pro jakou fiktivni firmu ji vlastné

pouzit, jsem nemé¢la vétSich probléma.

6.1 Technika

Linoryt mi byl vzdycky blizky, pro svou pfirozenost, relativni jednoduchost zpracovani
a tisku..., a pfitom je v ném néco ,,vic* nez napt. v pouhé kresb¢ (ve vsi ucté ke kresbé jako
takové). Ve svém projevu tihnu k ploSnému vyjadfeni, v praci s pocitacem preferuji
vektorovou grafiku, definice obrysua vyplné mi vétSinou pln€ staci ke ztvarnéni
a vyjadieni toho, co chci fict. Tyto dva nestejnorodé ptistupy k praci maji tudiz néco
spole¢ného! Na druhou stranu uz jsem lino neméla v rukou péknou tadku tydnii (pouze pod
nohama), a tak jsem se téSila, ze se k této technice zase jednou vratim. Pokud tady vSak
mluvim o relativni jednoduchosti, slovo ,relativni“ bych méla n€kolikradt podtrhnout,
protoze nikdy vice nebylo pouzito na spravnéjSim misté. Linoryt je jednoduchy nebo
slozity hlavné tak, jak si ho tvlirce sdm udéld. Pfiznam se hned zpocatku, ze
ne¢kolikabarevné rozsahlé¢ linoryty po vzoru jiz zmiflovaného Michala Cihlafe jsem
nepfipravovala ani v nejodvaznéjsich snech (a budiz to pochopeno a odpusténo), a tak
nakonec vznikla prace, linoryty dil¢i, jednobarevné, ndsledné¢ scanované a editované
v, digitalnim svété”, ale s ohledem na to, aby neztratily, pokud mozno, nic ze svého

kouzla.

6.2 Fiktivni ¢ajovna

Firma, ktera se m¢la stat nositelem ploda takové prace, méla byt imagindrni. A kdyz fikce,
tak potfadné ulitld, fekla jsem si. Kdy se zase stane, Ze budu vkladat tolik usili do projektu,
ktery nema hranic? Technika, kterd je svym projevem pfirozend, na nic si nehraje, ale je
vni 1 kousek nahody, si zaslouzi néco neobvyklého, a jelikoz je na Ceském trhu
(v n€kterych méstech urcité) nedostatek cajoven, bylo rozhodnuto pravé o tomto druhu
podniku. Projekt se nakonec ustalil na podobé internetového obchodu s ¢ajem, kdy jeste

1épe vynikla konfrontace tradi¢ni techniky a ¢isté technického svéta — internetu.
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6.3 O c¢ajovnach obecné a o té jedné — o eTEAroom

Cajovny se v Ceské republice profiluji vSechny velmi podobné. V komunikaci se
zakaznikem hraji na jednu notu. Naprosto odlisnd kultura spjatd s pitim Caje, Samanstvi
spojené s omamnymi G&inky leckterych produkti ¢ajoven. Dalny Vychod, Indie, Cina,
zemé, odkud pochdzeji kvalitni Caje; kultury, které urcuji vSeobecné ladéni vizudlna
¢ajoven po celém svéteé. Zajisté, ma to svoji logiku, ale pro¢ nejit do néceho trochu
odlisného? Ptirodni aspekt, které¢ho jsem se ani piesto nechtéla vzdat, je v mém zpracovani
identity firmy zakofenén pravé v oné ru¢ni praci, v Case, ktery jsem stravila nad kazdym
jednotlivym obrdzkem, v bolesti (ano, i nehoda s rydlem na sebe nenechala dlouho ¢ekat,
nastésti se poté jiz neopakovala). Je to, myslim, citit i v zdmérném ponechani nedostatkil
otisku velmi starého, Spinavého a poskozeného lina. Jenom sehnat toto lino, nebylo zcela
jednoduché, jelikoz se v dnesni dob¢€ vyrabi lina naprosto nevhodna pro tuto techniku, a to
pénova, s vylisy na jedné nebo dokonce obou stranich, pfili§ mékkd, lina s filcem
nalepenym ze spodni strany. Ale podafilo se nakonec, a p&kné, tvrdé staré nefalSované lino
se ocitlo v mém dosahu. Avsak bylo opravdu hodné staré a leccos asi uz zazilo — bylo to na

ném vidét, ani koupel nepomohla dokonale. Ale tim 1épe, fekla jsem si.

Co mélo byt neotielé v pristupu k vizualu ¢ajovny, bylo celkové pojeti jeji filozofie. Nove
narozena internetova ¢ajovna bude nezvykla, barevna a mimozemska. Népad vznikl velmi
jednoduSe, a to slovni hfickou z anglického nazvu internetové cajovny (e-tearoom).
Po vysloveni tohoto souslovi mame jasné na jazyku mimozemstana. Slavny E. T. dostane
svlj pokoj k odpocinku. Zkratka E. T. je zkratkou anglického slova extra-terrestrial, coz
neznamena nic jiného, nez ,,mimozemsky“. A pravé takovy je slibovany zazitek z caje
zakoupeného v této cajovné. Nazev jsem ponechala tedy prave takovy, aby bylo jasné, pro¢
nese Cajovna piidomek (mimozemska)... a vznikla eTEAroom. Zplsob psani vychazi ze
ztvarnéni samotné znacky, kterd je typograficka, bez mezer, slovo TEA je zvyraznéno
pouze tim, Ze je vice vyryto, tudiz z tmavého obdélniku doslova zafi. Dalsi typografie
probiha na bézné urovni, bezpatkovy font Franklin Gothic spojuje celou préaci v jeden
celek, plsobi jako protipdl vSemu ruénimu, roztfesenému a neuhlazenému, zaroven vSak
svou hlubokou tradici nekti¢i do svéta nic kompromitujiciho a velmi jemnég, nenapadné

a elegantné dokresluje cely vizual.

Jako hlavni ,,maskot™ €ajovny byla zvolena ¢ajova konvicka, stylizovand do podoby

1étajiciho talife, teoreticky by se dala ztvarnit i v pln¢€ funcni redlné podobé.
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Fakt, Zze se jedna o internetovy obchod, s sebou nese jiny pfistup k praci, nez kdybych
feSila ,.kamennou Cajovnu. Diraz je kladen na odlisné produkty korporatniho stylu,
predevsim jde o ndvrh webovych stranek (zde jsem vytvorila i simulaci stranek ve flashi,
akdo jeSté¢ nevidél linorytovy web, md nyni jedineCnou moznost). Dale je ve hte
samoziejm¢ minimanudl znacky cajovny (mini-minimanual), zakladni merkantilni
tiskoviny, letacky, dal$i propagacni materidly, a v neposledni fad¢ sacky, pytlicky, Stitky,
obaly pro pfepravu postou, drobnosti k zasilce, certifikat kvality dodavaného ¢aje apod. Do
pozadi ustupuji (respektive nejsou vibec tieba) produkty typu napojovy listek, cenovky,

vybaveni ¢ajovny...

6.4 Strucny zavér; uz se stejné téSite na obrazky, ze?

Celou praci na korporani identité této moji fiktivni ¢ajickarny (jak jsem si ji sama pro sebe
ale odpoc€inek od pocitace posledni dobou vitdm vzdy. Myslim, Ze srovnavani téchto dvou
,»moznosti“ jsme si dost a dost uzili v teoretické Casti této prace, jen bych chtéla zdaraznit,
ze hlavné neblahy vliv pocitate na zdravi uZivatele je zcela patrny a nemél by byt
ptehlizen. Ve chvili, kdy jsem uz méla za sebou veSkeré ryti, a kdy jsem se ocitla
v grafické diln€, plné chemickych pachii barev a terpentynu, jsem citila, Ze budu s touto
svou praci spjata jaksi ,,vic nez kdybych ji prosté¢ nechala vyjet z tiskarny. Ano, znicila
jsem si jakztakZz vypéstované nehty, ale za tu namahu, kterou ¢loveék ze sebe musel vydat
napfiklad ,,jen®, aby uvedl v Cinnost tiskafsky lis vétSich rozmért, za to to celé stélo.
Ovsem... jak fekla moje sestra, nemuze se takovy pfistup k praci provozovat potfad. A to
opravdu nejde, uz jenom proto, ze by ndm to v redlném svété hnedtak nékdo nezaplatil
(ajsme zase u toho znamého réeni, Ze Cas jsou penize). Snad se v budoucnu postoj
investord a zadavateli zméni a nebudou na ten ¢as hledét tolik, ptilis. Nicméné€, mohlo by
byt hiif, musite se mnou souhlasit, Ze tradicni ru¢ni technika pteci jen neni jeSté odsouzena
byti nechana promlouvat pouze ve fiktivnich studentskych projektech. Ale ted’ uz na fadu

pfichazeji slibované obrazky:
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caje z jiné planety

bylinné Eaje bilé éaje

exkluzivni éaje darkova baleni
™, -

zapomnéli jste heslo? zareglstrovat katalog onds  extraterestrické ochutnévky obchodni podminky  E. T, vold domi

>

internetova cajovna (mimozemska)

Obr. 22: Znacka internetové cajovny

Obr. 23. Plakat, minimanudl a vizitky
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ZAVER

Zaver uz je to v této praci nckolikaty (viz str. 31, 34 a 41). A tak tento, uz opravdu
posledni, bude jen velmi kratky. Z mé prace jsem vyvodila par rad, které je tfeba mit

neustale na védomi:

1. Ani pocita¢ a nejnov¢jsi software, ale ani vykreslend ruka, NEJSOU zarukou, ze

bude vysledna prace famozni, a padnouci ,,jako ulita™ dané zakazce.

2. Snazte si najit sviyj rukopis, ktery dokdzete vdechnout do kazdé svoji prace, at’ uz
pocitacové nebo tradi¢ni, ovSem pozor v takovém piipad¢, abyste se tak nedostali

do vlastni slepé ulicky.

3. Bud'te i psychologové a své zdkazniky presvédCujte, presvédcujte. A presvedcujte.

(¢asem by to melo byt snad ¢im dal jednodussi)

4. Kdyz vam pfijde dotaznik, vypliite ho a poslete zpét, nékdo vam bude velmi

vdéény (ale sama nemdm c¢isté svédomi v tomto bod¢).

5. Obcas si napiSte n&jakou bakalarku, zjistite pfitom velké mnoZzstvi zajimavych

informaci a budete délat véci, které jste doposud nebo dlouho nedélali.
6. Pracujte rukama, myslete hlavou, kaligrafujte ¢im chcete a oprasujte sviij pocitac.
7. Nesed’te u toho potad, jdéte na bazén nebo na masaz.

8. Nekopirujte cizi vytvarna dila(!)
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PRILOHA P 1: DOTAZNIK (3 STRANY)

Takto vypadalo 16 otazek dotazniku, ktery méli lidé za ukol vyplnit.
Oznacit $lo i vice odpoveédi.

0. jméno (alespor inicidly, prosim)

1. pohlavi L muz [ Zena
2. vék [ nezletily [118241let [125-34let
[135-491et [J50-691et [J70avice [tajny
3. nejvyssi dosaZené vzdélani LI nedokoncené zakladni
[ zakladni
[ skola Zivota
[ vyucen bez maturity

[ stitedoskolské s maturitou
L1 vyssi odborné

[ vysokoskolské
4. zakladni vztah ke grafickému designu U praktik Ll vytvarnik (negrafik)
[ teoretik [ nevytvarnik (laik)
[ skeptik [1student GD
Ll jiny:

5. jaké povolani v soucasné dobé vykonavate?

6. kreslite, malujete, piSete delSi texty vlastni rukou, kaligrafujete, vyrabite néco ru¢né?

[ skicuji svoje myslenky [ vyrabim ptanicka pro pratele
L] pidu milostné dopisy [J umim znakovou fe&

[ skladam origami L vysivam

[ kaligrafuji [ maluji slune¢nice ve vétru

O kreslim, co vidim
[ ruéni techniky jsou soucasti koneéného vysledku mé prace
[ nedé&lam nic

néjaké dalsi napady? :-) co vas k tomu vede?

7. kolik hodin denné v priiméru stravite u pocitace? [ pocita¢ nemam
LI méné nez 2 hodiny
[12-4 hodiny
[14-11 hodin
[112-18 hodin
[124 hodin



8. myslite si, Ze pocitac jako takovy ovliviiuje podobu grafického designu?

[ stoprocentné ano, lidé nevédi, co je tuzka, a taky to tak vypada

[ relativné

[jen v dobrém

[ doba si poé.technologie prosté zada (i se svym ptipadnym Spatnym vlivem)
[ spise ne, autofi se piece nenechaji ovlivnit

[ v Z4dném ptipadé, je to pouhy nastroj

[ chci se rozepsat:

9. jaké jsou podle vas nejvétsi vyhody pocitace v tomto oboru?

U rychlost

[ pohodli, uz nikdy si neza$pinim ruce

[ piilku prace pocita¢ vymysli za mé

[ zlep3uje se pomér ,,cena / vykon*

[ komunikace pfes poéita, v grafickém designu k nezaplaceni
[ je toho tolik, Ze nevim, co diiv zdiraznit!

[l nem4 vyhody

dalsi?

10. kdyby bylo moZné po¢itacovou tvorbu primo ,,zakazat“, k ¢emu by to vedlo?
(kdyz pomineme, Ze je to nerealné)

[11idé by si tak své i cizi prace vice vazili

[1uz bychom nikde nenarazili na cliparty

[ kolem nas je malo originality, to by se zménilo

L1 v kazdé praci by byla vice vidét osobnost autora, nebyly by ,,bez ducha*
[ prace by byla zase doménou pouze profesionalli

[ kazdy by byl pe¢livéjsi, musel by nad v&im stravit vice asu

11. vitate navrat k tradi¢nim technikam v grafickém designu (byt’ nasledné
zdigitalizovanych)?

[ ano, lahodi oku, a sam je praktikuji [ ne, je to piezité
[ ano, ale sdm to ned&lam, je to zdlouhavé [ nikdy!
L myslim si néco uplné jiného (jaké techniky se vam tieba libi?):




12. je diky modernim technologiim tézsi otazka autorstvi?

[ autor musi byt opatrny na to, co pousti z rukou, aby mu to n&kdo hned nezcizil
L] klidng& obslehnu napad z internetu, stejné to nikdo nema Sanci zjistit

[ nevim, vSechno uz piece bylo vymysleno

[ kruh bude vzdycky shodny s jinym kruhem

[1 myslenka nad zlato, bohuzel lze diky po&itaci dosahnout podobnych vysledkii
[ myslim, Ze je to jedno, po¢ita& nepo¢&itag, krast se mohou bohuzel i napady

[ ni¢eho takového se nemusime obavat, autor je vzdy nezpochybnitelny

mate vice co Fict na toto téma???

13. potési vas ruéné vyrobené cedule, $tity, letiky, plakatky v ulicich?

[]sam je vyrabim

[] jednozna¢né ano! jsou uzasné rozmanité

[l lidova tvofivost je mila, ale nic se nesmi piehdnét
[ljen ty vkusné!

L ne, je to neprofesionalni, nep&kné

[ nikdy jsem na zadné takové nenarazil

1 myslim si n&co jiného

14. neni takova lidova tvorba ,,nebezpecna* pro profesionalniho grafika ...nebo je v tomto
pripadé horsi pravé pocitac s prisluSnym softwarem? (narazim na v Cesku stale hojné rozsiteny
nazor, ze grafikem umi byt za takovych okolnosti kazdy)

[1,,udélej si sdm, bude to zadarmo* je fér jakymkoli zpisobem

] jsem naprosto proti obéma moznostem, kazdy obor si zada jediné profesionaly
[1 ob&asnou ruéné namalovanou ceduli beru, ale tim to kon¢i

[1v grafickém designu je po&ita¢ v nepovolanych rukou pfinejmensim ostudny
[ nevyhovuje mi zadna odpovéd, chei se vyjadrit vlastnimi slovy:

15. myslite si, Ze jsou autofi diky praci na pocitaci méné originalni?

L] bohuzel ano [k ¢emu originalita?
[ rozhodn& tomu tak neni [1je to zalezitost jen amatérii

pro¢ tomu tak podle vas je?

16. dokazZete si piredstavit Zivot a praci bez pocitace? :)

I:l ano I:l ne
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