@ Univerzita Tomage Bati ve Zliné
Fakulta multimedidlnich komunikaci

Hodnoceni oponenta bakalarské prace

Jméno a pFrijmeni studenta | Theo Fekar

Studijni program Multimédia a design
Specializace Digitalni design

Forma studia Prezen¢ni

Akademicky rok 2024/2025

Nazev prace Navrh prototypu zavodni hry

Oponent bakalarské prace Ing. $t&pan Dlabaja, Ph.D.

Student se ve své praci zabyva vyvojem retro zavodni hry. V prvni ¢asti textové prace se vénuje
podrobné analyze predevs§im historickych zadvodnich her a dilezitych milniktl v této oblasti.
Shrnuje, Ze soucasné realistické zavodni hry jsou, diky pokrocilym technologiim, vizudlné
obtizn¢ rozlisitelné, coz se stava vychodiskem pro jeho vlastni realizaci. V dals$i ¢asti student
analyzuje vizualni styl retro-futurismu v riiznych odvétvich lidskych ¢innosti. U nékterych
podkapitol, jako naptiklad té o retro-futuristické mode¢, 1ze polemizovat, jestli mohou mit pfimy
vliv na vizudalni styl hry. Nicméné v pfipadé¢ budouciho rozsifeni hratelnosti mohou byt
zaClenény 1 tyto prvky.

V praktické ¢asti se student vénuje popisu ptipravy 3D modelt a jejich implementaci do Unreal
enginu, ve kterém byla hra realizovana. MnoZstvi modeld 1 jejich technické a estetické
zpracovani povazuji za adekvatni rozsahu bakalatské prace. Jistou miru nekoherence citim u
uzivatelského rozhrani, které zmého pohledu odpovidd spiSe modernim hrdm a plné
nereflektuje vizualni styl retro-futurismu. Z videi lze usuzovat, ze se podafilo vytvofit hratelny
prototyp. Na méstskych mapach s vy$§im poctem prvki, vyvolava hra dojem rychlosti tak, jak
autor zamyslel. V otevienéjSich mapach, kde je prvkd mén¢, hra piili§ rychle neptisobi, coz je
castecn¢ dano prehnanou velikosti stroml a ceduli, které ve vysledku vyvolavaji dojem
miniatury. Vyhradu mam také k absenci piiloh bakalaiské prace. Byva zvykem k praci piilozit
build hry a ideéln¢ i projekt. Vzhledem k moznému dalSimu rozvoji chapu absenci projektu,
nicméné odkaz na build bych povazoval za vice nez vhodny.

Bakalatskou praci doporucuji k obhajobé a vzhledem k vySe zminénym drobnym vyhradam
navrhuji zndmku B — velmi dobfe.

N4avrh klasifikace: B — velmi dobie
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Hlavnimi hodnoticimi kritérii pFi posuzovani bakalarské prace jsou:

1
2.
3.
4

5.

Relevantnost piistupu ke zvolenému tématu, rozsah prace

Pochopeni problematiky, definovani cild prace a jejich naplnéni

Uroveti navrhu vlastniho feseni (mira originalnosti, inovativnosti, kvalita zpracovani)

Uroveii textové a dokumentaéni &asti (kvalita odbornych zdrojii a prace s nimi, jazykova a formalni
urovei prace)

Kwvalita prezentace celé¢ho projektu

Zasady pro vypracovani bakalarské prace

Textova a dokumentacni ¢ast:

text v rozsahu 20 — 25 normostran (vlastni text Uvod aZ Zavér) obsahujici popis projektu — reserse

a analyza problematiky (+ obrazové pfilohy), definice zaméru a cile, popis postupu, popis vysledného
feSeni; minimalni pocet relevantnich zdrojii 8, z toho minimaln€ 4 cizojazycné

obrazovy obsah dokumentace projektu — skici, nakresy, vizualizace, vysledné feseni v rozsahu

12 stran A4

Prakticky tvtrci vystup:

prototyp nebo funkéni feseni v méfitku 1:1 (pfipadné jiné dle charakteru projektu a konzultace
s vedoucim prace)

SZZ | obhajoba BP:

graficka prezentace v rozsahu minimalng 2,8 m?, multimedialni prezentace ve formé a rozsahu
dle konzultace s vedoucim prace
autorska graficka Gprava textové / dokumentacni ¢asti — 1 vytisk

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobfie C - dobfte D - uspokojiveé E - dostateéné F - nedostate¢né




