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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se zabyva navrhem a realizaci série péti digitalnich zvukovych
zafizeni vytvorenych v modulu Patcher ve zvukovém softwaru FL Studio. Cilem projektu je
nejen vytvoreni funkénich prototypl téchto zatizeni, ale také navrh jejich estetick€ého
a uzivatelsky pfivétivého rozhrani, vizudlni identity a zpisobu jejich prezentace na
digitalnich platformach. Prace se zamétuje na propojeni zvukového designu, grafického

ztvarnéni a digitalni komunikace v kontextu soucasného tviréiho primyslu.

Projekt vychazi z potfeby producentli ambientni elektronické hudby pracovat s intuitivnimi
a vizudln¢ sjednocenymi ndstroji, které zjednodusuji praci s klicovymi zvukovymi
parametry a zaroven nenarusuji plynulost prace pii tvorbé nadmérnym mnoZzstvim funkei.
Ditiraz je proto kladen na design, ktery kombinuje pfehlednost s estetickou kvalitou at’ uz

v podobé¢ uzivatelského rozhrani, barevnosti, typografie, nebo pohybové grafiky.

Soucasti prace je rovnéz vyzkum vizualnich a interak¢nich trendi v oblasti zvukovych
pluginti a digitalni estetiky. Zohlednény jsou jak historické ptistupy k designu fyzickych
a softwarovych hudebnich zafizeni, tak soucasné tendence v oblasti UX/UI designu. ZvIastni
pozornost je vénovana formam prezentace: soucasti vystupu jsou demonstracni videa, navrh
webovée platformy pro distribuci plugini a komunikacni strategie, smétujici k cilové skupiné

hudebnich producentt.

Vysledkem prace je komplexni digitalni produktovy balicek, ktery zahrnuje funkéni navrhy
zvukovych zafizeni vytvofenych v prostfedi Patcher, jejich grafické a audiovizualni
reprezentace, a navrh systému pro jejich verejnou distribuci. Prace ptindsi pfinos nejen
v oblasti designu hudebnich néstroji, ale i v mezioborovém propojeni zvuku, vizualniho

designu, UX/UI designu a marketingu.

Klicova slova: UX/UI, FL Studio, Patcher, digitalni pluginy, vizualni identita, audiovizualni

prezentace, navrh VST plugint, design hudebniho softwaru



ABSTRACT

This thesis focuses on the design and implementation of a series of five digital sound
devices created using the Patcher module in the FL Studio audio software. The goal
of the project is not only to develop functional prototypes of these devices but also

to design their aesthetic

and user-friendly interface, visual identity, and strategies for their presentation on
digital platforms. The work explores the intersection of sound design, visual
expression, and digital communication within the context of today’s creative

industries.

The project responds to the needs of ambient electronic music producers for intuitive
and visually coherent tools that simplify work with essential sound parameters
without disrupting creative flow with excessive features. Emphasis is placed on
a design approach that balances clarity with visual quality—whether in terms of

interface, color schemes, typography, or motion graphics.

The thesis also includes research on visual and interaction trends in the field of audio
plugins and digital aesthetics. It takes into account both historical approaches to the
design of physical and software-based music tools, as well as contemporary trends in
UX/UI design. Special attention is given to forms of presentation: the outputs include
demonstration videos, a proposal for a web platform for plugin distribution, and

communication strategies targeting the intended audience of music producers.

The result of this work is a comprehensive digital product package comprising
functional sound device prototypes created in Patcher, their graphical and
audiovisual representations, and a distribution concept. The project offers
contributions not only to the field of music software design but also to the
interdisciplinary connection between sound, visual identity, user interaction, and

marketing.

Keywords: UX/UI, FL Studio, Patcher, digital plugins, visual identity, audiovisual

presentation, VST plugin design, music software design



De¢kuji vSem, kteti se mnou tenhle dlouhy, mirné chaoticky, ale krasny proces zvladli.

Dé&kuji mamce a tatkovi za to, ze me vzdycky podporovali a nechali d€lat véci po svém,

1 kdyz obcas netusili, co pfesné to znamena. Diky za dvéru, prostor a lasku.

Dé&kuji své rodin€ a vSem pratelim, kteti mé po celou dobu ujistovali, Ze to celé dava smysl,

1 kdyz jsem tomu sam obcas prestaval véfit.

Diky ateliéru Digitalni design — za prostor, svobodu a lidi, ktefi maji chut’ véci délat jinak.

Diky, ze jsem mohl vyrist v prostiedi, kde spoluprace neni povinnost, ale pfirozenost.

Dé&kuji méstu Zlin — za to, Ze je industridlni i zeleny, strohy i poeticky. V tomhle kontrastu

jsem se nasel.

At je tenhle projekt krasnym zakoncenim mého byti na Skole, kterd mi dala obzor

a perspektivu do zivota, a kterd mi jasn¢ ukazala cestu, jak dal v zivoté smefovat.

,Dobry design je tak malo designu, jak je to jen mozné.*

Dieter Rams
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1 UVOD

Soucasna éra digitalnich technologii z4dsadné promeénila proces hudebni tvorby.
Digitalni audio workstation (DAW)' software, jako je FL Studio, se stal béznym nastrojem
nejen pro profesiondlni producenty, ale 1 pro amatérské tviirce piisobici mimo tradi¢ni
studia.? Specifickou roli v tomto vyvoji sehravd i modul® Patcher, ktery poskytuje

*a vytvéiet vlastni

uzivatelim moznost vizudlné modulovat komplexni zvukové fetézce
zvukové nastroje bez nutnosti programovani. Tento ndstroj tak pifedstavuje pfistupnou

platformu pro experimentaci v oblasti audiovizuadlniho designu a uzivatelského rozhrani.

Hlavnim impulsem k této praci byla tedy touha experimentovat s nastrojem Patcher
a ov¢tit jeho potencial pro tvorbu ucelené sady zvukovych zafizeni. Zamérem bylo
navrhnout nastroje, které budou nejen funkéni a designové jednotné, ale také snadno
vyuzitelné v kazdodenni praxi producenta. Vyslednad série péti digitalnich zatizeni tak
vznikla z kombinace praktického zajmu, designového pfemysleni a potieby osobniho

tvurciho workflow.

Kazdy z vytvofenych prototypt — Vocal Mixer (Vml), Synth Mixer (Sml), Asemic
Mixer (Aml), Texture Creator (Tcl) a Drone Creator (Dcl) — byl koncipovan pro
specifickou roli v ramci produkcéniho procesu. Zatizeni slouzi bud’ k Upravé a michani
existujicich zvukovych stop, nebo jako autonomni generatory, schopné vytvafet nové
zvukové textury. Spole¢nym jmenovatelem je snaha o jednoduchost, pfistupnost a vizualni

soudrznost, kterd podporuje kreativni soustfedéni misto technického zahlceni.

Prace je strukturovana tak, aby reflektovala jednotlivé faze vyvoje a prezentace
digitalniho produktu: od analyzy prostiedi Patcheru a jeho designovych moznosti, ptes navrh
jednotlivych zafizeni a jejich uzivatelského rozhrani, az po sjednoceni vizuélni identity

a zpusob prezentace vyslednych néstroj.

V dalsich kapitolach je popsan nejen vyvoj jednotlivych prototypt a jejich funkéni
architektura®, ale také proces pievedeni jejich vizualni podoby do prostiedi 3D softwaru
Blender. Vysledné modely slouzi primarné¢ jako vizudlni materialy pro marketingovou

komunikaci — zejména pro socidlni sité a propagacni piispévky, jejichZ cilem je vizualné

! hudebni software pro nahravéni, tpravu a mix zvuku

2 1eLEVELS MUSIC PRODUCTION, The Impact of DAWs on Music: How..., [n. d.].
3 v tomto kontextu: samostatna ¢4st softwaru s konkrétni funkci

4 propojeni néstrojti a efektti v audio signalové cesté

5 vnitini struktura néstroje uréujici jeho fungovéni
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upozornit na existenci a identitu jednotlivych pluginii. Nejednd se tedy o funkéni
reprezentace, ale o stylizované vizualy podporujici celkovou znacku a estetiku projektu.
Samotné zvukové moznosti a zplisob ovladani kazdého nastroje jsou naopak prezentovany
prostiednictvim samostatnych kratkych videi, kterd jsou soucasti distribu¢niho balicku

a poskytuji uzivateli ptimy vhled do praktického pouziti daného zatizeni.

Dulezitou soucésti prace je navrh online platformy pro distribuci plugint, kterd
reflektuje aktualni trendy v oblasti prezentace digitdlnich produkti. Webova stranka
kombinuje e-commerce *funkce s vizualni estetikou celé série a slouzi jako prostfednik mezi
produktem a komunitou. Prace jako celek se pohybuje na pomezi digitalniho designu
a hudebni produkce, pfi¢emZ ukazuje moznosti, které pfinasi individudlni ptistup k tvorbé

nastrojii ve vizualn¢ programovatelném prostiedi.

¢ online obchodni systém nebo funkce nakupu pies web
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2 FL STUDIO & PATCHER: PROSTREDI, VYHODY A OMEZENI{

FL Studio, pivodné znamé pod nazvem FruityLoops, patii mezi nejrozsifenéjsi softwary
typu Digital Audio, takze mi Workstation (DAW) na svété. Etablovalo se jako nastroj
vyuzivany producenty napii¢ zanry — od elektronické hudby, ptes hip-hop az po popovou
produkci. Diky intuitivnimu uzivatelskému rozhrani, rozsahl¢ knihovné nastroji a efektt
a moznostem pokrocilé automatizace se stalo oblibenou volbou jak profesionalnich

producentt, tak amatérskych tviircii plisobicich mimo studiové prostiedi. Jednim z nastroj,

ktery FL Studio vyrazné odliSuje od konkurence, je modul Patcher.’

Patcher ptfedstavuje modularni vizudlni prostiedi, které umoziuje vytvaret, propojit
a vizualizovat komplexni signalové fetézce skladajici se z efektovych i generativnich
plugini. V jadru funguje jako graficky editor, v némzZ jsou jednotlivé komponenty
reprezentovany uzly (nodes®), pricemz kazdy uzel mize piedstavovat samostatny plugin,
tidici signal nebo ovladaci prvek. Timto zplisobem ziskava uzivatel podrobnou kontrolu nad
tokem signalu a moznost vytvaret vlastni uzivatelské rozhrani — a to pomoci integrované
sady grafickych prvki, jako jsou posuvniky, piepinage, ovladaci knoflikyi °digitalni
displeje.'”

2.1 Moznosti modularity a GUI designu

Patcher je zaroven vykonny vizualiza¢ni néstroj pro navrh uzivatelského rozhrani. Na rozdil
od tradi¢nich plugint, které maji své predem definované GUIL!' umoziuje Patcher
uzivatelim vytvatet vlastni ovladaci rozhrani prosttednictvim Control Surface. Tato vrstva
: v . . vy oo 012 1.7 . we s+ g .

je plné editovatelnd a umoziuje mapovani parametri'~ z jakéhokoliv pfipojené¢ho pluginu.
Tvtirce si tak mize navrhnout vlastni layou’’t, rozvrzeni ovladacich prvki a barevné schéma

bez nutnosti programovéni.'*

7 IMAGE-LINE, FL Studio, [n. d.].

8 grafické prvky zndzoriujici moduly v propojeném systému

? rotujici prvky pro plynulou zmé&nu hodnot, napt. hlasitosti nebo filtru

19 IMAGE-LINE, FL Studio Patcher Manual, [n. d.].

" Graphical User Interface — grafické uzivatelské rozhrani, tedy vizualni forma ovladani softwaru
12 propojeni ovladaciho prvku s funkci nebo hodnotou v jiném néstroji)

13 uspotadani vizualnich a ovladacich prvkd v rozhrani

4 IMAGE-LINE, Control Surface — FL Studio Online Manual, [n. d.].
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Control Creator

Wheel Slider Button ese ylr . History Presets
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Obrazek 1 - Control Surface v prostfedi FL Studio Patcher'

V kontextu navrhu digitadlnich nastrojii to otevird prostor nejen pro technickou
optimalizaci workflow, ale také pro zkoumani estetickych pfistupt a konzistence v ramci
vizualni identity celé série plugini. Uzivatelské rozhrani se stava nedilnou soucésti designu

nastroje a pfispiva k jeho citelnosti, pouZitelnosti a celkovému zazitku z tvorby hudby.

2.2 Technicka omezeni

Na zaklad¢ vlastniho testovani jsem zjistil, ze ackoliv je Patcher velmi flexibilni néstroj,
narazi v oblasti vizualniho i funk¢éniho designu na urcitd technicka omezeni, ktera je nutné
brat v uvahu pii ndvrhu uzivatelského rozhrani. Naptiklad Control Surface nepodporuje
dynamické vrstveni, praci s bitmapovou'® ¢i vektorovou grafikou, ani pokro¢ilé animace
nebo vizualni reakce na zvukovy signal. Tato omezeni zna¢né zuzuji prostor pro expresivni,

multimedidln¢ bohaty nebo interaktivni design.

I'8, ktery lze sice vyuzit pro

Jednim z praktickych omezeni je prace s prvkem Beve
konstrukci jednoduchych geometrickych tvarti, ale nelze u n¢j upravovat parametry jako je
polomér zaobleni nebo tloustka okraje. Dalsim limitem je prace s Gridem'®, ktery slouzi
k zarovnavani prvkl v rozhrani. Patcher nabizi pouze pevné dané velikosti mfizkovych
jednotek (napt. 10 px, 20 px, 30 px atd.), pfi¢emz neni mozné ru¢n¢ nastavit vlastni rozmér
gridu podle individualnich potieb navrhu. Pii opakovaném vkladani vice Bevel prvkil se

navic ukazalo, Ze grid nefunguje zcela spolehlivé a casto dochazi k nesrovnalostem

15 Screenshot pofizeny autorem prace

16 typ rastrové grafiky zaloZené na jednotlivych pixelech

17 grafika tvofend pomoci kiivek a matematickych tvarti, $kdlovatelna bez ztraty kvality
18 prvek Patcheru pro kresleni zakladnich tvarti

Y miizkovy systém v Patcheru pro zarovnavani prvki
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v rozvrzeni — nékteré prvky se totiz ukotvuji neptesné, a to i o jeden pixel mimo oc¢ekavanou
pozici. Napiiklad fada dvaceti prvki o Sifce 30 px by teoreticky méla zapadnout piesné do
600 px, ale v praxi byva celkova délka mirn€ posunutd, coz naruSuje piesnost layoutu. Tento
. o o , . vy . o, ;20 .

jev komplikuje kompozi¢ni praci a znemoziuje dosazeni precizni pixel-artové ““estetiky.
Podobné omezené je také nastaveni barev v gradientu Bevelu — mame moznost zvolit pouze
jednu barvu, pficemz druhé se ndm automaticky preddefinovana s mirn€ nizsi prihlednosti

smerem k horni Casti, kterou nelze upravit.

Dal$im zasadnim omezenim, které se pro distribuci pluginti jevi jako klicové, je
skute¢nost, Ze Patcher neumoZziuje export vytvofenych zafizeni jako samostatnych VST?!
pluginii. Kazdy nastroj navrZeny v tomto prostiedi je tak tizce vazan na platformu FL Studia
a neni kompatibilni s jinymi digitalnimi audio pracovnimi stanicemi, jako jsou Ableton Live,
Logic Pro nebo Reaper. Tato uzavienost vyrazné snizuje moznosti sdileni nastroji

a omezuje jejich potencidl pro $irsi komercni vyuziti mimo okruh uzivatelt FL Studia.

V kontrastu s timto pfistupem stoji platformy jako Max/MSP od Cycling '74 nebo
Reaktor od Native Instruments, které nabizeji vyrazné SirSi miru flexibility. V ptipadé
Max/MSP umoznuje rozsSiteni RNBO (Real-Time Networked Audio) export patchti do
riznych prostiedi véetné VST formatu, webovych aplikaci nebo samostatného kodu. Navic
podporuje vzdalenou komunikaci pomoci objektu [rnbo.remote], coz umozituje dynamickou
praci s ménicimi se vstupy. UZivatel tak ziskdva mnohem vétsi kontrolu nad chovanim
nastroje a muze jej integrovat i mimo samotné prostiedi DAW. Oproti tomu Reaktor nabizi
modulérni systém s moZznosti vytvafeni vlastnich ndstrojti, které Ize sdilet, exportovat

a znovu pouzivat napfti¢ projekty i uzivateli.?

Je vSak tfeba dodat, Ze tato vétsi otevienost je vykoupena vyssi vstupni bariérou — prace
v Max/MSP nebo Reaktoru casto vyzaduje hlubsi znalosti programovani, strukturovani
signalovych tokti nebo vizudlniho patchovéani. V tomto ohledu ptredstavuje Patcher
kompromisni feSeni, které sice omezuje export a technickou rozsititelnost, ale umoziuje
rychlé prototypovani a intuitivni névrh uzivatelského rozhrani i bez pokrocilé technické

expertizy.

Pravé tato jednoduchost ¢ini Patcher mimofadné pfistupnym nastrojem pro rychly

navrh a testovani napadii. Omezeni — jako je vrstveni ovladacich prvki, tvorba opakujicich

20 yytvarny styl vyuzivajici zimérné viditelné pixely a omezenou barevnost
2 Virtual Studio Technology — standardni format pro zvukové pluginy
22 CYCLING '74, RNBO — Export Your Patches, [n. d.].
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se struktur ¢i manudlni upravy rozloZeni — pfedstavuji kreativni vyzvy, které mohou vést
k necekané originalnim feSenim. V tomto smyslu omezeni Patcheru nepiisobi jako bariéra,
ale spiSe jako strukturovany ramec, v némz se pfirozené¢ utvaii specifickd estetika

a designovy jazyk.

2.3 Patcher jako prostiedek budovani zvukové identity

Vedle technickych aspekti mé prace s Patcherem hlubsi vyznam v oblasti formovani
hudebni identity. MoZnost navrhnout si vlastni nastroje ptesn¢ podle potieb a preferenci
autora vede ke vzniku individudlniho ekosystému nastrojl, které se stavaji nedilnou soucasti
hudebniho rukopisu daného producenta. Tato personalizace se mize pozitivné promitnout

do charakteristického zvuku, workflow 1 estetického ptistupu.

Z hlediska vyzkumu a designu se tento pfistup dotyka SirS§i otdzky autenticity
a autonomie v hudebni produkci. Namisto ptizpiisobovani se rozhrani cizich plugint ziskava
uzivatel moZnost definovat své nastroje na zdklad€ vlastnich potfeb. Tento ptistup lze
piirovnat ke konceptu ,.epistemickych nastroji?*, kdy hudebnik nevnima nastroj jako dany,
ale jako proménlivy a ptizplsobitelny prvek své tviréi praxe. Jak uvadi Thor Magnusson,
digitalni hudebni néstroje mohou byt chapany jako néstroje poznani, které¢ slouzi jako
rozsifeni lidské kognice a umoZnuji hudebnikiim externalizovat a strukturovat své

myslenkové procesy prostiednictvim symbolickych systém.>*

Tato strategie mé své analogie naptiklad v open-source **piistupech k tvorbé softwaru
nebo v individudlnim pfistupu k ndstrojim u experimentdlnich umélci vyuZzivajicich
Max/MSP, PureData nebo Reaktor. AvSak zatimco tyto systémy casto vyzaduji technickou
expertizu, Patcher umoziuje pfistupnost a intuitivni vizualni programovani i bez hlubsich

znalosti.

Zaveérem lze fict, Ze Patcher jako nastroj nenabizi pouze prostfedek k vytvoreni
efektového fetézce?S, ale rovnéZ platformu pro ndvrh, testovani a osobni zakotveni nastroji
v ramci vlastni hudebni identity. Tato schopnost personalizace se tak stdva nedilnou soucasti

jak technického, tak estetického mysleni o zvuku.

23 néstroje slouzici nejen k tvorbé, ale i k porozuméni a organizaci mysleni

24 MAGNUSSON, Thor. Of Epistemic Tools: Musical.... In: Organised Sound. 2009, ro¢. 14, ¢. 2, s. 168—176.
25 pristup k softwaru s voln& dostupnym zdrojovym kédem pro tpravy a sdileni

26 sled efektli zapojenych za sebou pro zpracovani jednoho zvukového signalu
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3 RESERSE ZVUKOVYCH ZARIZENI

Design zvukovych zafizeni je klicovym faktorem ovlivilujicim nejen estetickou podobu
hudebni technologie, ale také zptisob, jakym s ni uzivatelé interaguji — a tim i samotny tviirci
proces. V prubéhu dekad se vyvijely jak fyzické néstroje, tak jejich digitalni ekvivalenty,
pricemz estetika, ergonomie a technologicka inovace hraly zasadni roli v tom, jak jsou tyto

nastroje vnimany a pouzivany.

Tato kapitola ptedstavuje vysledek osobniho vyzkumu vizudlnich a interak¢nich trendt
v oblasti zvukovych plugini a digitalni estetiky. Nejde o ambici vytvofit vyCerpavajici nebo
objektivni prehled, ale o autorsky vybér ptistupti, zna¢ek a smérl, které pro mé osobné
predstavuji dilezité inspiracni zdroje. Tento vybér zarovein slouzi jako teoreticky podklad
pro navrh a realizaci vlastnich pluginti, které budou pfedstaveny v praktické Casti této

diplomové¢ prace

Zohlednény jsou jak historické ptistupy k designu fyzickych a softwarovych hudebnich
zafizeni, tak i soucasné tendence v oblasti UI/UX?', které reflektuji nové naroky kladené na
funkcnost a piistupnost v oblasti hudebnich néstroji. V reSerSi se objevuji také jména
a koncepty, které nemusi byt nezbytné nejvyraznéjsi z hlediska oborové prestize, ale pro mé

jako autora dlouhodobé predstavuji klicovy vliv na vnimani designu a procesu tvorby.

3.1 Historie designu digitalnich a fyzickych zvukovych zarizeni

Historie designu zvukovych zafizeni saha do pocatku 20. stoleti, kdy se zacaly objevovat
prvni elektronické hudebni nastroje. V této rané fazi se design soustfedil primarné na
funk¢nost a technologické inovace — estetické nebo ergonomické hledisko ztstavalo spise
v pozadi. Klicovym obdobim se staly 50. a 60. 1éta, kdy se zrodily prvni ikonické analogové
syntezatory?®, jako RCA Mark II, Moog Modular nebo Buchla Series 100. Tyto néstroje byly
objemné, komplexni a ¢asto naro¢né na obsluhu, pfesto vSak definovaly zakladni jazyk

elektronické hudby i samotného nastrojového designu.

27 User Interface / User Experience — uzivatelské rozhrani a celkovy uzivatelsky zazitek
28 elektronicky nastroj vytvaiejici zvuk pomoci analogovych obvodil, nikoliv digitalng
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Obrazek 3 — Moog Modular*®

29 Obr.

¢. 2 —RCA Mark II Synthesizer. Zdroj: The ‘RCA Synthesiser I & II’ Harry Olson & Herbert..., n.d.
300br. ¢

. 3 —Moog Modular. Zdroj: Moog Really Is Recreating Keith Emerson’s Modular..., 2014.
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Obrazek 4 — Buchla Series 100 (restaurovany model, 2024)3!

Zlomem byl pfistup Roberta Mooga, ktery zacal usilovat o ptivétivéjsi a kompaktnéjsi
podobu syntezatoru. Vysledkem byl naptiklad Minimoog Model D — pfistroj, ktery
vyznamné posunul vztah mezi technologii a hudebnikem tim, ze integroval nékolik modult
do jednoho téla, odstranil potfebu propojovacich kabeld a nabidl ptehledny panel s logicky
usporadanymi ovladacimi prvky. Umoznil tak hudebniklim mnohem piimé;jsi, hmatovejsi
a intuitivnéj$i kontakt se zvukovou syntézou, ¢imz se syntezator stal skute¢né ,,néstrojem*

ve smyslu hudebniho vyrazu, nikoli jen laboratornim zaiizenim.*?

31 Obr. & 4 — Buchla Series 100. Zdroj: BROWN-CACERES, Nicholas A. Restoring the Buchla..., 2024.
32 SYNTHHEAD, How Moog Brought Usability To Synthesizers, 2021.
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Obrazek 5— Minimoog Model D (2025, ervena edice)?

Podobny posun nastal i v 70. a 80. letech s ndstupem digitalnich syntezatori — naptiklad
Yamaha DX7 — které piinesly nové metody syntézy (zejména FM syntézu **od Johna
Chowninga) a zcela novy typ zvukové palety, vyrazn¢ odlisné od analogovych stroju.
Z hlediska designu znamenaly také zménu paradigmatu: rozhrani se pieneslo na LCD
displeje’ a ¢iselné menu, ¢imz se zafizeni stalo technicky komplexngjsim, ale zaroveri
1 kompaktngjSim a masové vyrabénym. Diky niz§im nédkladim a SirSimu uplatnéni
v popkultute se digitalni syntezatory staly béznou soucasti produkce napti¢ zanry — od new

wave a7 po R&B.¢

Obrazek 6 — Yamaha DX7 (1983)*7

33 Obr. &. 5 — Minimoog Model D. Zdroj: SYNTH ANATOMY. Moog dedicates a satin red..., 2025.
34 Frequency Modulation synthesis — typ syntézy zaloZzeny na modulaci frekvence

35 displej s tekutymi krystaly pouzivany pro zobrazeni informaci v elektronice

3¢ LAVENGOOD, The Yamaha DX7 in Synthesizer History.

37 0br. ¢. 6 — Yamaha DX7. Zdroj: LEGGITT, Bob. The Original Yamaha DX7..., 2011.
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V 90. letech se design stale vice presouval do softwarového prostfedi. S rozvojem
technologie VST zacaly vznikat digitdlni pluginy, které napodobovaly vzhled i funkce
fyzickych zatizeni. Tento piechod piinesl nové moznosti — naptiklad vétsi flexibilitu, nizsi
naklady, snadnou aktualizaci a integraci do digitalnich pracovnich stanic — ale i nové vyzvy.
Designéfi museli fesit nejen estetiku, ale i zcela novou formu interakce skrze obrazovku,
my$ nebo touchpad. V této fazi se zacaly postupné vyhranovat dva vyrazné sméry —
minimalisticky, redukovany pfistup, ktery kladl diiraz na ptehlednost, typografii a funk¢nost,

a skeuomorfni ptistup, jenz usiloval o zachovani vizualnich metafor znamych z analogového

svéta, jako jsou ovladaci knofliky, kovové povrchy nebo imitace dieva.?®

4
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Obréazek 7 — Skeuomorfismus vs minimalismus (piiklad na iOS zafizeni)*’

V soucasnosti se design zvukovych pluginii pohybuje na spektru mezi témito dvéma
poly. Na jedné strané stoji ultra-minimalistické pluginy s Cistym, n¢kdy az abstraktnim
uzivatelskym rozhranim (napf. produktova fada od Kilohearts, nebo prostiedi v Ableton
Live). Na stran¢ druhé najdeme pluginy, které védomé pracuji s nostalgii a vizualnimi
odkazy na analogova zafizeni — typickym ptikladem jsou Soundtoys, Arturia V Collection

nebo n&které efekty od Waves Audio.*

3 HAHN, Skeuomorphism in Plugins: Love It or Leave It?, 2023.
¥0br. &. 7 — Skeuomorfismus vs minimalismus. Zdroj: DEPASQUALE, Nick. Transitioning Com..., 2019.
40 MERICO, Why is skeuomorphism not dead yet in music production UI?, 2021.
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Obrazek 8 — Sada KiloHearts plugint*!
Obrazek 9 — Uzivatelské rozhrani Ableton Live 1242
41 Obr. ¢. 8 — Sada plugint KiloHearts. Zdroj: KiloHearts Plugin Review...,n.d.
42 0br. ¢&. 9 — Uzivatelské rozhrani Ableton Live. Zdroj: Ableton Live 12: a guide..., 2023.
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Obrazek 11 — Ukazka rozhrani softwarovych néstroji Arturia’s V Collection*

. 10 — Pluginy Soundtoys. Zdroj: Soundtoys 5 Review: The Best..., 2025.
. 11 — Arturia V Collection. Zdroj: Arturia’s V Collection..., 2024.

43 Obr.
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Obrazek 12 — Ukazka plugint od spole¢nosti Waves Audio®

Je vSak dulezité dodat, Ze toto rozdéleni nepokryva vSechny ptistupy. Mezi témito poly
existuje fada hybridnich nebo experimentalnich feSeni — naptiklad pluginy od Aberrant DSP,
které kombinuji hravy ruéné kresleny styl s lo-fi “®estetikou, nebo rozhrani od Output (napt.
Portal, Thermal), jez se opiraji o datovou vizualizaci a netradi¢ni ovladani parametrii. Tato
rozmanitost potvrzuje, Ze UI/UX design v oblasti zvukovych ndstrojii neni omezen jednim
paradigmatem, ale stale se vyviji jako dynamické pole mezi funkcénosti, estetikou

a performativni hodnotou nastroje.

45 Obr. ¢. 12 — Waves Audio Plugins. Zdroj: Which Compressor Plugin Should..., 2021.
46 zamérné vyuziti nizké kvality zvuku nebo obrazu jako stylového prvku



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

| ——ea SkpTcuCasserTET]
||'.'-:E wWa FLITTER e

L

g} |
sl |

=m

ﬂmu“|

x
\\ DEEP FX

Obrazek 14 — Plugin Portal od spole¢nosti Outpu

t48

3.2 Dieter Rams a Braun — zakladni principy priimyslového designu

Jednou z nejvyraznéjSich osobnosti, ktera zasadné ovlivnila estetiku zvukovych zatizeni
1 Sirsi filozofii produktového designu, je némecky designér Dieter Rams. Ve své roli

hlavniho designéra spole¢nosti Braun?® b&hem druhé poloviny 20. stoleti formuloval

47 Obr. &. 13 — Aberrant DSP Plugins. Zdroj: Plugins Bundle — Aberrant DSP, n.d.
48 Obr. ¢. 14 — Output Portal. Zdroj: Portal — Output, n.d.
49 némecka zna¢ka spotiebni elektroniky zndma svym funkcionalistickym designem
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zakladni principy primyslového designu, jeZz dodnes urcuji podobu nejen fyzickych
hudebnich nastrojt, ale také digitalnich uzivatelskych rozhrani a softwarovych nastroji.
Ramstv pfistup, zalozeny na disledné¢ funkCnosti, vizualni stfidmosti a nadCasové
jednoduchosti, mél zasadni vliv na vyvoj moderni elektroniky — zejména na produkty
spoleCnosti Apple, kterd pod vedenim Jonathana Ivea ptiznané Cerpala z jeho filozofie.
Pravé diiraz na Cistotu formy, intuitivni ovladéani a redukci k podstatnému se stal inspiraénim
zdrojem pro celou generaci designéri. Rams své hodnoty shrnul do tzv. deseti principt
dobrého designu, které se staly jednim z nejcitovanéjSich a nejvlivnéjSich manifesta

v d&jinach primyslového designu

e Dobry design je inovativni — reflektuje technologické pokroky a pfindsi nové

moznosti interakce.

e Dobry design ¢ini produkt uZzitecnym — ndstroj ma slouzit uzivateli nejen

technicky, ale 1 psychologicky a esteticky.

e Dobry design je esteticky — estetickd kvalita pfispivd k uzivatelské zkuSenosti

a kazdodennimu vztahu k produktu.

e Dobry design ¢ini produkt srozumitelnym — produkt méa byt intuitivni, ¢itelny

a logicky strukturovany.

e Dobry design je nenapadny — nastroj neni dekoraci, ale ma slouzit svému ucelu

s pokorou.
e Dobry design je poctivy — nepiedstira vice, nez produkt umi.
e Dobry design je trvanlivy — nepodl¢ha médnim vindm a zlstava relevantni.

e Dobry design je disledny do posledniho detailu — kazdy detail ma sviij smysl

a posiluje celkovy dojem.

e Dobry design je Setrny k Zivotnimu prostfedi — zohlediiuje vyrobu, spotiebu

1 Zivotnost.
e  Dobry design je co nejméné designu — "méng¢, ale Iépe" — soustiedi se na podstatné.

V kontextu navrhu digitdlnich zvukovych ndstroji a plugini zlstdvaji Ramsovy

principy mimotadné aktudlni. Minimalisticky a uzivatelsky vstticny piistup je obzvlast

S0 RAMS, Ten Principles for Good Design, 2021.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 29

relevantni v prostfedi digitdlni hudebni tvorby, kde pftiliSna komplexita mize brzdit

kreativitu.

Obrazek 15 — Produkty navrzené Dieterem Ramsem v jeho domécnosti®!

Z pohledu této diplomové prace je odkaz Dietera Ramse dilezitym teoretickym
vychodiskem pro navrh vlastnich zvukovych zatizeni vytvorenych v Patcheru. Jeho principy
— zejména diiraz na piehlednost, srozumitelnost, funkénost a estetickou jednotu — slouZzi jako
klicova inspirace pfi koncepci vizudlni identity, rozlozeni ovladacich prvka a celkové

uzivatelské zkuSenosti.

3.3 Teenage Engineering

Svédska znatka Teenage Engineering si od svého zaloZeni v roce 2007 vybudovala
vyjimecné postaveni na poli zvukovych technologii diky schopnosti spojovat inzenyrskou
inovaci s designovou originalitou. Jejich ikonicky produkt OP-1, uvedeny na trh v roce 2011,
byva povazovan za pielomovy pfistroj, ktery redefinoval zpiisob prace s prenosnymi
syntezatory a hudebnimi pracovnimi stanicemi. Kombinace pienositelnosti, intuitivniho
ovladani a vizualné hravého prostiedi udélala z OP-1 nejen nastroj, ale 1 designovy objekt

s kultovnim statusem.>?

S1.Obr. ¢&. 15 — Produkty Dietera Ramse. Zdroj: Dieter Rams designed products to last..., 2019.
52 HAGUE, Corey, Teenage Engineering OP-1 Field, 2022.
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Obréazek 16 — Teenage Engineering OP-1°°

Design OP-1 se vyznacuje barevnym OLED displejem™, logicky rozvrzenymi ovladacimi
prvky a vizualnim systémem zalozenym na animovanych metaforach, které zptistupnuji
komplexni zvukové operace Sirokému spektru uzivateld. V recenzi portalu MusicRadar je
popsan jako zatfizeni, které se nevejde do zadné ziejmé kategorie, jehoz kazdy detail plisobi

bezchybné promyslend.>

Filosofie designu Teenage Engineering castecné vychazi z odkazu Dietera Ramse —
predevsim v oblasti formalni stfidmosti, ergonomie a modularnosti — zaroven se vSak neboji
hravosti, emoci a estetické vyraznosti. Tento pfistup neni omezen pouze na ikonicky OP-1,
ale promita se 1 do dalSich zafizeni, jako jsou Pocket Operators (kapesni grooveboxy
s kalkulackovou estetikou) nebo OP-Z (modularni groovebox zaméfeny na AV vystup °
a vizualizaci). V jejich néstrojich se propojuje svét designu, technologie a estetiky do formy,

ktera plisobi tém&f jako autonomni kulturni objekt.>’>

33 Obr. &. 16 — Teenage Engineering OP-1. Zdroj: 5 Tips & Tricks for the Teenage Engineering..., n.d.
54 displej s technologii organickych LED diod pro vyrazn&jsi barvy a kontrast

55 FUTURE MUSIC, Teenage Engineering OP-1 review, 2011.

56 audio-vizudlni vystup, napt. propojeni se zvukem a obrazem

57 ONLY ONCE SHOP, Bridging the Legacy of Braun to Teenage Engineering, 2024.

38 kompaktni hudebni zaiizeni kombinujici syntezétor, sekvencer a efekty, ¢asto uréené pro live hrani
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Obréazek 18 — Teenage Engineering Pocket Operator®

Z mého pohledu lze produkty Teenage Engineering vnimat nejen jako hudebni nastroje,
ale spise jako designové artefakty — predméty s vlastnim charakterem, které oslovuji
uzivatele skrze kompaktni formu, hmatovy zazitek a nezaménitelny vizualni jazyk. Jejich
pristup ukazuje, ze uzivatelské rozhrani nemusi byt jen prostiedkem k ovladani, ale mtze
byt soucasti estetického vyrazu a narativu samotné¢ho nastroje. Oproti strohé funkcénosti
a nadCasové eleganci Ramsovych navrhi zde vnimam vys§i miru konceptualni hravosti —
projevujici se jak v pouziti barev, animaci a typografie na displejich, tak v celkové prezentaci

nastrojli. Zatimco Rams nabizi nastroje jako dokonale definované a ztiSen¢ funk¢ni objekty,

39 Obr.
0 Obr.

. 17 — Teenage Engineering OP-Z. Zdroj: Teenage Engineering OP-Z — Supersound..., n.d.
. 18 — Teenage Engineering Pocket Operator. Zdroj: Teenage Engineering “Pocket Operator”..., n.d.

O« Ox¢
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Teenage Engineering zdmérné posouva hranici mezi ndstrojem a hrackou, mezi funk¢énosti

a vizualnim experimentem.

Z tohoto diivodu jsou pro mé oba piistupy — jak racionalni skola Dietera Ramse, tak
intuitivné-emocionalni svét Teenage Engineering — zasadni inspiraci pro navrh mych
vlastnich zafizeni vytvofenych v Patcheru. Prvni poskytuje ramec struktury, citelnosti

a elegance, druhy prostor pro experiment, pfekvapeni a tvlrci identitu.

3.4 Designové pristupy v prostredi digitalnich plugina

Soucasné grafické prostfedi zvukovych pluginti se pohybuje na spektru mezi dvéma
zasadnimi designovymi pfistupy — minimalismem a skeuomorfismem. Tyto dvé strategie
reprezentuji odlisné filozofie interakce: zatimco minimalismus sdzi na funkéni redukci
a vizudlni Cistotu, skeuomorfismus usiluje o zachovani vizualnich metafor a materidlové
estetiky zndmé z analogovych zafizeni. Mezi témito poly se vSak nachazi pestra Skala

hybridnich feSeni, ktera experimentuji s formou, animaci 1 vyznamem rozhrani samotného

3.4.1 Minimalismus

Minimalisticky pfistup se zamé&fuje na redukci vizualnich elementd na nezbytné minimum.
Pracuje s prostou typografii, omezenou barevnou paletou a jednoduchou strukturou. Uzivatel
se ma snadno zorientovat, nastroj ma ,,ustoupit® ve prospéch zvukové prace. Tento styl byva

oblibeny zejména u producentt, ktefi oceiiuji workflow bez rusivych prvki.

Ptikladem muze byt plugin Soothe2 od Oeksound, jehoz Ul pracuje s velmi jemnou
estetikou, decentni typografii a intuitivnim spektrogramem. Minimalismus zde neni jen
estetickou volbou, ale i strategii pro zjednoduSeni slozitého procesu dynamického
ekvalizovani. Podobné pluginy jako FabFilter Pro-Q3 nebo Klevgrand Brusfri sazi na

maximalni funké&ni prehlednost a ikonografii®' bez nadbyte¢nych prvki.5?

61 systém symbolii a ikon pouZivanych pro vizualni komunikaci funkci v rozhrani)
%2 WOLF, Jonas. The Rise of Digital Minimalism: Design for Less Screen Time. Medium, 2024.
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Obrazek 19 — Plugin soothe2 od oeksound®

Equalize

MIDI Learn  w Matural Phase Analyzer: Pre+Post o 100% 0.0dB *~,

Obrazek 20 — Plugin FabFilter Pro-Q 3%

63 Obr. ¢&. 19 — Plugin soothe2 od oeksound. Zdroj: Soothe2 — oeksound, n.d.

64 Obr. ¢. 20 — Plugin FabFilter Pro-Q 3. Zdroj: FabFilter releases FabFilter Pro-Q 3 equalizer..., 2018.
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Obrazek 21 — Plugin Klevgrand Brusfri®

Minimalisticky design je €asto oceniovan pro svou jednoduchost a ptehlednost, avsak
v nékterych piipadech muze vést k neosobnimu, az sterilnimu uZzivatelskému zazitku.
Uzivatel ztraci emociondlni kontakt s nastrojem, pokud je rozhrani az pfili§ abstraktni
a odosobnéné. Prestoze redukce prvkll muze zvysit funkénost, zaroven muze potlacit

esteticky vyraz, individualitu nastroje nebo jeho inspirativni potencial .

3.4.2 Skeuomorfismus

Na opacném konci spektra stoji skeuomorfismus — ptistup, ktery védomé simuluje fyzické
vlastnosti realnych zafizeni. Ovladaci knofliky, textury dfeva nebo imitace panelovych
Sroubkil evokuji analogovy svét a usnadiiuji pochopeni ovladacich prvki, zejména pro

uzivatele zvyklé na fyzicky hardware.

Typickym ptikladem je UAD LA-24 Compressor, ktery vérné napodobuje vzhled
a odezvu slavného optického kompresoru. Podobné nastroje z baliku /K Multimedia T-RackS
nebo pluginy od Pulsar Audio (napf. Mu) stavi svou uzivatelskou piivétivost pravé na
zachovani analogového vzhledu a a zpisobu odezvy.

@)
TELETRONIX /' surincs

e i i e e e T e T e e e e T e e e e e P e e e

Obrazek 22 — Plugin LA-2A Compressor (UAD)®’

5 Obr. ¢. 21 — Plugin Brusfti. Zdroj: Brusfri — Klevgrand Noise Reducer Plugin..., n.d.
% NORMAN, Donald A. Emotional design: why we love (or hate), 2004.
7 Obr. ¢. 22 — Plugin LA-2A Compressor. Zdroj: Teletronix LA-2A Leveling Amplifier Plugin..., n.d.
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Obrazek 24 — Plugin Pulsar Mu — The Ultimate Glue Compressor®
Skeuomorfni pfistup sice usnadiiuje pochopeni ovladani pomoci znamych vizualnich
metafor, Casto ale pfinasi i nevyhody. Piemira dekorativnich prvki a vizualni slozitost mtize

negativné ovlivnit responsivitu ndastroje, piehlednost a uzivatelskou konzistenci.

8 Obr.
% Obr.

. 23 — Plugin Mic Room. Zdroj: T-RackS 5 Mixing and Mastering..., n.d.
. 24 — Plugin Pulsar Mu. Zdroj: Pulsar Mu — The Ultimate Glue..., n.d.

O« Ox¢
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V modernim kontextu uz neni skeuomorfismus vzdy funk¢ni, ale spiSe estetickou nostalgii,

ktera miize byt na tikor intuitivniho ovladani’®

3.4.3 Kritika a hybridni pristupy

Na zavér bych rad piipomnél, ze mezi zminénymi poly existuje pestré pole hybridnich ¢i
experimentalnich feseni, kterd Casto zdmérné porusuji konvence vizudlni Cistoty nebo
technické elegance ve prospéch charakteru, nadsdzky ¢i kreativniho naruSeni ocekavani.
Pluginy jako Frohmage od Ohmforce, jehoz vizudl i nazev evokuji doslova syrovou
estetikou hru a nadsézku, presto nabizi vykonné rezonancni filtry s vyraznou barevnosti

signalu.

O@@@@@@@.
sad}l—[0 un

Obrazek 25 — Plugin Frohmage od Ohmforce’!

Podobné¢ Meow Synth od Meowizer stavi na bizarnim néapadu syntetizatoru
zaloZzeného na samplu realné mnoukajici ko€ky — a pfesto je prekvapivé pouZitelny,
s funkcemi jako tempo-synchronizovany vibrato "’nebo polyfonni ’rezim. Tento typ
designu pracuje s urcitou mirou absurdity, kterd vSak uvoliiuje prostor pro spontanni

kreativitu.

70 BABICH, Nick. Skeuomorphism in Digital Product Design. Shopify, 2021.

"1 Obr. ¢. 25 — Plugin Frohmage. Zdroj: Frohmage — Non-Cheesy Software..., n.d.
72 efekt vibrata, jehoZ rychlost je synchronizovand s tempem skladby

3 moznost hrat vice tond sou¢asné — vicehlasé hra
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Obrazek 26 — Plugin MeowSynth od Knobster’*

Do této kategorie patii 1 plugin Backsmack od Freakshow Industries, ktery se
vyzna€uje nejen chaotickym a narativnim Ul plnym temnych vizi, ale i netradi¢nim
reverznim zpracovanim signalu. Autofi jej popisuji jako ,,chaoticky reverzni plugin
pouzivajici vladou schvalené technologie paradoxniho zpracovani® — a cely nastroj ptisobi

spis jako audiovizualni performance nez bézny efekt.

Obrazek 27 — Plugin Backmask od Freakshow Industries’”

74 Obr.
5 Obr.

. 26 — MeowSynth. Zdroj: ZLATIC, Tomislav: MeowSynth By Knobster..., 2023.
. 27 — Backmask. Zdroj: SMITH, Stu: Review: Backmask from Freakshow...,2017.
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Tyto pfistupy potvrzuji, ze Ul zvukovych ndstroji nemusi byt pouze neutrdlnim
prostiednikem, ale i estetickou a narativni slozkou, kterd vyrazné ovlivituje zptisob hudebni
tvorby. Mnohdy pravé ,,podivnost™ a nekonvencnost rozhrani inspiruje tvirce k jinému

zpuisobu prace se zvukem, neZ jaky by piinesl standardizovany design.”®

76 JEREMIC, N. Top 10 Weirdest VST Plugins 2019. [2019].!
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4 VYVOJ PROTOTYPU V PATCHERU

Na zékladé ptedchozich kapitol, které se vénovaly historickému vyvoji designu zvukovych
zafizeni, principtim estetiky Dietera Ramse a soucasnym ptistuptim k UI/UX designu, si tato
kapitola klade za cil pfedstavit praktickou aplikaci ziskanych poznatkl pfi vyvoji vlastni

série digitalnich nastroji vytvotrenych v prostiedi Patcher v rdmci softwaru FL Studio.

Prototypovani v Patcheru mi umozZnilo navrhnout pét specifickych zatizeni, jejichz
funkce 1 vizudlni podoba vychéazeji z mych osobnich zkuSenosti s produkei elektronické
ambientni, experimentalni a trapové hudby. Kazdy néstroj byl koncipovan s dirazem na
intuitivni ovladani, piehlednost a efektivni zaclenéni do Sir§iho produkcéniho workflow.
Piestoze primarné slouzi mym vlastnim potfebam, domnivam se, Ze jejich design i funkce

mohou byt pfinosné i1 pro dalsi producenty orientované na podobné Zanry.

Cela série se pokousi o jednotny vizudlni jazyk: sdilena konzistentni velikost rozhrani,
skeuomorfni ovladaci knofliky a slidery zasazené do prosttedi s ptevazné flatdesignovym
vzhledem’”” (pozadi, buttons, text). Identita jednotlivych nastroji je dale definovana

specifickymi akcentovymi barvami:
e  Vml - Vocal Mixer: oranzova (#FESE00)
e  Sml - Synth Mixer: zelena (#009B7E)
e Tcl - Texture Creator: modra (#2B87CO0)
e Aml — Asemic Mixer: fialova (#9747D9)
e Dcl — Drone Creator: rizova (#FE00AO0)

Prace v Patcheru — jak jiz bylo rozebrano v kapitole 2.2 — s sebou nese celou fadu
vizualnich a technickych omezeni. Neni mozné pracovat s vlastnimi bitmapovymi nebo
vektorovymi prvky, nelze vyuzit animace, dynamické vrstveni ani interaktivni reakce na
zvuk. Tato omezeni piedstavovala béhem névrhu rozhrani zna¢nou vyzvu: cilem bylo 1 pies
tyto limity dosahnout co nejpiisobivéjsiho a vizualné soudrzného vysledku. Hravost, kterou
béZn¢ vnasi napiiklad typografie, pohyb ¢i ilustrace, jsem se snaZil kompenzovat praci
s barvou, kompozici a daslednym rozvrzenim ovladacich prvkl. Vysledny design tak vznikal

metodou intuitivniho experimentovani a praktického testovani toho, co v daném nastroji

pusobi funkéné 1 vizualné ptitazlive.

77 je graficky styl zaloZeny na jednoduchosti, dvourozmérnosti a absenci prostorovych efekti
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Pii navrhovani jsem védomé zvolil kombinaci skeuomorfnich a flat designovych
principi. Vyuzil jsem ze skeuomorfismu piedevsim ovladaci knofliky s vzhledem lesténého
hliniku, které navozuji dojem materialovosti a haptického’® kontaktu. Z flat designu jsem
pak prevzal Cisté linie, tlacitka a typografii rozhrani, ¢imz vznikl hybridni styl odpovidajici
moznostem Patcheru. Tento pfistup nebyl teoreticky urceny pifedem, ale vyplynul
z praktického hledani vizudlni rovnovahy, kterd mi v dany moment ptipadala nejvyrazné;jsi
a nejprirozené;si.

Kazdy z prototypt je navrzen tak, Ze se snazi byt vizualné Citelny a jeho ovladaci prvky
jsou co nejintuitivnéj$i i pro méné zkusSené uzivatele. Nasledujici podkapitoly detailné
popisuji technické a estetické feSeni jednotlivych zafizeni, vCetn& vizualizaci jejich
uzivatelskych rozhrani a analyzy jejich specifické funkcionality v ramci produkcéniho

retézce.

4.1 Vml - Vocal Mixer

Zatizeni Vocal Mixer (Vml) ptedstavuje prvni prototyp této série nastroju, ktery vznikl z mé
osobni potieby rychle a efektivné upravovat vokalni stopy béhem produkce ambientni
elektronické a trapové hudby. Nastroj cili zejména na producenty zacinajici nebo stfedné
pokrocilé urovné, ktefi vyhledavaji jednoduché feSeni umoziujici upravu vokali bez

nutnosti pokrocilé technické znalosti audio inzenyrstvi.

¢+ {} Vm1 - vocal mixer (@alishakys) t T 4)» = O X

» Map Surface Presets

angelic £Q telephone

Obrazek 28 — Uzivatelské rozhrani zafizeni Vm1 v rezimu Surface (vlastni screenshot).

8 fyzicky vjem pii dotyku s ovladacim prvkem, simulovany vizualng v digitdlnim designu
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Z pohledu technické struktury se za zafizenim Vml skryva sada efektovych plugint
internich v FL Studiu s externimi feSenimi od vyrobcti jako FabFilter. Zakladem zafizeni je
série modull zahrnujici equalizery (Fruity Parametric EQ2), kompresory (Fruity
Compressor, Fruity Limiter), reverbové efekty (Fruity Reeverb, Fruity Convolver, FabFilter
Pro-R), delay efekty (Delay Bank), stereo rozsiteni (Fruity Stereo Enhancer) a saturaci
(Soundgoodizer). V signalovém toku jsou také integrovany specializované efekty typu

FabFilter Pro-DS uréené k jemné upravé sykavek (de-essing”).

Obrazek 29 — Technicka struktura zafizeni Vm1 v prostiedi Patcher (vlastni screenshot)

Samotné zatizeni umoznuje aplikaci ¢tyt prednastavenych efektovych fetézcii — chorus,
flanger, angelic a telephone. Kazdy z téchto tfetézcli disponuje samostatnym kontrolnim
ovlddacim knoflikem ¢i checkboxem pro rychlé aktivovéani a intuitivni ovladani intenzity
efektu. Technickd komplexita zapojeni uvniti Patcheru zustdva skryta uzivateli, coz

zjednodusuje pouzivani a minimalizuje potencialni chyby.

4.1.1 Cilovy Zanr a uZivatel

Zafizeni je urCeno primarn€ pro producenty lo-fi, trapu, experimentdlniho popu
a elektronické ambientni hudby. Jeho jednoduché a piehledné rozhrani z néj Cini idedlni
nastroj pro zacinajici uzivatele, které chtéji rychle upravit své nahravky bez nutnosti

pokrocilych znalosti zvukového inzenyrstvi.

Vocal Mixer (Vml) vznikl na zaklad¢ konzultaci a pfimé spoluprace s hudebni

umélkyni Gimeikys, kterd ve své tvorbé kombinuje étericky vokal s digitdln€¢ deformovanou

3

79 efekt, ktery potladuje sykavé souhlasky ve vokalnich nahravkach — napf. ,,s, ,.8, ,,z

113
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estetikou post-clubové a SoundCloudové produkce®. Spoleéné jsme analyzovali jeji typicky
vocal chain®', identifikovali kli¢ové efekty a zredukovali jejich pocet na minimum, aby
zustala zachovana rychlost prace a maximalni piehlednost. Vysledny néstroj umoziuje
flexibilni zpracovani jak hlavnich vokalii, tak adliba® ¢i harmonickych vrstev —a to s cilem
doséhnout zvukového dojmu oznacovaného jako ,,and€lsky zvuk*: meékkého, prostorového

a zasnéného vokalu, ktery evokuje estetiku umélcii jako Bladee, Elusin nebo Ecco2K.

4.1.2 Uzivatelské rozhrani

Design uzivatelského rozhrani Vml1 reflektuje pozadavek na piehlednost a okamzitou
orientaci uzivatele. Grafické rozhrani vychéazi z kombinace flatdesignového pozadi v jemné
Sedém odstinu (#FOFOED) a skeuomorfnich ovladacich knoflikli s hlinikovym vzhledem.
Akcentova barva v neonové oranzovém tonu (#FESE00) zajiStuje rychlou orientaci

a vizualni identifikaci v ramci celé série zafizeni.

Rozhrani je rozdéleno do dvou hlavnich horizontalnich sekci — horni ¢ast se zamétuje
na prostorové a dynamické efekty (delay, reverb, de-esser), zatimco dolni ¢ast obsahuje

kreativni zvukové modifikace (chorus, flanger, angelic, telephone) a ekvaliza¢ni sekci.

Rozlozeni ovladacich prvka je zdmérné symetrické, coz ptispiva k prehlednosti
a ergonomii. Zapinani jednotlivych efektil je feSeno pomoci malych kruhovych ptepinact,
jejichz aktivni stav je vyrazné vizudlné signalizovan. Tento pfistup minimalizuje nutnost

studia manualu a podporuje plynuly workflow pfi kreativni praci s vokaly.

4.1.3 Zavér

Vml predstavuje piiklad ,,omezeni jako vyhody*. Omezeny pocet kontrolnich prvki a jasné
definované funkéni moznosti sice nedovoluji pokrocilé tpravy typické pro profesionalni
audio inZenyrstvi, zaroven vSak vedou uzivatele ke kreativnéjSim feSenim a rychlej$imu
dosazeni cilen¢ho zvuku. Tato filozofie navrhu reflektuje moji vlastni zkusenost s hudebni
produkci, kde casto nejvice inspirativni momenty vznikaji z jednoduchych nastroja
a intuitivnich rozhodnuti. Jeho hlavni ptinos tedy spociva v okamzitém kreativnim zasahu
bez nutnosti dlouhého nastavovani parametrli, ¢imz vyznamné podporuje plynuly tvirci

proces.

80 hudebni styl a zpiisob distribuce typicky pro platformu SoundCloud — &asto DIY, lo-fi, osobni
81 sestava efektll pouzivanych pro zpracovani vokalu
82 kratky vokalni prvek mimo hlavni text, ¢asto pouzivany ve stylu trap nebo hip hop
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4.2 Sml - Synth Mixer

Zatizeni Synth Mixer (Sml) ptedstavuje druhy prototyp série, navrzeny primarné jako
postprodukéni efektova jednotka pro tipravu syntetizatorovych stop, kratkych melodickych
nebo perkusnich sampl® v rdmci produkce ambientni elektronické a experimentalni
trapové hudby. Vznik néstroje op€t vychazi z mé vlastni potteby snadno a intuitivné pracovat

s melodickymi linkami, bez ztraty kreativity a rychlosti v pracovnim procesu.

- -c} Sm1 - synth mixer (@alishakys)

U ET] Surface

Obrazek 30 — Uzivatelské rozhrani zatizeni Sm1 v rezimu Surface (vlastni screenshot)

Sm1 je vytvofen na bazi komplexni integrace internich efektti FL Studia, které zahrnuji
delay efekty, equalizery, filtraci, modulaci a Casové orientované efekty. Mezi hlavni
komponenty patii delay jednotky (Fruity Delay Bank), ekvalizéry (Fruity Parametric EQ?2),
modulacni a frekvencni efekty (Fruity Waveshaper, Frequency Splitter), efekt ,,shimmer*
ktery kombinuje reverb s oktdvovym posunem pro vytvoreni éterického, lesklého zvuku

a efekt ,, blur' pro jemné rozostieni a plynulejsi textury zvuku.

83 kratky zvuk bicich nebo perkusnich néstrojii pouZzivany v hudebni produkci
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Obrazek 31 — Technicka struktura zafizeni Sm1 v prostiedi Patcher (vlastni screenshot)

Specifickou funkci tohoto zaiizeni jsou dvé vétve efektu , glitch“®*, které umoziuiji
vyrazné zkresleni zvuku, vhodné pro experimentalni pfistup k tvorbé. Kazdy z efektl ma
svlj vlastni kontrolni ovladaci knoflik nebo slider, coz umoziuje pifimou manipulaci
s intenzitou efektd bez nutnosti hlubsich znalosti jejich vnitini logiky. Navrh signalového
toku zachovava jednoduchost uzivani a rychlou zpétnou vazbu od ovladacich prvki, ¢imz

podporuje spontanni tvorbu a improvizaci.

4.2.1 Uzivatelské rozhrani

Design uzivatelského rozhrani Sml respektuje vizudlni jazyk celé série, ale odliSuje
se akcentovou barvou — v tomto piipade tmavé zelenou (#009B7E). Tato barva byla zvolena
pro svou asociaci s organickym charakterem a klidnym dojmem, ktery koresponduje
s ambientnimi motivy. Rozhrani je rozdéleno do dvou hlavnich sekci: horni ¢ast obsahuje

5, delay time®, reverb a blur, zatimco dolni ¢ast je uréena pro

parametry jako delay we
kontrolu ekvalizéru a glitch efektii. Struktura rozhrani je jednoduchd a umoznuje intuitivni

ovladani bez vizualniho rus$eni

4.2.2 Zavér

Sm1 je urcen piedevsim pro producenty ambientni elektroniky, sound designu a trapovych
fuzi, ktefi hledaji néstroj pro rychlou, ale zaroven charakterové bohatou préci s melodickou
linkou a texturami. Jeho efektovy set umoznuje jak subtilni vrstveni atmosférickych ploch,

tak radikalni sonické deformace®’. Podobné jako Vml1 je tento nastroj postaven na principu

84 zvukovy efekt vyuzivajici chyby a digitalni poruchy pro experimentalni vysledek

85 parametr uréujici pomér zpozdéného signalu v efektu delay

86 tasova hodnota zpozdéni signélu v efektu delay

87 zasah do zvukového materialu, ktery méni jeho ptivodni charakter — &asto vyrazné nebo drasticky
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»omezeni jako vyhody* — méné parametri znamena rychlejsi rozhodovéani a plynulejsi
kreativni proces. Sm1 je tedy nejen praktickym néstrojem, ale i inspirativni platformou, ktera

podnécuje k experimentovani a redefinici zvukového vyrazu.

4.3 Aml — Asemic Mixer

Asemic®® Mixer (Aml) je tietim nastrojem ze série, uréenym k postprodukéni manipulaci
a kreativnimu zpracovani Sirokého spektra zvukovych zdroji — od melodickych sampli po
kompletni drum-loopy*®. Na rozdil od Sm1 je vSak koncipovan jako nastroj s vyrazné
experimentalnéjSim charakterem. Zaméiuje se na producenty ambientni elektroniky, sound-
artové™ autory a tviirce operujici v oblasti abstraktniho nebo neortodoxniho zvukového
designu. Jeho cilem je proménit jakykoli vstupni signdl do vyrazné¢ zmodifikované,
synteticky upravené podoby. Efekty v zafizeni odkazuji na estetiku Zanri jako glitch hop,

noise, IDM, electrocore i experimentalni trap.
Pivodné jsem nastroj navrhl jako efektovou jednotku pro zahu$téni mixu bicich
nastroji, ale diky vysledné plasticit¢ vystupu se ukdzal jako velmi efektivni nastroj i pii

designu vlastnich sampld, kterym propiijcuje sjednocujici sonicky charakter.

» {3 Am1 - Asemic mixer (@alishakys)

Map Surface

®

@
> @

Obrazek 32 — Uzivatelské rozhrani zatizeni Am1 v rezimu Surface (vlastni screenshot)

8 oznaduje vizualni nebo zvukovy vyraz zbaveny jednoznaéného vyznamu nebo ¢itelnosti
8 opakujici se smy¢ka bicich néstrojii slouzici jako rytmicky zaklad
%0 umélecky piistup, ktery zkouma zvuk jako hlavni médium vyrazu
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Uvnitt patcheru je integrovana fada internich efektd z FL Studia, propojenych
v dynamickém signalovém toku. Patii mezi n¢ vocodery (Vocodex, Fruity Vocoder),
frekvencéni modulace (Frequency Shifter), phasery, delaye (Multiband Delay, Fruity Delay
3), reverby, stereo shaping (PanOMatic, Stereo Shaper) 1 kreativni modulace
prostiednictvim Fruity Peak Controlleru s nahodnou obélkou (Envelope Controller — preset

"random"). Tato architektura zajiSt'uje stdlou promeénlivost parametrt a Zivost zvukového
vystupu.

Aml nabizi sedm zédkladnich efektovych sekci: robot, phaser, bubbler, distortion,
stereo, echo a glitch. VSechny jsou pfistupné skrze jednoduché ovladaci knofliky
a prepinace, které podporuji spontdnni zvukovou manipulaci a kombinatorickou logiku

ovladani.

Obrazek 33 — Technicka struktura zafizeni Am1 v prostiedi Patcher (vlastni screenshot)
4.3.1 Uzivatelské rozhrani

Rozhrani Am1 zachovavéa minimalistické uspofadani s jasné oznacenymi ovladacimi prvky.
Nehierarchicka struktura Ul podporuje explorativni pfistup — jednotlivé efekty nejsou
zvyraznény dle dulezitosti, ale nabizeji rovnou moZznost kombinatorického testovani.
Akcentovana fialova barva (#9747D9) je vizualné¢ dominantni a odkazuje na kreativitu,

abstrakci a inovaci — ideov¢ 1 esteticky blizké zaméteni tohoto nastroje.
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4.3.2 Zavér

Aml je prosttedkem pro produkci nejednoznaénych a fragmentarnich sonickych struktur®'.
Jeho hlavni hodnota vSak spociva ve schopnosti nabouravat tradicni hierarchie hudebnich
forem — nepracuje s oekavatelnymi vystupy, ale klade diraz na otevienost a interpretacni
svobodu. V tomto ohledu je Am1 méné nastrojem v klasickém smyslu a vice platformou pro

vyzkum zvukového vyznamu v rdmci soucasné digitalni kultury.

4.4 Tcl - Texture Creator

Texture Creator (Tcl) predstavuje generativni nastroj, ktery je uréen k autonomni tvorbé
nepravidelnych zvukovych struktur. Na rozdil od béznych syntezatorti nebo samplerd neni
zaméfen na produkci harmonickych nebo rytmicky pfesnych textur, ale na generovani
neharmonickych, spektralné nevyzpytatelnych zvukovych udélosti — glitcht, Sumt, klik
a dalSich mikrostruktur. Ty Ize nasledn¢ nahrat, a z jednotlivych samplt vytvofit drum kit ¢i

vyuzit néstroj jako generator textury.

3 {} Tc1 - texture creator (@alishakys)

Map Surface

oo TcT

Obrazek 34 — Uzivatelské rozhrani zatizeni Tcl v reZimu Surface (vlastni screenshot)
Inspiraci pro Tcl lze nalézt v modernich pfistupech experimentalniho zvukového
designu, jaky vyuZivaji autofi jako Ryoji Ikeda, SVI nebo Cutspace, kteti Casto pracuji

s digitalnim Sumem, chybovymi zvuky a generativni ndhodnosti. Ryoji Ikeda je znamy jako

! zvukova forma sloZen4 z netiplnych nebo nespojitych prvki
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autor, ktery ve své tvorbé propojuje védeckou preciznost a datové struktury se sonickym
minimalismem. **Cutspace, experimentalni producent ambientniho rapu, sim oznacuje svou
hudbu za asemickou a ve svych skladbach i vizudlnim stylu, ktery vytvaii ve spolupraci
s vytvarnikem Atonal.u, odkazuje na fragmentarni jazyk a abstraktni vizualni symboly ¢asto

zahrnujici princip kontrolované nahody.”

Hlavnim stavebnim kamenem je Fruity Voltage Controller, jenz generuje ndhodné
napétové signaly, které moduluji sit’ efektii jako Fruity Peak Controller, Vocodex, Fruity
Delay 3, Reeverb, EQ a dalsi. Zvukové vystupy se diky tomu méni s kazdou aktivaci
a zahrnuji §iroké spektrum: od udernych transienti’®* po ambientni glitch-pasma. Funkéni
moduly jako ,robot“, ,crash® ¢i ,distort se lisi zplsobem, jakym deformuji nebo
dramatizuji vystupni signal (napf. pomoci ring modulace®, zkresleni feedbacku nebo

destrukce vzorkovaci frekvence”®).

Obrazek 35 — Technicka struktura zatizeni Tc1 v prostiedi Patcher (vlastni screenshot)
4.4.1 Uzivatelské rozhrani

Rozhrani Tcl nabizi jasn¢ definované ovladaci prvky, které intuitivné umoznuji regulaci
a aktivaci jednotlivych efektovych sekei. Sest hlavnich ovladacich knoflikii — distort, robot,
crash, delay, reverb a phaser — je doplnéno o checkboxy ,,high pass* a ,,glitch“. Tento ptistup

podporuje rychlou interakci uzivatele s generativnim procesem bez potieby hlubsich

92 BISSTAT, Art or Sound? Ryoji Ikeda’s Data-Centric Pursuits, 2022.
93 PRESS-REYNOLDS, The Frenetic Frailty of Ambient Rap, 2024.

94 kratky narazovy zvuk na zac¢atku signalu — napt. ider bubnu

93 efekt, ktery micha dva signaly pro vytvoreni neharmonickych zvuka
% pocet vzorkil za sekundu pii digitalizaci zvuku, napi. 44,1 kHz
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technickych znalosti. Modré barva (#2B87C0) pouzitd na ovladdacich prvcich odkazuje na

digitalni charakter néstroje a zaroven podporuje chladnou, technicistni vizualitu.

4.4.2 Zavér

Zatizeni Tcl reprezentuje moderni pfistup k hudebni tvorbé, ve kterém jsou ndhoda
a nahodné generované artefakty vyuzivany jako plnohodnotny kreativni nastroj. Namisto
tradicniho komponovéani se producent stavd spiSe kuratorem zvuku, ktery vybira
z generovanych prvki ty, jez nejlépe odpovidaji jeho tvirci vizi. Tento pfistup otevird nové
cesty, jak hudbu tvorit, a zaroven reflektuje Sir$i tendenci v digitalni kultufe — totiz ze
chybovost, nejednoznacnost a nahoda nemusi byt prekazkou, ale mohou se stat vyznamnym

zdrojem inspirace.

4.5 Dcl — Drone Creator

Zatizeni Drone Creator (Dcl) uzavira sérii péti Patcher nastrojt, pficemz stejn¢ jako Tcl
nepusobi na jiz existujici audio signal, ale generuje zvukovy material samostatné. Jeho
primarni funkci je vytvaret melodické i subharmonické®’ plochy — drony®® — které se
proméiuji v Case a vytvareji prostorové zvukové textury. Vysledny charakter je Casto
ambientni, hypnoticky a jemné disonantni. Pfi spuSténi ndastroje se aktivuje redlny
generativni proces, ktery automaticky produkuje bohaté modulovany dronovy signal —
meénici se v ¢ase podle aktualniho nastaveni uzivatelskych parametrti. Vysledkem je plynula,
vrstevnatd textura, ktera mulze piipominat ambientni plochy zndmé z filmovych

soundscapet’ nebo experimentalnich instalaci.

7 zvuk o nizsi nez zakladni frekvenci, ¢asto vytvaiejici hlubsi a temné&jsi charakter

%8 dlouhy, nepierusovany a ¢asto vrstveny zvuk s minimélni harmonickou proménlivosti
% zvukova krajina — kompozice nebo prostfedi slozené z vrstev zvukil evokujicich prostor nebo atmosféru
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» {3} Dc1 - drone creator (@alishakys) (M

Map Surface

» W

Obrazek 36 — Uzivatelské rozhrani zatizeni Dcl v rezimu Surface (vlastni screenshot)

Inspiraci pro tento pfistup byly prace umélce Alvy Noto (Carsten Nicolai), jehoZ tvorba
kombinuje konceptudlni minimalismus se sonickymi experimenty v oblasti mikrozvuku
,a frekvencni interference!”. Stejné jako Nicolai pouziva elementirni signaly a subtilni
modulace jako hlavni vyjadfovaci prostedek, i Dcl se soustiedi na generovani pomalu se
vyvijejicich zvukovych proudd, které nemaji jasné vymezeny rytmus nebo harmonickou

strukturu, ale plisobi spiSe jako tekouci zvukova masa.

Na rozdil od Tcl, ktery pracoval s ndhodnym napétim z Fruity Voltage Controlleru,
zde slouzi jako zakladni zdroj zvuku kombinace dvou internich syntezatort: FL Keys
a 3xOSC. FL Keys generuje stfedni az vyssi frekvencni pasmo se simulaci elektronického
piana, zatimco 3xOSC poskytuje hluboky subbase a pomalu modulované spodni frekvence.
Tato dvouslozkova baze zajistuje dostatecné spektralni pokryti, které umoznuje jemné

vrstvit a rozvijet ton.

Generovany signal prochazi dale fadou efektii a modulaci. Hlavnimi prvky zpracovani
jsou delay, reverb (Fruity Reeverb, Convolver) a vicevrstvy parametricky EQ, jehoz vybrané
parametry jsou ovladany pomoci Peak Controlleru, ¢imz se dociluje jemnych, ale neustale

se menicich zmén v harmonickém obsahu. Vysledkem je Zivy, organicky ptsobici zvukovy

100 yzajemné plisobeni dvou blizkych frekvenci vedouci k novym rytmickym nebo ténovym efektiim
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proud. Zajimavou technickou vlastnosti je moznost ptepinani mezi durovym a mollovym'!

ladénim, vcetné volby zdkladniho tonu, coz uzivateli umoziluje snadno pfizptsobit

generovany material harmonickému charakteru konkrétni skladby.

Obrazek 37 — Technicka struktura zafizeni Dc1 v prostiedi Patcher (vlastni screenshot)

Zpusob, jakym je tento nastroj sestaven, ¢astecné odpovida myslenkam generativniho
skladatelského pfistupu — tedy vyuZivani ndahodnych a polofizenych procesti k tvorbé
autonomni hudby. V tomto ohledu lze Dcl chépat nejen jako ndstroj, ale 1 jako kompozi¢ni

mechanismus.

4.5.1 Uzivatelské rozhrani

Rozhrani Dcl je navrZzeno s dirazem na piehlednost a rychlou manipulaci zakladnich
parametrti: hlasitost syntetickych slozek (synth, bass), prostorové efekty (reverb 1, reverb 2)
a stereo Sitka. Centralni prvek tvoti velké tlacitko ,,play*, které spousti generativni engine
nastroje. Béhem aktivniho pfehravani mohou uzivatelé ménit ladéni, vysku 1 Sitku stereo
obrazu, a ptizptsobit tak vystup konkrétni skladbé nebo atmosféie. Pritomnost tondlnich
voli¢li ladéni a Skaly je feSena pomoci horizontdlnich sliderti, které navzdory své

jednoduchosti vyznamné ovliviiuji vysledek.
Nastroj je urcen k riznym ucelim. Muze slouzit jako neutralni zvukova vypln, jako
vychodisko pro sampling — uzivatel si mize nahrat n€kolikaminutovy zdznam a z n¢j

vystiihat vlastni ambientni smyC¢ky — nebo jako /ive nastroj pro tvorbu podkladovych textur

191 rozliSeni mezi dvéma zékladnimi typy ténin v zapadni hudbé — dur je ,,veselejsi*, moll ,,melancholi&tejsi«
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béhem vystoupeni. Diky své okamZité reakci a absenci potieby vstupniho signélu lze Dcl

chapat jako jakysi sonicky generator nalad.

4.5.2 Zavér

Dcl ptedstavuje osobni odpovéd’ na potfebu generovat plnohodnotné, hutné¢ a Zzivé
ambientni struktury bez nutnosti externiho VST nebo ru¢niho vrstveni. Jeho konstrukce
reflektuje posun od ru¢né fizené produkce k systému, ktery podporuje naslouchdni a selekci
— tedy praci s ndhodné generovanym materialem jako tvaréim vstupem. Tento pfistup je
blizky strategiim konceptualni hudby a algoritmického designu, které davaji diiraz na proces,
podminky a estetiku generovani samotného. Dcl je tak nejen néstrojem, ale i podnétem

k pomalejSimu, pozornéjsimu zptisobu tvorby zvuku a hudebniho mysleni.
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5 ONLINE PREZENTACE

V navaznosti na vyvoj a koncepci péti samostatnych Patcher zafizeni, popsanych
v predchozi kapitole, se tato cast prace vénuje jejich vizualni a online prezentaci. Vzhledem
k tomu, Ze nastroje vznikly jako autorské produkty urcené pro nezavislou distribuci
v digitadlnim prostfedi, je jejich online reprezentace nedilnou soucasti celkového navrhu.
Prezentace zde pfitom neplni pouze marketingovou funkci — rozSifuje samotny vyznam
zafizeni, dotvafi jejich estetiku a ovliviluje zplsob, jakym s nimi uzivatel vstupuje do

interakce.

Tato kapitola si neklade za cil dokumentovat cely proces tvorby jednotlivych vystupt
krok za krokem (napf. vyvoj webu, 3D modelovani nebo postprodukei videi). Misto toho
nabizi ptehled hlavnich slozek online prezentace — s diirazem na jejich koncept, estetickou
logiku a roli v celkové strategii projektu. Online prezentace je zde chapana jako rozsifeny

ramec navrhu samotnych néstrojl, nikoliv jako technicka pfiloha.

Z dtivodu ¢asového harmonogramu odevzdani bude ¢ast vystupt (napt. edukacéni videa)
realizovana ve form¢ dil¢i ukdzky — napiiklad pro jedno zafizeni. Dalsi vystupy budou

postupné zveiejnovany, v ndvaznosti na tuto praci a v duchu predstavené identity.

Strategie online prezentace se opird o dvé navazujici roviny: vizualni identitu
samotnych zatizeni vytvotfenou piimo v prostiedi Patcher, a brandovou identitu ur¢enou pro
externi prostfedi — tedy web, video obsah, edukacni kandly ¢i socidlni média. Obé roviny
jsou propojené, ale kazdd operuje v jinych kontextech a s odliSnymi mozZnostmi.
V nasledujicich podkapitolach budou obé¢ tyto slozky detailn€ rozebrany, pocinaje zakladni

strukturou Patcher Design Guidelinu.

5.1 Vizualni identita Patcher zarizeni

Vizualni jazyk Patcher zafizeni vznikal soucasné s jejich technickym ndvrhem a od pocatku
byl formovan snahou o dosazeni co nejvétsi miry prehlednosti a osobité estetiky v ramci
omezené¢ho grafického prostfedi nastroje FL Studio Patcher. Vysledkem je uceleny
designovy systém, ktery kombinuje prvky skeuomorfniho vzhledu (napt. metalické ovladaci

knofliky) s flatdesignovou ¢istotou a funkéni racionalitou.
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Kazdy prvek uzivatelského rozhrani — ovladaci knoflik, slider'%?, checkbox'®, button'**
1 digitalni hodnota — ma pfesné definovanou velikost, barvu a zptisob pouziti. Ovladaci prvky
jsou zarovnany do 10px gridu a doplnény o jasné strukturovanou typografii s odstupiiovanou
hierarchii velikosti (napf. headline, nazev zafizeni, popisek funkce). Horni ¢ast kazdého
pluginu vzdy obsahuje navigacni liStu s ndzvem a logem zafizeni, ¢imz vznika jednotny

a snadno rozpoznatelny layout.

Barevné schéma vychazi z neutralni off-white (#FOFOED) baze, do které vstupuji
vyrazné akcenty jednotlivych zafizeni. Kazdy plugin ma vlastni barvu (napt. oranzova pro
Vml, zelend pro Sm1), ktera se promita jak do ovladacich prvkd, tak do znacky a vizualniho
rozpoznani nastroje napfic prezentaci. Dopliikkovym prvkem je jemna Sed4 linka, pouZivana

pro odd¢leni sekci — vizualni motiv, ktery se prenasi i do webové prezentace a dalSich médii.

Cilem tohoto navrhu nebyla jen technicka funkCnost, ale 1 vyraznd estetika, kterad
odpovida charakteru samotnych nastroji. Vysledny vizudlni dojem lze popsat jako
kombinaci sterilni modularity s jemnymi akcenty hravosti a experimentu. Tento kontrast
zajist'uje, Ze zatizeni plsobi pfistupné, ale zaroven profesionalné — jako syntetické néstroje
pro digitalni zvukové prosttedi, které neztraci vizualni identitu ani v minimalistickém ramci

Patcheru.

Kompletni pravidla, rozméry a ptiklady jednotlivych komponent jsou soucasti ptilohy
Patcher Design Guideline, ktera slouZzi 1 jako podklad pro budouci rozsiteni této série o dalsi

nastroje.

192 posuvnik pro plynulé nastavovani hodnoty
103 zagkrtavaci policko pro zapnuti nebo vypnuti funkce
104 interaktivni tlagitko spoust&jici akci
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Obrazek 38 — Ukazka gridového systému z Patcher Design Guidelinu (vlastni grafika)
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Obrazek 39 — Ukézka gridového systému (vlastni grafika)
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5.2 Branding

Zatimco vizudlni identita jednotlivych Patcher zafizeni vychédzi z jejich technické
a uzivatelské funkce, branding'®® celého projektu piedstavuje $irsi ramec, skrze ktery jsou
nastroje komunikovany jako soucast autorského univerza. Tento rdmec zastfeSuje nejen

h106

online prezentaci, ale i budouci edi¢ni Cinnost, pfipadny merch'™, edukacni obsah ¢i

komunitni zapojeni uzivateli.

Znacka nese nazev alishakysl, coz je pseudonym, ktery autor dlouhodobé pouziva jako
hudebni producent na platforméch jako SoundCloud nebo Instagram. Pavodné ironicka
parafraze na jméno ,,Alicia Keys* se v Case proménila v plnohodnotny autorsky podpis.
Pozdgji byla tato identita zakodovana do podoby ,,ail =51, &imz ziskala vizualni vrstvu,
ktera navazuje na estetiku anonymizace, mystifikace a symbolického piepisu béznych
oznaceni. Tento pfistup vychdzi z pozorovani soudobé ambientni a undergroundové
soundcloudové scény, kde jsou producenti casto identifikovatelni pouze pomoci

fragmentédrnich jmen, hexadecimalnich kodt nebo zcela asemickych znak.

S timto konceptem souvisi i podoba loga znacky. Logotyp alishakysl je vyveden
bezpatkovym fontem Inter v jenném (light) fezu, pii¢emz jeho jednotlivé znaky mohou nést
akcentovou barvu odpovidajici nékterému z Patcher zatfizeni, nebo byt zobrazeny v Cisté
cernobilé varianté. Tato variabilita umoznuje propojeni vizudlni identity s konkrétnimi
nastroji a zaroven zachovani jednotného stylu napfti¢ vystupy. Pro zjednoduSenou aplikaci,
napftiklad v digitalnich ikonkach nebo jako symbol znacky, je z logotypu odvozena zkracena
forma ve tvaru Sikmé Sipky a tecky. Tento symbol je vizuadlné extrahovan z logotypu a slouzi

jako minimalistické rozpoznéavaci znameni znacky.

Volba tohoto pfistupu je védomym designovym rozhodnutim — branding zde neplni
funkci snadné zapamatovatelnosti ¢i marketingové Citelnosti, ale naopak vytvaii auru nalezu.
Nastroje publikované pod znackou alishakys1 maji ptisobit jako digitalni artefakty nalezené
mimo hlavni proud — jako objekty s vlastni estetikou, které si uzivatel musi objevit
a interpretovat. Znacka tak kombinuje postdigitalni poetiku s osobnim narativem autora

a vytvafi prostor pro vytvareni kultury kolem néstroji samotnych.

105 celkové vyznéni znacky veetné jeji identity, komunikace a vizualu
106 produkty spojené se zna€kou — napt. obledent, nélepky apod.
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Obrazek 40 — Ukazka logotypu alishakys1 (vlastni grafika)

Obrazek 41 — Ukazka zjednoduseného loga (vlastni grafika)

Obrazek 42 — Aplikace loga na propaga¢nim piredmétu
5.2.1 Typografie

Brand stavi na bezpatkovém fontu Inter, ktery je pouzit pfevazné ve svétlych fezech!”’

(Light, ExtraLight) pro nadpisy, sloganové texty, navigaci ¢i popisky. Inter byl zvolen pro

197 yarianta fontu s danou tloustkou, sklonem nebo stylem
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svou neutralitu, vysokou €itelnost a kultivovany digitalni charakter. Vzorem byla typografie
mobilnich aplikaci jako Instagram nebo Retrica z po¢atku 10. let, které v podobné¢ subtilnich
bezpatkovych pismech !®prezentovaly jména filtréi a piechodnych stavii. Tento dojem

lehkosti, jednoduchosti a efemérnosti'® se stal estetickym vychodiskem pro cely brand.

TYPEFACE BRAND
INTER, LIGHT DESIGN GUIDELINES

PP NEUE MONTREAL
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST
UVWEXY/
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789.811"#$%&

Obrazek 43 — Ukazka pisma Inter ve svétlém (Light) fezu (vlastni grafika)

TYPEFACE BRAND
INTER, LIGHT DESIGN GUIDELINES

MAELAN

L ARGE HEADLINES
large headlines

Smaller headlines
Shaping Tomorrow's

Obrazek 44 — Ukazka typografické hierarchie a pravidel pouziti fontu (vlastni grafika)

108 pismo bez zakon&ujicich ozdob, tzv. serifii — napt. Inter
199 pomijivost, dogasnost nebo jemnost vizudlniho dojmu
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5.2.2 Barevna paleta

Priméarni barvou znacky je off-white (#FOFOED), ktera tvoii neutrdlni pozadi vétSiny
vystupii. Doplnéna je o Skalu Sedych tonti (#ESESES, #B2B2B2, #1E1D1D, #0FOFOF), které
tvofi zékladni ramec identity. K nim se ptfidavaji vyrazné akcentové barvy prevzaté

z jednotlivych zafizeni.

e Vml - Oranzova (#FESEQ0)

Sm1 — Zelena (#009B7E)

Tcl — Modra (#2B87C0)

Aml — Fialova (#9747D9)

Del — Ritzova (#FE00AO)

Tyto barvy se pouzivaji jak pro identifikaci konkrétniho zafizeni, tak pro zvyraznéni

dilezitych grafickych elementt, interaktivnich prvki nebo vybért.

COLORS BRAND
DESIGN GUIDELINES

Obrazek 45 — Ukazka zakladni barevné palety znacky (vlastni grafika)
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COLORS BRAND
DESIGN GUIDELINES

Obrazek 46 — Ptiklad kombinaci barev v ramci vizudlni identity (vlastni grafika)

5.2.3 Grafické prvky
Mezi konzistentni grafické komponenty znacky patii naptiklad:

e Jemna Seda linka (#ESESES) — slouzi k oddélovani sekei, rozhrani a navigacnich

prvki.

e  Kruh/ checkbox — kruhovy motiv, pouZivany jak v ramci Patcher rozhrani, tak na

webu (napf. jako hover efekt '°nebo vybérovy bod).

e  Obdélnikové outline buttony '''— prevzaté z estetiky Patcheru, pouzivany jako CTA

(Call To Action'"?) tlagitka napfi¢ prezentaci.

110 zmé&na vzhledu prvku pfi najeti kurzorem mysi
11 tlagitko vyznadené pouze obrysovou linkou
12 prvek, ktery vybizi uzivatele k ur¢ité akci — napf. ,,Stahnout*, ,,Zjistit vice*
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TYPEFACE BRAND
BUTTONS DESIGN GUIDELINES

~

~
)

1 [ B [ [

®

[~] [-]

®

Obréazek 47 - Ukéazka grafickych prvkii z brand manudlu (vlastni grafika) '3

Vsechny tyto prvky jsou navrzeny tak, aby vytvarely jemny, neinvazivni vizudlni jazyk,
ktery se neprosazuje silou, ale vytvari prostor pro objevovani a interpretaci. Branding tak
nefunguje pouze jako ,,obal“ néstroje, ale jako jeho rozsifeni — reflektuje tvir¢i kontext,

s nimz autor nastroje navrhoval, a zdroven nastavuje ramec pro jejich dalsi sdileni.

5.3 3D prezentace plugint

Vizuélni podoba nastroju hraje klicovou roli v tom, jak jsou vnimany v online prostiedi. Aby
bylo mozné esteticky jazyk vytvofeny v Patcheru pienést i mimo samotné rozhrani FL
Studia, vznikaji 3D vizualizace jednotlivych zafizeni. Tyto vystupy slouzi nejen jako
graficky doprovod pro web ¢i socialni sité, ale také jako svébytnd forma prezentace

autorského designu.

Kazdy plugin je pfeveden do 3D podoby v softwaru Blender, pficemzZ je zachovana
vérnost pivodnimu rozvrzeni — vcetn¢ pozic ovladdacich knoflikli, sliderd, barevnych

akcentd, typografie i materidlového dojmu (napt. kovovych leskil nebo plastové textury).

13113 dokument uréujici pravidla vizualni identity znacky
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Diraz je kladen na to, aby vysledny model nepiisobil jako abstraktni render!!', ale jako

.....

Hlavni funkce 3D modelu:

o Esteticka prezentace: zvyraznéni vizualniho stylu kazdého zatizeni (napt. odlisné

akcentové barvy, ovladaci knofliky, rozvrzeni).

r rw

e Propagacni ucely: vyuziti na socidlnich sitich (Instagram reels, posty, ptispévky na

Behance), na webu nebo v bannerech.

e Vizualizace znac¢ky: propojeni brandu alishakysl s konkrétnim, rozpoznatelnym

stylem prezentace, ktery je zaroven experimentalni i profesionalni.

V ramci celkové strategie se pocitd s tvorbou riiznych typt vystupli — od Cistych
produktovych rendert, pies stylizované vizualy az po jednoduché animace ovladacich prvka
(napf. rotace ovladacich knoflikt, blikani checkboxil). Konkrétni podoba jednotlivych
vystupli se prizptisobi asovym moznostem, potiebdm online prezentace a zaméteni dalSich

vystupll (napi. video obsahu nebo reels na Instagramu).

Obrazek 48 — Ukazka 3D modelu zatizeni Vml1 (vlastni vizualizace)

114 oraficky vystup vytvofeny 3D modelovanim a vypoctem svétla
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Obrazek 49 — Ukéazka 3D modelu zatfizeni Sm1 (vlastni vizualizace)

Obrazek 50 — Ukéazka 3D modelu zatfizeni Am1 (vlastni vizualizace)
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Obrazek 51 — Ukazka 3D modelu zafizeni Tcl (vlastni vizualizace)

Obrazek 52 — Ukéazka 3D modelu zatizeni Dc1 (vlastni vizualizace)
5.4 Video ukazky a edukaéni obsah

Audiovizuédlni obsah tvoii podstatnou slozku online prezentace celé¢ série plugini.
Videoformat zde neslouzi pouze jako propagacni nastroj, ale zejména jako prostiedek
edukace, demonstrace funkci a pftiblizeni pracovniho postupu s jednotlivymi zatizenimi.

Kli¢ovym aspektem je moznost ukdzat, jak konkrétni ovladaci prvky (napt. ovladaci knoflik,
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slider nebo checkbox) méni vysledny zvuk v redlném case. Planovany videoobsah je

rozdélen do dvou hlavnich typti:

5.4.1 Kratka prezentacni videa jednotlivych zaFrizeni

Kazdé¢ zatizeni je doplnéno o minutové prezentacni video, které bude demonstrovat zakladni
funkce a typicky charakter pluginu. Format by mél byt optimalizovany pro platformy jako
Instagram Reels, YouTube Shorts nebo TikTok. Cilem téchto videi je jednoduchou a
atraktivni formou pftiblizit zakladni princip fungovani nastroje a motivovat uzivatele k jeho

vyzkouseni.

5.4.2 Tematicky zamérené edukacni tutorialy

Hlavni osu videoobsahu tvoii série tematickych navodil, které zasazuji jednotlivé pluginy do
sirStho workflow v prostiedi FL Studia. Kazdy tutorial se zaméfi na konkrétni ukol nebo

problém, se kterym se uZivatel mize béZn¢ setkat, napiiklad:
e  How to record and mix a vocal in FL Studio (Vm1)
e How to make melodies in FL Studio (Sm1)
e How to make your own drumkit (Tc1)
e How to sound design in FL Studio (Aml1)
e How to make ambient beats (Dcl)

Videa jsou strukturovana do kratkych, jasné oddé€lenych blokil s konkrétni informacni
hodnotou. Pouziti Al voiceoveru "zajisti plynuly komentaf, stfih a vizualni rytmus budou
ptizptsobeny rychlému vniméni online publika. Vizualni styl bude navazovat na stanovenou
identitu — pouziti svétlych fezli pisma Inter, decentni aplikace barevnych akcent dle

prislusného zatizeni a minimalisticky layout.

!5 hlasovy komentai vygenerovany umélou inteligenci
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P Pl o 245/349 :]

Obrazek 53 — Nahled ze vznikajiciho edukaéniho videa pro zatizeni Vml (vlastni tvorba)

Vzhledem k ¢asovému ramci diplomové prace se dle planu podatilo dokonceni jedné
kompletni ukazky tematického tutoridlu pro Vm1, a sady kratkych prezentac¢nich videi pro
vSechna =zafizeni. Dal$i videa budou vznikat postupné ve stejném vizudlnim
a obsahovém duchu a budou vyuzitelnd jak pro edukaci, tak pro marketing a rozvoj znacky

alishakysl.

5.5 Webova prezentace

Soucasti online prezentace nastrojii je navrh vlastni webové stranky, kterd by v budoucnu
mohla slouzit jako hlavni bod distribuce, dokumentace a komunikace celé série. Web je
navrzen tak, aby vizudlné¢ odpovidal nastavené identité projektu, a zaroven umoznil
piehlednou prezentaci jednotlivych zafizeni véetné praktickych informaci a doprovodného

obsahu.

5.5.1 Struktura a koncepce

Domovska stranka (homepage) je strukturovana tak, aby v prvni fazi navstévnikovi nabidla
tfi vybrana zafizeni z celé série, kterd jsou prezentovana jako hlavni produkty. Tato Cast
pracuje s renderovanymi 3D vizualizacemi, jez umoziuji vyniknout jejich estetickému
charakteru. Pod timto uvodem nésleduje interaktivni sekce, kde se zatfizeni na hover mysi

proméni z 3D podoby do plivodni Patcher verze. Tato proména ma za cil propojit uZivatelské
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rozhrani z prostfedi FL Studia s vyslednym brandingem a navazat na zkuSenost uzivatele

s konkrétnimi prvky pluginu.

a :"_.kys'] Home: Patchers Drum kits Merch Music dowrioad p
o T

“AL

Custorn Sound Design Tools for FL Studio O

2025

(-]
ALISHAKYS PATCHER PACK LATEST PRODUCTS & G- &
A curated set of visually stunning, highly functional
Patcher presets for FL Studio. Designed for producers, 3) @® 3) | |

sound explorers, and visual artists.

Obrazek 54 — Screenshot homepage webové prezentace (vlastni tvorba)

Dalsi sekce webu piehledné predstavuje vSech pét zatizeni, u kazdého z nich je
planovano uvést popis, funkei, vizualni nahled, odkazy typu How to use nebo Plugins you
need a tlac¢itko Download. Tyto prvky ptimo odkazuji na estetiku Patcheru a zvolené vizudlni
identity: pouzivaji se outline buttony, jemné barevné akcenty podle dané¢ho zafizeni a svétle

Seda linka k odd¢€leni jednotlivych segmenti.
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aEiE  kysq Horme Patehers Drum kits Merch Music

Revolutionizir

SYNTH / GLITCH / DRONE

Obrazek 55 — Screenshot druhé sekce webu, zobrazujici interaktivni proménu 3D modelu
do Patcher rozhrani (vlastni tvorba)

Na konci stranky se nachéazi jednoduchy katalog produktl, ktery kromé pluginii
obsahuje také voln¢ dostupné zvukové banky, ptipadny merch nebo dalsi digitalni obsah.
Tento katalog je uspotadan do pravidelného gridu 3x3 a bude rozsititelny podle budouciho

vyvoje.

a .:J‘:_ :kys] Home Patchers Drum kits

C]

Drone creator 1
Alishakys Patcher Pack blends visual clarity with G
sonic depth, Ea 2 ed for praducers,
sound designers and ar value both beauty

ct out, native FL 31 e
Studdio compatibility and a focus on unique sound g%
generation, this pack is your gateway 10 Ofganic %

v
textures and structured sound design.

04

Obrazek 56— Screenshot tfeti sekce webu, prezentujici jednotliva zatizeni s popisy (vlastni
grafika)
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Kazdy produkt ma svou vlastni podstranku, kde se nachazi rozsiteny popis, staticky i
animovany nahled, video ukazka a moznosti stazeni. Vzhledem k planovanému zplisobu
distribuce bude prodej (nebo bezplatné stazeni) zajiStén pies externi platformu (napf.

Gumroad), na kterou bude tlacitko Download pack ¢i Buy now piresmérovavat.

5.5.2 Styl a vizualni jazyk

Cely web je navrzen tak, aby vychdzel ze zasad stanovenych ve vizualni identité. Zaklad
tvofi neutralni off-white pozadi doplnéné o svétle Sedé rozdélovaci linky (#ESESES).
Typografie vyuziva font Inter, pfevazné v fezech Light nebo ExtralLight, které se objevuji
v nadpisech, navigaci a doprovodnych textech. Tim se vytvaii dojem lehkosti, ktery

koresponduje s technickym i1 poetickym charakterem nastroju.

Barevné akcenty jednotlivych zafizeni (oranzova, zelend, modra, fialova, rizova) jsou
pouzivany stifidmé, pfedevSim pro aktivni prvky jako jsou buttony, checkboxy nebo
highlight sekci. Duraz neni kladen na silné kontrasty, ale na jemné vedeni oka

v minimalistickém vizualnim ramci.

5.5.3 Forma realizace

Vzhledem k casovym moznostem je web prezentovan formou vizualnich maket
a rozanimovanych ukazek vytvorenych v Adobe After Effects. Tyto ukazky maji slouzit
predevsim jako konceptualni demonstrace — nikoliv jako plné funkéni web, ale jako model
budouci podoby prezentace. Redlna realizace webu by mohla v budoucnu probéhnout
prostiednictvim ndstroje Webflow, pfiCemz samotnd distribuce produkti by probihala

externe.

5.6 Obsah pro socialni sité

Socialni sité tvoti dilezitou platformu pro komunikaci znacky alishakysl i pro prezentaci
jednotlivych Patcher zafizeni. Obsah je koncipovéan tak, aby byl vizudlné konzistentni,
snadno sdilitelny a zaroven ptinaSel pfidanou hodnotu ve formé inspirace, edukace nebo

autentického vhledu do procesu tvorby.

Zaklad tvoii kratka prezentacni videa, kterd demonstruji konkrétni pouziti zatizeni
a jejich funkce — napf. pohyb ovladaciho knofliku ménici parametr zvuku. Videa jsou

optimalizovana pro formaty jako Instagram Reels nebo YouTube Shorts. Dalsi typ obsahu
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tvoti tematické clips s beaty vytvofenymi ve FL Studiu, doplnéné o jednoduchou grafiku

nebo ukazky samotného projektu, sjednocené pouzitim svétlého fezu pisma Inter.

Vedle produktového obsahu se na profilu objevuji 1 méné formalni prispévky —
fotografie ze studia, teasery novych projektii, vizualni fragmenty nebo snimky prostiedi.

I zde je vyuzivan typograficky styl znacky jako sjednocujici prvek.

Vizualni identita se na socialnich sitich odrdzi skrze pouziti akcentovych barev,
minimalistickych kompozic, lehké typografie v tenkém fezu a jemnych grafickych prvki.
Celkove¢ je strategie nastavena tak, aby kombinovala produktovou prezentaci s pfirozenym
autorskym obsahem a dlouhodobé podporovala atraktivitu a autenticitu znacky v online

prostoru.

SIGNED FO

I\N LH*ME« DESIC
ANALOC o LAYERED CL hPIT\"
DIGITA 33—, iy |
LR
L4 DESIGNED FOR
ANALI \,:(j,_‘ -y LAYERED CI ’\PW\I’
DIGITAL CONTRS

COMPATIBLE WITH

FL STUDIO = PATCHEI 4y

DESIGNED FOR

LAYERED CLARITY

-C OM D,Af Bl
FL STUDIO

Obrazek 57 — Ukazka vizualniho ptispévku pro socidlni sit¢ dle brand manuélu (vlastni
grafika)

5.7 Zavér

Online prezentace piedstavuje nedilnou soucast navrhu digitalnich nastrojti vytvoienych
v prostiedi Patcher. Jeji role pfesahuje marketingovy ramec — slouzi jako rozsiteni
samotného designu, prostiedek pro sdileni, edukaci i komunikaci s cilovou skupinou. Skrze
jednotnou vizualni identitu, 3D modely, kratkd prezentacni videa a navrh webového

prostfedi se buduje uceleny ekosystém, ktery propojuje formu, funkci i narativni rdmec
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znacky alishakysl. Ackoliv z ¢asovych divodli nebyly realizovany vSechny vystupy ve
finalni podob¢, prezentace ve své soucasné podobé predstavuje konzistentni a otevieny

ramec pro dalsi rozvoj a publikaci projektu v budoucnu.
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6 ZAVER DIPLOMOVE PRACE

Cilem této diplomové prace bylo navrhnout a realizovat pét digitalnich zvukovych néstroji
v prostfedi FL Studio Patcher, pficemz dlraz byl kladen nejen na technickou funk¢nost, ale
také na estetické zpracovani a vizualni komunikaci celého projektu. Vysledkem je ucelena
série plugind, které propojuji praktickou pouzitelnost s experimentdlnim charakterem
a osobitym vizudlnim stylem. V rdmci prace vznikla také vizualni identita autorského
brandu, doplnénd o designovy manudl, online prezentaci, navrhy 3D modeld a koncept

propagacnich a edukacnich videi.

6.1 Hodnoceni vyuziti Patcheru

Béhem celého procesu navrhu série péti Patcher zafizeni jsem mél moznost nejen detailnéji
pochopit specifické moznosti a omezeni prosttedi FL Studio Patcher, ale také si uvédomit,
jakym zplsobem mij vlastni pfistup ovliviiuje vysledny design. Nejvétsi vyzvou bylo
piredev§im vyrovnat se s technickymi limity Patcheru — zejména s absenci pokrocilych
grafickych moznosti ¢i typografie, coz mé pifimelo hledat neotfeld feseni v ramci
stanovenych hranic. Tyto pocatecni frustrace se postupem Casu ukdzaly byt velmi ptinosné,

protoze mé donutily k vétsi kreativité a k inovativnimu pfistupu k problémtm.

Prekvapenim bylo, jak snadno se plivodné experimentalni koncepty zacaly formovat do
skute¢n¢ prakticky pouzitelnych nastroji. Zaroven mé tento projekt vedl k hlubSimu
uvédomeni si dilezitosti konzistentni vizudlni identity — nejen v kontextu jednotlivych

zafizeni, ale také v rdmci Sir§iho brandingu a prezentace na riiznych platformach.

Osobn¢ vnimdm nejvétsi pirinos tohoto projektu v posunu vlastniho kreativniho
mysleni, zejména ve schopnosti efektivné reagovat na omezeni a vyuzivat je jako impuls
k dal§imu rozvoji. Projekt mi rovnéZ pomohl definovat vlastni tvlrci styl, ktery kombinuje
estetickou Cistotu s experimentdlni hravosti, coz povazuji za dulezité vychodisko pro dalsi

profesni smétovani.

6.2 Moznosti dalSiho vyvoje

Dalsi rozvoj projektu vidim ve dvou hlavnich smérech: prvni z nich je konverze navrzenych
nastrojii do podoby VST plugini prostiednictvim spoluprace s programatorem nebo
vyuzitim profesiondlnich vyvojovych platforem. Druhou moznosti je rozsifeni celé série
o nov¢ typy nastroji — naptiklad efektové jednotky, generatory rytmickych struktur nebo

hybridni moduly kombinujici zvuk a vizualizaci. Do budoucna lze rovnéz uvazovat o hlubsi
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integraci nastroji do vzdelavacich platforem nebo komunitni distribuce prostfednictvim

open-source kanalt.

6.3 Komer¢ni potencial projektu

Projekt se pohybuje na pomezi autorského designu a digitalniho produktu. Diky jednoznaéné
vizualni identité, strategii online prezentace a silnému autorskému podpisu ma potencial
oslovit specifickou skupinu producentli ambientni, experimentdlni ¢i trapové hudby.
Distribuce prosttednictvim platforem jako Gumroad, Itch.io nebo vlastni webové prezentace
umoznuje piimy kontakt s cilovou skupinou. Komeréni model nemusi stat na masovém

prodeji, ale spiSe na budovani divéryhodné znacky s pfesahem do komunity a edukace.

6.4 Osobni prinos a sebereflexe

Zpracovani této diplomové prace pro m€ znamenalo jedine¢nou piileZitost spojit rtizné
dovednosti — od sound designu a prace v DAW, ptes nadvrh Ul a vizudlni identity, azZ po
tvorbu digitalniho obsahu. Vysledny projekt nevnimam jen jako uzavienou kolekci nastroji,
ale jako otevieny ramec, ktery mize dale rast a adaptovat se. Prace mi umoznila hloubéji
pochopit, jak dulezita je estetika a komunikace i u ¢isté funkénich produkt — a jak silnou

roli hraje vizualni jazyk pfi budovani vztahu mezi tviircem a uzivatelem.
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